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Qualitat, Kompetenz, Vielfalt

Nachhaltigkeit und umweltbewusstes Handeln sind fuir
uns seit jeher verpflichtende Kriterien bei der Herstel-
lung der Original Dusyma Produkte.

Umwelt- und Klimaschutz sehen wir als eine Verpflich-
tung, die wir nachfolgenden Generationen schulden.
Bei all den aktuellen Herausforderungen blicken wir zu-
versichtlich nach vorne und handeln mutig und kreativ,
dann werden wir die Aufgaben gemeinsam bewaltigen
und daran wachsen und vor allem noch besser zusam-
menwachsen.

In unserer schnelllebigen Welt, in der vielfaltige Medien
und Reize Uber unsere Kinder und uns hereinfluten ist
es fUr uns das wichtigste Anliegen mit sinnvollen, ins-
pirierenden, und hochwertigen Spielmaterialien, Ange-
bote fur gerade dieses nattrliche und freie Spielen zu
schaffen. Das Spielen als Solches zwanglos und indivi-
duell zu erleben, schafft in jedem Menschen die Basis
fUr Motivation und Freude am lebenslangen Lernen.

Qualitatsgarantie

TUV gepriifte Sicherheit Gepriifte Sicherheit |
Die europaische Spielzeug-Norm DIN EN 71, ist u. a. Grundlage fur

Produktion und Auswahl unserer Produkte. Dusyma-Mobel sind
auf Stabilitdt und Sicherheit gepruft.

Qualitatsmanagementsystem

Dusyma ist nach DIN EN ISO 9001 zertifiziert.

Unsere Produkte bieten Kindern die Moglichkeit ihre
eigenen Fahigkeiten auf individuelle und ganzheitliche
Weise zu entdecken und diese zu entwickeln. Gutes
Spielmaterial férdert die Wahrnehmung, die Kreativitat,
formt das Bewusstsein, hilft die Umwelt zu begreifen
und macht stark und selbstbewusst flr ein selbstbe-
stimmtes Leben.

Individuelle Kundenwdiinsche, sei es bei der Entwick-
lung ei-nes neuen Spielmaterials oder bei der Planung
von Raumen, nehmen wir ernst und versuchen, sie in
unsere Prozesse ein-zubinden. Sie sind uns Ansporn,
Motivation und Verpfl ichtung zugleich.
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Lulu Schiffler-Betz
Geschéftsfuhrung | Management
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Kleinkind und
Krippe

Von Geburt an erleben Kinder die Welt mit allen Sinnen.
Daher bendtigen bereits Kleinkinder eine anregende,
kreativitdtsféordernde Umgebung, um die Welt mit allen
Sinnen wahrzunehmen, zu erforschen und zu entdecken.
Durch das Greifen wird das ,Be-Greifen“ der Welt er-
moglicht. Unsere vielfaltigen, sinnesanregenden Spiel-
materialien regen den Selbstbildungsprozess der Kinder
immer wieder aufs Neue an.
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Bunte Spiele fur die Kleinsten

103 777 Juwelino
12+

MONATE [:] THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 4 Spielfelder aus Bu-
che Multiplex, beidseitig bedruckt (Motivseite:
Schmetterlinge, Blumen, Fische, Vogel; Spielplan-
seite: 4 identische Spielplane); 24 Juwelen-Spiel-
steine (bunt) und 2 Farbwrfel aus Buche massiv
und Acrylglas; 24 Farbfiguren (bunt), 6 Spielfiguren
(weiB, grau, schwarz) und 2 Holzstédbchen (weif3,
schwarz) aus Buche massiv; 6 Sammelschélchen
(bunt) aus Kunststoff; 1 Samtbeutel grin (100%
Baumwolle, Futter: 100% Polyester); 1 Spielanlei-
tung in Holzkiste mit Acrylglasschiebedeckel;

Spielfeld 29 x 29 cm, Box 45 x 32,5 x 10 cm.

Padagogischer Ansatz: Mit den bunten und glit-
zernden Juwelensteinen kommen die Kinder spie-
lerisch mit ersten Grundzligen der Farbenlehre in
BerUhrung, wodurch das Erfassen farblicher Be-
ziehungen geférdert wird. Das Farblern-Spiel dient
ferner zur Ausbildung des ersten Regelverstand-
nisses, der Konzentration und des raumlichen und
logischen Denkens. Viele unterschiedliche Figuren
férdern die feinmotorischen Fahigkeiten, das Ge-
schick und die Auge-Hand-Koordination.

Spielvorschlage: Juwelino spielen schon die
Kleinsten mit Begeisterung. Durch die aufsteigen-
den Schwierigkeitsstufen in jeder Spielmdglichkeit
ist es bis in das Vorschulalter interessant. Ob als
Farbzuordnungs- oder Gesellschaftsspiel, als Sta-
pel-, Merk-, Aktions- oder Zuordnungsspiel: das
Spiel hat durch seine Vielseitigkeit einen hohen
padagogischen, didaktischen und &asthetischen
Wert. Mit Gber 30 verschiedenen Spielmdglichkeiten.

103 784 Juwelino-Steine
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 24 Juwelen-Spielsteine
¢ in sechs Farben (rot, orange, gelb, griin, blau und
lila) in lasiertem/lackiertem Massivholz gefasst. Die
farbenfrohen Steine sind verpackt in einem prak-
tischen grlinen Samtsackchen (100% Baumwolle,

100% Polyester), @ ca. 4,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Die bunten und glitzern-
den Juwelensteine sind besonders ansprechend
¢ fur Kinder. Mit ihnen lassen sich spielerisch erste
Erfahrungen in der Farbenlehre, sowie erste ma-
thematische Grunderfahrungen, durch Reihenle-
gen und sortieren, sammeln. Feinmotorik, sowie
i Hand-Auge-Koordination werden dabei geférdert.
Spielvorschlage: Mit den Juwelino-Steinen spie-
¢ len schon die Kleinsten gerne. Ob Reihen legen,
farblich sortieren, oder als Schatz im Rollenspiel,
die Steine sind vielseitig verwendbar. Im pas-
i senden Samtséckchen lassen sie sich leicht und
i schnell verstauen, was gerade bei den Kleinsten
i eine beliebte Beschaftigung ist.

: 103778 Juweliny

18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Spielfelder aus Buche
Multiplex, farbig bedruckt, 12 Juwelen-Spielstei-
ne, 1 Farbwdurfel, beides aus Buche massiv und
Acrylglas, 1 Samtbeutel 100% Baumwolle, Fut-
ter 100% Polyester, 1 Spielanleitung, im Karton.
i Spieffeld 29 x 29 cm.

: Padagogischer Ansatz: Ein farbenfrohes Regel-
spiel fur die Kleinsten, das das Erfassen farblicher
Beziehungen fordert. Besonders ansprechend
i durch die bunten und glitzernden Juwelenstei-
i ne. So kommen die Kinder spielerisch mit ersten
Grundztgen der Farbenlehre in Berlhrung. AuBer-
¢ dem wird neben feinmotorischen Fahigkeiten ers-
tes Regelverstandnis, Konzentration, Geschick-
¢ lichkeit und Auge-Hand-Koordination gefordert.



Wir bauen ein Haus, Farbstecklaster

103 744 Wir bauen ein Haus
24+

MONATE E THERAPIE

103 785 Farbstecklaster
18+

MONATE E THERAPIE

Spielidee: designdirect

Inhalt/Material/GréBe: 24 Klotze 4 x 4 x 2,5 cm, 6 Stiick je Farbe, 9 Dacher
6 x 3x4,5cm, 1 Wirfel mit farbigen Symbolen 3 cm Kantenlange, 4 Legefilze :

DIN A5.

Padagogischer Ansatz: Ein zauberhaftes Farbwurfel-Spiel mit Stapelspal
fur die Kleinsten. Erstes Regelverstandnis sowie Kreativitat und Fantasie wer-

den gefordert.

Spielvorschlage: Bunte Hauser, hohe Tlrme, sogar eine kleine Stadt las-

sen sich mit den farbenfrohen Spielsteinen bauen. Ein Legefilz, als Bauflache,

dammt die Gerausche beim Spielen und Wiirfeln. Das Regelspiel bietet meh-
rere Spielvarianten und kann alleine oder in der Gruppe gespielt werden. Im

freien Spiel finden Ideen und Kreativitat inren Raum.

103746 LegefilzA 4

Inhalt/Material: 4 Stlck, in blau,
gelb, orange und griin. 100% Poly-
ester, 30 °C Handwasche.

Filzplatten als Unterlage, damit nichts
verrutscht, passend fur Spiel- und
Sortiertabletts oder als Wrfelunter-
lage.

GroBe: DIN A4.

Spielidee: designdirect

Inhalt/Material/GroBe: 1 Holz-Laster, 1 Farbwdirfel, 1 Formenwdrfel und 9
Farbscheiben in 3 verschiedenen Starken, in blau, gelb und rot, im Karton.
Laster 30 cm lang, ohne Farbscheiben 16,5 cm hoch und mit Réader 10 cm
breit, Wirfel Kantenlange ca. 3,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Der Farbstecklaster ist eine gelungene Kombination
aus Regel- und Rollenspiel. Durch die farbigen Holzscheiben lernen schon die
Kleinsten die Grundfarben kennen, indem sie dem entsprechenden Wirfelbild
die richtige Farbe zuordnen. Das Erkennen der unterschiedlich starken Farb-
scheiben férdert die visuelle Wahrmehmung und das raumliche Vorstellungs-
vermdgen. Das Verknlpfen von Farbe und Stérke der Holzscheiben fordert
logisches Denken und Kinder kénnen erste Erfahrungen mit unterschiedlichen
GréBen machen. Durch einfache Regeln werden Kinder an diese herange-
flhrt, da sie z.B. warten mussen, bis sie mit ihnrem Spielzug an der Reihe sind.
Damit wird unter anderem Geduld und Sozialkompetenz geférdert.
Spielvorschldge: Die Farbscheiben kénnen einzeln entnommen und wieder
aufgesteckt werden, mit den Wirfeln legen Kinder fest, welche Scheiben in
welcher Reihenfolge aufgesteckt werden sollen. Im Rollenspiel lasst sich der
Farbstecklaster auch wie ein Fahrzeug einsetzen.

www.dusyma.com
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103 323 Wiirmchen & Tiirmchen
12+

MONATE D THERAPIE

Steckspiele

103 150 Kaktus
18+

MONATE D THERAPIE

| 001328 Kugelsteckbrett

12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 36 Steck- und Fadelstei-

ne aus massivem Buchenholz, @ 5 cm, 3 cm dick.

8 Vorlagekarten beidseitig bedruckt, 4 Stecktirm-

chen aus massivem Buchenholz, 11,5 cm hoch,
4 Fadelwidrmchen mit Verschluss aus Buchenholz,

28 cm lang. In Buchenholzkasten mit Acrylglas-
Schiebedeckel, 33 x 25 x 8,5 cm, ausflhrliche

Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das Stecken und Fa-
deln mit den farblich ansprechenden Steckschei-
ben fordert gezielt die Entwicklung der Handmo-
torik. Das Kind lernt Farben zu differenzieren und
gleiche Farben einander zuzuordnen. Es wird zu-
nehmend Reihen und Sequenzen bilden und er- :
kennen konnen. Die Konzentrationsfahigkeit und

die Auge-Hand-Koordination werden verbessert.

Zudem unterstltzt das Spielen mit ,Wirmchen
und Tdrmchen® die Entwicklung der optischen

Wahrnehmung.

Spielvorschlage: Mit ,Wirmchen und Tarm-

chen“ kann auf vielerlei Weise gespielt werden.

Mit den farbigen Spielsteinen kénnen Turmchen
gesteckt und Wirmchen gefadelt werden. Dabei
kénnen die Spielsteine farblich gemischt oder :
nach dem bekannten Domino-Prinzip geordnet
sein. Bei dieser Version kénnen nur Spielsteine
aufeinander gefadelt werden, deren aneinander

liegende Seiten gleichfarbig sind.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Grundkorper aus Mas-
sivholz, @ 12 x 10 cm, 6 Kugelbliiten, @ 5 cm,
6 Blltenscheiben, @ 5 x 1,5 cm, 6 Stacheln mit
Knospen, 9cm x @ 1,4 cm, 1 Farbwdirfel: 3,2 x 3,2
cm, Spielanleitung. Im Stoffbeutel.

Padagogischer Ansatz: Erlernen der Farb- und
Formwahrnehmung, Farbzuordnung, Férderung
der Feinmotorik, des Tastsinns und der Konzent-
ration, sowie der Auge-Hand-Koordination.

Spielvorschlédge: Ein buntes und lustiges Steck-
und Farbspiel fur die Kleinsten. Die Stacheln mit
Knospen lassen sich in den Grundkorper stecken.
Die Blutenscheiben und die Kugelbliten werden
farblich passend zur Knospe oder bunt gemischt
auf die Stacheln gesteckt. Entweder wird frei ge-
steckt oder mit dem Farbwdirfel gewUurfelt.
Spielvorschlag fiir Kinder ab 3: Die Blitenschei-
ben und Kugelbliten werden verteilt, die Stacheln
mit der Knospe nach unten in den Grundkorper
gesteckt. Die Spieler wirfeln mit dem Farbwdrfel
reihum, und mussen zunachst die richtige Knos-
penfarbe wurfeln, um den Stachel mit der Knospe
nach oben umzudrehen. Darauf werden dann die
Scheiben und Bliten gesteckt, sobald die richtige
Farbe gewdirfelt wird. Mehrere Spielvarianten sind
maoglich.

Inhalt/Material/GréBe: Grundbrett aus Buche
¢ massiv naturlackiert, 41,5 x 9 cm, 28 cm hoch,

15 farbige Hartholzkugeln @ 5 cm.

Padagogischer Ansatz: Auf spielerische Art und
i Weise wird das Z&hlen von eins bis fiinf, sowie das
Sortieren und Zuordnen von Farben erlernt. Auge-
¢ Hand-Koordination, Fingerfertigkeit und Geschick-
¢ lichkeit werden getibt.

Spielvorschlage: Wie viele Kugeln passen auf
den langsten Stab, wie viele auf den kirzesten?
i Gerzeltes sortieren und zéhlen mit den Kindern ist
hier moglich.



Steckspiele

103 550 Gartensteckspiel
249+

MONATE B THERAPIE

103 304 Gruppensteckspiel
24+

MONATE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Grundplatte aus Holz, @ 40 cm, 6 Stecktlrme in 3
verschiedenen Langen, 48 farbige Teile zum Aufstecken aus Holz, 16 farbige
Teile zum Aufstecken aus Filz, (100% Merino-Schafwolle), 1 Kérbchen aus
Kunststoff (spllmaschinengeeignet bis 70°C), 1 GieBkanne aus Holz, 20 x
25x1cm.

Padagogischer Ansatz: Durch die verschiedenen Materialien, machen die
Kinder erste Erfahrungen mit Formen und GréBen und dabei wird spielerisch
die Kreativitat, Phantasie und die Feinmotorik geférdert.

Spielvorschlédge: Die Stecktlirme konnen alle aus der Grundplatte entnom-
men werden. So ist freies Spielen, wie das Gestalten einer eigenen Blume
oder das Sortieren nach Farben, Formen oder Material moglich. Mit der GieB3-
kanne kdénnen die Blumen gegossen und zum weiteren Wachsen (aufstecken
neuer Teile) angeregt werden.

103 305 Schmuck-Formen XXL
24+

MONATE B THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 72 Schmuck-Formen zum Stecken und Fadeln mit
extragroBBer Bohrung, davon 36 als Schmuckperlen in drei verschiedenen For-
men, ca. 50 x 40 mm. 36 als Schmuck-Holzscheiben, ca. 50 x 12 mm, je 6
Perlen und Scheiben in den Regenbogenfarben rot, orange, gelb, grin, blau,
violett, im PE-Beutel.

Spielvorschlage: Als Zusatzsortiment flr das Gruppensteckspiel (103 304)
erweitern die Schmuckformen die Spielvariante: Es kann nach Farben, nach
Formen oder nach vorgegebenen Reihungen und Sequenzen gesteckt wer-
den. Die Formen kénnen durch Fihlen und Tasten wahrgenommen und un-
terschieden werden. Es kann sowohl alleine, als auch in Gruppen mit bis zu 6
Kindern gespielt werden. Die unterschiedlichen Formen werden durch Fuhlen
und Tasten wahrgenommen, die Formen sind gut umfassbar und kénnen ein-
fach gehalten werden.

Inhalt/Material/GroBe: 6 Stecktirme mit Standflache. Jeweils 6 Holzkugeln
¢ @5 cm, in den Farben rot, orange, gelb, grin, blau, violett, Locher @ 1,6 cm.
Grundplatte @ 47 cm, mit umlaufender Rille zum Rollen der Kugeln.
Padagogischer Ansatz: Mit diesem Steckspiel Uben die Kinder ihre Motorik,
das Greifen, Stecken und Rollen. Schulung der Farb- und Mengendifferen-
i zierung.

Spielvorschlage: Die 6 Stecktlirme konnen einzeln entnommen oder auf
der Grundplatte bespielt werden. Das Sortieren der Kugeln kann nicht nur
¢ nach Farben, sondern auch nach sich wiederholenden bunten Farbfolgen
geschehen. Die seitlichen Griffe in der Grundplatte ermdglichen einen guten
Halt. Leichte Bewegungen der Hande lassen dann die Kugel durch die Rille
balancieren oder rollen. Als Erganzung empfehlen wir das Zusatzsortiment
¢ (103 305).

www.dusyma.com
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Farlbzuordnung

103 671 Da hindurch
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 3 Stoffsdckchen mit je 9 farbigen Scheiben in 2 ver-
schiedenen Starken (6 Scheiben 1 cm und 3 Scheiben 2,5 cm stark, @ 4,5
cm) gebeizt und farbig lackiert und je einem dicken Stab, Buche natur lackiert,
21 cm lang, @ ca. 1,5 cm, im Baumwollsédckchen mit farblich sortiertem Béan-
del (100% Baumwolle).

Padagogischer Ansatz: Sensomotorik, Feinmotorik, Geschicklichkeit, Au-
ge-Hand-Koordination und Geduld werden trainiert.

Spielvorschlage: Steckspiel, bei dem die bunten Scheiben auf den beid-
seitig abgerundeten Stab gesteckt, gerollt oder zu einem Turm aufeinander
gebaut werden konnen, dabei kann nach Farben und Stérke der Scheiben
sortiert werden. Darlber hinaus sind die Holzscheiben echte Handschmeich-
ler fUr kleine Kinderhande.

103 704 Zeiger-Steckspiel-Set
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 4 Zeiger-Steckplatten mit jeweils 12 Scheiben zum
Aufstecken in 6 Farben des Regenbogens aus Buche massiv, 1 Kérbchen aus
Kunststoff (spllmaschinengeeignet), Zeiger-Steckplatte @ 20 cm, Scheibe @
5 cm, Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Neben ersten Erfahrungen mit Spielregeln und
Farbzuordnung, kdnnen Kinder ihre feinmotorischen Fahigkeiten weiter aus-
bauen.

Spielvorschlage: Jedes Kind erhélt ein Zeigersteckbrett, bei dem es den
Zeiger selbst betatigen kann. Je nachdem auf welche Farbe der Zeiger zeigt,
wird die entsprechende Scheibe aufgesteckt.

102953 Tastu
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Wiirfel mit je 6 unterschiedlichen Materialien: Acryl,
Schleifgewebe, Holz, Linoleum, Kletthaken, Edelstahl, Wiirfel Kantenlange 6,5
i om.

: Padagogischer Ansatz: Forderung der taktilen und visuellen Wahrnehmung.
Spielvorschléage: Die Tastwdrfel sind in GroBe und Material auf die Anforde-
rungen der Kleinen abgestimmt. Die sechs verschiedenen Materialien bieten
die unterschiedlichsten Tasteindriicke. Mit verbundenen Augen kénnen sie
auf beiden Wiirfeln gefunden und zugeordnet werden. Sind im freien Spiel die
Materialien anderswo zu entdecken? Vielleicht findet sich im Gruppenraum
dieses Material an anderer Stelle wieder? Eine schone Variante ist die Kombi-
nation mit dem BarftBler (150 024), fir noch mehr Einsatzmdglichkeiten.



Fuhlen-Tasten-Stecken

103 316 Tucky
8+

MONATE M THERAPIE

103 238 Steckbrett Materialerfahrung
12+
THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 5 verschiedene Platten (,Schldsser”) aus massivem
Buchenholz lackiert, 10 x 10 cm, 5 verschiedene ,Schlissel* aus massivem
Buchenholz, 16 cm lang. Im Baumwollbeutel (100% Baumwolle) mit ausfhr-

licher Spielanleitung.

Kompetenz gesteigert.

Spielvorschlage: Tucky Geduldspiel enthalt funf unterschiedliche ,Schl®s-
ser, in funf Schwierigkeitsgraden, zu denen es jeweils einen passenden
»SchlUssel” gibt. Der Spieler erhalt zuerst den ,Schllissel im Schloss® mit dem
und
,Schloss” gezielt trennen kann, wird ihm der nachsthéhere Schwierigkeitsgrad
angeboten. So geht es weiter bis der Spieler alle ,Schltissel im Schloss* ken-

niedrigsten Schwierigkeitsgrad. Wenn er erkannt hat wie er ,Schilssel

nengelernt hat und mit allen zugleich experimentieren kann.

MONATE
Inhalt/Material/GroBe: 9 Stecker aus: Buchenholz naturlackiert, Acryl,
Baumwolle, Ziegenhaar, Balsaholz, Beton, Kunststoff Polyethylen; Brett aus
Buchenholz naturlackiert, 20 x 20 x 2 cm, Stecker @ 3 cm, Lange 6,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Birsten, Stein, Holz - die unterschiedlichsten Ma-

Padagogischer Ansatz: Tucky bietet, durch das experimentelle Bewegen ¢ terialien laden durch verschiedene Gewichte, Oberflachen, Beschaffenheiten

der Schitissel im Schloss einen Anreiz fir friihe motorische Aktivitat. Die Ent-
wicklung der Auge-Hand-Koordination wird unterstitzt, und die kognitive

und Farben zum Entdecken ein. Greifen, fihlen, stecken kann zur Herausfor-
derung werden oder ganz einfach ,von der Hand gehen*. Férderung der Kraft-
dosierung, Sensomotorik, Auge-Hand-Koordination und Materialerfahrung.

www.dusyma.com
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Stecken-Schrauben-Drehen

103 246 Steck-Dosen-Set mit Material
12+

MONATE THERAPIE

o =i,
0,

103 322 Schraubdosen-Set
12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Dosen aus Polyethylen rund, @ 14 cm x 11 cm
hoch, Inhalt 1000 ml, mit kreuzférmiger Ausstanzung im Deckel, 1 Holzkugel,
1 Klangkugel aus Holz, 1 Chiffontuch (100% Polyamid), 1 Igelball, 3 Holzringe,
2 Gliederketten, 1 Holzscheibe, 2 PA-Seile.

Padagogischer Ansatz: Verstecken und Verschwinden lassen bereitet Krip-
penkindern groBe Freude. Mit Geduld und Ausdauer werden gleiche Hand-
lungen wiederholt: der Ring, die Kette, das Tuch u.d. werden in die Dosen
gesteckt und mit etwas Geschick auch wieder heraus genommen. Mit Ver-
wunderung und Interesse wird dieser Vorgang erforscht. Bei dieser einfachen
Handlung lernen Kinder grundlegende GesetzmaBigkeiten kennen: z.B. wer-
den GréBenunterschiede wahrgenommen, ob etwas durch die Offnung passt
oder nicht. Unterschiedliche Materialien werden erforscht und die Objektper-
manenz untersucht: sind Dinge existent, auch wenn sie gerade nicht sicht-
bar sind? Die Dosen kénnen mit bunten Folien und Motiven selbst gestaltet
werden.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Korb, 6 transparente Kunststoffdosen in 3 ver-
schiedenen GroBen (kleine Dose 200 ml, mittlere Dose 500 ml, groBe Dose

1000 ml) mit Schraubdeckeln, 2 farbige Holzkugeln, 1 Holzklangkugel, 1 Chif-

fontuch (100% Polyamid), 3 Holzringe, 3 farbige Holzscheiben, 1 Gliederkette,
2 dicke Schnre, inklusive Anleitung. Korb 35 x 23 x 13 cm.
Padagogischer Ansatz: Das Aufschrauben und Erforschen von GefaBen
bereitet Krippenkindern groe Freude. Mit diesen gut durchdachten Schraub-
dosen kdnnen die BedUrfnisse des Kindes gestillt werden. Die Beobachtungs-
i gabe wird geschult. Das Uben von Drehbewegungen der Hande férdern die
Fein- und Handmotorik und die Auge-Hand-Koordination.

Spielvorschlége: Die transparenten, unterschiedlich gefliliten Dosen werden
i sichtbar aufgestellt. Die unterschiedlichen Inhalte der Dosen wecken die Neu-
gierde der Kinder, so dass sie angeregt werden, diese zu entdecken und zu
erobern.



Was versteckt sich denn hier”?

103 346 Zauberdose
6+

MONATE

103209 Findebox
18+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Dose mit Schlitzdffnung aus Silikon (nicht abnehm-
bar); inklusive 1 Spielanleitung, stabile Kartonage, Silikon, Birke Multiplex, far-
big lackiert, 16 cm x @ 20 cm

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Versteckt und weg — oder
doch nicht? Die Zauberdose ist eine spannendes Spielmaterial fir kleine Ent-
decker um spielerisch die Objektpermanenz zu férdern. Durch den Silikonein-
satz im Deckel kann die kleine Kinderhand bequem in die Dose hineinfassen
und den verstecken Gegenstand ertasten. Die Offnung ist groB genug, so
dass die Dose mit den unterschiedlichsten Sinnesmaterialien, wie z.B Chiffon-
tlchern, Stoffzipfeln (103 811) Naturmaterialien, Kugeln (103 808), Locken-
wicklern und vielem mehr beflllt werden kann.

i Inhalt/Material/GroBe: 1 Box (InnenmaB der einzelnen Facher 14 x 14 x 9
cm); inklusive 1 Spielanleitung, Birke Multiplex klar lackiert, Box 31 x 31 x 10
i om

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: In der Box mit vier groBzligi-
gen Fachern und gut greifbaren Deckeln verschiedene Materialien oder Bild-
karten verstecken und anschlieBend den Inhalt benennen lassen. Mit je zwei
gleichen Materialien befillt kann die Box auch im Memoprinzip genutzt wer-
den. Ein vielseitiges Spiel mit weiteren Impulsen in der Spielanleitung.

KLEINKIND UND KRIPPE
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Entdeckerkorbe

103 518 Schatzkorb Puppen
G+

MONATE D THERAPIE

0 Designanderungen vorbehalten

103619 GroBfamilie

Inhalt/Material/GroBe: 10 Puppen aus Stoff, mit weichem Textilkorper, teil-
weise mit Kopf aus Naturkautschuk (frei von BPA, Phthalaten, PVC, Silikonen
und EVA), 1 griines Tuch 40 x 40 cm, aus 100% Polyester (bis 30°C wasch-

bar), alles im Flechtkorb aus Kunststoff @ 37 cm, spllmaschinengeeignet.
Kleinste Puppe 14,5 cm, groBte Puppe 24 cm.

Padagogischer Ansatz: FUr Kleinkinder sind die ersten Puppen meist kleine
Kameraden, die das alltaglich Erlebte wiederholen oder teilen. Sie begleiten
sie bei den Mahlzeiten, lernen auf Tépfchen zu gehen, bekommen die Haare
gewaschen, bauen sich eine kuschelige Hohle und vieles mehr. Dadurch er-
spielen sich die Kinder einen Zugang zu den eigenen Erlebnissen und kénnen
sie besser verstehen und verarbeiten. Somit entwickeln sie gleichzeitig auch
ein Verstandnis fur Empathieverhalten, erst der Puppe und dann anderen ge-
genuber. Dieser Korb beinhaltet Weichkdrperpuppen, die zum Kuscheln und
Liebhaben einladen. Durch die Vielfalt der Nationen ist fir jedes Kind ein pas-

sender Spielpartner dabei, mit dem es sich identifizieren kann.

Inhalt/Material/GréBe: 10 Biegepuppen (Méadchen mit roten Schleifen im
Haar 20 cm, Opa 26 cm; Korb aus geflochtetem flexiblem Kunststoff, lebens-
mittelecht, hitzebestandig und bis 70°C waschbar); inklusive Aufbewahrungs-
korb, Stretchstoff,

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Ein Set aus 10 Puppen mit
unterschiedlichem Alter und unterschiedlicher Herkunft. Jedes Kind kann sich
seine eigene Lieblingspuppe aussuchen, mit der es sich identifizieren kann,
die in der eigenen Lebenswelt eine besondere Rolle spielt oder die einfach am
besten geféllt. Die Gelenke der Puppen lassen sich leicht biegen, Schuhe und
Kleidung zum An- und Ausziehen.



103 441 Sinneskorb Balle
12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 24 verschiedene Kugeln und Balle mit unterschied-
lichen Materialeigenschaften (z.B. Kork, Holz, Stoff, Kunststoff, Moosgummi,
Metall, rund, I6¢hrig, mit Klang, ohne Klang) in den GréBen @ 4,5 bis 11 cm,
inkl. Aufraumkorb @ 38 cm, 13 cm hoch, Spielanleitung. Geringflgige Abwei-
chungen beim Inhalt gegentber der Abbildung sind moglich.

Padagogischer Ansatz: Kleinkinder beschaftigen sich auBerst gerne mit
Dingen, die verschiedene sinnanregende Eigenschaften aufweisen und in Be-
wegung gesetzt werden kdnnen. Das konzentrierte Hantieren und Manipulie-
ren mit unterschiedlichen Materialien stimuliert die sinnliche Entdeckung der
Welt. Feinmotorische Fahigkeiten werden erweitert, Materialerfanrungen ge-
macht, sowie die Auge-Hand-Koordination geférdert. Der Sprachschatz wird
durch das Benennen der verschiedenen Materialien erweitert, ein Begriffsver-

standnis aufgebaut. Ob rauh, zart, hart, weich, pelzig, klein, groB3, leicht oder

schwer- jede Menge Eigenschaften gibt es zu entdecken.
Spielvorschldage: Neben dem Erfassen der verschiedenen Eigenschaften
koénnen die Kugeln und Bélle der GroBe, Farbe oder dem Gewicht nach sor-
tiert und in Reihenfolge gelegt werden. Als Bewegungsspiel bietet sich das
Boulen an. Welche Kugel, welcher Ball rollt am weitesten?

103442 Schatzkorb Alltag
12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 48 verschiedene Alltagsgegenstande wie Becher,
Loffel, Dose, Pinzette, Sieb, Waschlappen 100% Baumwollfrottee, Chiffon-
tuch (100% Polyamid), Milchk&nnchen, Schuhblirste, Tischglocke und vieles
mehr. Inkl. Aufraumkorb @ 38 cm, 13 cm hoch; Spielanleitung. Geringfligige
Abweichungen beim Inhalt gegenlber der Abbildung sind maglich.
Padagogischer Ansatz: Kleinkinder beschéftigen sich bevorzugt mit Gegen-
stdnden und Dingen, die ihnen im Alltag begegnen. Der ,Schatzkorb Alltag”
bietet bereits Kleinkindern, viele Mdglichkeiten des Spielens und Lernens. Das
Hantieren und Manipulieren mit Alltagsgegensténden stimuliert die sinnliche
Entdeckung der Welt und férdert eine konzentrierte Betéatigung Uber langere
Zeit. Feinmotorische Fahigkeiten werden erweitert, Materialerfahrungen ge-
macht, sowie die Auge-Hand-Koordination geférdert. Der Sprachschatz wird
durch das Benennen der verschiedenen Materialien erweitert, ein Begriffsver-
standnis aufgebaut.

Spielvorschlage: Neben dem Erkunden der Materialien kénnen diese der
GroBe nach nebeneinander gelegt werden. Auch das blinde Erflihlen einzelner
Gegenstande oder das Wegnehmen und anschlieBende Erraten sind weitere
Ideen von einer Vielfalt an Spielmdglichkeiten.

Hinweis: Das Produkt darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen verwendet
werden.

Steckturm Materialerfahrung

12+
MONATE [ THERAPIE
Eine Idee aus der KLAX-Padagogik
Padagogischer Ansatz: Forderung der Sensomotorik, des Fuhl- und Tast-
sinns, der Feinmotorik und aller Sinneswahrnehmungen. Mit Mund und Zunge
lassen sich geschmackliche und sinnliche Erfahrungen machen.

Spielvorschlage: Entdecken, Sortieren, Stecken sind Lieblingsbeschéftigun-
gen von Krippenkindern. Wunderschén und hochwertig gearbeitete Steckele-
mente und Ringe aus verschiedenen Materialien laden die Kinder zu sinnlichen
Erfahrungen ein.

103 240
Steckturm Materialerfahrung

Inhalt/Material/GroBe: 7 Tast-Steckelemente (Ringe/ Scheiben) aus ver-
schiedenen Materialien: z.B. Holzkugelkette, Zipfeltuch (Handwasche) und
Burstenring. 1 Holzstander, @ 10 x 15 cm. Im Samtbeutel (100% Baumwolle,
Futter 100% Polyester).

103 239 Steckturm Materialerfahrung im Korb

Inhalt/Material/GroBe: 39 Steckelemente, Ringe und Scheiben (je 3 glei-
che) aus unterschiedlichen Materialien: Bursten, Holz, Stoff (Handwéasche),
Kunststoff, Seil, uvm. 3 Holzstander, @ 10 x 15 cm, 1 Baumwollbeutel (100%
Baumwolle), auch als Tastbeutel verwendbar. Im Kunststoffkdrbchen.

www.dusyma.com
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Heuristisches Material
12+

MONATE E THERAPIE

Eine Idee aus der Klax-Padagogik
Padagogischer Ansatz: Kleine Kinder kdnnen
sich nur ein Bild von der Welt machen, indem sie
die Dinge genau untersuchen dirfen, die sie be-
schéftigen. Besonders Alltagsgegenstande, die fir
Erwachsene selbstverstandlich in ihrem Nutzen
sind, sind fur Kinder reizvoll in ihrer Funktion und
stecken voller Geheimnisse, die es zu entschlis-
seln gilt. Das Heuristische Material, auch Entde-
ckermaterial genannt, bietet eine hervorragende
Grundlage dieses Interesse aufzugreifen und den
Kindern einen Zugang zu ermdglichen. Beim Heu-
ristischen Spiel werden den Kindern mdglichst
viele unterschiedliche Alltagsgegenstande zur Ver-
flgung gestellt, welche in eine groBe Dose hinein-
gesteckt und wieder heraus genommen werden
kénnen. Beim Untersuchen auf die Beschaffenheit
dieser Gegenstande kdnnen die Kinder das Spiel
mit allen Sinnen erleben, wie z. B. Klange horen,
die beim Spiel mit den Dosen entstehen. Die Ma-
terialien kénnen kombiniert, miteinander verbun-
den und zusammengesteckt werden. Neben dem
logischen Denken werden die Motorik und die Sin-
ne angesprochen.

103 800 Eimer-Set

Heuristisches Material

103 801 Biirsten-Set

103 802 Wickler-Set

Inhalt/Material/GréBe: 5 Eimer aus WeiBblech :
fiir das heuristische Spiel. 21,5 cm hoch, @ 16,5
cm. Die unterschiedlichen heuristischen Materiali-
en kénnen wahrend dem Spiel in diese hineinge-
legt, fallen gelassen und wieder herausgezogen

werden.
Hinweis: Nicht zum Beflllen mit Wasser geeignet.

Inhalt/Material/GroBe: ca. 35 Blrsten mit un-

terschiedlich starken Borsten, Blrsten mit Griff,

Rundkopfbirsten und Burstenringe, aus Holz, im

Baumwollbeutel (100% Baumwolle). Blrste klein
7 cm, Blrste groB 13 cm.

Inhalt/Material/GréBe: 78  unterschiedliche
Wickler aus Kunststoff, im Baumwollbeutel (100%
Baumwolle). Wickler klein @ 1 cm, Wickler groB
@4 cm.



Heuristisches Material

103 803 Ring-Set

103 804 Rundstab-Set

Inhalt/Material/GréBe: 66 unterschiedlich groBe
Ringe und Scheiben, z. B. Ringe aus Holz, Kunst- :
stoff, Eisen und Edelstahl, im Baumwollbeutel
(100% Baumwolle). GroBer Ring @ 15 cm, kleiner

Ring @ 4,5 cm.

103 806 Dosen-Set

Inhalt/Material/GroBe: 56 Stdbe in verschiede-
nen GroéBen aus Buchenholz, im Baumwollbeutel

(100% Baumwolle). Stab groB 20 cm, Stab klein

6,5 cm.

103 807 Schlauch-Set

103 805 Deckel-Set

Inhalt/Material/GroBe: 86 verschiedene Deckel
unterschiedlich groB, z. B. aus Kunststoff und
WeiBblech, im Baumwollbeutel (100% Baumwol-
le). GroBer Deckel @ 15 cm, kleiner Deckel

@4 cm.

103 808 Kugel-Set

Inhalt/Material/GréBe: 21 kleine und groBe Do-
sen aus WeiBblech, im Baumwollbeutel (100% :
Baumwolle). GroBe Dose @ 10 cm, 12 cm hoch,

kleine Dose @ 5, 3 cm hoch.

Hinweis: Nicht zum Befiillen mit Wasser geeig-

net.

103 811 Stoffzipfel-Set

Inhalt/Material/GroBe: 30 Schlauche unter-
schiedlicher GroBe, Starke und Farbe, aus Kunst-

stoff, Acryl und Silikon, im Baumwollbeutel (100%
Baumwolle). Schlauch groB 96 cm lang, Schlauch
klein 10 cm lang.

103810 Tiicher

Inhalt/Material/GroBe:

Baumwollbeutel (100% Baumwolle). Lange
37 cm.

10 Zipfelrollen  80%
Baumwolle, 20% Polyester, handwaschbar, im

Inhalt/Material/GroBe: 12 Tlcher in 2 unter-
schiedlichen Blauténen und GréBen: 3x dunkel-
blau groB, 3x dunkelblau klein, 3x hellblau grof3,
3 x hellblau klein), aus besonders stretchfahigem
Material, im Baumwollbeutel (100 % Baumwolle),
80 % Polyamid, 20 % Elastan, Handwasche, 20
cm - 40 cm

Inhalt/Material/GroBe: 36 Bale und Kugeln
unterschiedlich groB und farbig aus Holz, Metall,
Kunststoff und Kork, im Baumwollbeutel (100%
Baumwolle). Korkball @ 50 mm.

www.dusyma.com
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Sinneserfahrung fur die Kleinsten

Aktionswannen
18+
MONATE E THERAPIE

Idee aus der Klax-Padagogik

Padagogischer Ansatz: Kinder sind neugierige kleine Forscher, die mit all
ihren Sinnen die Welt entdecken mdchten. Die Aktionswanne bietet Raum fur
Material zum Fuhlen, Spielen und Untersuchen - und das, was kleine Kinder
besonders brauchen: Einen klar umgrenzten Raum flr ihre vielfaltigen Akti-
vitdten. In den Aktionswannen haben die Kinder genug Platz zum Schitten,
Schaufeln und um sogar im Wanneninhalt zu ,baden”. Die beim Hantieren
entstehenden Grunderfahrungen sind wichtige Voraussetzungen fir spateres
systematisches Lernen.

551 310 Aktionswanne klein

0 mit stabiler Holzverstéarkung

AuBenbecken fiir Aktionswanne
18+

MONATE THERAPIE

Diese Wanne passt einmal in das kleine und mindestens zweimal in das groBe
AuBenbecken (702 226/ 702 228).

Material/GroBe: aus transparentem Kunststoff, mit luftdicht schlieBendem
Deckel. 70,5 x 40 cm, 16,5 cm hoch, Fullmenge 30 I.

551 311 Aktionswanne groB3

Diese Wanne passt zweimal in das groBe AuBenbecken (702 226). Mit an-
klippbaren Rollen (wir empfehlen die Rollen beim Gebrauch im AuBenbecken
abzunehmen).

Material/GroBe: aus transparentem Kunststoff, mit luftdicht schlieBendem
Deckel. 78 x 56 cm, 17 cm hoch, Fullmenge 55 1.

Idee aus der Klax-Padagogik

Inhalt/Material: 4 Umrandungselemente mit robusten Klettverbindungen,
schaumummantelter Holzkern, tberzogen mit Kunstleder aus 100% Polyure-
than, Matte: Kunstleder aus 100% Polyurethan mit rutschfester Unterseite,
phthalatfrei, feucht abwischbar.

Padagogischer Ansatz: Damit sich beim Spiel in den Aktionswannen die
darin befindlichen Materialien nicht Uberall im Raum verteilen, wurde hierfir
speziell dieses AuBenbecken konzipiert. Dadurch kann der Wanneninhalt ganz
einfach eingesammelt bzw. aufgefegt werden. Das AuBenbecken bietet zu-
dem eine platzsparende Aufbewahrung, da die Umrandungen und die Unter-
matte mit Klettverschluss verbunden werden.

702 226
AuBenbecken groB fiir Aktionswanne

GroéBe: 180 x 120 cm, ca. 18 cm hoch.

702 228
AuBenbecken klein fiir Aktionswanne

GroBe: 90 x 120 cm, ca. 18 cm hoch.



Tastspiele mit ,Feelie”

103 679 Aktionswannen Set
18+
THERAPIE

MONATE

103 846 Marienkéfer ,Feelie*
12+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Sandloffel Set (10 Stlck), 1 kleines Sieb, 1 trans-
parenter Eimer, 1 Trichter (& 16 cm), 1 Mauerkelle, 1 Henkelbecher, 1 Sieb, :

1 Holzschtppchen Buche , 1 Dose, Messbecher 3er Set, 1 Sandschaufel, 1
Kunststoffschiissel (20 cm), 1 Edelstahlschissel, Schneebesen Set (3 Teile),

Messloffel Set (6 Teile), 1 Handfeger, 1 Kehrschaufel, 1 Saucenloffel; Anlei-

tung, Kunststoff, Edelstahl, Holz,

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Das Aktionswannen Set wur-
den fUr das Experimentieren in den Aktionswannen entwickelt. Die Materialien :

(Kunststoff, Holz, Metall) sind in Form und GréBe unterschiedlich beschaffen,

erzeugen beim Hantieren mit dem Wanneninhalt die verschiedensten Klange

und machen somit das Spiel in der Aktionswanne mit allen Sinnen erlebbar.

Kinder kénnen beispielsweise schitten, schaufeln und sieben. Lieferung kann

in Auswahl, Form und Farbe variieren.
Das Produkt fordert: Experimentierfreude, Fingerfertigkeit

807 491 Aktionswannen-Fiihlen, Forschen, Begreifen

Von A. Bostelmann, M. Fink. Ab in die Wanne! Kleine Kinder lieben und brau-
chen es, sich intensiv mit Materialien auseinanderzusetzen. Mit dem ganzen
Koérper in ein Bad voll glatter Bohnen, weichem Papier oder blubberndem

Schaum einzutauchen — welch ein Erlebnis fUr alle Sinne! Mit 30 in der Praxis

erprobten Ideen, die mit wenig Aufwand zusammengestellt werden kénnen.
120 Seiten, Spiralbindung, 20,8 x 18 cm.

Material/GroBe: roter Stoff: 65% Polyester, 35% Baumwolle. Bezug: 85%
Baumwolle, 15% Polyester, waschbar bei 40°C, Klettverschluss. Lieferung
ohne Zubehor, ca. 92 x 76 cm.

Padagogischer Ansatz: Dieser liebevoll gestaltete Marienkafer ist nicht nur
ein prima Gefahrte zum Kuscheln und Schmusen, sondern kann auch flr
Tastspiele genutzt werden. Dabei wird die taktile Sinneswahrnehmung und
das Vorstellungsvermdgen gefordert.

Spielvorschlige: Die Kinder kdnnen durch Offnungen in den Punkten in das
Innere greifen, Gegenstande verstecken, sie ertasten und wieder hervor holen.
Der Marienkéfer kann aber auch mit Kissen geflillt und als groBes Kuscheltier
genutzt werden. Ein Klettverschluss Uber die gesamte Lange des Ruckens
ermdglicht ein leichtes Offnen und SchlieBen.

www.dusyma.com
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Horen

102 313 Klangwiirfel
12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 12 Wirfel in 6 verschiedenen Farben (6 Paare) und
unterschiedlichen Klangen, Kantenldnge 4 cm, im Baumwollbeutel (100%
Baumwolle), Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das ideale Spiel zur Frderung des Klangempfin-
dens, der Farberkennung, der Klangdifferenzierung und der Konzentration.
Spielvorschldge: Spiel und SpaB beim Klang entdecken. Durch Schitteln
der Wirfel wird versucht ein Klangpaar zu finden. Ein einfaches Erkennungs-
spiel fur jingere Kinder. Mit verbundenen Augen wird das schon schwieriger.
Und alles ist leicht nachzupriifen - die Wirfel mit den gleichen Gerduschen
haben auch die gleiche Farbe. Die Klangwurfel werden auf bis zu 12 Mitspieler
verteilt. In der Bewegung muss jeder den Klangpartner finden. Derjenige ge-
winnt, der als erster seinen Partner ,erhort”. Kleinere Kinder beginnen mit der
Suche nach dem Farbpartner.

103 123 Klingende Holzkugeln
12+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 12 Buchenholzkugeln, @ 5 cm, in 6 leuchtenden Far-
ben, die durch Schutteln und Kullern helle und frohliche oder dunkle Kiange
erzeugen. Im Baumwollbeutel (100% Baumwolle), Spielanleitung.
Padagogischer Ansatz: Zuordnen von Klangen, Klangpaaren und Farben.
Mohbilitat, Bewegung und grobmotorische Koordination werden unterstitzt.
Spielvorschléage: Kinder krabbeln umher und rollen die Kugeln oder nehmen
sie mit eventuell verbundenen Augen in die Hand und schitteln sie. Dabei ent-
stehen Klange. Jeweils zwei Kugeln der gleichen Farbe klingen gleich. Diese
Klangpaare gilt es durch genaues Hinhdren zu finden.

103 378 Elementarteilchen
18+

MONATE D THERAPIE

Spielidee: design direct

Inhalt/Material/GroBe: Vier geometrische Puzzles, in den Farben rot, gelb,
¢ blau und grtin, aus lackiertem Birke Multiplex. Insgesamt 14 Teile. Z.B. Qua-
i drat 14 x 14 cm.

Formen: Kreis, Dreieck, Quadrat und Funfeck. Lieferung im Baumwollbeutel
¢ (100% Baumwolle), Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Farben und Formen wahrnehmen, erkennen und
zusammenflgen. Bei diesem, die Sinne ansprechenden Puzzle werden ele-
mentare geometrische Formen zusammengesetzt. Sinneswahrnehmung,
Feinmotorik, Konzentration und Geschicklichkeit werden geférdert. AuBerdem
wird die Fahigkeit zur Farb- und Formenzuordnung ausgebildet und die Ent-
wicklung der Auge-Hand-Koordination unterstitzt.

: Spielvorschlage: Die Puzzleteile kénnen sowohl ihren Farben und Formen
entsprechend zugeordnet, als auch kreativ und beliebig zusammengesetzt
¢ werden. Legt man die Puzzleteile mit der naturbelassenen Seite nach oben,
©erhoht sich der Schwierigkeitsgrad.



103 435 Schragstapler
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 40 Stapelsteine (8 x Wirfel, 8 x Trapez, 8 x Parallelo-
gramm, 8 x Wrfel mit einer Schréage, 8 x Wirfel windschief) aus massive Bu-
che (lackiert) mit zwei beflockten Flachen, 4,5 x 4,5 x 4,5-6 cm, 1 Farbwrfel,
Spielanleitung, im Baumwollbeutel (100% Baumwolle).

Padagogischer Ansatz: Der Schragstapler kombiniert Spielen und Bauen
und bietet somit eine ganz neue Herausforderung und Abwechslung. Bei
spannendem SpielspaB fordert er gleichzeitig Geschicklichkeit, réaumliches
Denken, Handlungsplanung und Konzentration. AuBerdem erlebt das Kind
beim Bauen und Stapeln experimentell GesetzmaBigkeiten der Statik und
Schwerkraft. Die Stapelfidchen sind beflockt, so dass unterschiedlich hapti-
sche Erfahrungen gemacht werden.

Spielvorschlage: Durch die verschiedenen Formen der Stapelsteine und
die farblich differenzierten Stapelflichen werden zahlreiche Spielvarianten,
wie ,Schnellstapeln®, , Turm-Abbau“ und ,Wer setzt zuletzt?* ermdglicht. Der
Farbwdrfel bringt Schwung ins Spiel, wer einen Joker wrfelt hat schneller die
Chance alle seine Stapelsteine auf den Turm zu setzen. Die farbigen Flachen
lassen sich auch nach dem Dominoprinzip aneinanderreihen.

103 437 Schréagstapler maxi
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/GroBe/Material: 20 Bausteine mit verschiedenen Schragen, aus
EVA-Schaumstoff, 1 Wrfel, in einer praktischen Tasche. Wirfel 8 x 8 x 8 cm,
Baustein Wurfel 10 x 10 x 10 cm.

Padagogischer Ansatz: Unseren beliebten Schrégstapler gibt es jetzt auch
im GroBformat. Die bunten Steine kombinieren Spielen und Bauen und bieten

eine neue Herausforderung. Kenntnisse Uber Statik und Schwerkraft werden
¢ durch das Bauen und Stapeln erweitert. Darliber hinaus werden Geschicklich-

keit, Konzentration und Feinmotorik geférdert.

Spielvorschlage: Die Spieler wirfeln und mussen die entsprechenden Bau-
i steine aufeinanderstapeln. Das ist gar nicht so einfach, da diese unterschied-

liche Schragen haben, je nach Farbe. Welcher Spieler schafft den héchsten

Turm? Welcher Turm steht am Schluss am langsten? Die Bausteine bieten
durch ihren weichen EVA-Schaumstoff ein interessantes, haptisches und si-
cheres Bau-und Spielerlebnis. Sie sind drinnen und drauBen einsetzbar (bitte
© trocken aufbewahren).
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Kreisel

103 599 103 589
grau weil
Juwelenkreisel
12+
MONATE THERAPIE 103 590 103 591
Inhalt/Material/GréBe: Drehscheibe aus Birke-Sperrholz, farbig gebeizt und  griin orange
lackiert, Juwelensteine aus Kunststoff. @ 23 cm, 1,5 cm stark.
Padagogischer Ansatz: Neben motorischen Fahigkeiten und visueller Wahr-
nehmung kénnen die Kinder bei diesem Spiel erste Erfahrungen mit Farbmi-
schungen und physikalischen Gesetzen, wie Rotation machen.
Spielvorschlage: GroBe farbige Kreisel mit eingesetzten glitzernden Ju-
welensteinen, die sich durch ihre einfache Handhabung besonders gut fur
kleinere Kinder eignen. Beim Drehen der Kreisel ergeben sich faszinierende
Farbenspiele, die zum Staunen einladen.
103 592 103 595
blau gelb
103 596
natur

103 597 Wandel-Kreisel
18+

MONATE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Drehscheibe aus Holz, beflockt, 12 glitzernde
Kreisel-Steine in sechs Farben, Unterseite beflockt, im Samtséackchen 100%
Baumwolle, Futter 100% Polyester. Kreisel @ ca. 23 cm, Stein @ ca. 4,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Durch immer wieder veranderte Kreisel-Muster
werden neue visuelle Erfahrungen gemacht. Was passiert, wenn die Steine
naher beieinander liegen? Mischen sich die Farben beim Drehen?

Spielvorschlédge: Eigene Kreationen werden mit den glitzernden Steinen auf
diesem Wandel-Kreisel gelegt. Wird der Kreisel vorsichtig in Schwung ver-
setzt, entstehen bezaubernde Kreisel-Muster, immer wieder neu.



Was passt zusammen’

103 303 Zaubersteine
12+

MONATE E THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 12 Steine aus Buchenholz, 6,7 x 6,7 x 1,7 cm, mit

eingesetzten Kunststoffdiamanten im Baumwollbeutel.

Padagogischer Ansatz: Mit den 6 unterschiedlich farbigen, funkelnden und
gut zu greifenden Zauberstein-Paaren kann man bauen, Muster legen oder ein :

einfaches Memo spielen.

103910 Wo Tiere leben
24+

MONATE M THERAPIE

103 623 Tierkleider
249+

MONATE Z THERAPIE

Spielidee: Roman Pilch

Inhalt/Material/GréBe: 30 Holztéfelchen aus Birke Sperrholz mit Tierab-
bildungen und deren Lebensraume, auf der Riickseite befinden sich Kont-
rollpunkte in unterschiedlichen Farben, 8 x 5 cm, Baumwollsédckchen (100%

Baumwolle), Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das Wiedererkennen eines Bildausschnittes férdert
die visuelle Wahrnehmung. Das Erfassen von logischen Zusammenhangen
und das Bilden von Kategorien schulen den kognitiven Bereich. Zudem wird
durch die Beschreibung von den Lebensraumen und der entsprechenden
Tierratsel die sprachliche Kompetenz erweitert. Bei der Spielvariante Teilme-
mo wird die Merkfahigkeit trainiert. Spielerisch entstehen Ausdauer und Kon-

zentration sowie die Freude am Lernen.

Spielvorschlage: Die Holztéfelchen bilden 15 Paare mit je 15 Tierabbildun-
gen und 15 dazugehdrigen Abbildungen von den Tierlebensrdumen. Auf der
Ruckseite der Abbildungen sind Kontrollpunkte um zu erkennen, ob das Paar
richtig zugeordnet wurde. Wenn die Anzahl und die Farbe der Punkte auf der

Rckseite Ubereinstimmen, ist das richtige Paar gefunden.

Spielidee: Roman Pilch

Inhalt/Material/GréBe: 30 Holztafelchen bedruckt und lackiert, Baumwoll-
sackchen (100% Baumwolle), Spielanleitung. Holztéfelchen ca. 4 x 8 cm.
Padagogischer Ansatz: Geférdert wird Merkfahigkeit, Konzentration, visu-
elle Wahrnehmung, sprachliche Kompetenz und das Erfassen von logischen
Zusammenhéangen.

Spielvorschlage: Die Holztéfelchen bilden 15 Paare mit jeweils einem Tier
und einem dazu passenden , Tierkleid z.B. aus Fell oder Federn. Mit Kont-
rollpunkten auf der Ruckseite der Téfelchen ist eine Selbstkontrolle mdglich.
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Spielen, ordnen und sortieren

103173
Spiel- und Sortiertablett 1

103 174
Spiel- und Sortiertablett 2

Spiel- und Sortiertabletts
12+

MONATE THERAPIE

Idee aus der Klax Padagogik.

Material/GroBe: MDF-Platte, wei3 beschichtet, Rahmen und Unterteilung

aus Buchenholz. 23 x 34 cm.

Padagogischer Ansatz: Diese Tabletts wurden speziell fur Kleinkinder ent-
wickelt. Sie eignen sich hervorragend zum Transportieren, Stapeln, Sortieren,
Klassifizieren, Malen, Ordnen, Legen. Das Tablet ist Unterlage und Spielrah-
men zugleich und erméglicht das ansprechende und geordnete Prasentieren

von vielféltigen Materialien.

103175
Spiel- und Sortiertablett 3

103 176
Spiel- und Sortiertablett 4

Ohne Unterteilung, Innenmaf 21,2 x
30 cm fur Malpapiere in DIN A4.

103 344
Feinmotoriktablett

Mit Unterteilung, 2 Felder InnenmaB
21,2 x 14,7 cm.

103 332
Schiitttablett

Inhalt/Material: 1 x Spiel- und Sor-
tiertablett 2, 2 x Glasschale @ 10 cm,
1 x Glasschale @ 14 cm, 1 x Zucker-
zange aus Edelstahl, 13,5 cm lang.

Inhalt/Material: 1 x Spiel- und Sor-
tiertablett 2, 1 x Krug 0,5 Liter, 1 x
Stapelglas, 1 x PE-Trichter, 1 x 500
ml PET-Flasche.

Mit Unterteilung, 4 Felder Innenmaf
10,3 x 14,7 cm.

Mit Langsunterteilung fir DIN A4 Pa-
pier und Stifte. 1 Feld 21,2 x 30 cm,
1 Feld 6,3 x 30 cm.

103 180 Spiel-
tiertablett-Set
Inhalt: Set mit 4 Tabletts: je 1 x Ar-

tikel (103 173), (103 174), (103 175),
(103 176).

und Sor-

Klax-Krippenregale,
Hohe 63,2 cm

Idee aus der Klax Padagogik.
Padagogischer Ansatz: Das Regal
ist optimaler Aufbewahrunsort fir
Sortiertabletts und vielféltige Mate-
rialien. Auf Zugriffshéhe der Kinder
koénnen die Spiel- und Arbeitsma-
terialien ansprechend sortiert und
prasentiert werden. Frei im Raum
stehend kann das ,Arbeitsregal
beidseitig genutzt werden.
Material: 1,9 cm starkes Trager-
material mit kompletter Melamin-
Beschichtung in Ahorn Dekor und
ABS-Kante in Multiplex-Optik.

425000 Krippenregal gro3

GréBe: 120 cm breit, 30 cm tief,
63,2 cm hoch.

425001 Krippenregal klein

GroéBe: 80 cm breit, 30 cm tief, 63,2
cm hoch.



Krippenregale

425 009 Klax-Krippenregal, Hohe 35 cm

|dee aus der Klax Padagogik.

Material/GréBe: Ahorn Dekor 2 cm stark mit 3 mm ABS Kanten in Multiple-

xoptik. 120 cm breit, 30 cm tief, 38 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Ein Regal speziell fur die Kleinsten in der Krippe
konzipiert. Einsetzbar als vorgefertigter Arbeitsplatz, der dem Kind Orientie-
rung und Sicherheit gibt oder als lange Spielflache zum Rollen von Béllen,
Fahrzeugen etc. geeignet ist. Die obere Ablageflache hat eine Aufkantung, in
die drei Kunststoffkasten der GroBe Ill (518 755) passen, bitte separat bestel-
len. Im unteren Bereich kénnen Sortiertabletts und Materialien ansprechend
prasentiert werden. Frei im Raum stehend, kann das ,Arbeitsregal beidseitig

genutzt werden.

103746 LegefilzA 4

Inhalt/Material: Je GroBe 4 Stiick, in blau, gelb,
orange und griin. 100% Polyester, 30 °C Hand-
wasche.

Filzplatten als Unterlage, damit nichts verrutscht,
passend flr Spiel- und Sortiertabletts oder als
Warfelunterlage.

GroBe: DIN A4.

| 808 189
. Aktionstabletts im Kiga

807 296
Aktionstabletts - Experimente

i Antje Bostelmann. Die Arbeit mit Aktionstabletts
i lohnt sich! Kinder kénnen damit selbststandig
i Ubungen durchfiihren und konzentriert Aufgaben
i l6sen. Aktionstabletts bieten ihnen dafiir einen
i idealen Rahmen. 41 neue Ideen zur bewahrten :
¢ Methode von Maria Montessori — speziell fur den :
Kindergarten von heute entwickelt. Die praxiser-
probten Angebote bieten intensive Lernsituatio-
i nen, die mit wenig Aufwand schnell hergestellt
werden konnen. Ab 3 Jahre. 118 Seiten, Ring-
¢ buch, mit englischer Ubersetzung. 21 x 18 cm.

Antje Bostelmann. Jedes Aktionstablett ist eine
Einladung zum Entdecken, ein Réatsel mit Rah-
men drum herum. Das Buch gibt die zeitgemaBe
Antwort auf die einst von Maria Montessori entwi-
ckelte Grundidee der Tablettarbeit. Mit neuen, in
der Praxis erprobten Ideen flr 40 Aktionstabletts.
Zweisprachig: Deutsch/Englisch. 76 Seiten, Spi-
ralbindung, 21 x 18 cm.
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Geschichtensackchen

12+

MONATE ¥l THERAPIE
Alter: Die Themen der Geschichtenséackchen sind
alle fur Kinder von 1 bis 4 Jahre geeignet.
Die Séckchen enthalten teilweise verschluckbare
Kleinteile, sie werden deshalb hauptséchlich von
der betreuenden Person bespielt.
Anzahl Spieler: Gruppe
Inhalt/Material/GréBe: Samt 100% Baumwolle,
Futter 100% Polyester, Handwésche. GroBe 30
x 35 cm, Boden @ 20 cm, Inhalt und Material je
nach Beflllung unterschiedlich.
Padagogischer Ansatz: Sprachférderung: Wort-
schatzerweiterung, Marchen, Geschichten, Kom-
munikation. Entwicklung der Sozialkompetenz
und basaler mathematischer Kompetenzen. Auch
im Bereich musikalischer Forderung einsetzbar.
Spielvorschlage: Schon lange kommen die Ge-
schichtensackchen in der padagogischen Arbeit
in schwedischen Kinderkrippen zum Einsatz und
unterstltzen den Erwerb wichtiger Basiskompe-
tenzen bei Kindern. Kleine Geschichten werden
mit Dingen, die die Kinder aus ihrem Alltag, aus
Marchen oder Liedern kennen, nachgespielt. Das
stets wiederholbare darstellende Spiel durch die
Erzieherin findet in einer vertrauten Atmosphare
statt, gibt den Kindern emotionale Sicherheit und
regt sie zum Nachahmen an. In den wunderschon
farbigen Samtsackchen befindet sich jeweils Ma-
terial zu einer Geschichte, einem Marchen, einer
Alltagssituation oder einem Lied: z.B. zu den ,Die
Bremer Stadtmusikanten®, der Alltagssituation
,Esstisch* oder zum Lied ,Alle meine Entchen®.
Wir empfehlen Ihnen das Buch zu den Geschich-
tensackchen von Antje Bostelmann (806 814).

103 272 Geschichtensackchen
Aufhangeleiste

Praktische Aufhangeleiste, beispielsweise fur die
Aufbewahrung der Geschichtenséckchen.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Leiste aus Buche mas-
siv, 4 Buchenholzkndpfe. 80 cm lang, 5 cm hoch,
inklusive Montagematerial (2 Schrauben, 2 DUbel).

807880 Mit Geschichtensackchen
durch das Jahr

S. Oestreicher u.a. In diesem Buch sind 25 neue
und spannende Geschichtensackchen, die in der
Krippe und Kita durch die Jahreszeiten begleiten.
Jedes Séckchen bietet nicht nur einen tollen An-
lass fur die kindliche Sprachférderung, es vermit-
telt auBerdem spielerisch ein erstes Verstandnis
von Farben und Zahlen, trainiert die Merkféhigkeit
und soziale Verhaltensweisen und zeigt auBerdem
Zusammenhange aus dem Alltag und der Natur.
76 Seiten, Ringbuch, 18 x 20,7 cm.



Geschichtensackchen

103 258 Alle meine Entchen

103 269 Meine Familie

Inhalt/Material: 4-teilig: 3 Enten aus Holz, 1 See
riieren), 1 Rollstuhl aus Holz, inklusive Geschich-
tentext ,Familie Walter kauft fur Frau Rose ein®

aus Stoff, mit Liedtext (in deutsch), im Samtbeutel.

103 260 Die 3 kleinen Schweinchen

Inhalt/Material: 6 Biegepuppen (Design kann va-

103 261 Fiinf fahren liber den See

103 262 Die Bremer Stadtmusikanten

Inhalt/Material: 16-teilig: 3 Schweinchen, 1 Wolf
aus Holz, 3 Heuballen, 3 Holzkanteln, 3 Ziegel, 3

Hausersackchen aus Stoff, mit Geschichtentext (in
deutsch, englisch), im Samtbeutel.

103 263 2 Bocklein auf der Briicke

Inhalt/Material: 8-teilig: 1 Schiff, 1 Pferd, 1 Kuh,

1 Schwein, 1 Schaf, 1 Hahn und 1 Fahrmann aus
¢ Holz, 1 See aus Stoff, mit Geschichtentext (in :
¢ deutsch, englisch), im Samtbeutel.

103 264 Spielplatz / Park

Inhalt/Material: 12-teilig: 1 Esel, 1 Hund, 1
Katze, 1 Hahn, 1 Haus, 3 Réauber, 1 Tisch und
3 Schélchen aus Holz, mit Geschichtentext (in

i deutsch, englisch), im Samtbeutel.

103 265 Haschen in der Grube

Inhalt/Material: 4-teilig: 2 Ziegenbdcke, 1 Bru- :
¢ Tanne, 1 Pappel, 1 Taube, 1 Bank und 1 Hund
aus Holz; 4 Biegepuppen: Oma, Opa, 2 Kinder,
mit Geschichtentext (in deutsch, englisch), im
i Samtbeutel. :

cke aus Holz,1 Fluss aus Stoff, mit Geschichten-
text (in deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Inhalt/Material: 11-teilig: 1 Wippe, 1 Rutsche, 1

Inhalt/Material: 6-teilig: 1 Hase, 1 Hund, 2 Bu-
sche aus Holz, 1 Grasflache, 1 Grube aus Stoff,
mit Liedtext (in deutsch), im Samtbeutel.

103266 Im Bad

103 267 Am Esstisch

103 268 Familie

Inhalt/Material: 8-teilig: 1 Toilette, 1 Badewan-
ne, 1 Dusche, 1 Waschbecken aus Holz. 4 Bie-

gepuppen: 1 Mutter, 1 Vater, 1 Kind, 1 Baby, mit

Geschichtentext (in deutsch, englisch), im Samt-
beutel.

Inhalt/Material: 11-teilig: 1 Tisch, 4 Stihle aus
¢ Holz, 5 Biegepuppen: 2 Kinder, 1 Mutter, 1 Vater,
1 Baby, Porzellan-Service, mit Geschichtentext (in :
deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Inhalt/Material: 9-teilig: 7 Biegepuppen: Mutter,

Vater, Oma, Opa, Tochter, Sohn, Baby, Hund,

Katze aus Holz, mit Geschichtentext (in deutsch,

englisch), im Samtbeutel.
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[ andschaftsspieltisch

Landschaftsspieltisch
12+

MONATE D THERAPIE

Spielidee aus der Klax-Padagogik
Padagogischer Ansatz: Der Landschaftsspiel-
tisch bietet Kindern die Mdglichkeit erlebte All-
tagssituationen nachzuspielen und zu verarbeiten.
Dies ist ein wichtiger Bestandteil der kindlichen
Entwicklung. Der vielfaltig einsetzbare Bau- und
Spielwagen stellt das Herzstiick des Produktes
dar, das nach Belieben mit den Landschaftsplat-
ten belegt werden kann. Die Landschaftsplatten
sind an unsere Umwelt angepasst, so dass Kin-
der leicht erkennen kénnen, welche der Flachen
eine Wiese, Wasser oder die StraBe darstellen. Die
angebotenen Materialien knlUpfen ebenfalls an die
Lebenswelt der Kinder an. Durch die groBe Vielfalt
von Holzbauklétzen, Aufstellfiguren, Fahrzeugen
und Inseln wird der Landschaftsspieltisch immer
wieder aufs Neue freudvoll entdeckt und erlebbar
gemacht. Die an den Materialkésten angebrachte
Aufraumbhilfe unterstitzt die Kinder beim anschlie-
Benden Aufrdumen und Einsortieren der verwen-
deten Spielmaterialien. Der Landschaftsspieltisch
wird komplett montiert geliefert. Materialkasten
bitte extra bestellen.

Zum padagogischen Konzept des Land-
schaftsspieltisches gehoéren: der Bau- und
Spielwagen (425 007) und (425 008), die Land-
schaftsplatten (103 416), die Landschaftsinseln
(103 414), das Landschaftsspiel-Set (103 418),
die Uhl-Hausbausteine (183 220) sowie das Boot
(108 415).

Spielvorschlage: Im freien Spiel sowie in gelenk-
ten Spielsituationen einsetzbar.

425 007
Landschaftsspieltisch, Ahorn Dekor

425 008
Landschaftsspieltisch, Buche Dekor

Material/GroBe: Bau- und Spielwagen mit 6 fest-
stellbaren Rollen, inkl. 6 Einlegebdden, Ahorn De-
kor. 120 cm breit, 81 cm tief, 46,6 cm hoch.

103416 Landschaftsplatten

Die Landschaftsplatten kénnen mit und ohne Bau-
und Spielwagen bespielt werden. Ob auf dem
Tisch oder am Boden liegend, die Landschafts-
platten laden ein, die verschiedensten Landschaf-
ten aus dem Umfeld der Kinder, zu erleben. Sie
sind elementarer Bestandteil des padagogischen
Konzepts des Landschaftsspieltisches. Die Eingrif-
fe an den Ecken lassen ein einfaches Einlegen und
Herausnehmen zu. Zur Bebilderung von Sortier-
kasten flr die beim Landschaftspiel verwendeten
Materialien werden Aufkleber mitgeliefert.

Material/GroBe: Bau- und Spielwagen mit 6
feststellbaren Rollen, inkl. 6 Einlegebdden, Buche
Dekor. 120 cm breit, 81 cm tief, 46,6 cm hoch.

Inhalt/Material/GroBe: 3 beidseitig lackierte
Landschaftsplatten (ca. 75 x 39 cm, 12 mm stark),
aus Birke Multiplex, die individuell zu verschiede-
nen Landschaften (Wald, Stadt, Land, Meer/See)
zusammengelegt werden kdnnen, Aufkleber zur
Kennzeichnung der Materialkésten,

Spielanleitung inkl. pddagogischem Konzept.



=xperimentierwagen

Experimentierwagen Krippe

Material/GréBe: Experimentierwagen inkl. 4 Rollen, alle feststellbar. Der
Wagen wird komplett montiert geliefert. Kunststoffkasten und Schienen bitte
separat bestellen (1 Kasten GroBe IV oder 2 Kasten GroBe Ill). Ahorn Dekor,
81 cm breit, 81 cm tief, 39,2 cm hoch.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Der Experimentierwagen Krip-
pe ist speziell fur die Kleinsten oder fur Kinder, die germne im Sitzen bauen
und spielen. Die Vorder- und Ruckseite haben je 1 Fach fir Kunststoffkasten
(1 Stuck GroBe IV oder 2 Stiick GroBe lll) und je 1 Fach mit 1 verstellbaren
Fachboden.

ohne Spiegel

412 319 Ahorn Dekor 412 309 Buche Dekor

mit Spiegel

412 306 Ahorn Dekor 412 303 Buche Dekor

www.dusyma.com
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L andschaftsspieltisch

103 417
Spiegelplatten fiir Landschaftsspieltisch

103 418
Landschaftsspiel-Set

103 419
Einsatz fiir Landschaftsspieltisch

Material/GroBe: 100% Polyamid (Nylon), ab-
wischbar, 120 x 81 x 5 cm.

Spielvorschlage: Die robuste Plane lasst sich
einfach Uber den Landschaftsspieltisch span-
nen und mit Klettpunkten fixieren. Praktisch zum
Spielen mit Naturmaterialien, feuchtem Sand oder
Matsch. Durch die Griffe an den Ecken kann der
Inhalt problemlos wieder herausgenommen wer-
den.

103 414
Landschaftsinseln

Inhalt/Material/GroBe: 3 Spiegelplatten, Birke
Multiplex, einseitig mit Sicherheitsspiegel, 75 x 39
x 1,4 cm.

Spielvorschlége: Die groBe waagrecht gelegene
Spiegelflache animiert zum Experimentieren mit
verschiedenem Legematerial. Spannend ist es,
sich selbst und andere im Spiegel zu beobachten.

Das Landschaftsspiel-Set, passend zum Konzept
des Landschaftsspieltischs fiir das ,Kleine-Welt-
Spiel”.

Inhalt/Material/GroBe: 101 Holzteile insgesamt,
davon ein 5-teiliges Regenbogenhauschen, 84
Aufstellfiguren, jeweils 2 Limousinchen in rot und
natur, 2 Boote, 6 Blitenkdpfe mit Stiel. GroBtes
Regenbogenhauschen 13,5 x 16,5 x 10 cm; Auf-
stellfigur Baum 11 c¢m hoch; Limousinchen 9 cm
lang; Boot 14,5 x 8,5 x 2 cm; Blltenkopf @ ca. 4
cm.

Dieses Insel-Set ermdglicht den Bau von Hugeln,
Bergen oder Inseln im Meer oder auch auf Land.
Die Inseln kénnen in Kombination mit dem Land-
schaftsspieltisch oder zum Bauen in der Bauecke
Verwendung finden.

Inhalt/Material/GroBe: 8 Inseln (2 groBe, 3 mitt-
lere, 3 kleine) in den Farben gelb, hellgrin und
dunkelgrin aus gebeiztem und lackiertem Holz
(Birke Multiplex, 12 mm stark). GroBe Insel ca. 32
x 21 cm; mittlere Insel ca. 15,5 x 12 cm; kleine
Insel @ ca. 8 cm.

128 331 Kleine Farm natur

Inhalt/Material/GroBe: 33 Teile (unterschiedli-
che Tiere, Pflanzen und Menschen) Baum 11 cm
hoch. Buche, naturbelassen. PE-Beutel




103 421 Naturinseln

Inhalt/Material/GroBe: 5 Stiick (kleinste Insel 20
cm x 20 cm, gréBte Insel 49 cm x 35 cm), Hand-
wasche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: 5
unterschiedliche Inselformen aus Nadelvlies, die
zum freien Spiel anregen. Die Farben sind bewusst
dezent gehalten, so dass sie vielseitig einsetzbar
sind und individuelle Spielideen entstehen kdnnen.
Bitte flach trocknen.

128 332 Zootiere Il

Inhalt/Material/GroBe: 76 Tiere, Figuren, Bau-

me und Blsche. Giraffe 11 cm, Krokodil 12 cm.
PE-Beutel

128 330 Heimische Tiere Il

Inhalt/Material/GroBe: 84 Tiere, Figuren, Bau-

me und Busche. Tanne 10,5 cm, Pappel 11 cm.
PE-Beutel

128 334 Bauernhof groB Il

Inhalt/Material/GroBe: 43 Tiere, Figuren, Bau-
me und Busche, Pferd 8 cm lang, 5 cm hoch,
Pappel 11 cm. PE-Beutel
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=rlepbnispyramide

102956 Dusyma-Erlebnispyramide |

Dusyma-Erlebnispyramiden

9+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 5-seitig bespielbare, standfeste Pyramide aus Bu-
che Multiplex, 1,2 cm stark, 69 x 69 x 41 cm mit 2 Griffldchern zum bequemen
Transport. In 2 Varianten lieferbar.

Padagogischer Ansatz: Forderung der Feinmotorik, der Auge-Hand-Koor-
dination, unterstitzt das Sozialverhalten in der Kleingruppe.
Spielvorschlage: Hervorragend geeignet flr Krippeneinrichtungen, da sich
mehrere Kinder gleichzeitig beschaftigen kdnnen. Auch im Therapiebereich
einsetzbar.

102 957 Dusyma-Erlebnispyramide Il

Seite 1: Plexiglasspiegel mit hoher Bruchfestigkeit.

Seite 2: Drehbarer Zauberstab, drehbares Holzrad mit Gléckchen, Noppen-
platte, Griffrillen und Lécher zum Tasten, drei drehbare Holzrader.

Seite 3: Lochplatte, sechs stabile Schnire mit Holzscheiben verschiedener
Stérke zum Einpassen in die Lécher.

Seite 4: Drei verschiedene bunte Holzscheiben mit Knopf zum Drehen, ein
herausnehmbarer Stoffoeutel zum Verstecken von Gegenstanden, Giriffrillen
und Loécher zum Tasten.

Oberseite: Finf unterschiedliche, fest verleimte Materialien zum Tasten und
Differenzieren (Klett, Plusch, Leder, Gummi gerippt und glatt), acht Holztiere
und Figuren.

Seite 1: Plexiglasspiegel mit hoher Bruchfestigkeit.

Seite 2: Kurbel zum Drehen mit klingenden Metallzungen, Holzrad mit Gléck-
chen, Giriffrillen und Loécher zum Tasten, drei drehbare Holzrader, Noppen-
platte.

Seite 3: Lochplatte, sechs stabile Schnire mit Holzscheiben verschiedener
Stérke zum Einpassen in die Lécher.

Seite 4: Farbampel zum Umschalten zwischen gelb und blau, ein heraus-
nehmbarer Stoffbeutel zum Verstecken von Gegenstanden, Griffrillen und Lo-
cher zum Tasten. Funf Holztiere und Figuren.

Oberseite: Finf unterschiedliche, fest verleimte Materialien zum Tasten und
Differenzieren (Plisch, Klettband, Kunststoff glatt, rauh und gerippt), Glocken-
spiel, Schlagel an stabiler Schnur.

Limousine, Limousinchen

9+
THERAPIE

MONATE
Fahrzeuge aus stabilem Buchenholz mit Stahlachsen. Sehr gut geeignet fir
den Rollenspielbereich, aber auch in Verbindung mit den Uhl-Riesen (183 199)
sowie dem Lichtbauplatten-Set (183 203).




103 855 Sitzkissen fiir Holzzug

Material/GroBe: Kunstleder (60% Polyurethan,
26% Polyester, 14% Baumwolle), phthalatfrei,
feucht abwischbar, 27 x 20 x 10,5 cm. Um ein
bequemes Mitfahren zu ermdéglichen, kann dieses
speziell daflr entwickelte Kissen in die Uhl-Bau-
stein-Kiste (183 210) gelegt werden.

040 300 Limousinchen

rot gebeizt und lackiert.
GroBe: 4,8 cm breit, 9 cm lang.

040 600 Limousinchen

naturlackiert.
GroBe: 4,8 cm breit, 9 cm lang.

HOolzzug

103 847 Holzzug
18+

MONATE THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 1 x Holzlok groB (103
848), 2 x Anhanger fur Holzzug (103 849), 2 x leere
Uhlbaukasten (183 210).

Zug, Anhanger und Kupplung aus Birke Multiplex
natur, Rader aus Buchenholz massiv mit Kunst-
stoffoéndern. Tragfahigkeit maximal 50 kg.
Padagogischer Ansatz: Mit diesem groBen
Holzzug werden Kindertrdume wahr. Wie kleine
Lokomotivfiihrer kénnen die Kinder darauf sitzen
und sich mit den FlBen anschieben. Die extra ein-
gebauten Lenkrollen machen ein kurviges Fahren
moglich. Die Waggons des Zuges wurden nach
den MaBen des Uhl-Bausteinkasten konzipiert,
denn diese passen exakt in die Vertiefungen der
Anhanger. Somit kdnnen die Kinder ihre Bausteine
und vieles mehr transportieren, fast wie mit einem
echten Guterzug.

Spielvorschlage: Der Zug kann aber auch gezo-
gen werden, indem ein Seil in der vorderen Aus-
sparung befestigt wird. Die Fahrerkabine bietet
Platz fir das Lieblingskuscheltier oder eine groBe
Biegepuppe.
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040 290 040 280
040 400 Limousine Limousinchen-4 er Set Limousinen-4 er Set
rot gebeizt und lackiert. Inhalt/Material/GréBe: 4 Limou- |nhalt/Material/GréBe: 4 Limousi-
GroBe: 6,5 cm breit, 14 cm lang. sinchen aus Buchenholz farbig ge-  nen aus Buchenholz farbig gebeizt

Peizt und lackiert, in hellolau, hell-  ynd |ackiert, in hellblau, heligriin,
grin, gelb und pink (4,8 cm breit, 9 gelb und pink (6,5 cm breit, 14 cm
040 500 Limousine cm lang). lang).

naturlackiert.
GroBe: 6,5 cm breit, 14 cm lang.

www.dusyma.com
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Kugelspiele

103 194 Riesen-Kugelset

Inhalt/Material/GréBe: 14 Holzkugeln in 7 Farben gebeizt und lackiert, @ 5
cm im PE-Beutel zum freien Spielen oder als Erganzung zum Kugelspiel fir
die Kleinen (103 192).

103400 Kullerbahn
24+

MONATE E THERAPIE

von Ursula Winsch

Inhalt/Material/GroBe: 28 Bauteile mit Steckverbindung in 10 verschiede-
nen Formen (aus MDF weif3 beschichtet), 7 verschiedenfarbige Kugeln (@ 5
cm), aus Holz, lackiert. Zum GréBenvergleich lange gerade Bahn 18 x 9 cm,
Breite der Bahn 9 cm.

Padagogischer Ansatz: Die Bauteile werden bereits beim Zusammenfligen
erkundet und in unterschiedlichen Variationen aneinandergereiht. Die Kugeln
laden ein, mit der Hand Uber die Bahnen gefiihrt zu werden. Sie missen da-
bei immer wieder angeschoben, weiter gerollt oder auch gebremst werden.
Das Kind beeinflusst selbst, ob sich die Kugeln langsam bewegen sollen oder
schnell. Feinmotorische Fahigkeiten, Auge-Hand-Koordination und erste Er-
fahrungen mit physikalischen Eigenschaften wie Beschleunigung und Brems-
weg werden gemacht.

103 453 Kugelset
12+

MONATE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Kugeln aus unterschiedlichen Materialien: Kork,
Kunststoff, Buche natur, Buche gebeizt und lackiert, 1 Qigong-Kugel aus Me-

tall, 1 Klangkugel aus Holz, @ 5 cm.

Padagogischer Ansatz: Neben der Materialerfahrung durch die verschie-

denen Oberflachenstrukturen werden die unterschiedlichen Beschaffenheiten

und Gewichte erlebt sowie erste physikalische Erfahrungen wie beispielsweise

die Lauf- und Rolleigenschaften der Kugeln gemacht.



Stapeln

103 252 Kleinkindbausteine
12+

MONATE E THERAPIE

© 102356 Bambini-Wiirfelturm

9+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 26 groBe, leichte Lindenholzbausteine in finf Farben
lackiert und 11 verschiedenen Formen, kleinster Stein 5 x 5 x 5 cm bis 20 x 5
x 5 cm, im Baumwollbeutel (100% Baumwolle).

Padagogischer Ansatz: GroBe Bausteine fir kleine Hande. Die groBen
Bausteine sind so schon leicht, weil sie aus Weichholz hergestellt sind. Die
Holzmaserung schimmert durch die lasierenden Farben hindurch. Farb-und
Formerkennung, sowie Feinmotorik und Geschicklichkeit werden geférdert.

Inhalt/Material/GroBe: Set mit 6 farbig gebeizten, unterschiedlich groBen
Wirfeln aus Hartholz, die alle ineinander passen. Der gréBte Wirfel ist 9,3 x
: 93x9.3cm.

Padagogischer Ansatz: Das Spiel mit den Wrfeln fordert die Feinmotorik,
Konzentration und Geschicklichkeit.

www.dusyma.com
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Theaterkofter

Wir empfehlen zusétzlich die Produkte:

102 207 Magnetfiguren 518 243 Moosgummi Din A4
523 429 Magnete 519 445 Moosgummi Din A3
550 818 Magnetfolie 550 748 Klebegummi

536 204 Magnetband www.dusyma.com

549 581 Klebeband doppelseitig

807 881 Koffertheater & Co.

A. Bostelmann u. M. Fink. Die Autoren zeigen, wie nicht nur Marchen, Lie-
der oder Alltagssituation mit einfachsten Materialien in kreative Erzéhlungen
verwandelt werden kdnnen, sondern ganz nebenbei auch noch intensiv der
Spracherwerb in Krippe und Kita geférdert werden kann. 104 Seiten, Ring-
buch, 18,1 x 21,2 cm.

1 Paar schwarze
Handschuhe

1 Spielebene

1 weiBer Vorhang

4 Leisten
7 Rundstabe

2 schwarze Vorhange
2 rote Bander

1 Vorhangstange

103 700 Theaterkoffer
18+

MONATE D THERAPIE

Idee aus der Klax-Padagogik.

Inhalt/Material/GroBe: 1 schwarzer Koffer aus Holz, mit fest integrierter Me-
tallplatte im Deckel, 2 schwarze Vorhange (100% Polyester), 2 rote Bénder
(100% Polyester), 1 Vorhangstange mit Gummiband, 1 weiBer Vorhang flr
Schattenspiel (100% Baumwolle), 4 Leisten, 7 Rundstabe, 1 Paar schwarze
Handschuhe (100% Polyester), 1 Spielebene aus Holz. Koffer geschlossen
50x 32 x 17 cm.

Padagogischer Ansatz: Den Geschichten zu lauschen bedeutet Sprachfér-
derung, schérft den Sinn der Kinder fir Zusammenhénge. Fantasiegeschich-
ten selbst erfinden und dafiir basteln, regt die Kreativitat an. Ein visualisiertes
Musiksttick auf der Theaterkofferbihne schult das musikalische Empfinden.
Die Kinder sind emotional eingebunden, lernen neue Worte kennen oder
festigen bereits bekannte. Sie sind konzentriert, wenn sie dem Geschehen
folgen. Sie lernen Figuren und ihre Charakteristika kennen und lernen so
typisches Verhalten mit Charakteren zu verbinden. Das Mitfihlen mit einem
Helden férdert Empathie und im Nachhinein mit anderen Uber das Theater-
geschehen zu sprechen starkt die Reflexionsfahigkeit.

Spielvorschlédge: Fantasiegeschichten, Musikgeschichte, jahreszeitliche Ab-
laufe kdnnen sowohl farbig, wie auch in Form eines Schattentheaters immer
wieder neu dargestellt werden. Dieser Koffer bringt Kinderaugen zum Leuch-
ten. Marchen und Geschichten erzéhlen und vorspielen gelingt hiermit be-
sonders anschaulich. Einfach eine Geschichte auswahlen, die Kulissen dazu
entwickeln bzw. basteln, beispielsweise aus Tonpapier und Moosgummi, Fi-
glrchen bereitstellen, eine gemditliche Atmosphare schaffen, z.B. Raum ab-
dunkeln und los geht’s.



Lumi & Luxy

Leuchtbausteine

Mit den farbenfrohen Lichtbausteinen von Dusyma hélt eine neue spielerische
Form der Lichtarchitektur Einzug ins Bauspiel.

Transparent schimmerndes Material mit satinierten Oberflachen in bezaubern-
den Farbténen, von “schneewei3” Uber zartes Pastell hin zu kréaftig leucht-
enden Tdnen, bilden die faszinierenden Effekte dieser neuen Bausteine. Die
Vielfalt der Formen, zusammen mit den weiB-satinierten Bauplatten ermdglicht
das Konstruieren vollig neuartiger Bauwerke und groBraumiger Strukturen in

lichtdurchfluteter Transparenz.

103 273 Lumi Quader im
Holzkasten

18+

MONATE B THERAPIE

103330 Luxy Quader im
Holzkasten

18+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 96 Quader
im MaB exakt zu den Uhl-Bausteinen
passend. Je 10 Stlick in den Farben:
rot, gelb, blau, hellgriin, petrol, oran-
ge, rosa, lila, 16 Stick in weiB-sati-
niert mit den MaBen: 66,6 x 33,3 x
16,6 mm. Im stabilen Holzbaukasten
30 x23x8,5cm.

Inhalt/Material/GroBe: 96 Quader
klar, je 12 Stick in den Farben rot,
gelb, blau, hellgrin, petrol, pink. 24
Stlck farblos. In den MaBen: 66,6 x
33,3 x 16,6 mm. Im Holzbaukasten
in Buche massiv, passend zu Uhl-
bauwagen, fingergezinkt, lackiert,
30x23x8,5cm.

103 008 Juwelen Bausteine
& 18+
MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 64 Juwelenbausteine ganze Quader, 3,3 x 6,7 x 1,7
cm und 64 Juwelenbausteine halbe Quader, 3,3 x 3,3 x 1,7 cm, aus fein
geschliffenem Buchenholz in einem Holzkasten 30 x 23 x 8,5 cm groB (passt
auf den Uhlbauwagen). ,Juwelensteine” @ 18 mm, in 9 verschiedenen Farben.
Spielvorschldge: Der Traum aller Palastbauer in der Bauecke. In gleicher
GroBe wie die beliebten Uhl-Bausteine, daher eine attraktive Ergénzung. Die
in das Holz eingelassenen ,Juwelen” funkeln durch ihren besonderen Schliff
ausergewodhnlich schoén. Wir sind sicher: unsere Juwelenbausteine locken
auch das ein oder andere Madchen, das sich bisher nicht firs Bauen und
Konstruieren interessiert hat, in die Bauecke.

Ob als juwelenbesetzte Traumschldsser und Marchenpalaste flr Prinzessin-
nen und Kénige oder als Beute fir Seerduber, zusammen mit dem Uhlbauwa-
gen sind die Juwelenbausteine ein ,Schatz” in jeder Bauecke!

www.dusyma.com
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L Iicht- und Leuchtelemente

o héhenverstellbar

491 028 GroBer Leuchttisch Krippe
12+

MONATE

491 025
Wandspiegel fiir Leuchttisch

103 498 Experimentierwanne
12+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: Umrandung Dekor grau,
Beine aus Metall, pulverbeschichtet, hdhenver-
stellbar. 180 cm breit, 60 cm tief, 47,5 - 59,5 cm.

Technische Daten: 230 Volt/36 Watt. Mit
Schnurhalter und Stecker, Kabellange ca. 1,70 m.

Padagogischer Ansatz: Dieser Tisch ist groB
und lichtdurchflutet. Leucht- und Experimen-
tierflache flr gemeinsames Forschen, Gestalten
und Entdecken. Experimente mit Farben, farbi-
gen transparenten Materialien, mit Naturmate-
rialien, oder mit Rontgenbildern werden durch
die Leuchtflache erlebnisreich unterstitzt, beim
Forschen wird scheinbar unsichtbares sichtbar.
Wird der Leuchttisch zuséatzlich mit Wandspiegeln
(z.B. 412 802) kombiniert kommt die 3. Dimensi-
on als eindrucksvolle Raumerfahrung hinzu. Auch
als lichtdurchflutete Présentationsflache ist der
Leuchttisch ein Ort zum Entdecken.

Die Spiegelflache des Wandspiegels ist auf eine 1
cm starke Multiplexplatte aufgezogen und wird mit
Metallhdngeschienen gehalten. Dadurch ist ge-
wahrleistet, dass der Wandspiegel auch an nicht
ganz ebenen Wandflachen angebracht werden
kann, ohne dass die Spiegelflache durch die Un-
ebenheiten beeintréchtigt wird.

Material/GréBe: Sicherheitsspiegel 4 mm stark.
180 cm breit, 2,5 cm stark, 60 cm hoch.

mit integriertem Farb-
wechsel

Inhalt/Material/GroBe: transparenter Kunststoff,
69 x 53 x 2 cm, Innenmafl 65 x 50 x 1,7 cm, mit

Anleitungsheft.

Padagogischer Ansatz: Diese praktische Wan-
ne mit erhdhtem Rand erdffnet ein vollig neues

Arbeiten mit Licht. Geeignet fur Experimente auf

dem Leuchttisch mit Rasierschaum oder Farbe.
Nicht geeignet fur Pigmentfarbe. Passend zum
Leuchtkasten (102 702) und der Lichtbox LED
(102 697) sowie dem Leuchttisch (491 028).



Kleinkind - Atelier

103 460 Kleinkindstaffelei
12+

MONATE

Malwande
12+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: Sperrholz (12 mm dick),
melaminbeschichtet, feucht abwischbar, aufge- :
stellt: 60 cm breit x 65 cm tief x 110 cm hoch, :
zusammengeklappt: 60 cm breit x 9 cm tief x 110

cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Die Staffelei fir die ganz
Kleinen, die von 2 Kindern gleichzeitig genutzt
werden kann. Mit inrer Aussparung an den FiiBen
bietet diese Staffelei eine optimale Haltung des
Kleinkindes beim Malen. Die groBe Ablageflache
stabilisiert die Konstruktion kippsicher und ermég-
licht mit 4 Aussparungen (& 12,3 cm) einen siche-
ren Halt der Schalchen und Eimer (im Zubehor-Set

103 461 erhéltlich).

103 461 Kleinkind-Staffelei-Zubehor

Inhalt/Material/GroBe: 4 Farbschalchen, @
18,5 cm; 2 transparente Eimer, @ ca. 12,3 cm,
13 cm hoch; 4 Clips, 41 mm.

Zur Befestigung an der Wand in jeder gewtinsch-
ten Hohe. Inklusive Wandbefestigungsmaterial.
Unten angebracht ist eine Abstellfldiche und eine
Becherhalterung.

Ablageboard bitte separat bestellen.

Material/GréBe: Birke Multiplex 1,8 cm stark,

2-fach lackiert. 120 cm bzw. 200 cm breit, 412192 Malwand 120 cm breit

28 cm tief, 81,8 cm hoch. 412 207 Malwand 200 cm breit

412 208

Ablageboard fiir Malwand Ablageboard fiir Malwand 120 cm

Erganzung zu unseren Malwanden.

Material/GroBe: Birke Multiplex 1,8 cm dick, la-
ckiert. 120 cm bzw. 200 cm breit, 15 cm tief und

412 209
Ablageboard fiir Malwand 200 cm

15 cm hoch. Stellseiten zur Stabilitét.

www.dusyma.com
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VWasserwerkstatt

103 068 Wasserwerkstatt-Krippenset

12+

MONATE |Z THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe:
2 Trinkbecher,
1 Sandsieb,

1 Schopfkelle,

2 Eimer durchsichtig,

je 1 Messbecher (0,51, 1 1), 2 Pinselnépfe,
2 Frisbees,

6 Balle,

4 Messschaufeln (10, 25, 50, 100 ml),
1 Streudose mit Deckel,

9-teilige Stapelbecher,

3 Boote,

2 Sandloffel,

2 Spritzflaschen (250ml),

1 Spritzflasche (500ml),

3 Trichter,

2 Heulschlauche,

1 GieBkanne,

1 Wassermuhle,

1 Plastikente,

Lieferung in 2 Plastikboxen mit Deckel,
inklusive laminierter Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Wasser Ubt auf Klein-
kinder eine groBe Faszination aus. Experimen-
tieren mit Wasser ist fir die Kleinsten schon ein

groBer SpaB und eine wertvolle Erfahrung. Hier

kénnen sich Ideen und Kreativitat frei entfalten und
der Forschergeist wird geweckt. Kinder erfahren
spielerisch naturwissenschaftliche GesetzmaBig-

keiten: Was sinkt, was schwebt, was schwimmt

im Wasser, wie erzeuge ich einen Strudel, usw..

Lieferung in zwei praktischen Kunststoffooxen, die

groB genug sind, um als ,Badewanne” genutzt zu
werden.

103 462

Experimentier- & Schiittelflaschen
12+
MONATE M THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Kunststoffflaschen, die
aufgrund ihrer schlanken Form besonders gut in
kleinen Kinderhdnden liegen, aus Polyethylente-
rephthalat, incl. Bastel- und Spielanleitung. @ 5
cm, 19 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Die Kunststoffflaschen
werden im Nu zu Experimentier- und Schuttelfla-
schen, fUllt man sie mit vielfaltigem Inhalt. Durch
die Beflllung mit verschiedensten Materialien
machen die Kinder nicht nur visuelle Erfahrungen
beim Betrachten der Flaschen, ebenso kdnnen sie
die unterschiedlichen Inhalte spuren und héren.
Spielvorschlége: Einfach die stabilen und beson-
ders transparenten Kunststoffflaschen mit den un-

terschiedlichsten Materialien wie Perlen, Murmeln,

Federn, Glitter, Pailletten etc. flllen und den De-
ckel mit dem Sicherheitsverschluss fest verschlie-
Ben, so dass keine Kleinteile herausfallen kdnnen.

807 637 Glitzerflaschen & Co.

A. Bostelmann, M. Fink. 33 Ideen fUr Spielzeug aus

einfachen Alltagsmaterialien, z. B. das Herstellen

von Glitzerflaschen. Zweisprachig. Deutsch/Eng-

lisch. 88 Seiten, Spiralbindung, 20,6 x 17,8 cm.



VWandelemente fur die Krippe

412 661 Spiegel quer
12+

MONATE

Krippenbilderrahmen
12+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: Acrylspiegel, Rahmen Buche massiv. 126,5 cm breit,

78,5 cm hoch, 2,5 cm tief, ohne Handlauf (412 662, bitte separat bestellen).

Spielvorschlédge: Dieser Wandspiegel ist ideal flr die Kleinsten zum Erken-
nen ihres Spiegelbildes. Zusammen mit dem Handlauf dient er ersten Steh-
und Gehversuchen. Er kann fUr gréBere Kinder in jeder beliebigen Hohe auf- :

gehéangt werden.

412662 Handlauf

Inhalt/Material/GroBe: Handlauf Buche massiv, 2-fach lackiert, 130,5 cm
breit, 35 cm hoch, 12 cm tief, inklusive Montagematerial. Flr Spiegel quer :

(412 661) geeignet.

103 548 Jahreszeitenbaum klein
24+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: 78 Holzteile zum Stecken (Blatter, Blumen und
Frichte), 2 HolzgieBkannen, 1 Henkelkorb aus Kunststoff (sptlmaschinenge-
eignet bis 70 °C), Montageanleitung. Baumhohe ca. 150 cm breit, ca. 105 cm
hoch; GieBkanne 25 x 1 x 20 cm, Steckelemente 6-10 x 0,8 x 8 cm; Korb @
27 cm, Hoéhe 36 cm.

Padagogischer Ansatz: Mit farbigen Friichten, Bliten und Blattern kann der
Jahreszeitenbaum individuell und immer wieder neu geschmdickt werden. Mit
kleinen GieBkannen wird der Baum gegossen und am Ende kdnnen die reifen
Frlichte geerntet und im Korb gesammelt werden.

Die optimale Galerie in der Krippe. In Kinderaugenhdhe aufgehangte Bilder
und Fotos ermdglichen ein nahes Betrachten und Entdecken. Die Ausstel-
lungsstlcke sind vorne durch eine herausnehmbare Acrylscheibe geschitzt.
Inhalt/Material/GroBe: Rahmen aus Buche Massivholz, 1 Acrylscheibe
3 mm stark.

102 120 Krippenbilderrahmen klein

GroBe: 100 cm breit, 40 cm hoch.
102 121 Krippenbilderrahmen grof3

GroBe: 120 cm breit, 80 cm hoch.

www.dusyma.com
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Grol3e Spielfiguren

GroBe Spieltiere @
12+
MONATE E THERAPIE

Material/GroBe: Birke Multiplex, gebeizt. 2,2 cm stark.

Padagogischer Ansatz: Diese liebevoll im Detail gefertigten Spielfiguren sind
durch ihre GroBe besonders gut geeignet flr Krippenkinder. Sie sind elementar
gestaltet und lassen der Fantasie und dem kindlichen Vorstellungsvermégen
ausreichend Freiraum zur Entfaltung. Beim Spielen mit den Tieren schlipfen
die Kinder in die Rolle des Lieblingstiers und agieren aus seiner Perspektive,
,Sind“ also das Tier und finden dadurch einen neuen Kommunikationsweg. Im
Rollenspiel erleben sie das Erfahrene nach, starken ihre Fantasiekréfte und
erschaffen ganz neue Welten.

Spielvorschlage: Sie kdnnen entweder in Kombination mit den Wandleisten
(103 463), welche als Kulisse fungieren, oder frei bespielt werden. Nach dem
Spielen finden diese dort wieder ihren Platz und sind gleichzeitig eine dekora-
tive Bereicherung fiir den Gruppenraum.

103 464 Waldtiere

Inhalt/GréBe: 5 Waldtiere im Set: Hirsch, Eichhdérnchen, Fuchs, Reh und Igel.
Igel 13 x 9 cm, Hirsch 22 x 24 cm.

103 465 Haustiere

Wandleiste fiir Spielfiguren

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wandleiste aus Birke Multiplex, gebeizt und la-
ckiert, 117 x 17 x 7 cm, Montagematerial inklusive. Die Wandleisten lassen
sich in beide Richtungen formschlUssig erweitern.

103 463 Gras

Inhalt/GroBe: 5 Haustiere im Set: Pferd, Hund, Hase, Kuh und Katze. Hase
11 x 11 cm, Pferd 21,5 x 18 cm.

103 514 Meerestiere

Inhalt/GréBe: 1 Hai (22 x 8,5 cm), 1 Delfin, 1 Robbe, 1 Seepferdchen, 1
Schildkrote (15 x 7 cm).

103 513 Wasser




Entdeckernauschen

Entdeckerhauschen
18+

MONATE ¥ THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: pro Set 4 Hauser (2
groBe und 2 Kkleine), inklusive Montagematerial,
Hauser aus Birke Multiplex 2-fach lackiert, Dacher
farbig gebeizt, Fronten abnehmbar mit eingelas-
senen Magneten. Kleines Haus ca. 20 x 20 cm,
groBes Haus ca. 20 x 25 cm, vom Dach aus 11
cm tief.

Padagogischer Ansatz: Diese Entdeckerhdus-
chen sind nicht nur eine dekorative Bereicherung
fir den Kita-Alltag, sondemn in jedem Hauschen
kann ein kleiner Schatz oder eine Geschichte ver-
steckt und entdeckt werden. Die Fassaden sind
leicht abnehmbar und innerhalb derselben Haus-
gréBen kombinierbar.

w
o
o
=
X
o
2
=2
a
£
¥
=
1T]
-
¥

Spielvorschldge: Aktuelle Themen der Gruppe,
Dinge aus der Alltagswelt oder Jahreszeiten kon-
nen aufgegriffen, visualisiert und somit praktisch
erlebbar werden. Durch die verschiedenen Positi-
onen der Offnungen ermdglichen sich immer wie-
der neue Blickwinkel auf das Versteckte.

103 780 Entdeckerhduschen | 103 781 Entdeckerhauschen Il

rot, orange, gelb und lila. hellgrtin, griin, blau, hellblau.

www.dusyma.com
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VWandspielbahnen

Wandspielbahn
12+
MONATE % THERAPIE

Material: Birke Multiplex, Laufflache aus Kunst-
stoff. Inkl. Montagematerial zur Befestigung an der
Wand (Schrauben, Dibel).

Padagogischer Ansatz: Die \WWandspielbahn ladt
dazu ein Schnecken, Kugeln, das Limousinchen
(040 600) und andere Gegenstande in ,Fahrt* zu
bringen. Mal gewinnt die Kugel durch den Talbo-
gen an Geschwindigkeit, mal wird sie durch das
Bergelement abgebremst. Physikalische Erfahrun-
gen, Feinmotorik und Auge-Hand-Koordination
sowie Kraftaufwand und Kraftdosierung werden
gelbt. Die Wandspielbahn kann in beliebiger Lan-
ge zusammen gestellt und die beiden Endstlicke
selbst montiert werden. Kugeln (103 453) und
Schneckenfamilie (103 443) bitte separat bestel-
len.

103 459
Wandspielbahn-Set

Lange Wandspielbahn als Set mit zwei Talern und
einem Berg (3-teilig), mit 2 Endsticken.
Lange: 313 cm.

103 446
Wandspielbahn Berg und Tal

Wandspielbahn (2-teilig), kombiniert aus einem Tal
und einem Berg, mit 2 Endstlcken (ohne Deko-
material).

Lange: 209,6 cm.

103 444
Wandspielbahn Tal und Tal
Wandspielbahn (2-teilig), kombiniert aus zwei Ta-

lern, mit 2 Endsttcken.
Lange: 209,6 cm.

103 443 Schneckenfamilie

103 453 Kugelset

Inhalt/Material/GroBe: 1 groBe Schnecke
(15 cm lang, 5,5 cm breit, 8,8 cm hoch) und 2
kleine Schnecken (10 cm lang, 4,2 cm breit, 5,5
cm hoch) aus Ahornholz, teilweise farbig lackiert.
Spielvorschlage: Welche Schnecke kriecht
schneller und erreicht als erstes den Berg? Ob
an der Wandspielbahn oder als Spielelement flr
das Bodenspiel, die Schneckenfamilie ist vielseitig
verwendbar.

Inhalt/Material/GroBe: 6 Kugeln aus unter-
schiedlichen Materialien: Kork, Kunststoff, Buche
natur, Buche gebeizt und lackiert, 1 Qigong-Kugel
aus Metall, 1 Klangkugel aus Holz, @ 5 cm.

Padagogischer Ansatz: Neben der Materialer-
fahrung durch die verschiedenen Oberflachen-
strukturen werden die unterschiedlichen Be-
schaffenheiten und Gewichte erlebt sowie erste
physikalische Erfahrungen wie beispielsweise die
Lauf- und Rolleigenschaften der Kugeln gemacht.

103 445
Wandspielbahn Tal

Wandspielbahn mit 2 Endstticken, 1-teilig.
Lange: 132,2 cm.



VWandspielbahnen

Wandspielbahn
12+
MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material: Birke Multiplex 2-fach lackiert.
Inkl. Schrauben und Dubel zur Wandmontage.

Padagogischer Ansatz: Ein wichtiges Entwick-
lungsfeld fur kleine Kinder ist das Thema Transport
und das Bewegen von Gegenstanden. Auf der
Spielbahn koénnen die Schneckenfamilie, Kugeln
oder andere Objekte hin und her bewegt werden.
Hierbei wird spielerisch die Feinmotorik gefordert
und die Wahrnehmung durch Beobachtung ge-
schult. Die Spielbahn passt gut zu unseren Pamini
Wanden. Aus 5 verschiedenen Teilen kann eine
individuelle Spielbahn zusammengestellt werden.

Wir planen fiir Sie passgenau, auch von Wand Zu@Spielbégen Set

Wand.

430 710 Wandspielbahn Loch

Oben in das Loch etwas hineinwerfen, unten am
Schlitz wieder heraus nehmen. Oder einfach an
der Wandspielbahn Kugeln rollen lassen. Das
bringt den Kindern SpaB und sie kénnen sich lan-
ge damit beschaftigen.

GroBe: 103 cm breit, 7,5 cm tief, 63 cm hoch.

430 711 Wandspielbahn Wandfach

Im Wandfach koénnen die Spielsachen abgelegt
und wieder aufgerdumt werden. Ohne Aufstellfigu-
ren, bitte separat bestellen.

GroéBe: 103 cm breit, 7,5 cm tief, 51 cm hoch.

430 713 Wandspielbahn Bogen

In die Ausfrdsung passen unsere Spielbdgen
(103 255) und der dazu passende Spielmatten-
satz (103 256). Bitte separat bestellen.

GroBe: 128 cm breit, 7,5 cm tief, 63 cm hoch.

430 712 Wandspielbahn Klappen

Hinter den Klappen kénnen kleine Dinge ver-
schwinden und auch wieder auftauchen.

GroBe: 103 cm breit, 7,5 cm tief, 53 cm hoch.

430 714 Wandspielbahn Zylinder

In die Ausfrasungen kdnnen die drei Zylinder ein-
geschoben und herausgenommen werden.

Material/GroBe: Zylinder aus Schaumstoff mit
Kunstleder aus 100% Polyurethan bezogen, ab-
wischbar. 103 cm breit, 7,5 cm tief, 63 cm hoch.

3+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 5 Spielbdgen aus Holz.
Leichte, aber dennoch stabile Sperrholz-Konst-
ruktion, Breite/Dicke: 31 x 5,2 cm, Hohe: 13,5, 22,
30, 39, 47 cm, 4 bunte Schaumstoff-Spielmatten
mit Bezligen aus Baumwoll-Mischgewebe, Hand-
wasche bis 30°C. Péadagogischer Ansatz:
Férderung der Raumorientierung und des raum-
lichen Vorstellungsvermdgens, der motorischen
Entwicklung, der Muskelbildung und des Koordi-
nations- und Gleichgewichtsinns.

Spielvorschlage: Wiegen, Klettern, Kriechen,
Verstecken oder Labyrinthe bauen: die Spielb®-
gen bieten nicht nur Kleinkindern tolle Mdglich-
keiten. Dazu gehoren farbenfrohe weiche Spiel-
matten, die sich auf, oder in die Spielbdgen legen
lassen, oder diese verbinden. Im Spiel werden
wichtige Lernprozesse in Gang gesetzt. Mit dem
Verstecken zeigen Kleinkinder mutiges Verhalten,
da sie sich von ihren Bezugspersonen entfernen.
Auf den Spielbdgen klettern oder sich darin wie-
gen starkt die Muskelbildung und die Motorik.
Das Wiegen vermittelt Kindern Geborgenheit und
Ruhe. Aneinandergereihte Bogen schaffen eigene
kleine Raume und Ruckzugsmaglichkeiten.

103 255 Spielbégen Regenbogen Set

103 397 Spielbégen Natur Set

Spielbégen ohne Mattensatz

103 257 Spielbogen Regenbogen

103 396 Spielbogen Natur

®

103 256
Spielmattensatz Regenbogen
3+
MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 4 Matten aus 60%
Baumwolle, 40% Polyester mit Schaumstoff-
flllung, Handwasche bis 30°C. Langste Matte
120 cm, kirzeste Matte 47 cm.
Spielvorschlage: Weiche Schaumstoff-Stoffmat-
ten in leuchtenden Regenbogenfarben passend
zu den Spielbdgen. Abgesteppt damit sie sich den
Spielbdgen gut anpassen. Einsatz im Freispiel,
zum Kuscheln, Verstecken, Bauen, als Sitzunter-
lage, etc.
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Sitzmoglichkeiten

Miedelsbacher Hocker
12+

MONATE

. sitti

12+

MONATE

Material/GroBe: Birke Multiplex 1,2 cm stark,

2-fach lackiert. Krippe: 30 cm breit, 25 cm tief, 20
i 60 cm lang, 20 cm tief, 20 cm hoch.

cm hoch, KiGa: 37 cm breit, 34 cm tief, 30 cm
hoch, Hort: 42 cm breit, 37 cm tief, 34 cm hoch.

Die Miedelsbacher Hocker bieten drei Sitzhdhen.
Sie kénnen gedreht, hochkant oder auf den ,,Kopf*
gestellt werden. Sie sind allseitig und multifunkti-

onal nutzbar: Ob als Hocker, Tische, Regal oder

Bett fur die Puppe. Die Hocker dirfen in keinem
Rollenspielbereich fehlen. Sie kénnen mit entspre-
chenden Sitzkissen erganzt werden, die in 5 Far-
ben lieferbar sind.

412 827 Krippe
GroBe: 30 x 25 x 20 cm (L x B x H)

Material/GroBe: Birke Multiplex, 2-fach lackiert.
Sitti: 30 cm lang, 20 cm tief, 20 cm hoch. Sitti lang:

Die ,Sittis“ wurden entsprechend den Anspriichen

des Kleinkindes entwickelt. Sie eignen sich nicht

nur um darauf zu sitzen, sondern auch zum Hoch-

steigen oder Spielen (z. B. umgekehrt als Pup-

penbett). Sitti kann aufgrund der schrag gestellten
Beine nicht so leicht kippen wie herkdmmliche
Hocker.

103 320 Sitti

103 321 Sitti lang

GroBe: 30 x 20 x 20 cm (L x B x H).

GroBe: 60 x 20 x 20 cm (L x B x H).

Bodentisch All-Round
12+

MONATE

Ob als Bau- und Spielpodest oder Sitzgelegenheit
verwendet, der freistehende und standsichere Bo-
dentisch bietet einen multifunktionalen Spiel- und
Erfahrungsbereich.

Material/GroBe: Multiplexplatte beidseitig mit
kratzfestem HPL beschichtet (& auBen 130 cm,
@ innen 70 cm, Hohe 17 cm), 6 FUBe aus Metall.

434 607 Ahorn Dekor

434 613 Buche Dekor




Rollenspielmaobel

Dusyma Beizfarben:

Krippenspielmdbel
12+

MONATE

Material/GroBe: Birke Multiplex, 1,5 cm stark,
2-fach lackiert. Farbige Elemente in den Dusyma
Beizfarben. 38 cm breit, 30 cm tief, 44 cm hoch.
Kompakte Krippenspielmoébel ,Herd®, ,Spdltisch®,
»Regal® zum Aufstellen an der Wand oder frei im
Raum. Kann auch von kleinen Kindern mit Hilfe
der Griffstangen verschoben und bewegt werden.
Regt zum selbststandigen Rollenspiel an.

Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Inrer Wunschfarbe!

1 rot 2 gelb 3 griin

401 040 Herd

4 Dblau

5 hellgriin 8 tlirkis 9 orange

401 050 Spiiltisch

401 080 Regal

401 04. Herd

401 05. Spiiltisch

401 08. Regal

401 063 Adapterstiick

401 060 Tisch

401 062 Wickelplatz

Tischplatte zum Einhéngen in die Griffleisten der
beiden Krippenspielmodbel.
GroBe: 40 cm breit, 27 cm tief, 3,5 cm hoch.

Wickelbrett zum Einhangen in die Griffleisten der
beiden Krippenspielmobel.

Material/GroBe: Polsterung in zwei verschiede-
nen Dusyma Farben (rot und gelb). 40 cm breit,
34 cm tief, 3,5 cm hoch.

Krippenspielmébel Kiicheninsel
18+

MONATE

Material/GroBe: Birke-Multiplex, 1,5 cm stark,
2-fach lackiert, Ruckwand und FiBe farbig wahl-
bar. 60 cm breit, 60 cm, tief, 44 cm hoch.

Die kompakte Kiicheninsel besteht aus einer Spiel-
einheit mit Herd, Spile, 2 Regalen und Arbeitsfla-
che. Die diagonale Anordnung der Spielmdglich-
keiten und die 2 Regale ermoglicht das Spielen
von 3 Seiten. An den zwei seitlichen Giriffleisten,
kénnen weitere Elemente angebaut werden.

401 090 natur

401 09. farbig gebeizt

www.dusyma.com
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Spiel- und Krabbelwurfel

Spiel- und Krabbelwiirfel

Jo%\}'-s M tHeraPE
Eine Spielgerdte-Serie fiir Kleinkinder
bestehend aus verschiedenen SpielwUirfeln,
Klettergeraten, kleinem Podest, Balancier-
brett und Krabbelhéhle. Die Einzelelemente
sind so dimensioniert, dass sie auch von
kleinen Kindern selber bewegt und aufge-
stellt werden kénnen.
Das modulare System regt die Kinder zur
Selbsttatigkeit und freiem Bewegungsspiel
an. Die Elemente kdnnen einzeln genutzt
oder als Kombination zu unterschiedlichen
Spiel- und Bewegungslandschaften aufge-
baut werden:
Die Wrfel lassen sich zu einem spannen-
den Krabbellabyrinth aneinander reihen, das
Balancierbrett kann schrag als Rutsche oder
waagerecht zwischen zwei Klettergerdten
als Balancierweg eingehangt werden. Kom-
biniert mit Rollmatten, Kissen und Tuchemn
kénnen  vielfaltige  Rollenspielsituationen
entstehen. Durch Spiegelungen, Farbmisch-
effekte, FUhI- und Tastelemente werden im
Bewegunsspiel vielsinnliche Erfahrungen ge-
sammelt. Die Wurfel sind alle einzeln ebenso
nutzbar, wie auch in Kombination mit den
anderen Elementen der Bewegungsland-
schaft vielfaltig einsetzbar. Das zur Serie
gehodrende Balancierbrett kann in alle Spros-
senelemente eingehangt werden.
Material: Birke Multiplex natur lackiert und
in allen Dusyma Beizfarben erhaltlich.

Dusyma Beizfarben:

102 080 Sprossendreieck groB3

Inhalt/GréBe: Stabiles Klettergerét, zweiseitig mit
Sprossen, oben nur eine Sprosse, um ein freies
Aufrichten zu verhindern. Klettersprossen aus
Buche @ 3 cm. Zum Klettern oder zum Einhan-
gen des zur Serie gehdrenden Balancierbrettes
(102 090). 83 x 83 x 72 cm.

Sprossendreieck klein

102 090 Balancierbrett natur

Inhalt/GroBe: Ein Brett zum Einhéngen in die
Sprossenelemente der Spielwdirfelserie.  Kann
als Balancierweg zwischen zwei Elementen oder
schrag eingehangt als Rutsche verwendet wer-
den. 125 x 35 x 2 cm.

Podest farbig

Inhalt/GréBe: Stabiles Klettergerét, zweiseitig mit
Sprossen, oben nur eine Sprosse, um ein freies
Aufrichten zu verhindern. Die Klettersprossen sind
aus Buche Rundhdlzern @ 3 cm, die Bodenplatte
sorgt fur eine gute Standfestigkeit. Als Einzelele-
ment zum Klettern sowie zum Einhadngen des zur
Serie gehdrenden Balancierbrettes (102 090).

40 x 46 x 41 cm.

102 050 natur

i Inhalt/GréBe: Kietterkiste mit zwei geschlosse-
nen Seiten und zwei Seiten mit je zwei Kletter-
i sprossen aus Buche Rundhdlzern @ 3 cm. Kann
als Aufstiegshilfe, Sitzgelegenheit, sowie zum Ein-
hangen des zur Serie gehérenden Balancierbret-
tes (102 090) dienen. 40 x 40 x 19 cm.

© 102070 natur

102 05. farbig

| 10207. farbig

Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer Wunschfarbe!

1 rot 2 gelb 3 griin

4 blau

5 hellgriin 8 tiirkis

9 orange



Spiel- und Krabbelwurfel

Wiirfel einfach

. Wiirfel mit Spiegel

Kletterwiirfel

Inhalt/GréBe: Das Grundelement der Spielwdrfel-
serie ist ein zweiseitig geschlossener Wirfel zum
Spielen.

Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark.

102 000 natur

Inhalt/GroBe: Zweiseitig geschlossener Wirfel
mit je einem Spiegel auf beiden Innenseiten. Die
unendlichen Spiegelungen bilden ein faszinieren-

des Raumerlebnis und regen zum Nachforschen
ioan.
: Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark.

102010 natur

i Inhalt/GréBe: Wirfel mit zwei geschlossenen
Seiten und zwei Seiten mit je drei Klettersprossen
aus Buche Rundhdlzern @ 3 cm.

Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark.

102040 natur

102 00. farbig

102 01. farbig

| 10204. farbig

Wiirfel mit Lochern

. Wiirfel mit Acrylglas

Krabbelwiirfel

Inhalt/GroBe: Zweiseitig geschlossener Wirfel
mit Léchern und Schlitzen in den geschlossenen

Seidentlicher als ,Sinnesdusche* durch die L6-
cher und Schlitze gefadelt werden oder es leuch-
ten einfach kleine Lichtpunkte ins Wirfelinnere.
Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark.

102 020 natur

Inhalt/GréBe: Dreiseitig geschlossener Wiirfel mit
¢ zwei Uber Eck liegenden 3 mm Acrylglasscheiben
Seiten. Es konnen verschiedene Schnlre oder :

in unterschiedlichen Farben und einer geschlos-

i senen Seite. Der Wiirfel dient als Eckelement
im SpielwUrfel-Labyrinth. Durch die verschieden
farbigen, transparenten Seiten ergeben sich ab-
¢ wechslungsreiche Farblberlagerungen und Stim-
mungen.

Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark

102 031 rot-gelb

Inhalt/GroBe: Krabbelwlrfel mit eingelassenen

Materialien fUr vielféltige Sinneserfahrungen. Die

unterschiedlichen haptischen Materialien wie

Teppich, Spiegel, Stein etc. bieten Sinnesanreize

beim Durchkrabbeln, Fihlen und Tasten. Auf der

gegenuberliegenden Wurfelseite der Fuhl- und
i Tastelemente befinden sich Fenster-, Fadel- und
Grifflocher.

Kantenlange 40 cm. 1,5 cm stark.

101 450 natur

102 02. farbig

102 032 orange-gelb

101 45. farbig

www.dusyma.com
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Krabbelhohle

Beispiel:
Krabbelhohle mit Rollmatte

Beispiel:
Krabbelhdhle
farbig gebeizt

Dusyma Beizfarben:

Krabbelhohle
12+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: Birke Multiplex 1,5 cm stark, in allen Dusyma Beiz-
farben erhéltlich. 80 cm breit, 40 cm tief, 40 cm hoch. Inklusive losem Tret-
ford-Teppich-Zuschnitt in dunkelgrin.

Padagogischer Ansatz: Die Krabbelhohle ist ein vielseitig bespielbares
Mobel: Steht das Spielmobel auf den Wanden auf, entsteht eine Hohle oder
Hauschen mit geschlossenem Dach und zwei unterschiedlichen Zugéngen.
Auf dem Dach oder Boden aufliegend wird aus der Krabbelhdhle ein Kuschel-
nest oder Schlafplatz, aus dem die Kinder selbststandig ein- und aussteigen
kénnen. Mit mehreren gleichen Modulen oder in Kombination mit Krabbelwr-
feln und Sprossenbogen kénnen vielfaltige und komplexe Spiellandschaften
fir bewegte Rollenspiele entstehen. Mit dem dazugehdrigen losen Teppich
Zuschnitt kdnnen die Rdume unterschiedlich definiert, bestlckt und leicht ver-
andert werden: mal dient der Teppich als angenehmer Hohlenboden, mal als
Vorbereich, Dach oder Tlr zum VerschlieBen. Die komplexen Spielvarianten
sind sowohl fur Krippenkinder als auch fur Kinder alterstbergreifender Grup-
pen interessant, das raumliche Denken wird intensiv angeregt. Die Krabbel-
hohle ist in den Dimensionen auf die Krabbelwiirfel und den Sprossenbogen
abgestimmt und deshalb gut mit diesen kombinierbar.

101 480 natur 101 48. farbig

Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer Wunschfarbe.

1 rot 2 gelb 3 grin 4 Dblau 5 hellgriin

703 19. Matratze fiir Krabbelhohle

8 tlrkis

9 orange

703 23. Rollmatte fiir Krabbelhohle

Material/GréBe: Bezug aus 60% Baumwolle, 40 % Polyester, Flllung 100 %
Schaumstoff, waschbar bei 30 °C. 77 x 37 cm, 6 cm stark.

Mit dieser Matratze kann die Krabbelhdhle auch zum Schlafen genutzt wer-
den. Matratze mit ReiBverschluss, abnehmbar.

Matratzen-, Rollmatten- und Kissenfarben:
Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer
Wunschfarbe.

Material/GroBe: Bezug aus 60% Baumwolle, 40% Polyester, handwaschbar
bis 30°C, zertifiziert nach Oko-Tex® Standard 100, Filllung 100% Schaum-
stoff. 105 x 39 cm.

Die gesteppte Rollmatte bereichert das Spiel mit der Krabbelhdhle. Sie eroff-
net eine Vielzahl weiterer Spielvarianten: Sie kann geklappt, gerollt oder gelegt
werden und dient als Liege- und Kuschelpolster.

5 hellgrin 7 grau 8 turkis 9 orange



Sprossenibogen

Sprossenbogen grof

12+

MONATE

Der groBe Kletterbogen dient als Klettergertist und Hohlenelement und kann
mit allen modularen Krabbelwdirfeln kombiniert werden. Er kann umgedreht
werden, um eine Vielzahl von fantasievollen Spielmdéglichkeiten zu schaffen.
Mit der aufrollbaren Matte lassen sich spannende Hohlen oder Verstecke
schaffen. Im Lieferumfang enthalten sind 1 quadratisches Kissen, 25 x 25
cm, (3cm dick), und 1 rundes Kissen, @ 25 cm, (3cm dick), flr die Offnungen.
Beide Kissen sind extra weich und eignen sich ideal zum ,Ausflllen von L6-
chern®, zum Formenspielen, zum Verstauen von Spielzeug, zum fantasievollen
Spielen... die Kissen kénnen als Fensterladen oder TUren verwendet werden.
Die Kissen bieten eine Vielzahl von motorischen Herausforderungen: Kinder
kénnen sie in einen Raum hineindrticken, sie durch Rdume hindurchschieben,
Raume umschlieBen, Grenzen markieren oder sie zum Verstecken benutzen.
Material/GroBe: Birke Multiplex 1,5 cm stark, in allen Dusyma Beizfarben
erhaltlich. 80 cm breit, 50 cm tief, 50 cm hoch.

101 460 natur 101 46. farbig

Kissen fiir Sprossenbogen

Material/GroBe: Bezug aus 60% Baumwolle, 40% Polyester, Fullung 100%
Schaumstoff. 26 x 26 cm bzw. @ 26 cm, 5 cm stark.

Extraweiche Sitzkissen werden zu ,Lécherausfillern”, Formen- und Steck-
spielelementen, Rollenspielelementen als Fensterladen oder Turfligel. Sie bie-
ten vielfaltige motorische Herausforderungen wie Eindriicken, Durchschieben,
VerschlieBen, Markieren und helfen sich zu verstecken. Die Rundkissen sind
auch mit der Krabbelhdhle kompatibel.

703 81. quadratisch 703 82. rund

Sprossenbogen klein

Material/GroBe: Abwechslungsreiches Klettergerat, das einen Bogen aus
9 Klettersprossen spannt und viele verschiedene Bewegungsanlasse bietet.
Die Klettersprossen sind aus Buche Rundhdlzern @ 3 cm, die Bodenplatte
sorgt fUr eine gute Standfestigkeit. Als Einzelelement zum Klettern sowie zum
Einhangen des zur Serie gehdrenden Balancierbrettes (102 090). 40 x 44,5
x40 cm.

102 060 natural 102 06. farbig

Beispiel:
Sprossenbogen
farbig gebeizt

703 24. Rollmatte fiir Sprossenbogen

Material/GréBe: Bezug aus 60% Baumwolle, 40% Polyester, handwaschbar
bis 30 °C, zertifiziert nach Oko-Tex® Standard 100, Flllung 100% Schaum-
stoff. 125 x 47 cm.

Die gesteppte Rolimatte ist eine ideale Ergdnzung zum Sprossenbogen. Sie
erdffnet eine Vielzahl weiterer Spielvarianten, als Sitz-, Kuschel- und Liege-
polster, als Rollladen oder Schiebedach.

Matratzen-, Rollmatten- und Kissenfarben:
Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer

Wunschfarbe.

5 hellgrin 7 grau 8 tlrkis 9 orange

www.dusyma.com

w
o
o
=
X
o
2
=2
a
£
¥
=
1T]
-
¥



Kabauschen

Kabauschen

18+

MONATE

Das Kabéauschen bietet Kindern unterschiedliche Bewegungs-, Ruckzugs-
und Spielmdglichkeiten. Im unteren Bereich gibt es eine Hohle mit einem
Geheimfach unter dem Treppenaufstieg, an der Querseite Schlitze fir das
LEinwurfspiel“ zur Hohle hin. Spielerisch kénnen Bewegungsablaufe trainiert
werden, wie das Treppenlaufen, Klettern, Springen, Rutschen (in Kombinati-
on mit dem Brett). Das Kabauschen funktioniert als kleines Bewegungs-und
Ruckzugshauschen und kann mit dem dazu passenden Kasten und der Ram-
pe kombiniert werden, so dass weitere Bewegungsmadglichkeiten gegeben
sind. Das Brett kann in zwei unterschiedlichen Hohen eingehangt werden,
zusétzlich auch an den Kasten. Soll das Hauschen zum Klettern und Sprin-
gen fur die Kinder mal ,geschlossen* bleiben, kann mit dem Brett die groBe
Offnung durch einfaches Einhangen verschlossen werden. Das Kabauschen
kann an der Wand stehen, in Kombination mit Kasten und Rampe in Innen-
und AuBenecken oder mitten im Raum.

Material: Birke Multiplex 1,5 cm, 2-fach natur lackiert.
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101 471 Kasten fiir Kabauschen
GroBe: 60 cm breit, 40 cm tief, 39,7 cm hoch.

101 470 Kabauschen 101 472 Rampe fiir Kabduschen
GréBe: 120 cm lang, 35 cm tief, 4,5 cm stark.

GroéBe: 116 cm breit, 62,2cm tief, 129,5 cm hoch.



Spielpodeste

Spielpodeste
18+

MONATE

Die Krippenpodeste sind maximal
25 cm hoch und lassen sich opti-
mal mit den Krippenspielpolstern
zur Bodenmodelierung kombinieren.
Mit den Rampen-, Tal- und Bergpo-
desten kénnen abwechslungsreiche
Krabbel- und Kletterlandschaften
aufgebaut werden. Uber ein Hiihner-
leiter- oder ein Sprossenpodest las-
sen sich neue Héhen erklimmen, von
wo aus das Kind seine Umgebung
aus einer ganz neuen Perspektive
erleben kann. Aber auch als Einzel-
elemente bieten die Podeste Anreiz
fir die unterschiedlichsten Spiel-
und Bewegungsanlasse.
Material/GréBe: Birke Multiplex
1,8 cm stark. Belag Naturkautschuk
in 4 verschiedenen Farben. Leisten
Buche Massivholz 3 cm stark. 60 cm
breit, 60 cm tief.

413 14. Spielpodest 413 15. Spielpodest 413 12. Rampe 413 13. Ausgleichspodest

Hohe: 15 cm. Hohe: 25 cm. Hohe: O bis 15 cm. Hohe: 15 bis 25 cm.
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413 17. Bergpodest 413 18. Bergpodest 413 11. Huhnerleiter 413 16. Stauraum E

Hoéhe: O bis 9 cm. Hoéhe: 15 bis 21,5 cm. Hoéhe: O bis 15 cm. Hoéhe: 25 cm. EI

413 19. Talpodest 413 146 Riffelpodest 413200 Spiegelpodest 413100 Sprossenpodest

Héhe: 9 bis 15 cm. Material: Belag Riffelblech. Material: Sicherheitsglasspiegel H&he: O bis 15 cm.

Hahe: 15 cm. 4 mm stark.
Hoéhe: 15 cm.

Farben fiir Naturkautschukbelag:
Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer
mit der Ziffer lhrer Wunschfarbe! 2 geb 4 pau 5 nellgriin 9 orange

www.dusyma.com




Rollrad

102 091 Rolilrad
2+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Birke Multiplex natur lackiert, Sprossen Buche, Ein-
satz Acrylglas, @ 45 cm, Loécher im Acrylglas @ 9 cm und 16 cm, 40 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Dieses Rollrad ist der ideale Laufbegleiter der Klei-
nen. Es regt an, sich durch den Raum zu bewegen. Bewegungsanreize wer-
den geschaffen und Koordination gefordert.

Spielvorschldge: Faszinierend anzuschauen, wie sich die Bélle im Rad ver-
wirbeln, oder auch mal aus dem Loch herauskullern. Dann nichts wie hinterher
und alles wieder einsammeln. Auf die Seite gelegt wird das Rad zum Steck-
spiel fur Bélle oder auch andere Materialien. Manches wird mit langen Fingern
wieder zwischen den Staben herausgefischt.

X
-
o
Z
L
z
)
c
z
)
X
.
T
T
m

701 758 Krabbellandschaft

Ein Podest wird durch Klettverschluss mit 4 Elementen zum Erklettern, Rut-
schen und Rollen verbunden. Jede Seite hat ihren eigenen Aufforderungscha-
rakter. Zwei Schragen, eine Welle und eine Treppe mit drei Stufen geben neue
Férderimpulse zur Entwicklung der Grobmotorik. Die Kinder kénnen hier mit
Freude ihren Bewegungsdrang ausleben.

Inhalt/Material: 1 Podest, 4 Elemente aus Schaumstoffkern, Bezug Kunst-
leder aus 60% Polyurethan, 26% Polyester, 14% Baumwolle, abwischbar,
phthalatfrei.

GroBe: Podest 60 cm breit, 60 cm tief, 30 cm hoch, jedes Element 60 breit,
60 cm tief, 0-30 cm hoch.



Abenteuermatte

Abenteuermatte
12+
MONATE E THERAPIE

Idee aus der Klax-Padagogik

Inhalt/Material/GréBe: 1 Abenteuermatte, Unterseite schwarzer Antirutsch-
Noppen-Stoff aus 60% Polyester, 40% Polyvinylchlorid, Oberseite farbiges
Kunstleder aus 65% Polyurethan, 24% Polyester, 11% Baumwolle, abwisch-
bar und daher sehr hygienisch. 3 verschiedene GréBen und 5 verschiedene
Farben. Die Abenteuermatte ist geeignet fur FuBbodenheizungen.
Padagogischer Ansatz: Mit dieser Matte werden neben der Freude und dem
Spaf an der Bewegung Motorik, Muskelaufoau, Gleichgewichtssinn und
Koordinationsfahigkeit trainiert und gefordert.

Spielvorschlédge: So wird Bewegung schon fUr Krippen- und Krabbelkinder
zum spannenden Abenteuer! Mit dieser Matte lassen sich richtige Berg- und
Tallandschaften bauen. Die groBen, weichen Matten, mit pflegeleichtem, glat-
tem Softskin-Bezug werden einfach Uber unterschiedlich groBe Spiel- und
Turnpolster oder ahnliche Gegenstande gelegt. So entstehen immer wieder
neue Hugelformationen, die zum Spielen, Kriechen, Rutschen, Kullern, Balan-
cieren, Toben, Verstecken und Entdecken auffordern. Die Kinder erleben stets
neue und anregende Bewegungs- und Raumerfahrungen. Zum Verstauen
wird die Matte einfach eingerollt und/oder zusammengelegt.

GroBe S: 280 x 250 x 3 cm.

701 705 Abenteuermatte S orange

GroBe M: 280 x 350 x 3 cm.

701706 Abenteuermatte M orange

GroBe L: 280 x 450 x 3 cm.

701 707 Abenteuermatte L orange

701 726 Abenteuermatte S griin

701 727 Abenteuermatte M griin

701 728 Abenteuermatte L griin

785 856 Abenteuermatte S blau

785 857 Abenteuermatte M blau

785 858 Abenteuermatte L blau

103 181 Krabbeldecke groB
& 1
MONATE

Inhalt/Material/GréBe: wattierte Krabbeldecke, Bezug: 100% Polyester,
Flllung: 100% Polyester, bis 30°C waschbar, 150 x 150 cm.
Spielvorschlage: Diese kuschelige Krabbeldecke ist speziell fir die Bedurf-
nisse von Babys und Kleinkindern in der Kinderkrippe entworfen worden. Die
GroBe erlaubt es, dass mehrere Kinder auf dieser Decke spielen kdnnen. Die
verschiedenen Farbflachen der Oberseite regen die Kinder an, sie auch als
Spielflachen zu nutzen. Sie ist beidseitig verwendbar.

] THERAPIE
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Krippenlandschaft Favola

Krippenlandschaften Favola

12+

MONATE

Diese farbenfrohe Polsterlandschaften sind von
unseren Experten speziell fur die Kleinsten
entwickelt worden. Hier kénnen die Kinder trau-
men, kuscheln und sich zurtickziehen, aber auch
gemeinsam toben, kullern, kriechen und krab-
beln. Besonders kleine Kinder miUssen sich immer
wieder in der Bewegung erfahren um die eigene
Koérperwahrnehmung zu trainieren. Spielerisch
wird dabei die gesamte Motorik gefdrdert. Die
einzelnen, leichten Elemente, wie z.B. die Blumen
kénnen wie ein Puzzle auseinander genommen
und wieder zusammengefligt werden. Durch die
Hoéhenunterschiede wird das Raum-Lage-Be-
wusstsein geférdert. Geometrische Formen wer-
den ,begriffen*.

Material: Alle Posterteile sind mit Schaumstoff ge-
flllt und mit abwischbarem Kunstleder aus 100%
Polyurethan (phthalatfrei) bezogen. Die Schaum-
stoffe haben unterschiedliche Hartegrade um ver-
schiedene haptische Erfahrungen zu erméglichen.
Spiegel aus Acrylglas auf MDF Holzplatte.

702 234 Favola ,Wiese“

Inhalt/GroBe: 17 Polsterteile, GesamtmaBe 135

cm breit, 135 cm tief, 60 cm hoch,

° Grundpolster klappbar 120 cm breit, 15 cm
tief, 60 cm hoch,

. Innenpolster rund @ 95 cm, 5 cm hoch,

o Marchenschlange Kopf @ 25 cm, Korper ca.
@ 15 cm, Gesamtlange 300 cm,

o Wandelement mit Blumen (9 Teile) ca. 120
cm breit, 15 cm tief, 60 cm hoch,

° Wandelement mit Spiegel 120 cm breit, 15
cm tief, 60 cm hoch, Spiegelflache 80 cm
breit, 20 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Das besondere an
diesem Set ist der eingearbeitete Spiegel, damit
sich die Kinder aus verschiedenen Perspektiven
erleben kénnen. Die liebevoll gestaltete Mérchen-
schlange regt die Kreativitdt an und ermuntert
dazu, fantasievolle Geschichten zu erfinden.

Polsterhocker

Diese handlichen, farbenfronen Polsterhocker
kénnen Uberall mit hin genommen werden. Sie
lassen sich hochkant, rittings oder als Sitzrolle
verwenden. Maogliche Haltungsanderungen und
leichtes Balancieren beim dynamischen Sitzen
stérken den Rucken und férdern die Konzentra-
tionsfahigkeit der Kinder. Diese Polsterhocker in
10 verschiedenen Farben sind in vier unterschied-
lichen GroéBen erhaltlich. Durch einen Styroporkern
sind sie bis 120 kg belastbar. Polsterhocker flir die
Krippe und den Kindergarten sind in 5 verschiede-
nen Farben erhaltlich und nur bis 30 kg belastbar.
Material/MaBe: Bezug aus 100% Polyurethan
Kunstleder (phthalatfrei, schwer entflammbar).
Polsterhocker Krippe @ 30 cm, 21 cm hoch, Pols-
terhocker KiGa @ 30 cm, 30 cm hoch, Polsterho-
cker Schule @ 40 cm, 38 cm hoch, Polsterhocker
Erwachsene @ 44 cm, 46 cm hoch.



Krippenlandschaft Favola

702 235 Favola ,,Teich“

Inhalt/GréBe: 17 Polsterteile, GesamtmaBe:
185 cm breit, 185 cm tief, 60 cm hoch.
. Grundpolster klappbar 120 cm breit, 120 cm
tief, 15 cm hoch.
Innenpolster rund @ 95 cm, 10 cm hoch,
Rampe 120 cm breit, 60 cm tief, 3-15 cm
hoch,
. Bodenelement 15-60 cm breit, 120 cm tief,
15 cm hoch,
® 2 Polsterhocker @30 cm, 38 cm hoch und @
25 cm, 30 cm hoch,
° Wandelement 120 cm breit, 15 cm tief, 15-
60 cm hoch,
8 Walzen @ 14,5 cm, 55 cm hoch,
Keil (unter den Walzen) 120 cm breit, 14,5
cm tief, 2-5 cm hoch,
. Eckteil 15 cm breit, 15 cm tief, 60 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Die Rampe mit ihrer
schréagen Ebene ist eine groBe Herausforderung
fur die Kleinen und kann mit den einzeln heraus-
nehmbaren Walzen zu einem Bewegungspar-
cours gestaltet werden.

30cm
30 cm

21 cm
30 cm

419 95. Krippe 419 96. Kindergarten

38 cm
46 cm

419 97. Schule 419 98. Erwachsene

MaBe: @ 30 cm, 21 cm hoch. MaBe: @ 30 cm, 30 cm hoch.

Wunschfarben Polsterhocker Krippe und Kindergarten:
Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer
Wunschfarbe.

1 rot 2 gelb 4 blau 5 h-grin 9 orange

MaBe: @ 40 cm, 38 cm hoch. MaBe: @ 44 cm, 46 cm hoch.

Wunschfarben Polsterhocker Schule und Erwachsene:
Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der Ziffer Ihrer

Wunschfarbe.

0 petrol 1 rot 2 geb 4 blau 5 h-grin 9 orange

www.dusyma.com
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431 108 Krippenhochbank
6+

MONATE V] THERAPIE

Tischplatte Experimentierstation

Material/GréBe: 18 mm Birke Multiplex, 2-fach lackiert. Gesamtbreite 94,6

cm, 52,3 cm tief, 75,7 cm hoch, Sitzhdhe 56 cm. Lieferung erfolgt zerlegt.

Auf dieser Bank kénnen bis zu 3 Kinder am Erwachsenentisch sitzen. Mit
Hilfe der seitlichen Griffe und der 2 Tritte kdnnen Kinder selbstandig auf die :

Hochbank gelangen. Durch 2 lenkbare Rollen ist die Bank leicht zu verschie-

Hakenleiste flr die Vespertaschen. Fir alle Tische mit einer Hohe von 76 cm
und einer Léange von 120 cm geeignet.

431109 Sitzeinsatz  fir

Krippenhochbank

Material/GroBe: Multiplexplatte, 2,5 cm dick, Belag: Buche Dekor, Ahorn
Dekor oder weiB. Schale aus transparentem Acrylglas. Tisch @ 80 cm, Pela-
dusy-Schale @ 37,5 cm. Tischbeine bitte separat bestellen.

Experimente durchfiihren und Welten besonders inszenieren. Mit der in der

Tischplatte eingesetzten Peladusy-Schale (102 958) ist dies moglich. Die
ben, diese kdnnen nach Bedarf festgestellt werden. Zusétzlich gibt es eine

Schale ist lose in der Tischplatte eingelegt.

493437 Buche Dekor
493438 Ahorn Dekor
493431 weiB

Metall-Tischbein hohenverstellbar

Material/GroBe: 15 mm Birke Mul-
tiplex, 2 fach lackiert. 30 cm breit,
36 cm tief, 37 cm hoch. Lieferung
erfolgt vormontiert.

Inhalt/GréBe: 1 Stiick, in 3 Stufen flr Tischhdhen 46 cm, 53 cm, 56 cm.
Farbe: RAL 9006

492 683 ohne Rolle
492 682 mit Rolle



Kuscheln und schlafen

Kuschelinsel

O+

MONATE E THERAPIE

Kuschel- und Schlafkorb

& 6+
g MONATE

Der Korb bietet dem Kind die Gelegenheit zum Ruckzug, ohne dass es hierfir
die Gruppe verlassen muss. Hier findet es Ruhe und Geborgenheit zum Spie-
len, Kuscheln und Traumen. Zusammen mit dem Schafsfell (547 141) wird der
Korb zu einer gemitlichen Wohlftihloase und zu einem geschitzten Nest zum
Schlafen. Mit seiner Héhe bietet er auch den Allerkleinsten einen geschitzten
Raum, klein genug um fur das Kind Ubersichtlich und einnehmbar zu sein.
Bezug (103 157) und Matratze (103 182) bitte seperat bestellen.

103 156 Kuschel- und Schlafkorb

Material/GroBe: Weidenkorb, AuBenmaB ca. 100 cm lang, 75 cm breit, 23
cm hoch, InnenmaB ca. ca. 85 cm lang, 61 cm breit, 22 cm hoch.

103 155 Kuschel- und Schlafkorb mit Bezug

Inhalt/Material/GroBe: Ein edler und besonders widerstandsfahiger Mébel-
stoff (100% Polyester) umhillt 4 einzelne stabile Seitenkissen und ein her-
ausnehmbares wendbares Liegeinnenkissen. Flllung aus hochelastischen,
gelenkschonenden und antiallergenen Kugelfasern. Das Kuschelpolster kann
komplett zerlegt und inklusive Flllung in der Waschmaschine bei 30°C ge-
reinigt werden. Jedes Seitenkissen kann dank eines umlaufenden ReiBver-
schlusses einzeln entnommen und mit dem Bezug und Liegeinnenkissen
gewaschen werden. Mit umlaufender Paspel zur Verstarkung der Naht. Liege-
flache: 60 x 80 cm, Eingang 13 cm hoch, 25 cm Seitenhéhe, Gesamtflache:
ca. 110 x 118 cm.

Padagogischer Ansatz: Die Kuschelinsel bietet vor allem den kleinen Kin-
dern im Kita-Alltag eine gemitliche Ruckzugsmdglichkeit. Durch die hand-
liche GroBe lasst sich die Kuschelinsel leicht transportieren und kann zum
Beispiel einen Platz im Rollenspielbereich, Leseecke oder Sinnesraum finden.
Durch den niedrigen Einstieg ist die Kuschelinsel besonders bei kleinen Kin-
dern beliebt, weil sie selbststandig hinein und wieder herauskrabbeln kénnen.
Die Kuschelinsel férdert dartber hinaus die Grobmotorik durch das Ein-und
Aussteigen, sowie durch den Transport der Einzelteile.

103 398 Kuschelinsel griin

103 399 Kuschelinsel blau

Wie Kuschel- und Schlafkorb (103 156) mit Bezug (103 157).

103 157 Bezug fiir Kuschel- und Schlafkorb

Passend zu Kuschel- und Schlafkorb (103 156).
Material: 60% Baumwolle, 40% Polyester, waschbar bis 30°C.

103 182 Matratze fiir Kuschelkorb

Material: Schaumstoff-Fullung, wasserfester und abwischbarer Bezug aus
60% Baumwolle, 40% Polyester, waschbar bis 40°C. Passende Spannbett-

tlcher: Frottee-Spannbetttuch (551 195), Jersey-Spannbetttuch (551 197).

GroBe: 83 cm lang, 50 cm breit, 4 cm hoch.

www.dusyma.com
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427 81. Kklein

Schaumstoffbett
6+

MONATE

Ein bequemes Bett, in das auch die
Kleinsten selbstandig rein- und raus-
krabbeln kénnen. Durch sein gerin-
ges Gewicht lasst sich das Schaum-
stoffbett leicht transportieren und
stapeln. Boden mit Anti-Rutsch-
Funktion. In 5 Farben lieferbar.
Material/GréBe: Polyschaum-
stoffkern (RG 28/70) mit Kunstle-
derbezug aus 60% Polyurethan,
26% Polyester, 14% Baumwolle,
abwischbar, schwer entflammbar.
Schaumstoffoett klein: 114 cm lang,
64 cm breit, 25 cm hoch, Schaum-
stoffbett groB: 134 lang, 74 cm breit,
25 cm hoch.

427 84. groB

418 199 Buche Dekor

Schaumstoffbetten

Schaumstoffbetten-Regal

Platz fir 6 Schaumstoffoetten, hy-
gienisch und platzsparend unterge-
bracht. Fur ausreichend Luftzirkula-
tion ist durch Ausfrésung vorne an
den Fachbdden gesorgt. Die Aus-
frAsungen dienen gleichzeitig als Ein-
griff, um die Betten herausnehmen
zu koénnen.

Material/GréBe: Ahorn Dekor bzw.
Buche Dekor. 140 cm breit, 78 cm
tief, 188,5 cm hoch.

418 200 Ahorn Dekor

427 82. Kklein

Matratze

Material/GréBe: Polyschaumstoff-
kern (RG 28/70) mit Kunstleder-
bezug aus 60% Polyurethan, 26%
Polyester, 14% Baumwolle, ab-
wischbar, schwer entflammbar.
Matratze klein 100 cm lang, 50 cm
breit, 8 cm stark. Matratze gro 120
cm lang, 60 cm breit, 8 cm stark.

427 85. groB

418 145 Buche Dekor

Schaumstoffbetten-Wagen

Fir den Transport von bis zu 5
Schaumstoffbetten geeignet. Diese
kénnen somit leicht weggeraumt
werden. Durch Umschrauben der
Seitenteile konnen groBBe oder auch
kleine Schaumstoffoetten gestapelt
werden. Mit 4 Rollen, zwei davon
feststellbar.

Material/GréBe: Ahorn Dekor bzw.
Buche Dekor. 140 cm breit, 80 cm
tief, 23 cm hoch.

418 146 Ahorn Dekor

Mogliche Farbvarianten:

Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit

der Ziffer lhrer Wunschfarbe!

1 rot

2 gelb

4 blau

5 hellgriin 9 orange



Schlafen in der Krippe

e

WEITERE

PRODUKTE
ZUM THEMA AUF
dusyma.com

Bettwéasche Nachteule

Kinderschlafsack
Nachteule

102625 Sammler groB, 3er Set

Einsammeln, sortieren oder verstauen. Ideal zum Aufbewahren von Bettzeug
¢ und Schlafsachen. Gut aufgeraumt sind die Sammler mit den praktischen Tra-
¢ gegriffen an der Aufhangeleiste (102 624).

Inhalt/Material/GroBe: 3 Sammler aus 100% Polyester, schwer entflamm-
bar, waschbar bis 60° C. Inklusive 3 Holzschildern zur Kennzeichnung, mit
Kugelkette (MDF weiB beschichtet). 33 x 27 cm, Holzschild 8 x 4 cm, Kugel-
kette 20 cm.

102 624 Aufhédngeleiste
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Aufhangeleiste u.a. fir den Sammler mit Griffen (102 625). An jede Leiste
¢ passen 3 Beutel.
Inhalt/Material/GroBe: 1 Leiste aus Buche massiv mit 3 Aufhédngehaken,
Befestigungsmaterial. 120 x 6 x 1,5 cm.

Kinderschlafsack groB
Nachteule

www.dusyma.com




X
-
o
Z
L
z
)
c
z
)
X
.
T
T
m

Pamini®

Pamini® - Mobel fiir kleine Entdecker
6+

MONATE

Bei der Entwicklung von Pamini® haben wir genau beobachtet, was die Ent-
wicklung von Kleinkindern am meisten fordert und was sie brauchen. Kinder
sind Forscher, die mit Neugier und Freude Dinge hinterfragen und erobern.
Mit Pamini® wollen wir diesen kindlichen Forscherdrang erhalten und férdern.
Das padagogisch wertvolle Mdbelprogramm gliedert sich in drei Bereiche:
Spielwande, Regale und Erganzungen.

Material: Wéande aus Birke Multiplex (Schichtholz) 1,2 cm stark, fest in die
Nut der Anschlussleisten eingeleimt. Rahmen und Anschlussleisten in Buche
massiv, naturlackiert.

430 240 Spiegelzelttunnel

WEITERE

PRODUKTE
ZUM THEMA AUF
dusyma.com

Spielschrank niedrig

Material/GréBe: Korpus aus 1,9 cm starken, formaldehydfrei verleimten
Spanplatten mit pflegeleichtem hellen Ahorn Dekor oder Buche Dekor be-
schichtet. Kanten aus ABS in Multiplexoptik, 3 mm stark, gerundet. 100 cm
breit, 40 cm tief, 55 cm hoch. Regal mit Reling und 1 Fachboden. Das Regal
ist speziell fur die Spielaufsatze konzipiert und in der Hohe auf die Kérpergro-
Be von Krippenkindern abgestimmt. Der Spielschrank wird komplett montiert
geliefert.

430 416 Ahorn Dekor 431416 Buche Dekor

430 422 Aufsatz fiir Steckspiele

Inhalt/Material: Der Tunnel ist innen dreiseitig mit Spiegeln verkleidet (Seiten
aus Acrylspiegel, Boden aus Sicherheitsglas) fir ganz besonderen Krabbel-
spaB. Eine Seite des Tunnels kann mit Stoff verschlossen werden.

GroBe: 142 cm breit, 100 cm tief, TunnelmaB, 68 cm hoch.

430 235 Rundtunnel

Material/GroBe: Gelochte Platte fir Aufsatz flr Spielschrank niedrig (430
416 oder 431 416). Es konnen die Pamini® — Steckspiele aufgebaut werden.
Birke Multiplexplatte, Leisten Buche Massiv, 2-fach lackiert. 95,8 cm breit, 40
cm tief, 6 cm hoch.

430 424 Steckspiel Zahnrader

Inhalt/Material: Tunnel mit Polster (Bezug: 70% Polyester, 30% Baumwol-
le, Flllung:100% Schaumstoff). Eine Seite kann mit Stoff geschlossen wer-
den. Spielwand mit Spiegel, Ballschlauch (80% Baumwolle, 20% Polyester)
mit Ballen geflillt, Taschchen (80% Baumwolle, 20% Polyester), Bilderbuch
(100% Holz).

GroBe: 152 cm breit, 62 cm tief, TunnelmaB 70 cm hoch.

Inhalt/Material/GréBe: 4 kleine, 2 groBe Zahnrader zum Stecken und Expe-
rimentieren, Birke Multiplex, lackiert, @ 11 cm (klein), @ 21 cm (groB).



430 260 Rundhauschen

Pamini®

430280 Baum

430 370
Rundregal

431 306
Regal

Ein Lieblingsplatz zum Zurlickziehen.
Das orangene Stoffdach gibt dem
Hauschen einen hoéhlenartigen Cha-
rakter. Mit Klettpunkten kann das
Dach fixiert werden. Dach abnehm-
bar. Inklusive 2 Wandabschlussleis-
ten, lose zur Selbstmontage.
Material: Buche Multiplexplatte 1,8
cm stark, Stoffdach 70% Polyes-
ter, 30% Baumwolle, waschbar bei
30°C.

GroBe: @ 70 cm, 93,5 cm hoch.

430 106 Juwelenkreisel

Drehen, Schauen, Staunen - den
beliebten Juwelenkreisel gibt es
auch montiert an eine Pamini®-
Wand.

Material: Birke Multiplexplatte 1,2
cm stark, teilweise gebeizt, 2-fach
lackiert. Juwelenkreisel aus Kunst-
stoff.

GroBe: 72 cm breit, 70 cm hoch,
Juwelenkreisel @ 42 cm.

Ein Stick Natur mitten im Gruppen-
raum. Durch die Bohrungen lasst
sich der Baum ruckzuck in einen
Apfel-, Birnen-, oder jede andere Art
von Baum verwandeln. Ohne Deko-
ration.

Material: Buche Massivholz, 2-fach
lackiert.

GroBe: 75,5 cm breit, 123 cm hoch.

430 250 Sonnenblume

Mit Begeisterung stecken die Kinder
die BlUtenblatter, Stiele und Blatter
in die dafir vorgesehenen L&cher
in der Wand und zupfen sie mit glei-
cher Freude wieder heraus.
Material: Stretchstoff aus 53% Po-
lyester, 47% Polyvinylchlorid, teils
mit Watte, teils mit Styroporkugel-
chen geflllt, waschbar bis 30 °C.
GroBe: 72 cm breit, 70 cm hoch.

Praktisches kleines Regal mit ab-
nehmbarem Deckel. Was im groBen
Loch - oder im kleinen Griffloch - ver-
schwindet, findet sich im Kdrbchen
(651 206 - 551 210 - bitte separat
bestellen) wieder. Eine elementare
Erfahrung fur Krippenkinder. Auch
freistehend verwendbar.

Inklusive 2 Wandanschlussleisten.
Material: Buche Multiplex.

GroBe: @ 35 cm, 54 cm hoch.

430 265 Taschen

Zwei abnehmbare Taschen zum
Verstecken und Entdecken von
Stofftieren, Tlchern, Perlen und Ku-
geln.

Material: Taschen aus 53% Polyes-
ter, 47% Polyvinylchlorid. Netz aus
100% Nylongewebe. Waschbar bei
30 °C.

GroBe: 72 cm breit, 60 cm hoch.
TaschenmaB ca. 25 cm x 25 cm.

Mit Reeling und 1 Fachboden.
Material: Buche Dekor. Ruckwand
aus bruchsicherem 4 mm Actrylglas.
GroBe: 40 cm tief, 51 cm breit, 64
cm hoch.

430 180 Wand mit Tiire

Das besondere Detail an diesem
Wandelement ist sein Spezialschar-
nier: Durch leichtes Anheben der Tur
ist es moglich, diese in beide Rich-
tungen zu &ffnen.

Material: Buche Dekor.

GroBe: 72 cm breit, 64 cm hoch.

www.dusyma.com
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WEITERE
PRODUKTE
ZUM THEMA AUF
dusyma.com
FUr Kinder von 1 - 3 Jahren
bitte Fallschutzmatten
erganzen

Tobini®

12+

MONATE

Kleine Kinder brauchen keinen kleinen Ausschnitt von unserer Welt, sondern
eine eigene groBe Welt, die nach ihren Bedurfnissen gestaltet ist, also sicher,
erforschbar und spannend zugleich.

Mit unseren Tobini®-Turmen werden R&ume zu spannenden Erfahrungsrau-
men: Verschiedene Ebenen und Hohenunterschiede erdffnen immer neue
Perspektiven, Treppen, Sprossen und Leitern regen zum Klettern und Uber-
winden von Hindernissen an, Schleichwege, Tunnel und Héhlen machen neu-
gierig auf verborgene Geheimnisse...

434 204 Tobini® Aquarium, klein mit Podest

Tobini®

434 208 Tobini® Eck-Plattform Bliimchen

Mit Fischewand zum Verschieben und zusatzliches Podest als Zwischene-
bene.

Material/GroBe: Der Stoff der Fische besteht, bis auf den gelben Stoff, aus
100% Baumwolle. Der gelbe Stoff besteht aus 80% Polyester, 20% Baum-
wolle. Das Fullmaterial besteht aus 100% Polyester. 249 cm breit, 123 cm tief,
134 cm hoch. Podesthéhe 59,9 cm hoch, am Podest 25 cm hoch.

Eine Erlebnis-Landschaft mit groBer Spielebene und viel Raum zum Drun-
terkriechen. Hier gibt es spannende Mdglichkeiten fir Spiel und Bewegung:
Drehblume, Spiegel, Schiebeblumen und eine Plexiwand als Fenster oder zum
Bemalen.

Material/GroBe: Spielfliche mit hellgrinem Tretford-Teppich aus 80% Zie-
genhaar, 20% Schurwolle belegt. Tasche aus 100% Baumwolle. 126 cm
breit, 126 cm tief, 130 cm hoch, Podesthdhe 59,9 cm hoch.

434 536
Tobini® Treppe

434 533
Tobini® Aufstiegsleiter

434 530
Tobini® Rutsche, rot

434 538
Tobini® Wellenaufgang

Treppenaufstieg fur die Tobini®-
Spiellandschaft. TUV und GUV se-
hen vor, dass beidseitig ein Trep-
pengeléander angebracht wird. Bitte
separat bestellen.

Material/GroBe: Birke Multiplex-
platte 1,8 cm stark. 90 cm lang, 54
cm breit, 128 cm hoch, 84 cm tief.

Dieser Aufstieg geht senkrecht nach
oben. Das erfordert schon etwas
Geschick.

Material/GroBe: Birke Multiplex-
platte 1,8 cm stark. 54 cm breit, 10
cm tief, 63 cm hoch.

Die Rutsche lasst sich an alle freien
Platze der Spieleinheiten erganzen.
Material/GréBe: Birke Multiplex-
platte 1,8 cm stark. 125 cm tief, 54
cm breit, 66 cm hoch.

Der Wellenaufgang macht das Er-
klimmen des Tobini®-Turms beson-
ders spannend. Gelander bitte se-
parat bestellen.

Material/GroBe: Birke Multiplex
natur oder farbig lieferbar. 1,8 cm
stark. Auflage aus grinem Kunstle-
der aus 60% Polyurethan, 26% Po-
lyester, mit Klettstreifen befestigt. 84
cm tief, 54 cm breit, 128 cm hoch.



Tobini®

434 215 Tobini® Meeresblick

Material/GroBe: Fichte massiv, Flllungen Birke Multiplex, Spielflache mit
hellgriinem Tretford-Teppich aus 80% Ziegenhaar, 20% Schurwolle belegt.
Der Stoff der Fische besteht, bis auf den gelben Stoff, aus 100% Baumwolle.
Der gelbe Stoff besteht aus 80% Polyester, 20% Baumwolle. Das Flllmaterial
besteht aus 100% Polyester. Gesamtbreite 317,4 cm, 186 cm tief, 136 cm
hoch. Podesthéhen 59,9 cm, 40 cm und 20 cm. Lieferung erfolgt teilweise
vormontiert.

434 207 Tobini® Eck-Spiellandschaft Rennauto

434 202 Tobini® Schiebeblumen, mini

Eck-Spiellandschaft, oben mit Schiebeautos, Spiegel und Acrylglasfenster.
Mit Tretfordteppich hellgriin belegt.

Material/GroBe: Spielfliche mit hellgrinem Tretford-Teppich aus 80% Zie-
genhaar, 20% Schurwolle belegt. 126 cm breit, 126 cm tief, 129 cm hoch.
Podesthéhe 59,9 cm hoch.

Diese kleine Spieleinheit bendtigt nicht viel Platz und passt an jede Wand und
in jede Ecke. Mit Schiebeblumen und Tasche.

Material/GroBe: Tasche aus 100% Baumwolle, Handwéasche 30 °C. 66 cm
breit, 66 cm tief 134 cm hoch. Podesthdhe 59,9 cm hoch.
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MEHR ZUM THEMA

SINNE
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &

ZUbenor

Die Sandwanne hat eine ausgeprdgt beruhigende
Wirkung und ermdglicht eine Vielfalt an ideenreichen
Zeichnungen, Bildern und Schépfungen.

UM



Original Dusyma Sandwanne

102701 Spiegel fiir Sandwanne
12+

MONATE THERAPIE

% 12+
: MONATE

von Marielle Seitz

102 201 Sandwanne

¥ THERAPIE

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GréBe: 3 mm starker Acrylglasspiegel, 44 x 22 cm. 2 Holz-
kldtze zum Aufstellen.

Padagogischer Ansatz: Auf faszinierende Art und Weise wird mit der Sym-

metrie und dem optischen Phanomen Spiegelbild experimentiert. Ideal zur

Férderung der Feinmotorik, des rdumlichen Vorstellungsvermdgens und des
logischen Denkens.

Spielvorschlédge: Stellen Sie den Spiegel in die Mitte der Sandwanne mit
den 2 Holzklbtzen auf und schon beginnt der SpaB. Fangen Sie mit einfa-
chen, leicht erkennbaren Formen an und steigern Sie den Schwierigkeitsgrad.

Betrachten Sie die Muster im Spiegelbild und lernen Sie dadurch mehr Uber

Reflektion und Symmetrie. Der Spiegel passt auch hochkant in die kleine
Sandwanne.

Das Buch zur Sandwanne

¢ von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroéBe: Sandwanne aus massivem Buchenholz, Boden aus
Sicherheitsglas, 1 Sandschieber zum Glétten, 2 Sandrechen zum Anfertigen

von Mustern, 1,2 kg Quarzsand. GréBe 65 x 50 x 5 cm, Spielanleitung. Im

stabilen Versandkarton.
Padagogischer Ansatz: Entwickelt nach Aspekten der Montessori-Padago-
gik. Es werden dabei spielerisch und kreativ Feinmotorik, Bewegungskoordina-

tion von rechter und linker Hand, die Konzentrationsfahigkeit und die Phantasie

gefordert. Die Sandwanne hat eine ausgepragt beruhigende Wirkung und er-
moglicht eine Vielfalt an ideenreichen Zeichnungen, Bildern und Schopfungen.
Anwendungsvorschldage: Zeichnen mit frei flieBenden Bewegungen
oder Gestalten von eigenen Mustern und Bildern. Die Kunstwerke las-
sen sich mit Schneckenhausern, Muscheln, Glasnuggets etc. dekorieren.
Farbiges Tonpapier, Regenbogenpapier oder Hologrammfolie unter den
Glasboden geschoben, ergeben weitere reizvolle Effekte. Wir empfeh-
len, die Sandwanne auf ein groBes Tuch zu stellen. Dieses lasst sich dann
nach dem Spiel bequem ausschlitteln. Bitte verwenden Sie nur den Origi-
nal Dusyma Sand, da andere Sandqualititen den Glasboden verkratzen.

103 001 Sandwanne mit Buch

Didaktische Hinweise, Spieltipps und Hintergrundwissen. Von Marielle Seitz.
Hier werden verschiedene Spielformen vorgestellt und beschrieben; Aspekte
der Montessori- und Waldorf-Padagogik in einer gelungenen Synthese ver-
bunden. Dieses Buch ist unentbehrlich flr erzieherische, therapeutische und
heilpadagogische Berufe. 80 Seiten, 21 x 24 cm, Hardcover.

806 337 Schreib es in den Sand
103 070 Write it in the Sand

Inhalt: Sandwanne (102 201). Inklusive Buch: Schreib es in den Sand (806 337).

103002 Sandwanne mit Buch englisch

Inhalt: Sandwanne (102 201). Inklusive Buch: Write it in the Sand (103 070).

www.dusyma.com
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Zubehor zur Original Dusyma Sandwanne

102 306 Sandwannenzubehor-Set
3+

JAHRE E THERAPIE

O, @

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 1 Glasabzieher mit Gummilippe 25 cm breit, 1 Sand-
malstift aus Acrylglas 21 cm, @ 3 cm, 1 Igelball @ 6 cm, 2 magnetische Holz-
Laufkéfer, 2,8 x 3,7 cm, 4 HolzfliBe, 10 cm hoch, 2 Sandwannenstifte, 11 cm
lang, @ 0,9 cm, Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Training der Feinmotorik, der Auge-Hand-Koordi-
nation und zur Foérderung der Kreativitdt und Hinflhrung zu Ruhe und Kon-
zentration. Auf spielerische Weise werden die Hand- und Fingergeschicklich-
keit gelibt. Das kreative Nachfahren von Mustern und Linien stellt eine ideale
Ubung firr das Schreibenlernen dar.

Spielvorschlége: ,Kaferjagd” - verstecken Sie die magnetischen Holz-Lauf-

kéfer im Sand und versuchen Sie mittels der Stabmagnete die Kéfer wieder

zu finden. ,Kéferrennen® - wer hat den schnellsten Kafer? ,Kéfer-TischfuBball*
- verwenden Sie eine Murmel als Ball. Wird der Igelball in der Sandwanne
gerollt, entstehen faszinierende Spuren im Sand.

102 317 Deckel fiir Sandwanne

@ 102 802 Sandmalstift

Inhalt/Material/GroBe: 1 Sandmalstift aus Acrylglas mit Abdeckkappe.
20 cmlang, @ 3 cm.

Spielvorschlage: Wurde vorher der Sandwannenboden mit dem Glas-
abzieher gereinigt, kann man auf dem Malgrund mit dem Sandmalstift
zeichnen oder schreiben. Man lasst den mit Sand geflliten Stift mit et-
was Abstand Uber die Glasplatte gleiten und in einem feinen Strahl rie-
selt der Sand heraus und hinterlésst phantastische Bewegungsspuren.

@ 102 520 Sandwannenstifte

Inhalt/Material/GréBe: 5 stabile Holzstifte mit Moosgummispitze, Lan-
ge:11cm, @ 0,9 cm.

Padagogischer Ansatz: Mit Hilfe dieser Stifte kann man sich langsam
dem Medium ,Sand“ néhern ohne in direkten Kontakt zu treten. So wer-
den BerUhrungséngste abgebaut und das Sandspiel mit den Fingern
vorbereitet.

521 924 Gummipinsel-Set GréBe 10

Inhalt/Material/GroBe: Deckel aus MDF, wird mit einem Gummiring an den
Griffen der Sandwanne befestigt. 65 x 50 cm, 8 mm stark.
Er schitzt die Wanne vor Verschmutzungen.

102 316
Sand natur

Inhalt/Material: Feiner Quarzsand,
ausreichend fUr eine Sandwannen-
befiillung, Gewicht ca. 1,2 kg. Im
Polybeutel.

Inhalt/Material/GroBe: 5 Gummipinsel mit unterschiedlichen Spitzen, elas-
tisch, 18,5cmx @ 1,4 cm.
521 925 Gummipinsel-Set Gr6Be 6

Inhalt/GroBe: 5 Stlick mit verschiedenen Spitzen aus elastischem Gummi, in
GréBe 6 (@ 1 cm, 15 cm lang).

Padagogischer Ansatz: Gehalten wie ein Stift, fihren diese Pinsel an die
korrekte Stifthaltung heran. Auch ganz prazise Linien bleiben in diesem feinen
Sand bestehen, sodass jede Handschrift zu einem kalligraphischen Kunst-

¢ werk wird.



102 304 GroBe Tastplatten
3+

JAHRE M THERAPIE

192 520 Mandala-Set fiir Sandwanne
3+

JAHRE M THERAPIE

von Marielle Seitz
Inhalt/Material/GroBe: Set mit 10 blauen Hartfaserplatten, auf denen For-

men und Symbole mit Sand zum Ertasten aufgebracht sind. Platten 25 x

25 cm. Inklusive Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Der Tastsinn, die Feinmotorik und die Auge-Hand-
Koordination werden gefordert. Ideal geeignet zur Verbesserung der Konzen-
tration und des Verstandnisses fur die geometrischen Grundformen. Beson-
ders empfehlenswert fir den Therapiebereich.

Spielvorschléage: Die Tastplatten ermdglichen eine Vielzahl von Tasterken-
nungsspielen geeignet flr jedes Alter oder jede Entwicklungsstufe. Durch
BertUhren, Fuhlen und Zeichnen erfolgt eine Anndherung intensivster Art an
den Tast- und Formensinn. Die Formen kénnen mit den Fingern nachgefah-
ren oder barfuB ersplrt werden. Sie kénnen auf Papier Ubertragen oder in
den Sand der Sandwanne gezeichnet werden. Die Tastplatten sind auch als
Struktur-Unterlegplatten verwendbar. Hierbei wird ein Papier Uber eine aus-
gewahlte Tastplatte gelegt und mit Wachsmalkreide flachig bemalt. Wie von
Zauberhand erscheint die Struktur der unterlegten Flache auf dem Blatt. Wenn
zwei Sets Tastplatten vorhanden sind, kann Tastmemo gespielt werden.

Von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 7 Schablonen aus lackierter Hartfaserplatte (Kreis,
Quadrat, Dreieck, Oval, Rechteck, Schnecke und Stern), 46 x 46 cm groB,
2 Einlegeleisten aus blau lackiertem Buchenholz, 3 Sandwannenstifte (Holz-
griff mit Moosgummi-Spitze).

Padagogischer Ansatz: Entwickelt nach Aspekten der Montessori-Padago-
gik, vermitteln diese Mandala-Schablonen das sinnlich-haptische Erleben der
geometrischen Grundformen. Auf sowohl praktische als auch schopferische

Weise wird das Verstandnis fir Symmetrie und Muster geférdert. Ideal zum
Trainieren der Auge-Hand-Koordination, der Feinmotorik und zum Erleben
von Konzentration und Stille und ungeahnter Kreativitdt. Unentbehrlich fir den

erzieherischen, therapeutischen und heilpadagogischen Bereich.

Spielvorschlage: Gestalten Sie eigene Mandalas in der Sandwanne durch
Kombinieren der Formen und verzieren Sie diese mit Schneckenhausern, Mu-
scheln, Steinen, Glasnuggets etc. Das Unterlegen des Glasbodens mit Well-
pappe oder farbigem Papier ergibt weitere reizvolle Effekte.

www.dusyma.com
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Sandwannentisch

Sandwannentisch

Inhalt/Material/GréBe: Aus massivem Buchenholz, Fachboden und Ab-
deckplatte aus Buchen-Sperrholz, 2-fach lackiert, Schublade aus Kunststoff
60 x 50 x 10 cm.

Die Schublade lasst sich zu beiden Seiten herausziehen, ist aber zur Sicher-
heit arretiert. Zur bequemen Reinigung kann sie mit 2 Handgriffen herausge-
nommen werden. Die Schublade ist auch unter der Ablage einschiebbar. Auf
dem Ablagebrett haben alle Mandala-Formen Platz. 4 Feststellrollen garantieren
Mohbilitéat oder Standfestigkeit. Sandwannentisch ohne Sandwanne mit der da-
zugehdrenden Abdeckplatte. Die Abdeckplatte passt auch genau auf die Sand-
wanne und schiitzt so den Sand vor Verschmutzung. In drei Hhen erhéltlich.

405 101 Sandwannentisch Krippe
1+

JAHRE

GroéBe: 72,5 cm lang, 57,5 cm tief, 46 cm hoch, inkl. Rollen.

405100 Sandwannentisch Kiga
3+

JAHRE

GroBe: 72,5 cm lang, 57,5 cm tief, 61,5 cm hoch, inkl. Rollen.

405 104 Sandwannentisch Hort
6+

JAHRE
GréBe: 72,5 cm breit, 57,5 cm tief, 72 cm hoch, inkl. Rollen.




Original Dusyma Kleine Sandwanne

102 202 Kleine Sandwanne
3+

JAHRE E THERAPIE

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GréBe: Kleinere Version unserer bewahrten Sandwanne
(102 201). Mit Boden aus 5 mm Sicherheitsglas, stapelbar und somit platz-
sparend aufzubewahren. Rahmen aus Hartholz, Beutel mit 1/2 kg Sand und
1 Glatter werden mitgeliefert. 37 x 27 x 5 cm.

Padagogischer Ansatz: Entwickelt nach Aspekten der Montessori-Padago-
gik. Besonders wertvoll bei Schreiblbungen im Vorschul- und Grundschul-
alter. Fordert die Konzentration, Kreativitat, Auge-Hand-Koordination und
Grundlagen der Links-Rechts-Koordination.

Spielvorschlédge: Die Kinder zeichnen mit flieBenden Bewegungen. So wer-
den erste Grundlagen zur Buchstabengestaltung vermittelt. Bei der Grup-
penarbeit sollte fur jedes Kind eine eigene Sandwanne zur Verfligung stehen.
Die Kinder kénnen gleichzeitig dieselbe Tatigkeit ausfihren. Jedes Kind kann
hierbei nach individueller Vorstellung und Phantasie Objekte oder Formen im
Sand darstellen bzw. wiedergeben. Die Zeichnungen oder Muster lassen sich
nach Belieben dekorieren. Durch das Unterlegen des Glasbodens mit Bunt-
oder Hologrammpapier ergeben sich weitere reizvolle Effekte.

551 252 Baumwollmatte saugstark

von Marielle Seitz

Die kleine Sandwanne
ist stapelbar

102 305
Zubehor fir kleine Sandwanne

Material/GréBe: Saugaktive, waschbare Baumwollmatte, 80% Baumwol-
le, 20% Polyester (waschbar bis 30°C) mit rutschfester Waffeloeschichtung.

150 cm breit, 100 cm tief, 0,5 cm stark.

|deal als Unterlage fir Sand- und Wassertische um rutschigen Sand und Was-

ser aufzufangen. Nach Benutzung zum Trocknen aufhangen.

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 1 Igelball @ 6 cm, 1 Gummipinsel, 18,5 cm, 1 Sand-
wannenstift, 1 Rechen mit Stiel 4 cm breit, 2 verschiedene Musterrechen,
1 Abzieher mit Gummilippe 11 cm breit.

Auch in der groBen Sandwanne einsetzbar.

www.dusyma.com
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Zubehor fTur Grof3e und Kleine Sandwanne

Sandroller-Set Linien 102 638

Sandroller-Set Motive 102 639

Sandroller-Set
24+

MONATE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Zubehor entwickelt nach Aspekten der Montessori-
Padagogik. Ideal zur Férderung der Fingerfertigkeit, Links-Rechts-Koordinati-

on, Auge-Hand-Koordination und der Konzentration.

Spielvorschlage: Die Kinder sind fasziniert von den Mustern, die durch vor-
sichtiges Rollen der Sandroller im Sand entstehen. Diese kénnen individuell :
und phantasievoll ausgeschmtckt werden, z.B. durch Muscheln, Glasnug-
gets etc. Das schonste Ergebnis entsteht, wenn es den Kindern gelingt, den
Sandroller mit beiden Handen gleichmaBig und bei gleichbleibendem Druck

Uber den Sand zu rollen.

102 638 Sandroller-Set Linien 3-teilig

Inhalt/Material/GréBe: 3 Sandroller aus Acrylglas 20 cm x @ 3 cm (gerade

Linie, Welle und Zickzack), Spielanleitung.

102 639 Sandroller-Set Motive 3-teilig

Inhalt/Material/GréBe: 3 Sandroller aus Acrylglas 20 cm x @ 3 cm (Blumen,

Sterne, Meer), Spielanleitung.

¢

102 803 Sandmalstifte Spuren Mix
3+

JAHRE D THERARIE

Material/GroBe: 3 Stifte aus Acrylglas mit Abdeckkappe aus Kunststoff.

20 x @ 3 cm.

Padagogischer Ansatz: \Wurde. vorher der Sandwannenboden mit dem
Glasabzieher gereinigt, kann man-auf dem Malgrund mit dem Sandmalstift :
zeichnen oder schreiben. Mit einem Trichter und einem kleinen Loffel wird der
Stift mit Sand befilt. Man lasst den Stift mit etwas Abstand tber die Glasplat- -

te gleiten und in einem feinen Strahl rieselt der Sand heraus und hinterlésst
phantastische Bewegungsspuren. Die drei Stifte besitzen unterschiedliche
Offnungen, sodass verschiedene Spuren entstehen.

102 307 Sand- und Ornamentscheibenspiel
a+

JAHRE D THERAPIE

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 1 Acrylglasring 5 cm hoch, @ 8 cm, 3 Acrylglas-
Mustersiebe @ 7,3 cm.

Padagogischer Ansatz: Fordert die Auge-Hand-Koordination, Beobach-
tungsgabe, Feinmotorik, Ruhe und Konzentration.

Spielvorschlédge: Die blauen transparenten Acrylglassiebe werden in den
Acrylglasring gelegt. Der Sand wird Uber das Acrylglassieb geschittet und
rieselt dann durch die Lécher des Siebes. Dabei entstehen die Ornamente
Sonnenstern, Finfeck- und Sechseckstern. Ein Spiel, das begeistert.

540 603 Musterrollen

D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Set mit 4 verschiedenen Knetrollen aus Holz. @ 4
cm, 21 cm lang.

Padagogischer Ansatz: |deal zur Forderung der Fingerfertigkeit, Links-
Rechts-Koordination, Auge-Hand-Koordination und der Konzentration.

Spielvorschlédge: nicht nur fir Knetmassen geeignet, auch im Sand hinter-
lassen sie schéne Spuren und interessante Muster.

541 709 Knetstempel Ornamente

Inhalt/Material/GréBe: 4 verschieden gestaltete Rundstempel mit langem
Griff aus Holz. Geeignet fir Knetmasse, Ton, Modelliermasse und Sand. Motiv
@ 5,5 cm, Griff @ 2 cm, Lange 7,5 cm.

Spielvorschlage: Mit diesem Set kdnnen kreative Ornamentmuster im Sand
erstellt werden.



Faszinierende Licht-und Sandeffekte

Tisch fiir Sandexperimentierwanne

103 861 Sandexperimentierwanne

Dieser Tisch wurde speziell fir die Sandexperimentierwanne (103 861) entwi-
ckelt. Die Sicherung der Sandexperimentierwanne auf dem Tisch erfolgt durch
Arretierungsstifte.

Material: Tischplatte 2,5 cm stark, beidseitig mit Schichtstoff belegt beige,
mit Massivholzeinleimern. Tischbeine Metall hdhenverstellbar.

405102 Tisch fiir Sandexperimentierwanne
3+

JAHRE

GroBe: 100 cm breit, 65 cm tief, Tischhdhe verstelloar 59-76 cm.

Inhalt/Material/GroBe: GroBe Sandexperimentierwanne mit zwei Griffen
aus Metall, Buchenholzrahmen mit Boden aus Einscheibensicherheitsglas, 1
i Sandschieber zum Glatten der Sandfldche, ca. 2 kg feiner Quarzsand. Sand-
experimentierwanne 100 x 65 x 8 cm, Boden 6 mm stark.

Padagogischer Ansatz: Die groBe Sandexperimentierwanne bietet Platz
¢ fir mehrere Kinder und viel Raum fir Begegnung, Abgrenzung und kreati-
ves Miteinander. AuBerdem kann auch erst einmal ,aus sicherem Abstand”
beobachtet und Berlihrungséngste abgebaut werden. Im Kindergarten-Alter
i werden neben den sinnlichen Erfahrungen besonders die sozio-emotionalen
Fahigkeiten gefordert. Kindern unter drei Jahren bietet die Sandexperimentier-
wanne einen groBen sinnlichen Spielraum fUr freies Experimentieren.
Spielvorschlage: Als groBe Gestaltungsflache fiir eine Person oder fur die
¢ Gruppe geeignet. Unter den Glasboden kénnen farbige Papiere geschoben
werden, ohne die Experimentierwanne anzuheben. Passend dazu empfeh-
len wir die groBen Lichtplatten, mit zwei Stiick ist die groBe Flache optimal
ausgeleuchtet (102 690 / 102 691, bitte separat bestellen). Zur Abdeckung
empfehlen wir 2 Deckel fir Sandwanne (102 317, bitte separat bestellen).

www.dusyma.com

&«
Q
T
w
]
=
N
o]
z
=)
w
z
g
3
2]
g
)



0
]
r4
g
>
2
2
m
(=
r4
o
N
(=
o
m
I
o.
b

Lichtplatte
3+

JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material: Grundplatte mit Magneten, Ab-
deckplatte, weiBe Lichtstreufolie, Netzteil. Platte
aus Acrylglas mit LED Technik (Niedrig-Volt-Ener-
gie), kein Erhitzen der Lichtplatte, Lebensdauer
von bis zu 50 000 Betriebsstunden. Anschluss-
kabel mit Kippschalter und Netzteil. Nur fir den
Innenbereich.

Padagogischer Ansatz: Forderung der visuellen
Wahrnehmung, Kreativitat und Konzentration.
Spielvorschlage: Unsere Lichtplatten sind be-
sonders variabel einsetzbar. In verschiedenen
GroBen bieten sie immer den richtigen Rahmen
fUr verschiedenste Lichtprojekte. Durch die ebene
Oberflache lassen sich auch mehrere Lichtplatten
zu einer groBeren Flache kombinieren. Besonders
schén auch zur beleuchtenden Darstellung von
Kinderzeichnungen. Die Platten kénnen wie ein
Bild an die Wand gehangt werden. Die mit langle-
biger LED-Technik ausgestatteten Platten werden
nicht heiB und eigenen sich deshalb besonders
gut auch fUr kleinere Kinder. Leicht in der Handha-
bung durch geringes Gewicht.

Lichtplatten

102694 Lichtplatte rund

102690 Lichtplatte groBB

Diese Lichtplatte ist in den MaBen auf unsere
Sandspielwanne (103 862) abgestimmt.
Technische Daten: 12 Volt, 12,7 Watt.

GroBe: @ 55 cm, 1 cm stark, Gewicht ca. 2 kg,
beleuchtete Flache @ 49,5 cm.

Diese Lichtplatte ist in den MaBen auf unsere
Sandwanne (102 201) und auf unsere Sandex-
perimentierwanne (103 861) abgestimmt. Fur die
Sandexperimentierwanne werden 2 Lichtplatten
bendtigt.

Inhalt: zusatzlich 4 Kiétzchen aus Acrylglas zur
optimalen Positionierung der Sandwanne auf der
Lichtplatte.

Technische Daten: 12 Volt, 12 Watt.

GroBe: 60,5 cm breit, 45 cm tief, 1 cm stark. Ge-
wicht ca. 3,5 kg, beleuchtete Flache 55 x 39,5 cm,
Klotzchen 8 cm breit, 4 cm tief, 1,6 cm stark.



MEHR ZUM THEMA
SINNE
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &

73

Wahrnehmung ist ein ganzheitlicher und
aktiver Lernprozess. Indem sich ein Kind
bewegt, handelt und die Umwelt mit seinen
Sinnen entdeckt, erschlieBt es sich die Ei-
genschaften und GesetzmaBigkeiten seiner
Umgebung (z.B. Gewicht, Schwerkraft, Har-
te, Geruch, Geschmack). Unsere sinnesan-
regenden Materialien, wie beispielsweise
die Streichelhandschuhe, das Steckbrett
Materialerfahrung oder die Tastwénde koén-
nen dabei unterstiitzen diese Erfahrungen
langfristig zu festigen.
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102917 Tastplatten Zahlen
3+

a1
JAHRE THERAPIE

Tastplatten

103 242 Zahlen in Schreibschrift
5+

JAHRE THERAPIE

103 410 Erfahrungsziffern
3+

JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Set mit 10 lackierten
Hartfaserplatten mit tastbaren Quarzsteinchen,
Ziffern 0-9, GroéBe 16 x 13 cm.

Padagogischer Ansatz: Ziffern erfahren und be-
greifen mit allen Sinnen.

:Inhalt/Material/GréBe: 10 Holzplatten mit Ver-
i tiefung. Zahlen und Mengen von 0-9, 16 x 13 cm.

¢ Padagogischer Ansatz: Tastsinnliches Erfahren
von Zahlen- und Mengenbildern. Die Schreib-
i schrift-Zahlen und die dazugehdrigen Punktmen-
gen kénnen nicht nur visuell, sondern besonders
auch durch Ertasten und Filhlen bzw. Nachfahren
mit den Fingern tastsinnlich erlebt werden. Mit ge-
schlossenen Augen werden die Zahlen erfuhlt, das
Ertasten der jeweiligen Punktemenge ermdglicht

die Selbstkontrolle.

Inhalt/Material/GroBe: 10 Holzziffern, 12 cm
hoch, 12 mm stark.

Padagogischer Ansatz: Mit diesem Material er-
fahren die Kinder Ziffern von 0 bis 9 mit allen Sin-
nen. Sie kénnen abtasten, erfihlen und mit den
unterschiedlichsten Gegenstanden beftillen, z. B.
Erbsen, Murmeln. Sinneswahrnehmung, Feinmo-
torik, Konzentration und Geschicklichkeit werden
ebenso geférdert, wie das Erlernen der Ziffern, die
Reihenfolge der Zahlen, Vorganger und Nachfol-
ger usw.

Spielvorschlage: Die Ziffern kénnen durch Fih-
len und Tasten wahrgenommen und benannt wer-
den. Die richtige nummerische Reihenfolge muss
gelegt und fehlende Zahlen in der Reihenfolge er-
kannt und benannt werden. Auf dem Boden aus-
gelegt kann die Zahlenreihe abgelaufen werden
(vor- und rickwarts) mit gleichzeitiger Benennung.



Tast-Buchstaben

Tastplatten Buchstaben Erfahrungsbuchstaben
a+ a+
JAHRE E THERAPIE JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Lackierte Hartfaserplatten, je Set 26 Platten GroB- Inhalt/Material/GréBe: 29 Holzbuchstaben inklusive A, 8, 0, 6, U, 4. 12x 9

oder Kleinbuchstaben, 16 x 13 cm. Cm 12 mr_n stark. . . .
Pidagogischer Ansatz: Taktile Wahrnehmung, Artikulation, Sprachproduk- : P&dagogischer Ansatz: Diese groBen Buchstaben werden mit allen Sinnen
tion. erfahren. Man kann sie abtasten, erfiihlen, untersuchen, die Nut mit den Fin-

gern nachfahren, Kugeln darin kullern lassen, oder sie mit allerlei Gegenstan-
den auslegen oder beflllen (z. B. kleine Perlen, Erbsen, Schnre, Pfeifenput-
zer usw.). So wird spielerisch das Alphabet erlernt.

Spielvorschlage: Buchstaben erfahren und begreifen mit allen Sinnen. Die-
se robusten Tastplatten lassen sich auf vielfaltige Art und Weise einsetzen:
Tasten und anschlieBend in Sand malen oder zeichnen, Zauberbilder mit der
Frottage-Technik gestalten, mit doppeltem Tastplattensatz kann ein Memo-
Spiel gespielt werden. Als Memo-Variante kann man auch je ein Satz GroB- i 103 241 ErfahrungsgroBbuchstaben

und Kleinbuchstaben einsetzen.
103 430 Erfahrungskleinbuchstaben

102 915 Tastplatten ABC GroBbuchstaben

102916 Tastplatten abc Kleinbuchstaben

102981 Wandleiste fiir Tastplatten und Biicher

Inhalt/Material/GroBe: Holz lackiert, 100 x 4 x 2 cm, inkl. Montagematerial.
Mit Hilfe dieser Leiste kdnnen die Tastplatten flr alle sichtbar mit groBem Auf-
forderungscharakter aufgestellt werden.

www.dusyma.com
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Spuren suchen

102 304 GroBe Tastplatten
3+

[ |
JAHRE 2] THERAPIE

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GréBe: Set mit 10 blauen Hartfaserplatten, auf denen For-
men und Symbole mit Sand zum Ertasten aufgebracht sind. Platten 25 x 25 :

cm. Inklusive Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Der Tastsinn, die Feinmotorik und die Auge-Hand-
Koordination werden gefdrdert. Ideal geeignet zur Verbesserung der Konzen-
tration und des Verstandnisses fUr die geometrischen Grundformen. Beson-

ders empfehlenswert fir den Therapiebereich.

Spielvorschlédge: Die Tastplatten ermdglichen eine Vielzahl von Tasterken-
nungsspielen geeignet fir jedes Alter oder jede Entwicklungsstufe. Durch
Bertihren, Fuhlen und Zeichnen erfolgt eine Anndherung intensivster Art an
den Tast- und Formensinn. Die Formen kénnen mit den Fingern nachgefah-
ren oder barfuB erspirt werden. Sie kénnen auf Papier Ubertragen oder in
den Sand der Sandwanne gezeichnet werden. Die Tastplatten sind auch als :
Struktur-Unterlegplatten verwendbar. Hierbei wird ein Papier Uber eine aus-
gewahlte Tastplatte gelegt und mit Wachsmalkreide flachig bemalt. Wie von
Zauberhand erscheint die Struktur der unterlegten Fléche auf dem Blatt. Wenn

zwei Sets Tastplatten vorhanden sind, kann Tastmemo gespielt werden.

102 510 Pfad-Finder
4+

JAHRE % THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 11 Wegeplatten mit aufgeklebtem Quarzsand,
davon 4 Kurvenplatten und 1 Zielplatte aus lackierter Holzfaserplatte, 40 x
40 cm, 1 Acrylspiegel, 40 x 30 cm.

Padagogischer Ansatz: Spielerisch wird die Raum-Orientierung, der Gleich-
gewichtssinn, die Rechts-Links-Koordination und der Tastsinn der FiBe ge-
schult.

Spielvorschléage: Die Wegeplatten werden von den Mitspielern zu einem be-
liebigen Pfad ausgelegt, der ganz unterschiedlich ausfallen kann. Jetzt geht's
los! Mit nackten FUBen soll das Kind die Wegeplatten mit aufgeklebtem feinen
Quarzsand ertasten und dem Pfad bis zum Ziel, der Platte mit dem runden
Kreis, folgen. Mit verbundenen Augen wird das Spiel noch aufregender. Eine
richtige Herausforderung ergibt sich beim Ruckwartslaufen, nur mit Hilfe des
Spiegels, der Uber den Kopf gehalten wird, ohne nach unten zu schauen.



Spuren suchen

102610 Schatzinsel
4.+

JAHRE

102 608 Coding Schatzinsel
S+

JAHRE

Spielidee: Helga Peters, Dusyma Ideenwerkstatt

Inhalt/Material/GroBe: 15 Aufgabenkarten, 16 Platten (2 x Linoleum, 2 x

Kies, 2 x Kunstrasen, 2 x Kork, 2 x Teppich, 2 x Metall, 2 x Holz, 2 x Mela-
minbeschichtung), 6 Schatzkarten (Krone, Spiegel, Perle, Ring, Schatztruhe,
Kelch), (13 x 13 cm), 2 Fallenkarten (Rauber, Lowe), (13 x 13 cm), 1 Aufbau-
plan; Anleitung, Stein, Kunststoff, Edelstahl, Birke Multiplex, Kork
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die Schatzinsel ist ein span-
nendes Spiel zur Férderung der Raumwahrnehmung, des Orientierungs- und
Tastsinnes.

Dartber hinaus eignet sich das Spiel mit seinen Aufgabenkarten sehr gut als :

Einstieg in das Programmieren. Das Thema der Schatzsuche ist dabei eine
zusétzliche Anregung. Die Kinder mussen sich am Aufbau der Aufgabenkar-
ten orientieren und so ihren Weg planen. Kinder lernen unter anderem vor-
ausschauendes Denken und Handeln. Dies sind wichtige Eigenschaften, die
spater firs Programmieren nétig sind.

Das Produkt férdert: Raum-Lage-Beziehung, Grobmotorik, Planerisches
Vorgehen, Logisches Denken, Abstraktions- und Vorstellungsvermogen, Pro-
blemldseverhalten, Kommunikation, Teamarbeit/Kooperation

Inhalt/Material/GroBe: 15 Aufgabenkarten (15 x 15 cm), 16 Motivkarten
(Wasser, Moos, Gras, Steine, Sand), (15 x 15 cm), 6 Schatzkarten (Krone,
Spiegel, Perle, Ring, Schatztruhe, Kelch), (13 x 13 cm), 2 Fallenkarten (Rau-
ber, Léwe), (13 x 13 cm), 3 Blankokarten (15 x 15 cm), 20 rote Chips; Anlei-

tung, Kunststoff,

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Mit diesem Set kénnen Kin-
der spielerisch in das Thema des Programmierens eingeftihrt werden. Das

Thema der Schatzsuche ist dabei eine zusatzliche Anregung. Die Motivkarten

sind hierbei die Plattform, auf die die Aufgabe bzw. ein vorgegebener Pfad
Ubertragen wird und auf der das Programm spéter mit Hilfe eines Roboters
ausgefuhrt werden soll. Durch das Programmieren eines Roboters mit einer
Schrittlange von 15cm, wie z.B. dem Bee-Bot® (558 343) oder Blue-Bot®
(661 168) und dem Abspielen des Programmes bekommen die Spieler ein
sofortiges Feedback, ob ihr Programm funktioniert und ihr Roboter auf dem
richtigen Zielfeld landet. All dies sind wichtige Schritte, wenn es darum geht,
Programmieren zu lernen. Die Transparente Rastermatte (561 174) dient als
Unterstltzung damit die Aufgabenkarten nicht verrutschen.

Das Produkt férdert: Raum-Lage-Beziehung, Grobmotorik, Planerisches

Vorgehen, Logisches Denken, Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen,

Problemléseverhalten, Kommunikation, Teamarbeit/Kooperation, Erstes Pro-
grammieren

www.dusyma.com
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Passt alles in die Kiste
(435 005)

flihlen und erkennen

balancieren
Platz fir Materialwinsche

150 024 BarfiiBler
3+

JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 14 Tastelemente: 7 Tastplatten, Materialien der Be-
lage: Kunstrasen, Schleifgewebe, Linoleum, Acryl, Klettstreifen, Holz, Edel-
stahl poliert, 31,56 x 43 x 2 cm, 2 schrage Elemente, aus Birke Multiplex mit
AntirutschfliBen, 4 Ecktastelemente aus Textil: je 2 aus Mikrofaser (100% Po-
lyester) und aus Frotteestoff (100% Baumwolle), ohne Fullung waschbar bei
30 °C, 31,5 x 31,5 cm. Fullungen: weicher und fester Schaumstoff, Bélle (Po-
lyethylen) und Innenkissen mit Granulat, 1 Wanne mit Deckel aus Kunststoff.
Padagogischer Ansatz: Der BarfUBler ist ein ideenreicher Parcours fur die
FUBe mit vielfaltigen Tasteindriicken. Die Tastplatten mit verschiedensten
ansprechenden und angenehmen Materialien werden mit weichen textilen
Elementen ergéanzt. Diese sind unterschiedlich beflllt, mit Antirutsch ausge-
stattet und geben einen weiteren differenzierten Tasteindruck. Eine Wanne
zum Selbstbeflllen kann mit zwei Schréagen in den Parcours integriert werden
- rutschsicher und ohne Stolperfallen. Die Konzentration und Aufmerksamkeit,
das Fuhlen und die Kérperwahrnehmung werden geférdert.
Spielvorschlége: Freies Tasten oder mit verbundenen Augen Uber den Par-
cours geflhrt werden, ist ein Erlebnis. Beschriebene Tasterlebnisse finden
oder die Reihenfolge der Tastplatten erkennen, ist eine Herausforderung.

Sinneswande

1+
& JAHRE THERAPIE

FUr jeden Sinnesbereich haben Sie die Auswahl zwischen zwei unterschiedli-
chen Sets. Zusatzlich kdnnen Sie nach eigenen Vorstellungen Schwerpunkte
setzen und jeweils drei Erlebniselemente individuell in einem Rahmen (103
061) miteinander kombinieren.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Sinneswandset aus 3 verschiedenen Sinnesplat-
ten in Rahmen, Birkensperrholz lackiert mit Aluminiumrahmen 91 x 31 cm.

Padagogischer Ansatz: Durch den hohen Aufforderungscharakter sind die-
se dekorativen Wandspiele ideal fir den Gruppenraum oder den Eingangs-
bereich des Kindergartens geeignet. Sie schulen spielerisch die unterschied-
lichen Sinneswahrnehmungen, ohne dass den Kindern vorher etwas erklart
werden muss: Sofort beginnen sie zu spielen, zu experimentieren und mit
allen Sinnen die einzelnen Spielobjekte zu erforschen. Schnell erkunden sie
deren Funktionen, setzen sie in Bewegung, beobachten, tasten, lauschen und
staunen.

Horen

103 025 Horen Set A

Inhalt:

103 053 Klangkugeln
108 054 Schnatter-Rad
103 055 Riffel-Ratsche

103 026 Horen Set B

Inhalt:

103 056 Riesel-Regen
103 057 Tamburin

103 058 Klapper-Lamellen

103 044 103 049 103 047
Optik-Rollen Farbmisch- Flatter-
Drei optische Wal- Rollen Scheiben

zen, gedreht entste-  DreiWalzen, gedreht  Rotierende Schei-
hen neue Flachen.  entstehen Mischfar-  ben auf Stangen.
ben.

103 051
Dreh-Spiegel
Sieben bewegliche
Acrylspiegel.



Erlebniselemente Tur Rahmen

103 061 Rahmen

Inhalt/Material/GroBe: Birkensperrholz mit Aluminiumrahmen zum Einschieben der Er-
lebniselemente. 91 cm breit, 1,5 cm tief, 31 cm hoch, inklusive Montagematerial: 2 DUbel,

2 Schrauben.

Erlebnis-Elemente

Inhalt/Material/GroBe: Grundplatte Birkensperrholz, lackiert, 30 cm x 30 cm. Sinnes-
wande zum Selbstgestalten: Jeweils drei dieser Erlebniselemente passen in den Rahmen
(103 061). Sie kdnnen jedoch auch als einzelne Elemente direkt an Wanden und Raumtei-
lern zur individuelen Gestaltung von Sinnes-Erfahrungswéanden eingesetzt werden.

~uhlen

103 023 Tasten und Fiihlen Set A

Sehen

103 027 Sehen Set A

Inhalt:

103 029 Tastsackchen
103 030 Walzen-Relief
103 031 Druck-Kissen

103 024 Tasten und Fiihlen Set B

Inhalt:

103 032 Berg und Tal
103 033 Material-Welle 1
103 034 Material-Welle 2

103 029
Tastsackchen Material-Welle 2
4 Tastsackchen Moosgummi (100%
(80% Polyamid, Ethylen Vinyl Ace-
20% Elastan) an tat), Kunstrasen.
GummischnuUren,

beflllbar.

103 034

103 033
Material-Welle 1
Kork, Fell (100% Po-

lyacryl).

Inhalt:

103 044 Optik-Rollen
1083 045 Linsenfolie
103 046 Periskop

103028 Sehen Set B

Inhalt:

103 047 Flatterscheiben
103 048 Gitterraster

103 049 Farbmisch-Rollen

103 056 103 053
Riesel-Regen Klangkugeln
Regenmacher dreh- Zwei  Klangkugeln
bar, Drahtgitter und  zum Rollen auf Holz-
Acrylglas. staben.

103 054
Schnatter-Rad
Drehscheibe,
schnalzendes Ge-
rausch durch Gum-
milippen.

www.dusyma.com

SINNES- UND WAHRNEHMUNGSFORDERUNG




Sinnesbogen und Tastbeutel

102 954 Wandspiel Tastwiirfel
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 1 Wandtastplatte, 3 Tastwurfel (Kantenlange 6,5 cm
mit 12 verschiedenen Materialien) auf abnehmbarem Stab, 4 Abstandshalter,
Spielanleitung, Holz, 75,5 cm x 10 cm x 47 cm

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Drehen und Zuordnen - jedes
Material auf den Wirfeln wiederholt sich auf der groBen Tastflache und ist
dort zu finden und zuzuordnen. Fur vielfaltige Tasteindriicke mit den Fingern
oder der ganzen Handfléache direkt an der Wand oder mit herausgenomme-
nen Wurfeln.

Das Produkt fordert: Flihl- und Tastsinn, Zuordnungsvermégen

103 011 Tastbeutel Regenbogen
3+

JAHRE M THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 7 Tastbeutel aus 80% Polyamid und 20% Elastan,
abnehmbar und waschbar (Handwésche) in Ablageleiste aus Birkensperrholz,
inkl. Befestigungsmaterial. 100 x 40 x 20 cm.
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Padagogischer Ansatz: Fordert Tastsinn, kognitive Fahigkeiten (Wiederer-
kennen und Zuordnung) und Konzentration.

Spielvorschlége: In diesen bunten Beuteln kann so allerhand versteckt wer-
den. Durch den elastischen Stoff hindurch werden viele Tasteindrlicke gesam-
melt und den Gegenstanden auf der Ablageleiste zugeordnet. Diese Leiste mit
hohem Aufforderungscharakter wird fest an der Wand befestigt und ist fur die
Kinder jederzeit zuganglich.



Tasten und Fuhlen

Cocodu®
3+

JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material: 100% Polyester, schwer entflammbar, waschbar bis 60°C,
mit Aufbewahrungstasche.

Padagogischer Ansatz: Sich verstecken und eine Auszeit nehmen oder die
eigene Bewegung splren und genieBen — beides bietet das Cocodu®. Wie
ein Kokon umhlillt das Gewebe locker den Kérper. Dieser neu entstandene
»+Raum*kann ein Ort flr Ruhezeit sein, was fur Kinder ein wichtiger Bestandteil
des Tagesablaufs ist. Ebenso ladt dieser ,Raum* zu neuen Bewegungser-
fahrungen ein, fordert das Kdrperbewusstsein und die Kérperspannung. Ver-
wenden mehrere Kinder gleichzeitig das Cocodu®, lernen sie, aufeinander zu
achten und gleichzeitig ist es ein willkommener Rickzugsort, um mit seinen
Freunden Geheimnisse auszutauschen (Sozialkompetenz. Durch die beson-
dere Beschaffenheit des Gewebes bleibt immer ein Abstand zwischen Korper
und Hulle bestehen. Es ist luft- und lichtdurchlassig und sorgt somit fUr ein
gutes Klima im Inneren des Kokons. Das Cocodu® bietet einen auditiv und
visuell sinnesreduzierten Raum und férdert vestibulare und tiefensensorische
Erfahrungen.

Spielvorschldge: Die AuBenwelt wird durch das lichtdurchldssige Gewebe
schemenhaft beobachtet: ganz entspannt und mit sicherem Abstand. Es bie-
tet die Gelegenheit fir neue motorische Erfahrungen: gegen die Hulle dehnen
und strecken, durch den Raum rollen oder sich zu zweit vorwarts bewegen.

103900 Cocodu® grofBB 103901 Cocodu® klein

GroBe: 160 x 160 cm GroBe: 130 x 130 cm

128 306 Filihlkasten
3+

JAHRE B THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Fihlkasten aus Birkensperrholz naturlackiert, mit 2
Greifldchern inkl. textilem Sichtschutz 100% Polyamid. 36 x 30 x 16 cm.
Padagogischer Ansatz: Bestens geeignet zur Entwicklung des Tastsinns
und fUr Tastlbungen aller Art. Fordert gleichzeitig die Sprachentwicklung,
indem die Kinder den jeweiligen Gegenstand beschreiben und somit lernen
Adjektive einzusetzen flr GroBe, Lage, Form.

Spielvorschléage: Fir Tastspiele und Sinnestibungen. Die Materialien kdnnen
selbst gesammelte Dinge sein, wie Tannenzapfen oder Steine. Ideal zum ge-
meinsamen Einsatz mit dem Blumensteckspiel (102 360) oder Streichelspiel
(150 032).

www.dusyma.com
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Materialerfahrung

@

Streichelspiel
3+

JAHRE D THERAPIE

102 326 Kugelkasten
3+

JAHRE D THERAPIE

102 325 Fiihlsackchen
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 9 Streichelelemente aus
unterschiedlichen Materialien, 5,5 x 3 cm, auf einer
Holzleiste, 29 x 5,5 cm, in unterschiedlichen Ver-
packungseinheiten.

Padagogischer Ansatz: Zur Schulung des Ge-
dachtnisses und der Wahrnehmungsfahigkeit.
Spielerisch wird der Tast- und Sprachsinn entwi-
ckelt. Ideal zur Férderung der sozialen Interaktion
und der Ausdrucksfahigkeit.

Spielvorschlage: Die Grundidee besteht darin,
dass Kinder sich gegenseitig mit den unterschied-
lichen Materialien streicheln, richtig wahrnehmen
und bei geschlossenen Augen die entsprechen-
den Elemente in ihrer Einsteckleiste herausfinden.
,Was ist das?" ist eine weitere Spielvariante. Ein
Spiel, bei dem der eine Spieler das Material eines
Streichelelementes erraten muss, den der ande-
re Spieler beschrieben hat. Kleinere Kinder lieben
das Spiel ,Wer war das?“, bei dem die Kinder sich
gegenseitig mit verbundenen Augen streicheln
und die Empfindung anschlieBend beschreiben
mussen.

150 000
Streichelspiel mit 2 Einlegeleisten

Inhalt/GréBe: 2 Leisten, Holzkasten mit Schiebe-
deckel, 31 x 13,5 cm.

150 002
Streichelspiel mit 4 Einlegeleisten

Inhalt/GréBe: 4 Leisten, Holzkasten mit Schiebe-
deckel, 31 x 24,5 cm.
150 032 Streichelspiel

Inhalt: 2 Leisten im Baumwollbeutel (ohne Abbil-
dung).

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 7 Kugelpaare aus Holz,
Metall, Kork, Filz, Stein, Glas und Gummi, die in
Form und GroBe identisch sind, durch die Mate-
rialien jedoch verschiedene Eigenschaften haben.
Ausflhrliche Anleitung mit einer Vielzahl von Spie-
len und Sinnestibungen. Die Kugeln werden in ei-
nem dekorativen Buchenholzkasten mit Plexiglas-
Schiebedeckel geliefert. KastengroéBe 36 x 11,5 x
6 cm, KugelgroBe @ 4 cm.

Padagogischer Ansatz: Ein wertvolles Material
zur Forderung des Tastsinns sowie der Sprach-
und Begriffsbildung. Jede Kugel hat charakteris-
tische Merkmale, die zu beschreiben sind. Die
GroBe der Kugeln ist ideal fir Kinderhande. Klei-
ne Kinder lieben es, die Kugeln in den Handen zu
drehen.

Spielvorschléage: Fir Spiele aller Art zur Schulung
der Sinne und der Wahrnehmung. Verschiedene
Materialien haben unterschiedliche Eigenschaften.
Behalten Sie die Kugeln so lange in den Handen,
dass Sie ein Gefuhl dafir bekommen. Vergleichen
und erkléaren Sie die Unterschiede an Gewicht, Be-
schaffenheit, gefihiter Temperatur und des Klan-
ges. Noch intensiver wird das Erlebnis wenn Sie
eine Augenbinde tragen oder die Augen schlieBen.
Eine zusétzliche Bereicherung sind die Fuhlséck-
chen (102 325).

Inhalt/Material/GroBe: 7 Flhlsackchen aus
100% Baumwolle abnehmbar und waschbar bis
30°C in Holzstander aus lackiertem Multiplex, ein-
fach zusammensteckbar 74 x 30 x 14 cm, Abla-
geleiste.

Padagogischer Ansatz: Ein wichtiges Hilfsmate-
rial fur vielfaltige Tast-, FUhI- und Wahrnehmungs-
spiele. Im Spiel wird die Sprache und Wortbildung
angeregt und die Vorstellungskraft (Imagination)
gefordert. Bestens geeignet in Verbindung mit
dem Kugelkasten (102 326).

Spielvorschlage: Fir Tastspiele und Sinnes-
Ubungen. Die Materialien kénnen selbstgesam-
melte Dinge sein, wie Tannenzapfen oder Glas-
murmeln. Besonders geeignet sind die Kugeln des
Kugelkastens. Nehmen Sie eine Kugel aus den
verbleibenden Paaren und rollen Sie sie eine Weile
in lhrer Hand hin und her. Wie flhlt sie sich an?
Ist das Empfinden eher warm oder kalt und me-
tallisch? Ist sie schwer oder leicht? Sobald Sie ein
Geflhl entwickelt haben, finden Sie die passende
Kugel zu der im Stoffsdckchen heraus.



Materialerfahrung

102 752 Materialerfahrung
a4+

JAHRE Z THERAPIE

103 891 Cubelix
18+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Stabile einfache Waage
aus lackiertem Buchenholz (justierbar), Lange 50
cm, 12 cm hoch. 12 Kugeln mit @ 4 cm: Styropor,
Wachs, Stein, Gummi, Moosgummi, Kork, Papier,
Buchenholz, Lindenholz, Woll-Pompon, Filz und
Porzellan. Holzkasten mit Acrylglas-Schiebedeckel
27 x 10,5 x 5,5 cm, ausflhrliche Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Ist Kork leichter als Holz
und ist Stein schwerer als Porzellan? Wie fUhlt sich
Wachs an, wie Styropor? Wie riecht Filz, wie Gum-
mi? Die 12 handlichen, gleich groBen Kugeln aus
unterschiedlichem Material laden zum Fuhlen und
Experimentieren ein. Die haptischen Erfahrungen
zu verbalisieren férdert den Wortschatz, das spe-
zifische Gewicht der Materialien zu bestimmen,
kommt dem naturwissenschaftlichen Forscher-
geist der Kinder entgegen.

Spielvorschlédge: Die Kinder wiegen die Kugeln in
den Handen und schatzen das Gewicht ab, bevor
sie sie dann auf die Waage legen. Auf jeder Seite
des Balkens sind 3 Mulden, in denen die Kugeln
sicher liegen. So kénnen auch mehrere Kugeln auf
eine Seite gelegt, bzw. die Lage der Kugeln variiert
werden.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Holzwirfel mit rundum
unterschiedlich groBen Léchern, 20 x 20 x 20 cm
(Buche massiv), 2 Platten zum Einschieben mit Lo-
chern, 2 transparente Acrylplatten, 1 Acryspiegel.

Padagogischer Ansatz: Stecken, stopfen, dri-
cken, ziehen - der Wiirfel 1adt ein, die unterschied-
lichsten Materialien wie Ketten, Seile, Schnire
oder Schlauche durch die unterschiedlich gro-
Ben Locher zu fadeln. Austauschbare Acryl- oder
Spiegelplatten ermdglichen immer wieder neue
visuelle Effekte. Ob fir Kleinkinder, Menschen mit
besonderem Foérderbedarf oder Senioren - die
feinmotorischen Fahigkeiten, Geschicklichkeit und
Fingerfertigkeit werden gefordert und geférdert,
die Auge-Hand-Koordination geschult. Zur indivi-
duellen Gestaltung der Acrylplatten empfehlen wir
Columi-Fensterfolie (192 987).

103 892 Cubelix-Material

Materialset zum Stecken und Fadeln fir den Cu-
belix (103 891).

Inhalt/Material/GréBe: 2 Zipfelticher (80%
Baumwolle, 20% Polyester), 2 Chiffontlcher
(100% Polyamid), 1 Filzschnur (75 cm lang, 100%
Wolle), 2 transparente Schlauche 1m lang aus
Polyethylen (@ 5, 10 mm), 1 Seil (100% Polyes-
ter), 1 Kette aus Kunststoff, 1 Noppenball, 3 Lo-
ckenwickler, 1 Perlsenkel (100% Polyester) mit 40
Holzperlen.

www.dusyma.com
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Materialerfahrung

102 328 Fiihlkistchen
3+
& JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Materialkartenpaare pro Set, 6 x 4 cm groB. Alle

6 Sets in 10 x 28,5 x 10 cm groBem Buchenholzkasten, 1 Baumwollbeutel,
Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Ideal um den Tastsinn und den Umgang mit Men-
gen und geometrischen Formen zu schulen. Férdert die Sprachentwicklung,

erweitert den Wortschatz und schult die Wahrnehmungs- und Differenzie- :

rungsfahigkeit.

Spielvorschlége: Eine Vielzahl von Tast- und Zuordnungsspielen aller Schwie-
rigkeitsgrade ist moglich. Ein Plattchen pro Paar wird in den waagerecht hoch-
geklappten Deckel des Kistchens eingeschoben. Danach wird der Deckel
umgeklappt, so dass die Plattchen auf der Unterseite verdeckt sind. Nun sind

durch Ertasten die zusammengehdrenden Paare herauszufinden und in die

untere Leiste einzuordnen. Drehen Sie den Deckel und Uberprifen Sie das Er-
gebnis. Der Schwierigkeitsgrad erhoht sich durch Vermischung der Plattchen
aus den verschiedenen Sets. Sind mehrere Fuhlkistchen vorhanden, kann man

einen Wettbewerb starten. Wer findet die passenden Plattchen am schnellsten?

102 605 Driick-Memospiel
a4+

JAHRE V] THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Wirfel-Paare, Kantenlange 4 cm, in einem Holz-
kasten mit Schiebedeckel, 26 x 10 x 5,5 cm.

Padagogischer Ansatz: |deal zur Férderung des Tastsinns, der Feinmotorik
bzw. des Fingerspitzengeflhls flr Druckwiderstdnde, Schulung der Konzen-
tration.

Spielvorschlage: Was geschieht, wenn Sie auf die roten Kreise drlicken?
Welche beiden Wiirfel gehdren zusammen? Dieses Memospiel ist eine echte
Herausforderung. Der Spieler, der die meisten Paare durch Fingerdruck ge-
funden hat, ist der Gewinner. Immer zwei Wrfel haben einen gleich starken
Druckwiderstand. Bei jingeren Kindern reduziert man die Anzahl der Wrfel-
paare. Selbstkontrolle: Vergleichen Sie, ob die wunderschonen Ornamente
auf der Ruckseite zusammenpassen.



Materialerfahrung

103 436 Streichelhandschuhe
3+

JAHRE THERAPIE

' 103698 Nestel-Korb

* 3+
: JAHRE

v
THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 10 Paar Streichelhandschuhe mit unterschiedlichs-
ten Oberflachenstrukturen, 21,5 cm lang, 16,5 cm breit, Handwasche 30°C,
Spielanleitung. Im Baumwollbeutel.

Padagogischer Ansatz: Die Streichelhandschuhe schulen den Tastsinn und
sensibilisieren das Berlhrungsempfinden. Das aktive taktile Unterscheiden
und das passive Empfinden werden gefdrdert, so dass Ahnlichkeiten und
Unterschiede bewusst wahrgenommen werden (z.B. hart-weich, rau-glatt).
Wortschatz und sprachlicher Ausdruck werden beim Beschreiben des Ge-
flhlten aufgebaut. Die Kinder lernen ihre eigenen Emotionen und die der Mit-
spieler kennen, ausdrlcken und darauf angemessen zu reagieren. Die soziale
Interaktion wird so besonders geférdert.

Spielvorschlage: Die Grundidee des Spiels besteht darin, dass Kinder sich
gegenseitig mit den Streichelhandschuhen streicheln, dabei die einzelnen Ma-
terialstrukturen differenziert wahrnehmen und dann mit geschlossenen Augen
die adéquaten Gegenstticke erkennen. Diese Idee lasst sich vielfaltig variieren,
ob in Bewegungsparcours eingebaut, ,Geflhltes beschreiben®, als ,Memo*,
»Wer war es?* oder ,Kreislauf* nach dem Dominoprinzip.

MEHR ZUM THEMA

SINNE
FINDEN SIE

Spaces to

PLAY &

¢ Inhalt/Material/GréBe: ca. 38 Teile:

¢ 2x Filzschnur 75 cm lang,

i 1x Gliederkette,

i 1x Seil (rot),

¢ 1x Transparentschlauch,

1x Baumwollseil (natur),

i 3x Schniirsenkel,

i 1x Zipfeltuch,

i 6x Lockenwickler,

i 1x Knisterstoffring,

1x Burstenring,

¢ 2x Holzkugelringe,

1x riesige Holzperle,

3x Holzringe,

i 3x Kunststoffringe,

i 1x Stoffringe,

i 1x Stoffhaargummi,

i bx Nostalgie-Wascheklammern,

2x Schlauchabschnitte,

im Beutel 100% Baumwolle (36 x 44 cm), im Weidenkorb @ 30 cm, Hohe 13
:om.

Padagogischer Ansatz: In dieser vielfaltigen Zusammenstellung von Be-
kanntem und Neuem, Weichem und Festem, Langem und Kurzem, werden
die unterschiedlichsten Sinne angesprochen. Motorisch agile Personen kén-
¢ nen sich am Fadeln Uben und die extra groBen Gegenstande auf darauf ab-
? gestimmte Schniire ziehen. Aber auch das Nesteln an vorgefertigten , Ketten®

oder einfachen nur mit den Gegenstanden aus unterschiedlichsten Materialien
macht Spal3. Eine aktivierende Beschaftigung zur Férderung der Feinmotorik.

www.dusyma.com
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Tasten mit Handen und Ful3en

102 952 Tastwiirfel
3+

JAHRE E THERAPIE
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Inhalt/Material/GroBe: Grundplatte/Aufsteller, 6 Wirfel mit 12 unterschied-
lichen Materialien: Acryl, Acrylstreifen, Edelstahl Lochblech, Edelstahl poliert,
Kunstrasen, Filz, Wildleder, Leder, Klettflausch, Kletthaken, Schleifgewebe,
Linoleum, GesamtgrdBe 49 cm, Wrfel Kantenlange 6,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Férderung der visuellen und taktilen Wahrnehmung.
Spielvorschlage: Das Memo-Spiel wird durch Drehen der Wrfel vermischt.
12 verschiedene Materialien konnen ertastet und paarweise sortiert werden.
Es kann in der Horizontalen wie in der Vertikalen getastet werden. Zuséatzlich
sind die Wrfel herausnehmbar, was eine Fllle von Spielvarianten zuldsst.

102953 Tastu
18+

MONATE M THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 2 Wirfel mit je 6 unterschiedlichen Materialien: Acryl,
Schleifgewebe, Holz, Linoleum, Kletthaken, Edelstahl, Wiirfel Kantenlange 6,5
cm.

Padagogischer Ansatz: Férderung der taktilen und visuellen Wahrnehmung.
Spielvorschlédge: Die Tastwdirfel sind in GroBe und Material auf die Anforde-
rungen der Kleinen abgestimmt. Die sechs verschiedenen Materialien bieten
die unterschiedlichsten Tasteindrlicke. Mit verbundenen Augen kénnen sie
auf beiden Wirfeln gefunden und zugeordnet werden. Sind im freien Spiel die
Materialien anderswo zu entdecken? Vielleicht findet sich im Gruppenraum
dieses Material an anderer Stelle wieder? Eine schone Variante ist die Kombi-
nation mit dem BarfuBler (150 024), fir noch mehr Einsatzmdglichkeiten.

192992 Comprimo

a4+
& JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 10 Schaumstoffquader in 5 verschiedenen Druck-
¢ starken (5 Paare) 16 x 24 x 10 cm, mit abnehmbarem Bezug in einer sehr
strapazierfahigen Stoffqualitat (53% Polyester, 47% Polyvinylchlorid). Der Stoff
hat kleine Gumminoppen, damit die Quader auch auf glattem Boden nicht
wegrutschen, auBerdem bietet der Stoff dadurch ein besonderes haptisches
Erlebnis. Waschbar bei 60°C, daher sehr hygienisch und gut geeignet auch
i in der Therapie.

: Padagogischer Ansatz: Comprimo férdert die Tiefensensibilitat, Kraftdosie-
rung und Konzentration.

Spielvorschldge: Mit den Handen oder FlBen drlckt man auf die Quader
und schnell stellt man fest, dass sie verschieden starke Widerstande haben.
Jeweils 2 Quader haben den gleichen Druckwiderstand und es ist eine span-
nende Herausforderung fUr die Spieler die Paare zu finden. Die Kontrolle findet
sich auf der Rickseite: Die richtig zueinander passenden Quader haben ihren
i ReiBverschluss in der gleichen Farbe!



Tasten mit Handen und Ful3en

150 026 FuBtastplatten
3+
* JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: TaststraBe fiir die FiiBe mit 7 verschiedenen Materi-
alien: Kunstrasen, Sandpapier, nicht rostende Metallplatte, Plisch-Fell-Haare
100% Acryl/ Grundstoff 100% Polyester, Kieselsteine, Kunststoffnoppen und
Acrylglas mit hoher Bruchfestigkeit. Rahmen aus massivem Buchenholz. Sta-
pelbar auf stabilem Fahrgestell, dadurch leicht zu transportieren. Einzelne Fel-

der 53 x 35 x 6 cm.

Padagogischer Ansatz: Durch die verschiedenen Oberflachen wird die diffe-

renzierte Wahrnehmung der FiBe gefordert.

Spielvorschldge: Aufbau eines BarfuB-Parcours - einer TaststraBe fir die

FuBe.

. 150025 Tastkésten, Hand und FuB

& 3
: JAHRE

i Inhalt/Material/GréBe: Set mit 10 verschiedenen Belagen: Filzvorhang: 40%
Baumwolle, 60% Viskose, Plischfell: Haare 100% Polyester, Kunstrasen, Git-
ter mit Pfeifenputzer-Struktur, fest aufgeleimte kleine Kieselsteine, Kunststoff-
¢ Noppen-Platte, Sandpapier, Kork, Schaumgummi, Metallplatte, Acrylglas mit
hoher Bruchfestigkeit. FuBtastkasten aus 12 mm Schichtholz. Kasten 18 x 19
x 11 cm.

Padagogischer Ansatz: Spielerisch wird mit den Handen und FiBen durch
Tasten der Oberflache der Tastsinn gefordert. Die Sprache und Begriffsbil-
dung wird angeregt, das Gedachtnis geschult.

: Spielvorschlége: Der Spielleiter nimmt die Scheiben heraus, mischt sie und
verteilt sie an die Mitspieler. Diese erforschen mit Handen und FuBen die Ober-
flachen der Scheiben und versuchen dann mit dem nackten FuB oder der
Hand den Kasten mit dem selben Material zu erfihlen und zu beschreiben.

s/
THERAPIE

www.dusyma.com
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Geschicklichkeit

102 772 Schrauben Solitar
5+
* JAHRE THERAPIE

102907 Solitar Biigelstecker
5+
THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Spielbrett aus Multiplex, 36 x 36 cm, mit Schraub-
gewinden, 1 Sortiment Fligelmuttern, 1 Sortiment Sechskantmuttern und 1
Sortiment Holzkugeln mit Innengewinde, Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Fingerkoordination, Fingergeschicklichkeit, Greif-
funktion, logisches Denken, raumliches Vorstellungsvermagen.
Spielvorschlage: Nicht nur ein Strategiespiell Ziel dieses Spieles ist es, die
auf dem Spielbrett aufgeschraubten Muttern durch taktisches Uberspringen
abzurdumen. Dieses Schrauben Solitér ist sehr gut fUr feinmotorische Trai-
ningsprogramme auf hdherem Niveau geeignet, da das Aufsetzen der Muttern
ein gewisses MaB an Prézision erfordert. Mit dem gleichen Spielbrett kdnnen
durch 3 unterschiedliche Sortimente an Muttern, mehrere Varianten gespielt
werden und somit auf die individuellen Beduirfnisse in der Therapie eingegan-
gen werden.

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Spielbrett aus Multiplex, 48 x 48 cm, 33 Holzstecker
mit Blgel aus Kunststoffriemen mit Anleitung, inkl. 3 Wascheklammermn in un-
terschiedlichen GroBen.

Padagogischer Ansatz: Diese Solitar-Variante bietet die verschiedensten
Trainingsmoglichkeiten: Streckung der Finger, Beugung der Finger, Pinzetten-
griff oder Kraftdosierung mit Hilfe der Wéscheklammern. Fingerkoordination,
Fingergeschicklichkeit, Greiffunktion, logisches Denken, raumliches Vorstel-
lungsvermagen.



Geschicklichkeit

103 323 Wiirmchen & Tiirmchen

1+
JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 36 Steck- und Fadelsteine aus massivem Bu- :
chenholz, @ 5 cm, 3 cm dick. 8 Vorlagekarten beidseitig bedruckt, 4 Steck-
tirmchen aus massivem Buchenholz, 11,5 cm hoch, 4 Fadelwlrmchen mit
Verschluss aus Buchenholz, 28 cm lang. In Buchenholzkasten mit Acrylglas-

Schiebedeckel, 33 x 25 x 8,5 cm, ausflhrliche Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das Stecken und Fadeln mit den farblich anspre-
chenden Steckscheiben fordert gezielt die Entwicklung der Handmotorik. Das
Kind lernt Farben zu differenzieren und gleiche Farben einander zuzuordnen.
Es wird zunehmend Reihen und Sequenzen bilden und erkennen kénnen. Die
Konzentrationsfahigkeit und die Auge-Hand-Koordination werden verbessert. :
Zudem unterstUtzt das Spielen mit ,Wirmchen und Tdrmchen® die Entwick-

lung der optischen Wahrnehmung.

Spielvorschlage: Mit ,Wirmchen und Tuirmchen“ kann auf vielerlei Weise
gespielt werden. Mit den farbigen Spielsteinen kénnen TUrmchen gesteckt
und Wirmchen gefadelt werden. Dabei kdnnen die Spielsteine farblich ge-
mischt oder nach dem bekannten Domino-Prinzip geordnet sein. Bei dieser :
Version kénnen nur Spielsteine aufeinander gefadelt werden, deren aneinan-

der liegende Seiten gleichfarbig sind.

103 316 Tucky
s 2
MONATE m THERAPIE

Inhalt/Material/Gr6Be: 5 verschiedene Platten (,Schidsser”) aus massivem
Buchenholz lackiert, 10 x 10 cm, 5 verschiedene ,SchlUssel“ aus massivem
Buchenholz, 16 cm lang. Im Baumwollbeutel (100% Baumwolle) mit ausfihr-
licher Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Tucky bietet, durch das experimentelle Bewegen
der Schltssel im Schloss einen Anreiz fur frihe motorische Aktivitat. Die Ent-
wicklung der Auge-Hand-Koordination wird unterstitzt, und die kognitive
Kompetenz gesteigert.

Spielvorschldge: Tucky Geduldspiel enthalt finf unterschiedliche ,Schids-
ser’, in flnf Schwierigkeitsgraden, zu denen es jeweils einen passenden
»Schllssel” gibt. Der Spieler erhalt zuerst den ,Schlissel im Schloss® mit dem
niedrigsten Schwierigkeitsgrad. Wenn er erkannt hat wie er ,Schlissel und
»Schloss” gezielt trennen kann, wird ihm der ndchsthéhere Schwierigkeitsgrad
angeboten. So geht es weiter bis der Spieler alle ,Schltissel im Schloss” ken-
nengelernt hat und mit allen zugleich experimentieren kann.

www.dusyma.com
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Sinne, Feinmotorik

103 906 Kletterkubi

103 068 Wasserwerkstatt-Krippenset

6+ 12+

JAHRE THERAPIE MONATE THERAPIE
Material/GroBe: 1 KletterwUrfel aus Buche, Anleitung. Wirfel Kantenldnge : Inhalt/Material/GréBe:
6,5 cm. i 2 Trinkbecher,
Pédagogischer Ansatz: Der Kletterkubi trainiert die Fingerfertigkeit auf spie- : 1 Sandsieb,

lerische Art. Die feine Koordination der Finger mit entsprechender Kraftdosie-
rung ist die Basis fur die Ausbildung der Feinmotorik.

Spielvorschlége: Es dirfen nicht mehr als drei Finger gleichzeitig am Wrfel
sein und er darf beim Spiel weder abgelegt werden noch darf er runterfallen.
Eine spannende Herausforderung!

1 Schopfkelle,

© 2 Eimer durchsichtig,

i je 1 Messbecher (0,51, 1 1), 2 Pinselnapfe,
2 Frisbees,

¢ 6 Bile,

i 4 Messschaufeln (10, 25, 50, 100 m),

1 Streudose mit Deckel,

i 9-teilige Stapelbecher,
3 Boote,

¢ 2 Sandloffel,

i 2 Spritzflaschen (250ml),

1 Spritzflasche (500ml),

3 Trichter,
i 2 Heulschlauche,

1 GieBkanne,

1 Wassermuhle,

1 Plastikente,

Lieferung in 2 Plastikboxen mit Deckel,
inklusive laminierter Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Wasser Ubt auf Kleinkinder eine groBe Faszinati-

on aus. Experimentieren mit Wasser ist flr die Kleinsten schon ein groBer
SpaB und eine wertvolle Erfahrung. Hier kdnnen sich Ideen und Kreativitat
¢ frei entfalten und der Forschergeist wird geweckt. Kinder erfahren spielerisch

naturwissenschaftliche GesetzmaBigkeiten: Was sinkt, was schwebt, was

i schwimmt im Wasser, wie erzeuge ich einen Strudel, usw.. Lieferung in zwei

praktischen Kunststoffboxen, die gro3 genug sind, um als ,Badewanne” ge-
nutzt zu werden.



VWasserwerkstatt

103 069 Wasserwerkstatt
3+

JAHRE D THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe:
L 2 Kunststoffkdsten als Wasserbehalter und praktische Aufbewahrungs-
boxen
. 11 m transparenter, flexibler Kunststoffschlauch mit unterschiedlichen
Durchmessemn

2 transparente stabile Eimer mit Tille, 13 cm hoch

12 Spritzen (4x 5 ml, 4x 10 ml, 4x 20 ml)

5 Spritzflaschen (1x 500 ml, 1x 250 ml, 3x 100 ml)

15 Schlauchverbinder flir Schlauch 1 cm @ (5x T-Verbindung, 5x Y-
Verbindung, 5x L-Verbindung)

6 Kunststofftrichter in verschiedenen GréBen, 6 Kunststoff-Pipetten

2 Messbecher mit Griff (1 x 0,5 Liter, 1 x 1 Liter)

5 Messbecher mit spitzer Tulle (1x 1000 ml, 1x 500 ml, 1x 250 ml, 1x
100 ml, 1x 50 ml)

° 2 Wandsaughaken mit Halterung flir die Trichter,

. Spielanleitung mit 26 Experimenten,

L Kunststoffkasten je 42 x 31 x 15 cm, stapelbar

Padagogischer Ansatz: Spritzen, gluckern, strudeln, planschen, in der Was-
serwerkstatt ist richtig was los. Stundenlang erkunden und beobachten die
Kinder immer wieder aufs Neue, wie sich dieses nasse, flieBende, verwandel-
bare Material verandert. Selbst die Kleinsten kénnen schon mitmachen und
werden im Handumdrehen zu Forscherkindern. Warum ist das Wasser im
Meer so blau und in der Wasserwerkstatt nicht? Kann Wasser auch den Berg
hoch flieBen?

SINNES- UND WAHRNEHMUNGSFORDERUNG

190 002 Wasserwerkstatt Spritzen-Set 190 003 Wasserwerkstatt Einsteigerset

Inhalt/Material/GréBe: 16 Spritzen zum Experimentieren mit Wassermen- FUr erste Wasserexperimente und als Einstiegsset zur groBen Wasserwerk-
gen:4x5ml, 4x10ml, 4 x 20 ml, 4 x 50 ml. statt (103 069).

: Inhalt/Material/GroBe: 5 Meter transparenter flexibler Schlauch, 3 T-

Schlauchverbinder, 2 L-Schlauchverbinder, je 4 Spritzen mit 5 ml, 10 ml, 20

: ml, 1 Spritzflasche 100 ml, 1 Spritzflasche 250 ml, 2 Trichter, 1 Messbecher
(500 ml) mit Henkel, 5 Messbecher mit spitzer Tille von 50 ml bis 1000 ml, 3
Kunststoff-Pipetten, 1 Anleitungsheft mit Vorschldgen zu Experimenten.

www.dusyma.com
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Gerausch- und Klangspiele

102 313 Klangwiirfel
12+

MONATE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 12 Wirfel in 6 verschiedenen Farben (6 Paare) und
unterschiedlichen Kldngen, Kantenldnge 4 cm, im Baumwollbeutel (100%
Baumwaolle), Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das ideale Spiel zur Foérderung des Klangempfin-
dens, der Farberkennung, der Klangdifferenzierung und der Konzentration.
Spielvorschldge: Spiel und SpaB beim Klang entdecken. Durch Schitteln
der Wirfel wird versucht ein Klangpaar zu finden. Ein einfaches Erkennungs-
spiel fur jungere Kinder. Mit verbundenen Augen wird das schon schwieriger.
Und alles ist leicht nachzupriifen - die Warfel mit den gleichen Gerduschen

haben auch die gleiche Farbe. Die Klangwurfel werden auf bis zu 12 Mitspieler

verteilt. In der Bewegung muss jeder den Klangpartner finden. Derjenige ge-

winnt, der als erster seinen Partner ,ernort. Kleinere Kinder beginnen mit der

Suche nach dem Farbpartner.

103 971 Klangkinder
3+

JAHRE B THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 6 Paar Klangkinder farbig lasiert, aus Holz, im Stoff-
séckchen, Anleitung. 7,5 cm hoch, @ 4 cm.
Padagogischer Ansatz: Durch Schitteln der Figuren werden die Parchen

gefunden. Jeweils 2 Figuren haben den gleichen Klang, die Kontrolle erfolgt

mit der Zuordnung der gleichen Farbe. Konzentration und genaues Hinhoren
sind gefragt, so werden auch leise Klange wahrgenommen. Dabei gilt: Gleiche
Farbe — gleicher Klang, helle Farbe — heller und leiser Klang, dunkle Farbe —
dunkler und lauter Klang.

102509 Klangmemo
3+

JAHRE V] THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 16 beflilite Holzwdirfel, gebeizt und lackiert mit auf-
schraubbarem Acrylglasdeckel, Kantenldange 4 cm in stabilem Buchenholz-
kasten mit Plexiglasdeckel, 19 x 19 x 6 cm. Jeder Klangwurfel ist mit einem
Acrylglasboden ausgestattet, dies ermdglicht die Selbstkontrolle. Die Deckel
sind abnehmbar, dadurch kann der Inhalt nach eigenen Winschen verandert
werden. Somit bleibt die Spielspannung erhalten.
Padagogischer Ansatz: Fordert das genaue Hinhdren, die Konzentration
und die sprachlichen Fahigkeiten. Ideal um die natrliche kindliche Neugier
anzuregen und auf spielerische Weise die Klangunterschiede zu entdecken.
Spielvorschléage: Kinder lieben Experimente alleine oder mit Freunden. Viel-
faltig einsetzbar:
e Memo-Spiel - Durch Schitteln versuchen die Spieler ein Klangpaar zu finden
e Gerauscheraten - Benennen des gehdrten Inhaltes
¢ SpielspaB fur die ganze Gruppe: Die Klangwdirfel werden auf bis zu 16
Mitspieler verteilt. Derjenige gewinnt, der als erster seinen Partner ,erhort.



Was ist da drin”?

Riechen Horen Schmecken

Sensi-Bar

a+

JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 7 lebensmittelechte Kunststoffdosen mit Doppelde-
ckel: 1x geschlossen, 1x mit Lochern zum Riechen des Inhalts, sptilmaschinen-
geeignet. In einer lackierten MDF-Leiste mit 7 Vertiefungen zum sicheren Stand
und zum Transportieren der Dosen. 7 Klarsichtdosen mit Deckel, Leiste 62,5 x
9 cm, weiBe Dosen @ 5 cm, 7 cm hoch, Klarsichtdosen @ 6,4 cm, 1,5 cm hoch.

Beispiele Riechen und Schmecken Beispiele Horen

Padagogischer Ansatz: Sensi-Bar fordert die Sinneswahrnehmung in allen
Bereichen.

Spielvorschlage: Was ist da drin? Riecht es wie Rosen? Schmeckt es wie
Ketchup? Klingt es wie Kieselsteine? Eine ,Bar* zur Férderung der 3 Sinne:
Riechen, Schmecken und Horen. Die Klarsicht-Runddosen werden mit den
gleichen Materialien oder Lebensmitteln beflillt wie die groBen weiBen, lebens-
mittelechten Kunststoffdosen. So kann das Kind visualisieren, was es riecht,
schmeckt oder hort. Die kleinen Runddosen werden wahrend des Spiels zu den
entsprechenden groBen Dosen sortiert und dienen anschlieBend der Selbstkon-
trolle. Ein Sinnesspiel, das immer spannend bleibt, da es unendlich viele Dinge
aus dem Lebensumfeld der Kinder gibt, die man in die Dosen einflllen kann.
Vorschlage zum Befllllen finden sich in der beiliegenden Spielanieitung. 192986 Sensi-Bar griin

192 985 Sensi-Bar blau
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103 842 Samtbeutel-Set groB, bunt

3+

JAHRE
Wunderschéne samtige Fuhl- oder Schatzbeutel fir vielféltige Verwendung.
Besonders empfehlenswert als Aufbewahrungsbeutel oder als Spielsédckchen
flr Tast- und Sortierspiele.
Inhalt/Material/GroBe: 4 Stlck, Samt 100% Baumwolle, Futter 100% Po-
lyester, Handwasche. In rot, blau, griin und orange. @ 18 cm, 34 cm hoch.

www.dusyma.com




Spiegelphanomene

Spiegelplatten
24+

MONATE

Inhalt/Material: Standsichere Holzplatte aus Birke Multiplex, auf der einen
Seite mit einem 3 mm Acrylspiegel beklebt, auf der anderen Seite naturla-
ckiert.

und Konzentration.
Spielvorschlage: Zwei oder mehrere Spiegelplatten kdnnen im Winkel zuein-

ander aufgestellt werden. Die Kinder haben so die Mdglichkeit, Gegenstande

oder sich selbst aus verschiedenen Perspektiven zu sehen. Durch Verande-
rung der Winkel ergeben sich immer neue Ansichten.

103 743 Spiegelplatten 30 x 30 cm

Bauspiegel

24+

MONATE

Material/GroBe: Multiplexplatte, 1,6 cm stark, Spiegel aus Sicherheitsglas.

Gesamthohe: 3,5 cm, Bauspiegel rund, 50 cm @, quadratisch, 40 x 40 cm.
: Spielvorschlédge: Diese Bauspiegel sind wunderbar geeignet als Unterlage

Padagogischer Ansatz: Forderung der visuellen Wahrnehmung, Kreativitat fiir Bau- und Konstruktionsmaterial, Legematerial wie Muggelsteine, Lumi-

Lichtbausteine u.v.m. Die Bauspiegel bewirken fantastische lllusionen und
Perspektiven. Der Bauspiegel ist sehr niedrig und auf die

Uhl-Baustein-MaBe abgestimmt, sodass er als Baumaterial in ein Gebaude
integriert werden kann. Die Bauwerke lassen sich so auch von innen betrach-

i ten.

103 166 Bauspiegel rund
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Inhalt/GréBe: 3 bruchsichere Spiegel, 30 x 30 x 4 cm.

150 003 Spiegelplatten 19 x 19 cm

103 167 Bauspiegel quadratisch

Inhalt/GréBe: 3 bruchsichere Spiegel, 19 x 19 x 2,7 cm.




Spiegelzelt

Spiegelzelt
12+

MONATE

Spielvorschlage: ,Ich sehe mich ja unendlich oft!* Sich selbst beobachten,
spiegelverkehrt, von oben, von unten, von hinten, von allen Seiten, diese ganz
neue Dimension des Erlebens ermdglicht das Spiegelzelt. Sich selbst und an-
dere aus verschiedenen Winkeln und Perspektiven sehen, die der Betrach-
tung sonst nicht zuganglich sind, Ubt auf Kinder eine ungeheure Faszination
aus. Das Legen mit Naturmaterialien oder Muggelsteinen erhélt durch die
vielfache Spiegelung einen ganz neuen Spielanreiz. Ein elektrisches Teelicht
verwandelt das Spiegelzelt in einen Sternenhimmel. Mit Bausteinen errichtete
Hauser werden zu Stadten, erbaute StraBen entfihren das Kind zu einer fan-
tastischen Reise in die Unendlichkeit.

412 667 Spiegelzelt groB

412999 Spiegelzelt klein, bunt

Inhalt/Material/GréBe: Rahmen in Buche, Fullungen aus Schichtstoffplatten
in gelb, orange und blau. Innen 3 Sicherheitsglasspiegel mit hoher Kratz- und
Bruchfestigkeit. 101 x 55 x 3 cm.

412 673 Spiegelzelt klein, weil3

Inhalt/Material/GroBe: Rahmen in Buche, Flllungen aus Schichtstoffplatten
in weiB. Innen 3 Sicherheitsglasspiegel mit hoher Kratz- und Bruchfestigkeit.
101 x55x 3 cm.

412998 Platte mit Farbrad

Inhalt/Material/GréBe: Buche naturlackiert, Sicherheitsglasspiegel mit ho-
her Kratz- und Bruchfestigkeit. GréBe der Spiegelflache 134 x 62 x 3 cm.
GesamtgréBe Hohe 116 cm.

Material/MaBe: MDF wei3 beschichtet. 110 cm breit, 96 cm hoch, 1,2 cm
stark.

Zum Einhangen an das kleine Spiegelzelt. Mit 4 angeschraubten Metallwinkeln
zum Einh&ngen der Platte.

www.dusyma.com
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Optische Phanomene

103 594 Phanomenkreisel
3+

JAHRE

102 745 Zauberschnecke

3+

JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Drehscheibe aus Birken-Sperrholz, farbig gebeizt
und lackiert, Oberflache beflockt, 5 auswechselbare Scheiben aus Hartfaser-
platte, schwarz-weif lackiert. @ 23 cm, Drehscheibe ca. 1,5 cm stark.
Padagogischer Ansatz: Neben motorischen Fahigkeiten und visueller
Wahrnehmung koénnen die Kinder bei diesem Spiel erste Erfahrungen mit
optischen Phanomenen und physikalischen Gesetzen, wie Rotation machen.
Spielvorschlage: Beim Drehen der Scheibe ergeben sich faszinierende op-
tische Phédnomene, die zum Staunen einladen. Je nach Drehgeschwindigkeit
verschmelzen die auflackierten Flachen unterschiedlich stark und es werden
wie von Zauberhand immer wieder neue Bilder sichtbar. Die unterschiedlich
lackierten Hartfaserplatten haben eine rauhe Unterseite damit sie auf der
Drehscheibe mit textiler Oberflache gut haften.

Inhalt/Material/GroBe: Schnecke aus Kunststoff mit Holzboden, 21 x 21
x 4,5 cm, als Vorlage flr die Schnecke wurde ein ca. 150 Mio. Jahre alter
Original-Ammonit verwendet, Hologrammscheibe aus Metall, @ 10 cm.
Padagogischer Ansatz: Eine Beobachtung, die erstaunt und fasziniert. Ein
Phanomen-Spiel, das gleichzeitig Konzentration, Entspannung und Experi-
i mentierfreude auslst.

Spielvorschlage: Schneckenhduser und Muscheln ziehen Kinder und Er-
wachsene in ihren Bann. Die Spirale ist eine uralte Form aus der Natur mit
starker symbolischer Bedeutung, sie wird als Form des Lebens empfunden.
¢ Die sich leicht und gleichmé&Big drehende Hologrammscheibe ist mit einer Spi-
rale bedruckt, auf die man eine Weile konzentriert schauen soll. AnschlieBend
wendet man den Blick auf die Schnecke und stellt fest, dass diese sich zu be-
wegen scheint. Sie wachst oder wird kleiner, je nach Drehrichtung der Spirale.



Farben und Formen entdecken

102820 Musta
6+

JAHRE

103 142 Harlekino
4+

JAHRE

von Eva Thunsdorff

Inhalt/Material/GroBe: 4 Grundplatten aus starkem Karton und 8 Folien, 21
kartonierte Aufgabenkarten, Spielanleitung mit Lésungsvorschlagen. Grund-
platten und Folien 20 x 20 cm, Aufgabenkarten 10 x 10 cm. Verpackt in be-
drucktem Karton, 21 x 21 x 4 cm.

Padagogischer Ansatz: Ein anspruchsvolles Spiel fir 1-4 Personen zur For-
derung der visuellen Wahrmehmung. Genaue Beobachtung, Konzentration,
Feinmotorik und Ausdauer sind gefordert.

Spielvorschléage: Grundlage der vielen verschiedenen Muster ist ein einziges
grafisches Element! Dieses Element ist auf der Grundplatte und auf den Foli-

en aufgedruckt. Durch Verschieben, Drehen und Spiegeln einer oder zweier

Folien auf der Grundplatte entstehen immer wieder neue Muster. Die Kinder :
i gekriterien und Schwierigkeitsgraden oder nach dem klassischen Domino-

sollen zun&chst ganz frei ihrer Freude am Experimentieren nachgehen. Das
Erfolgserlebnis Uber die vielen neuen Muster, die sie finden, ist riesengro3 und
spornt zu immer neuen ,Erfindungen” an. Das Ziel des Spieles ist es, mdg-
lichst viele Muster der Aufgabenkarten zu finden, wobei die roten Karten mit
einer Folie, die griinen Karten mit 2 Ubereinander liegenden Folien gefunden
werden mussen.

i von Konstanze Ziemke-Jerrentrup

Inhalt/Material/GroBe: 60 transparente Legekarten aus Kunststoff mit vier
unterschiedlichen Ausfihrungen: Farbe (rot, gelb, blau), Form (Kreis, Quadrat),

Anzahl der Formen (1, 4, 9, 16, 25), Grafik (positiv und negativ), 1 Spielanlei-
¢ tung, verpackt in ansprechendem bedrucktem Karton, 21 x 21 x 4 cm.

Padagogischer Ansatz: Schulung der visuellen Wahrmehmung, insbeson-

dere die Farb- und Formerkennung. Vermittlung der Farblehre und Mengen-
erfassung. Spielerisch wird durch genaues Beobachten das mathematische
Verstandnis trainiert und Konzentration geférdert.

Spielvorschlage: Das Harlekino ist so bunt und so vielseitig wie sein Name.

Durch Ubereinanderlegen der Karten entstehen schéne Farbmischungseffek-
te und Formen. Das Spiel kann als Legespiel mit unterschiedlichsten Anle-

Prinzip gespielt werden.

www.dusyma.com
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Bunte Zauberschatten

103 488 Bunte Zauberschatten
a4+

JAHRE

103 489 Zauberschatten-Experimentier-Set
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 4 Lichtelemente (rot, blau, griin, weiB) mit 4 Netztei-
len, in Kunststoffoox mit Deckel, Folienset (10 Folien: 3 Grauténe, 7 Regen- :
bogenfarben) in Kunststoffhille, 200 weiBe Knupferli, Anleitung. Lichtelement :

10,5 x 8,5 x 5,5 cm, Box 31 x 42 x 15 cm. Technische Daten: 100-240 V,
50/60 Hz.

Padagogischer Ansatz: Das Phanomen der additiven und subtraktiven
Farbmischung wird mit dieser kindgerechten Aufbereitung erleb- und begreif-
bar. Strahlt man griines und rotes Licht auf eine Stelle entsteht Gelb. Rot und
Blau ergibt ein helles Pink (Magenta) und Grtin und Blau ein Turkis (Cyan). Alle

drei Farben auf eine Stelle gehalten ergeben WeiB - unser Sonnenlicht.

Spielvorschlage: Mit einfachen Experimenten kdnnen bunte Schatten
erzeugt und kleine Kunstwerke dargestellt werden. Die mitgelieferten Foli-
en verandern die Farbphdanomene, so dass eine Vielfalt an experimentellen :
Moglichkeiten entsteht. Physikalische Erfahrungen aus der Farblehre werden
gemacht, Kognition, Vorstellungs- und Abstraktionsvermégen gefordert. Mit
dem Experimentier-Set (103 489) sind vielfaltige Moglichkeiten des Experi-
mentierens und Entdeckens mit Lichtphdnomenen mdglich, bei denen un-
terschiedlichste Schattenstrukturen erzeugt und deren Wirkung ausgetestet

werden konnen.

Inhalt/Material/GroBe: 14 verschiedenfarbige und verschiedenférmige
Luxy-Lichtbausteine, 8 Schmuckbausteine aus Holz, 20 Dusyma-Steckbau-
steine, 20 Knupferli, 3 Glastropfen, 10 Folien mit Musteraufdruck, im Baum-
wollbeutel.



Optische Phanomene

102912 Kaleido

103918 Polariskop

3+ a+
JAHRE : JAHRE
Inhalt/Material/GréBe: Ein auf beiden Seiten offenes Prisma, 16 cm lang. von llleccio

AuBen aus Birke Multiplex, lackiert und innen mit 3 Acrylspiegel ausgekleidet. :
Auf einer Seite kann ein Rahmen mit Kunststofffolie mithilfe von 3 Magneten :

das Kaleido schlieBen. Inklusive 3 Kunststoffddschen und 3 Dreieckfolien.

Spielvorschldge: Mit Kaleido kdénnen Kinder frei experimentieren und immer
wieder neue optische Effekte ,erfinden”. Die runden Kunststoffddéschen kann
man mit Glitzerpailetten, Funkelsteinen oder mit gefarbten Flissigkeiten flllen
und mit dem magnetischen Aufsatzrahmen befestigen. In das Dreieck kann
man bunte Papierschnipsel, Naturmaterialien oder Transparentpapier flillen.
Auch beim Spielen mit Kaleido ohne Aufsatzrahmen erhalt man mit Glasnug-
gets, Muggelsteinen oder Frobel-Legematerial durch die vielfache Spiegelung

wunderschdne Ornamente.

102928 Folien fiir Kaleido

Folien werden mit Hilfe des magnetischen Rahmens (Holzdreiecke) befestigt.

Zwischen 2 Folien kdnnen flache Dinge ,geflllt* werden.

10 Stick

Inhalt/Material/GroBe: 1 Polariskop, zweiteilig, aus MDF-Platte, mit einge-
bauten Polarisationsfiltern zwischen 2 Acrylscheiben, Anleitung. Polariskop @
40 cm.

Padagogischer Ansatz: Das Polariskop ist ein Kaleidoskop der besonderen
Art: Durch die eingebauten Polarisationsfilter werden bestimmte Lichtwellen
gefiltert. Halt man das Polariskop ans Licht oder legt es auf den Leuchttisch
oder eine Lichtplatte, entstehen wunderschdne Farbornamente und Farbef-
fekte. Kinder kénnen mit verschiedenen Folien und Farben experimentieren
und lernen so das Phanomen der Polarisation kennen. Darlber hinaus sam-
meln sie erste naturwissenschatftliche Erfanrungen im Bereich Licht. Durch die
vielfaltigen Méglichkeiten werden Fantasie und Kreativitat gefordert. Beson-
ders gut geeignet ist das Polariskop flr die Leuchttische (491 017) und die
Lichtplatten (102 690).

Spielvorschlage: Das Polariskop kann zwischen den Scheiben mit unter-
schiedlichen Kunststofffolien, wie z.B. Zellophan, transparenten Klebestreifen
oder Frischhaltefolie beflillt werden, um so immer neue Effekte und Farb- und
Lichtbrechungen entstehen zu lassen. Werden beide Scheiben gegeneinan-
der gedreht, wird das besondere Licht- und Farberlebnis noch vielfaltiger.

www.dusyma.com
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Projektionen

103 540 Bunte Lichtstadt
3+

JAHRE

103947 Pop Up Leinwand
24+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: 26 Haus- und Pflanzenformen, 1 Spielanleitung. Ac-
rylglas. Holzkasten 26,3 x 20,0 x 6,0 cm.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Das Phanomen Licht und
Schatten fasziniert Kinder von klein auf. Die Bunte Lichtstadt bieten vielfaltige
und spannende Méglichkeiten, farbige Schatten entstehen und sogar unterei-
nander mischen zu lassen. Die unterschiedlich gestalteten Ober- und Unter-
teile lassen sich miteinander kombinieren und zu fantasievollen Gebauden und
Pflanzen zwischen 23 und 7 cm H6he zusammenstecken. Da Konstruieren
Teil dieses Spiels ist, kdnnen die Teile bewusst leicht verbunden und wieder
getrennt werden.

Das Produkt fordert: Abstraktions- und Vorstellungsvermogen, Experimen-
tierfreude, Raumliches Vorstellungsvermogen, Farbdifferenzierung

Inhalt/Material/GroBe: 1 Leinwand 70 x 100 cm (mit Federstahldraht, 100%
Polyester, Handwasche, nicht Trockner geeignet), 2 Holzstander, 1 Aufbe-
wahrungstasche aus Nylon, 1 Anleitung. 100 %. Aufbewahrungstasche.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Die Pop Up Leinwand bie-
tet Kindern eine mobile Projektionsflache flr verschiedene Licht- und For-
menspiele. Kinder kénnen hier mit verschiedenen Lichtquellen wie z.B. einer
Taschenlampe oder einem Beamer mit Licht und Schatten experimentieren,
ohne das zusatzlich eine Wand bendtigt wird. Die Leinwand ist eine ideale
Ergénzung zu Licht- und Schattenspielen wie z.B. der Bunten Lichtstadt (103
540), den Bunten Zauberschatten (103 488, 103 486 - 487) sowie Lichtda-
chern aus aller Welt (103 543). Die Leinwand ist mit einen ,pop“ schnell und
einfach aufgestellt. Wegen des unkomplizierten Aufbaus ist die mobile Projek-
tionsflache ideal fur das kreative Spiel der Kinder und kann zusétzlich von den
Fachkréaften flr Elternabende sowie Teambesprechungen eingesetzt werden.
Durch die clevere Konstruktion kann die Leinwand leicht zusammengefaltet
und anschlieBend platzsparend in der mitgelieferten Tasche verstaut werden.
Das Produkt férdert: Sinneswahrnehmung, Experimentierfreude, Fantasie,
Entdecken naturwissenschaftlicher Phanomene, Visuelle Wahrnehmung



Projektionen

102 680 Projektorbox
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroéBe: 1 Projektorbox, inklusive Spielanleitung; Taschen-
lampe nicht im Lieferumfang enthalten. Acryl, Silikon, Polyacrylamid, Birke
Multiplex, farbig gebeizt, klar lackiert. Box 50 cm x 35 cm x 37 cm
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Mit Neugier und Forscher-
drang entdecken Kinder das Spiel mit Licht. Dusyma hat speziell hierflir eine
mobile Projektorbox mit 2 méglichen Projektionsflachen entwickelt. Es werden
physikalische Phanomene sichtbar: die Lichtquelle ist beweglich und der Weg
des Lichts nachvollziehbar. Mit einer handelstblichen Taschenlampe ist die
Box mobil im Raum, ohne Stromanschluss, einsetzbar. Durch frei kombinierte
Materialien entstehen kreative Kunstwerke, die gleichzeitig Bilder auf der Pro-
jektionsflache sind. Da immer haufiger Overheadprojektoren durch Beamer
ersetzt werden, ermdglicht diese Box Kindern weiterhin das Experimentieren
mit magisch, beeindruckenden Licht- und Schattenszenen.

www.dusyma.com
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Bewegte Lichtwelten

VIDEO

Neue Welten entstehen —

sie lassen sich formen und verandern

103 949 Bewegte Lichtwelten
3+

JAHRE THERAPIE

Idee aus der Klax-Padagogik
Inhalt/Material/GroBe: 1 Seilspanngarnitur, 2 m
lang, 1 Vorhang (100% Polyester, Trevira CS,
schwer entflammbar, waschbar bis 30° C), 2 x
2,2 m, 12 Clips zum Aufhéangen des Vorhangs, 3
Sackchen zum Beschweren und Aufspannen des
Vorhangs.

Padagogischer Ansatz: Sinnliche Erfahrungen
und grundlegendes Wissen Uber das Spiel von
Licht und Schatten werden vermittelt, soziale
Kompetenzen und Interaktion geférdert.
Spielvorschldge: Mit diesem Projektionsvorhang
entsteht eine begehbare, faszinierend dreidimen-
sionale Erlebniswelt: Uber einen Beamer oder
Overheadprojektor (701 586) werden Filme oder
Bilder auf das speziell lichtdurchlassige Textil und
die Wand dahinter projiziert. Beim Betreten des
Raumes zwischen Wand und Vorhang erleben
die Kinder diese Lichtwelt hautnah und sich selbst
als Teil davon. Wie faszinierend, unter Wasser die
Fische auf sich zu schwimmen zu sehen oder in
einem Wasserfall zu sitzen. Mit verschiedenen Ma-
terialien kann auf dem Overheadprojektor mit Licht
und Schatten experimentiert werden.




Regenbogen Steckbrett

103 511 Regenbogen Steckbrett Wand und Tisch
2+

JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Steckbrett mit 99 Lochern, 49 x 49

cm, 2 Montageleisten, inkl. Montagematerial, HPL- beschichtetes
Plattenmaterial.

Padagogischer Ansatz: Forderung der Feinmotorik, erster
geometrischer Grundkenntnisse, visuelle Wahrmehmung und

Fantasie.

Spielvorschlage: An diesem Wand- Steckspiel kdnnen schon

die Kleinsten die unterschiedlichsten bunten Bilder stecken.

Hierzu eignen sich die Luxy Regenbogen Stecker (103 508). Mit

der eingeschobenen Lichtplatte (102 684) mit integriertem Farb-
wechsler ergeben sich bunte gesteckte Bilder. So wird Licht und

Farbe erlebbar. Auch die Lichtplatte klein (102 688) passt hinter das
Steckbrett. AuBerdem kdnnen geometrische Formen oder Buchstaben
gesteckt werden. Mit den Holz-Steckern (103 512) werden Locher verdun-
kelt, sodass der Negativ- Effekt sichtbar wird. Dieses Steckbrett kann auch
liegend auf einem Tisch verwendet werden.

Passendes Zubehor:

103512 Holz-Stecker )
Inhalt/Material: 100 Holzstecker,

Buche lackiert, im Baumwollbeutel.

MasBe: ca. 6,66 cm, @ 2 cm.
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103 508 Luxy Regen- @
bogen-Saulen

Inhalt/Material/GroBe: 126 Acryl-

saulen in 7 leuchtenden Farben, im

praktischen Karton. Acrylsdule ca.

6,66 cm, @ 2 cm, Karton 24 x 24

X7 cm.

102 684 Lichtplatte RGB

klein

GroBe: 48 cm breit, 36 cm tief, 2 @

cm stark.

Lichtflache: 44 cm x 32 cm.

Gewicht: 3,33 kg. www.dusyma.com
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Grof3er Leuchttisch

0 hoéhenverstellbar

GroBer Leuchttisch
12+

MONATE E THERAPIE

integriertem
Farbwechsel

491 017 GroBer Leuchttisch

103 498 Experimentierwanne
12+

MONATE % THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Umrandung Dekor grau,
Beine aus Metall, pulverbeschichtet, héhenver-
stellbar. 180 cm breit, 60 cm tief, in zwei verschie-
denen Hohen erhéltlich.

Technische Daten: 230 Volt/36 Watt. Mit
Schnurhalter und Stecker, Kabellange ca. 1,70 m.
Padagogischer Ansatz: Dieser Tisch ist gro3

nd lichtdurchflutet. Leucht- und Experimentier-
flache flir gemeinsames Forschen, Gestalten
und Entdecken. Experimente mit Farben, farbi-
gen transparenten Materialien, mit Naturmate-
rialien, oder mit Roéntgenbildern werden durch
die Leuchtflache erlebnisreich unterstitzt, beim
Forschen wird scheinbar unsichtbares sichtbar.
Wird der Leuchttisch zusatzlich mit Wandspiegeln
(z.B. 491 025) kombiniert kommt die 3. Dimensi-
on als eindrucksvolle Raumerfahrung hinzu. Auch
als lichtdurchflutete Prasentationsflache ist der
Leuchttisch ein Ort zum Entdecken.

Hohe: 66,5 - 83,5 cm.

491 028
GroBer Leuchttisch Krippe

Hohe: 47,5 - 59,5 cm.

491 025
Wandspiegel fiir Leuchttisch

Die Spiegelflache des Wandspiegels ist auf eine 1
cm starke Multiplexplatte aufgezogen und wird mit
Metallhangeschienen gehalten. Dadurch ist ge-
wahrleistet, dass der Wandspiegel auch an nicht
ganz ebenen Wandfldéchen angebracht werden
kann, ohne dass die Spiegelflache durch die Un-
ebenheiten beeintrachtigt wird.

Material/GroBe: Sicherheitsspiegel 4 mm stark.
180 cm breit, 2,5 cm stark, 60 cm hoch.

Inhalt/Material/GroBe: Anleitungsheft, Kunst-
stoff, 69 x 53 x 2 cm, InnenmaB 65 x 50 x 1,7 cm.
Padagogischer Ansatz: Diese praktische Wan-
ne mit erhdhtem Rand erdffnet ein vollig neues

Arbeiten mit Licht. Geeignet flr Experimente auf

dem Leuchttisch mit Rasierschaum oder Farbe.
Nicht geeignet fir Pigmentfarbe. Passend zum
Leuchtkasten (102 702) und der Lichtbox LED
(102 697).



INspirationen aus Reggio

stapelbar

103 473 Tablett mit transparentem Boden
12+

MONATE

103 496 Transparentes Tablett, runde Mulden
12+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: Rahmen aus Buchenholz naturlackiert mit trans-
parentem Boden aus glasklarem, nahezu kratzfestem und bruchsicherem
Kunststoff, 36 x 24,5 x 6 cm.

Padagogischer Ansatz: Dieses Tablett mit durchsichtigem Boden, seitli-
chen Holzgriffen und stapelbar, ist besonders geeignet fur Kleinkinder. Sie
entdecken immer wieder neue und kreative Verwendungen und Spielmdglich-
keiten. Zum Einlegen ist DIN A4 Papier passend. Der Boden ist nicht kratzfest.

stapelbar

103 472 Tablett mit Spiegelboden
12+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: Buchevollholztablett mit Acrylspiegelboden. 36 x
24,5 x 6 cm.

Padagogischer Ansatz: Dieses Tablett ist stapelbar mit seitlichen Holzgrif-
fen. Durch den Spiegelboden bietet es noch mehr Moglichkeiten zum kreati-
ven Experimentieren mit verschiedensten Materialien. Din A4 Papier ist pas-
send zum Einlegen. Tablett ist nicht kratzfest.

Inhalt/Material/GroBe: Kunststoff, 27,9 x 21 x 4,5 cm, mit 2 x 3 runden
Mulden @ 9 cm.

Padagogischer Ansatz: Zum Sortieren und Ordnen von kleinteiligem Mate-
rial. Ideal auch auf dem Leuchttisch. Passt exakt in das Spiel- und Sortiertab-
lett 1 (103 173) und bietet somit einen Uberschaubaren ,Arbeitsbereich” der
einfach aufgeraumt und weggetragen werden kann.

www.dusyma.com
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L euchttisch, Lichtbox

Leuchttische
3+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Fordert die Kreativitat,
Experimentierfreude und  Beobachtungsgabe.
Durch die Beleuchtung wird die Konzentration auf
die aufgelegten Objekte gesteigert.
Spielvorschlage: Vertraute Gegenstéande ver-
andern sich durch die Transparenz. Kinder sind
fasziniert und experimentieren mit den verschie-
densten Materialien und Techniken, z. B. mit
Wachsmalkreiden, Kratztechnik, Farbmischungen
mit transparenten Papieren etc. Durch Abpausen
und Durchleuchten wird die gezielte Beobachtung
von Naturmaterialien angeregt. So Ubertragen Kin-
der mit Begeisterung die kompliziertesten Formen
von Grasern und Blattern auf Transparentpapier.
Reichhaltige Auswahl an transparenten Materiali-
en.

Besonderer Hinweis: Auf dem Leuchttisch kon-
nen 2 Sandwannen (102 201) aufgesetzt werden.
Die Kombination von Sand und Licht begeistert
Kinder und Erwachsene! Starten Sie einen Ver-
such und stellen Sie den Leuchttisch an einen
ruhigen Platz - weg vom regen Betrieb. Dimmen
Sie die Raumbeleuchtung herunter, so dass der
Leuchttisch die zentrale Lichtquelle wird. Die
Lichteffekte ziehen die Kinder wie magisch an und
das Experimentieren kann beginnen. Bald sind die
Kinder so sehr ins kreative Spiel vertieft, dass sie
alles um sich herum vergessen.

491 019
Leuchttisch hohenverstellbar

491 015 Leuchttisch

Inhalt/Material/GréBe: Rahmen Buche massiv,
pulverbeschichtet (RAL 9006), Tischplatte 8 mm
starkes Acryl-Milchglas. Beleuchtung 3 x 30 Watt
Leuchtstoffréhren. Aufhdngevorrichtung fir Pa-
pierrolle. Lieferung ohne Papier. Zargenfrei und
daher fUr Rollstuhlfahrer geeignet. 128 x 80 cm,
héhenverstellbar 72-89 cm.

Inhalt/Material/GroBe: Tischgestell Buche mas-
siv, 8 mm starkes Plexi-Milchglas als Tischflache.
Beleuchtung: 3 x 30 Watt Leuchtstoffréhren, ein-
fach auszutauschen. Halterung flr Papierrolle. Lie-
ferung ohne Papier. 120 x 80 x 64 cm.

491 016 Abdeckplatte

Inhalt/Material/GroBe: Buche Dekor, 19 mm
stark, GroBe ca. 83 x 127 cm. Die Platte wird ein-
fach aufgelegt. So kann er auch als Spiel- und Ar-
beitstisch genutzt werden. Befestigung der Platte
durch 2 Fuhrungsleisten. Passend fur (491 015).

516 583 Transparentpapierrolle

Inhalt/Material/GroBe: wei, 85 g/gm, 63 cm
breit, 10 m lang.

Leuchtkasten und Lichtbox

3+

JAHRE D THERAPIE

102702 Leuchtkasten

102697 Lichtbox LED

Padagogischer Ansatz: Fordert die Beobach-
tungsgabe, die Auge-Hand-Koordination, die fein-
motorischen Fahigkeiten, die Konzentration und
Kreativitat.

Spielvorschlage: Ideal zum Experimentieren mit
verschiedenen Basteltechniken, Farbmischspie-
len, transparenten Gegenstéanden oder Naturma-
terialien. Die Kinder sind begeistert von den Spiel-
und Lichteffekten der Muster und Zeichnungen.
230V, 50 Hz..

MaBe: 69,5 cm breit, 54,5 cm tief, 12 cm hoch.

Material/GroBe: Rahmen aus 2 cm starkem,
lackiertem Buchenholz, 4 mm starke Acryl-Milch-
glasscheibe, Kabellange 1,50 m. 69,5 x 54,5 x 12
cm.

Technische Daten: 2 Leuchtstoffréhren (e 18
W), betriebsbereit mit Schnurschalter und Stecker,
50 Hz, 230 V.

102766 Leuchtkasten GB

Material/GroBe: Rahmen aus 2 cm starkem,
lackiertem Buchenholz, 4 mm starke Acryl-Milch-
glasscheibe, Kabellange 1,50 m. 69,5 x 54,5 x 6
cm.

Technische Daten: LED-Technik, Niedrig-Volt-
Energie, 12 V, 10,82 Watt, betriebsbereit mit
Schnurschalter und Stecker.

Diese Lichtbox ist mit langlebiger LED-Technik
ausgestattet und wird nicht heiB3. Eignet sich des-
halb besonders gut auch fur kleinere Kinder.

102698 Lightbox LED GB

Britischer Netzstecker! Typ G, BS 1363.

Britischer Netzstecker! Typ G, BS 1363.



102 694 Lichtplatte rund

Lichtplatten

102 688 Lichtplatte klein

Lichtplatte
3+

JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material: Grundplatte mit Magneten, Ab-
deckplatte, weiBe Lichtstreufolie, Netzteil. Platte
aus Acrylglas mit LED Technik (Niedrig-Volt-Ener-
gie), kein Erhitzen der Lichtplatte, Lebensdauer von
bis zu 50 000 Betriebsstunden. Anschlusskabel mit
Kippschalter und Netzteil. Nur fir den Innenbereich.
Padagogischer Ansatz: Forderung der visuellen
Wahrnehmung, Kreativitat und Konzentration.
Spielvorschlage: Unsere Lichtplatten sind be-
sonders variabel einsetzbar. In verschiedenen
GroBen bieten sie immer den richtigen Rahmen
fUr verschiedenste Lichtprojekte. Durch die ebene
Oberflache lassen sich auch mehrere Lichtplatten
zu einer gréBeren Flache kombinieren. Besonders
schén auch zur beleuchtenden Darstellung von
Kinderzeichnungen. Die Platten kénnen wie ein
Bild an die Wand gehangt werden. Die mit langle-
biger LED-Technik ausgestatteten Platten werden
nicht heiB und eignen sich deshalb besonders gut
auch fur Kleinere Kinder. Leicht in der Handha-
bung durch geringes Gewicht.

102 690 Lichtplatte groBB

Diese Lichtplatte ist in den MaBen auf unsere
Sandspielwanne (103 862) abgestimmt.
Technische Daten: 12 Volt, 12,7 Watt.

GroéBe: @ 55 cm, 1 cm stark, Gewicht ca. 2 kg,
beleuchtete Flache @ 49,5 cm.

Technische Daten: 12 Volt, 7,9 Watt.
GroBe: 48 x 36 cm, 1 cm stark, Gewicht ca. 2,2

kg, beleuchtete Flache 42,5 x 30,5 cm.

Diese Lichtplatte ist in den MaBen auf unsere Sand-
wanne (102 201) und auf unsere Sandexperimen-
tierwanne (103 861) abgestimmt. Fir die Sandex-
perimentierwanne werden 2 Lichtplatten bendtigt.
Technische Daten: 12 Volt, 12 Watt.

GroBe: 60,5 cm breit, 45 cm tief, 1 cm stark. Ge-
wicht ca. 3,5 kg, beleuchtete Flache 55 x 39,5 cm,
Klétzchen 8 cm breit, 4 cm tief, 1,6 cm stark.

Lichtstreufolie

Inhalt/Material: 7 farbige Lichtstreufolien aus ro-
bustem Kunststoff.

102 696
Lichtstreufolien rund

Spielvorschlage: Bunte, in Regenbogenfarben
abgestimmte Folien, tauchen die Lichtplatte in fas-
zinierende Farben. Bauwerke oder auch Zeichnun-
gen erscheinen im ganz neuem Licht. In Kombina-
tion mit transparentem Material, z.B. Luxys

102 693
Lichtstreufolien klein

(103 328), lassen sich mit den Folien schéne Farb-
experimente durchfihren.

Die Lichtstreufolie sorgt fir eine homogene Aus-
leuchtung der Platte.

102 692
Lichtstreufolien groB

GroBe: Passend fur die Lichtplatte rund (102 694).

GroBe: Passend fur die Lichtplatte klein (102 688).

GroBe: Passend fur die Lichtplatte groB (102 690).

www.dusyma.com
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Faszinierende Lichtspiele

Geheimnisvolle Lichteffekte in absoluter Dunkelheit

Lichtspiel
3+

JAHRE E THERAPIE

Spielidee: Christian Woidschiitzke

Inhalt/Material: Lichtplatte mit Rahmen und Stift aus Holz. Phosphoreszie-
rende Folie auf Tragerplatte mit Acrylglasscheibe (nicht kratzfest). Der Lichtstift
entspricht der LED-Klasse 1 und darf fir Kinder nicht frei zuganglich aufbe-
wahrt werden ansonsten besteht Blendgefahr. Den Lichtstift nur unter Auf-
sicht von Erwachsenen benutzen.

Padagogischer Ansatz: Beim Beleuchten der phosphoreszierenden Licht-
platte entstehen nachleuchtende Linien, Formen und Flachen. Faszinierend ist
es, die Lichtspuren zu verfolgen, die nach und nach wieder verschwinden. Die
Intensitat der Lichtspur variiert je nach punktueller oder flachiger Beleuchtung.
Die Phanomene im Spiel mit Licht zu erkunden, beflligelt die Fantasie und
vermittelt ein Versténdnis von Dauer und Verganglichkeit. Zeit und Bewegung
werden optisch erlebbar.

Spielvorschlage: Einzeln oder in der Gruppe kdnnen mit Schablonen oder
Folien interessante Collagen abgebildet werden. Stift und Papier werden hier
durch den hohen Aufforderungscharakter des Lichtspiels ersetzt.

103 740 Lichtspiel maxi

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen inklusive Wandauf-
hangung, 2 Lichtstifte aus Holz, inklusive Batterien, 1 Abdunklungsfilz, Anlei-
tung. Spielplatte 46,5 x 64 cm, Lichtstift 15 cm lang, @ 1,7 cm.

103 739 Lichtspiel midi

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen, inklusive Wandauf-
hangung, Lichtstift aus Holz, inklusive Batterien, Filztasche, Anleitung. Spiel-
platte 34 x 46,5 cm, Lichtstift 15 cm lang, @ 1,7 cm.

103 738 Lichtspiel mini

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen, Lichtstift aus Holz,
inklusive Batterien, Filztasche, Anleitung. Spielplatte 25 x 34 cm, Lichtstift 15
cmlang, @ 1,7 cm.

103 741 Lichtstift

Inhalt/Material/GroBe: Aus Holz, inklusive
Batterien, 15 cm lang, @ 1,7 cm.



MEHR ZUM THEMA

SPRACHLICHE
BILDUNG
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &

Sprache ist fiir Kinder der Schliissel zum Entdecken
der Welt und somit Motor kindlicher Entwicklung. Mit
Hilfe von Sprache werden sich Kinder ihrer Bediirfnis-
se, Gefilhle und Gedanken bewusst. Sie erfahren et-
was dariiber, wie ihre Umgebung beschaffen ist und
was andere Menschen denken und fiihlen. Sprache
hilft ihnen Informationen zu sammeln, zu ordnen, sich
in ihrer Umwelt zurechtzufinden und sich diese zu er-
schlieBen.

Sprachforderung
und Musik




MISNIN ANN DNNHIAHOAHOVHAS

100 Languages in one

Kiste 1

Inhalt: 4 Biegepuppen, Stoff; 4 Stih-
le (rot, gelb, grtn, blau), 1 Tisch, 1
Schrank, 1 Bett, 1 Regal, Mobel aus
Vollholz teilweise farbig lackiert, 28
Fotokarten ,Vier Freunde ziehen um®.

Kiste 4

Inhalt: 3 Seile, rot, gelb, blau; 27
Artikelsteine (rot, gelb, blau) Holz,
farbig gebeizt; 6 FingerplUppchen,
Stoff; 36 Wortbausteine, Vollholz,
farbig gebeizt; 3 Blankowdrfel; 3
Wortlangensteine (klein, mittel, grof3)
Holz natur, 3 Kastagnetten, Kunst-
stoff; 40 Silbensteine schwarz (aus
Kunststoff); 1 Augenwdirfel Holz.

Kiste 2

Inhalt: 4 Biegepuppen, Stoff; 1
Holzkoffer, Birke Multiplex, farblos
lackiert; Anleitung mit Aufgabenkar-
ten.

Kiste 5

Inhalt: 147 Bildkarten bzw. Schat-
tenbildkarten (Vorderseite: Bild -
Ruckseite Schattenbild).

Kiste 3
Inhalt: 147 verschiedene Stoffteil-
chen.

Kiste 6

Inhalt: 1 Memobox mit 9 Fachern
(stapelbar) und dazugehdrigen De-
ckeln aus Holz.

103 235 ,Apropos Spra-
che” international

a4+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Set mit 6
Kisten und Fahrgestell, ausfuhrliche
Anleitung mit Ideenkarten, Kisten,
Deckel sowie die meisten Materialien
aus Birke Multiplex bzw. Vollholz, la-
ckiert. Aufbewahrungskiste 37 x 37
x 20 cm, Puppen 26 bzw. 21,5 cm,
Koffer 256 x 18,5 x 9 cm.
Padagogischer Ansatz: ,Ap-
ropos Sprache” international ist
eine ausgezeichnete Material- und
ldeensammlung, um das Thema
Muttersprachen, Fremd- und Mehr-
sprachigkeit in frihkindlichen Ein-
richtungen sowie Schulen aufzugrei-
fen. Das Material und die Struktur
sind an unserem ,Apropos Sprache*
(1083 225) angelehnt und kénnen fir
den Erwerb verschiedenster Spra-
chen wie z.B. Spanisch, Franzdsich,
Chinesisch, Russisch, Portugiesisch
und vielen mehr eingesetzt werden.
Verschiedenste Ideenkarten bieten
dabei Anregungen, wie das Material
verwendet werden kann. Sprachli-
che Fahigkeiten, Wortschatz, Gram-
matik, Satzbildung und Aussprache
unterschiedlichster Sprachen kon-
nen hiermit in Gruppen oder in der
Einzelarbeit sowohl mit als auch
ohne padagogische Fachkraft spie-
lerisch trainiert werden.
Spielvorschlage: Die Biegepuppen
kénnen zusammen mit den Mobeln
genutzt werden, um Prapositionen
zu Uben.



LADropos Sprache”
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103 225 , Apropos Sprache®“ Komplett Set

Inhalt/Material/GroBe: 1 “Apropos Sprache” Basisset — Sprache und Sinneswahrnehmung (103 219)

1 “Apropos Sprache” Aufbauset 1 — Phonologisches Bewusstsein (103 220)

1 “Apropos Sprache” Aufbauset 2 — Visuelle Wahrnehmung und Konzentration (103 221)

1 “Apropos Sprache* Aufbauset 3 - Prépositionen, Raum-Lage-Bewusstsein (103 222)

1 “Apropos Sprache” Fahrgestell (103 224)

Kistenturm: 37 x 37 x 133 cm, Anlautschrank: 66 x 42 x 13,5 cm, Koffer: 25 x 18,5 x 9 cm.
Padagogischer Ansatz: Forderschwerpunkte: Sprache, Schriftsprache, Konzentration und Praposi-
tionen. Forderschwerpunkte: Sprache, Schriftsprache, Konzentration und Prapositionen. Das Material,
aus der Lebenswelt der Kinder, unterstitzt die gesamte Sprachentwicklung und sensibilisiert diese fur
Buchstaben und Schriftsprache.

Es weckt das Interesse und motiviert gleichsam zum spielerischen und experimentellen Umgang mit der
Sprache.

www.dusyma.com




MISNIN ANN DNNHIAHOAHOVHAS

LADropos Sprache”

»Apropos Sprache*
a+
JAHRE D THERAPIE

Das Dusyma Sprachmaterial “Apropos Sprache” wurde speziell flr
den Vor- und Grundschulbereich entwickelt und erprobt. Einsatz-
moglichkeiten: Kindergarten, Grund- und Foérderschule, Logopadie
Praxis, LRS-Forderung und Einrichtungen der Sprachheilpadagogik.
Das ,,Apropos Sprache” Material hat sich sowohl in der Kitaarbeit
als auch in der Ubergangsgestaltung sowie in der Eingangsstufe sehr
bewahrt. Es greift die natUrliche Neugierde der Kinder auf, ist vielfaltig
einsetzbar und kann zur Férderung in den Bereichen:

103219 ,,Apropos Sprache* Basis-Set

e ganzheitliche Sprachkompetenz (Wortschatz, Satzbau, Gramma-
tik) Sprachbildung, Férderung und Begleitung,

e visuelle und auditive Wahrnehmung,

e phonologische Bewusstheit eingesetzt werden.

e Es fordert die Aufmerksamkeit und Konzentration,

e das Durchhaltevermdgen und die Detailgenauigkeit,

e trainiert das Kurz- und Langzeitgedachtnis sowie das Arbeitsge-
dachtnis,

e fordert die Raum-Lage-Wahrnehmung,

e den sicheren Einsatz der Prapositionen und Artikel und unterstitzt
den Lese- Rechtschreibprozess.

103 220 ,,Apropos Sprache* Aufbau-Set 1

Inhalt/Material/GroBe:

147 Stoffteilchen

147 Wortbildkarten (Vorderseite: Wortbild, Bild, Anlaut - Ruckseite: Silben-
punkte)

1 Anlautschrank mit 30 Schubladen

1 Holzkoffer, 25 x 18,5 x 9 cm

40 Silbensteine, schwarz (aus Kunststoff) mit kleinem Séackchen

2 Silbenkastagnetten (aus Kunststoff, farbig lackiert)

3 Seile rot, gelb, blau

1 Tastbeutel aus Baumwolle

2 stapelbare Aufbewahrungskisten

1 Deckel fur Aufbewahrungskisten, 37 x 37 x 1,1 cm alle Karten, Kisten und
der Anlautschrank aus Birke Multiplex

1 Spielanleitungsordner

1 Spiel-, Forder- und Lernanleitung

Padagogischer Ansatz: Sprache und Sinneswahrnehmung, auditive Wahr-
nehmung und phonologische Bewusstheit.

Spielvorschlage: Der Anlautschrank und die Wortbildkarten, in Kombination
mit den vielen Stoffteilchen bieten unzahlige Spiel-, Lern- und Férdermdglich-
keiten. Die bunten, schdnen und vor allem kindgerechten Stoffteile laden zum
spielerischen Umgang und zur sinnlichen Auseinandersetzung mit Sprache

ein. Die Motive der Stoffteilchen sind bewusst aus der Erlebniswelt der Kinder

gewahlt worden und streifen viele Sachgebiete. Die Kinder kénnen mit dem
Basis-Set Sprache sinnlich erfassen, denn das Begreifen geschieht Uber das
Greifen. Zwischen taktilem Empfinden und dem gesprochenen Wort besteht
eine hohe Ubertragbarkeit. Die Sprachkompetenz wird erweitert, geférdert
und gefestigt.

Inhalt/Material/GroBe:

147 Wortbildstreifen, 21 x 1,7 x 0,5 cm, Birke Multiplex

200 Buchstabenplattchen aus Holz, in kleinem Sackchen

29 Erfahrungsbuchstaben, Hohe ca. 13 cm, Birke Multiplex

40 Silbensteine schwarz (aus Kunststoff) mit kleinem Sackchen

6 FingerpUppchen aus Stoff

36 Wortbausteine aus Vollholz, griin gebeizt

27 Artikelsteine (rot, gelb, blau)Holz, farbig gebeizt

3 Wortlangensteine (klein, mittel, gro3) Holz natur

3 Blankowdirfel

3 Aufbewahrungskisten, stapelbar, 37 x 37 x 9 cm, Birke Multiplex

1 Deckel fur Aufbewahrungskisten

1 Spiel-, Foérder- und Lernanleitung

Padagogischer Ansatz: Die phonologische Bewusstheit ist eine wichti-
ge Fahigkeit, die dem Lesen, Schreiben und Rechtschreiben vorausgeht.
Es handelt sich dabei um die Fahigkeit, die hdrbaren Elemente (Laute) der
gesprochenen Sprache zu erkennen und sie mit den sichtbaren Elementen
(Buchstaben) in Verbindung bringen zu kdnnen. Die phonologische Bewusst-
heit ist demnach die Fahigkeit, die Aufmerksamkeit auf die formalen Eigen-
schaften der gesprochenen Sprache zu lenken. Das bedeutet zum Beispiel

Worter als Teile von Satzen, Silben als Teile von Wortern zu erkennen, oder

einzelne Laute heraushéren zu kdnnen. Das Wahrnehmen und Analysieren
der lautlichen Einheiten steht dabei im Vordergrund. Der Begriff umfasst somit
Fertigkeiten wie das Horen von Reimen, das Heraushdren von Anlauten und
das Klatschen und Sprechen von Woértern in Silben. AuBerdem beféhigt die
phonologische Bewusstheit Kinder dazu, Einheiten wie Woérter, Silben und
Laute (Phoneme) zu erkennen, Uber Sprache nachzudenken und diese zielge-
richtet einzusetzen/zu sprechen.



LADropos Sprache”

103 221 ,,Apropos Sprache“ Aufbau-Set 2

103 222 , Apropos Sprache* Aufbau-Set 3

Inhalt/Material/GroBe:

147 Bildkarten bzw. Schattenbildkarten (Vorderseite: Bild — Rickseite: Schat-
tenbild), 7 x 7 x 0,5 cm, Birke Multiplex

22 Motivserienkarten bestehend aus 10 Serien, 21 x 7 x 0,5 cm

1 Memobox mit 9 Fachern (stapelbar) und dazugehdrigen Deckeln

16 Vorher-Nacher-Karten (e zwei zusammengehérige Bilder), Karton lami-
niert, 21 x 15.cm

1 Aufbewahrungskiste, stapelbar, 37 x 37 x 9 cm, Karten und Kisten aus
Birke Multiplex

1 Spiel-, Forder- und Lernanleitung

Padagogischer Ansatz: Forderschwerpunkt: Visuelle Wahrnehmung, Kon-
zentrationsfahigkeit, Kurz- und Langzeitgedéchtnis. Konzentration ist die Fa-
higkeit, die ungeteilte Aufmerksamkeit auf eine bestimmte Sache auszurich-
ten. Diese Ausrichtung ist ein aktiver Steuerungsprozess, d.h. sie stellt sich
nicht automatisch ein, wie etwa der Schlaf oder der Traum. Konzentration
ist keine angeborene Fahigkeit, sondern Ergebnis eines Reifungs- und Lemn-
prozesses. Mit der Zeit lernen die meisten Kinder ganz von alleine aufmerk-
samer zu sein und sich zunehmend langer zu konzentrieren. Das Aufbau Set
2 unterstltzt die Kinder bei diesem Prozess. Das lustvolle Spiel ist dabei von
unschéatzbarem Wert.

Inhalt/Material/GroBe:

4 Biegepuppen

4 Stihle (rot, gelb, griin, blau)

1 Tisch

1 Schrank

1 Bett

1 Regal, Mébel aus Vollholz teilweise farbig lackiert

28 Fotokarten “Vier Freunde ziehen um*

1 Aufbewahrungskiste, stapelbar, 37 x 37 x 20 cm, Birke Multiplex
1 Deckel fur Aufoewahrungskiste

1 Spiel-, Forder- und Lernanleitung

Schrank, Regal, Bett ca. 16 x 8 x 32 cm, Puppen 26,5 cm bzw. 21,5 cm
Fotokarten 21 x 14,8 cm

Padagogischer Ansatz: Forderschwerpunkt: Prépositionen verinnerlichen,
in Zusammenhangen denken, Raum-Lage-Bewusstsein, grammatikalischer

Aufbau von Satzen. ,Gesprochenes Wort — ist noch nicht verstandenes Wort“.
Wie schwierig es ist einfachste Situationen zu beschreiben, stellen wir im All-
i tag oft fest. Mit dem Aufbau Set 3, “Vier Freunde ziehen um”, sollen die Kinder

kreativ in die Handlungsweise des Prapositionstrainings eingeflhrt werden.
Der stufenweise Aufbau von Schwierigkeitsgraden und die vielseitige Anre-
gung zu Differenzierungen ermdglichen den Kindern umfangreiche Erfahrung.
Dieses Aufbauset kann zur Foérderung samtlicher Prapositionen eingesetzt
werden. Ebenso kann die Fahigkeit ,Anweisungen verstehen und umzuset-

zen“ bei Kindern im Elementar- und Grundschulbereich mit diesem Material

sehr gut gefordert werden.

Weitere Ubungsméglichkeiten in der Ubersicht:

- Serielle Wahrnehmung

- Beobachtungsfahigkeit und Detailgenauigkeit

- Merkfahigkeit

- Auditives Merkvermdgen

- Ubertragen von Zwei- in die Dreidimensionalitat
- Geschicklichkeit

SPRACHFORDERUNG UND MUSIK



LADropos Sprache”

103 230 ,,Apropos Sprache“ Lega-Komplettset
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Inhalt/Material/GroBe: 1 “Apropos Sprache” Lega Basisset — Sprache und Sinneswahrnehmung

1 “Apropos Sprache” Aufbauset 1 — Phonologisches Bewusstsein

1 “Apropos Sprache” Anlautschrank

1 “Apropos Sprache” Fahrgestell

1 Spiel-, Férder- und Lernanleitung mit extra Beispielen zur gezielten Férderung bei LRS + Legasthenie,
im Ordner.

Kistenturm 37 x 37 x 133 cm, Anlautschrank 66 x 42 x 13,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Das Material unterstltzt ganzheitlich die gesamte Sprachentwicklung der Kin-
der und sensibilisiert diese fir Buchstaben und Schriftsprache. Es weckt das Interesse und motiviert
zum spielerischen und experimentellen Umgang mit der Sprache. Das Material ist auf die Lebenswelt
der Kinder zugeschnitten. Das Komplett-Set beinhaltet das Lega Basis-Set, sowie Aufbau-Set 1, den
Anlautschrank und das Fahrgestell.

Férderschwerpunkte: Sprache, Schriftsprache, Konzentration.



JADropos sSprache” Zubenor

103 223 ,,Apropos Sprache* Anlautschrank

103 232 Memobox

Inhalt/Material/GroBe: Schrank mit 30 herausnehmbaren Schubladen,
mit aufgedruckten Anlauten, Birke Multiplex, 66 x 42 x 13,5 cm, Schublade

12,6 x12,5x6 cm.

103 233 ,,Apropos Sprache“ Register

Inhalt/Material/GroBe: 33 Stlck, Birke Multiplex, klar lackiert. 21 x 8 x

0,3 cm. Mit diesen praktischen Sortierhilfen findet alles seinen Platz.

103 224 Turm-Fahrgestell

Inhalt/Material/GroBe: Fahrgestell, Birke Multiplex mit 4 Rollen aus Kunst-

stoff, 37 x 37 x 7,5 cm.

103215 ,,Apropos Sprache*
Ideenkarten

Inhalt: 55 laminierte Ideenkarten, 1
Sammelordner, 1 Anleitungsheft.
Padagogischer Ansatz: Viele Anwen-
dungsbeispiele fur das Material von ,Ap-
ropos Sprache”. Unter anderem werden
sprachliche  Fahigkeiten, Wortschatz,
Grammatik, Satzbildung und Ausspra-
che spielerisch gefordert.

Inhalt/Material/GroBe: aus Multiplex (unbeflllt), 37 x 37 x 8,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Diese Box mit neun gro3zlgigen Fachern, in denen
verschiedene Gegenstande versteckt werden kénnen, lasst sich wunderbar
einsetzen, um die Merkfahigkeit und Konzentration zu férdern.
Spielvorschlage: Unterschiedlichste Materialien oder Bildkarten verstecken,
die Box mit den gut greifbaren Deckeln verschlieBen und anschlieBend den
Inhalt benennen lassen. Mit je zwei gleichen Materialien beflllt kann die Box
auch im Memoprinzip genutzt werden.

103 227 ,,Apropos
che*” Stoffteilchen

Inhalt/Material/GroBe: 147 Stoff-
teilchen. FuBball ca. 4,5cm, Telefon
9 x 6 cm. Die Motive der detailge-
treuen Stoffteilchen streifen viele
Sachgebiete. Sie ermdglichen das
Be-greifen von bekannten und un-
bekannten Begriffen, so dass der
Wortschatz einfach und nachhaltig
aufgebaut werden kann.

Spra-

103 226 ,,Apropos Sprache“ Holzkoffer

Inhalt/Material/GroBe: Holzkoffer als Spielkoffer oder zur Aufbewahrung
verschiedenster Arbeitsmaterialien und Sammlerschatze. Birkensperrholz, na-
turlackiert, 25 x 18,5 x 9 cm.

www.dusyma.com
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Schreibmotorik

BuchstabenRiesen

+
JAHRE THERAPIE

Mit den groBBen, haptisch ansprechenden Buchstaben lernen Kinder das Al-
phabet kennen und kénnen erste Worter bilden. Die GroB- und Kleinbuchsta-
ben lassen sich miteinander kombinieren.

103 438 GroBbuchstaben

Inhalt/Material/GroBe: 1 Set bestehend aus 35 Zeichen, 26 GroBbuchsta-
ben, zusétzlich je ein A, O, U und 6 Punkte flr die Umlaute. Birke multiplex.
GroBes ,M“-20x 19 cm.

103 439 Kleinbuchstaben

Inhalt/Material/GroBe: 1 Set bestehend aus 36 Zeichen, 26 Kleinbuchsta-
ben, zusétzlich ein B und je ein a, o, u und 6 Punkte fir die Umlaute. Birke
multiplex. Kleines ,m“ - 11,7 x 15,7cm.

102301 Leg an!

a4+

JAHRE BTHERAPIE
Spielidee: Cordula Tesity; lllustration von Elena Buono
Inhalt/Material/GroBe: 70 bunt bedruckte Motivtafeln aus Sperrholz, 6

X 6 x 0,5 cm. Im naturlackierten Holzkasten mit Schiebedeckel 21 x 27 x

5 cm, mit Spielanleitung.
Padagogischer Ansatz: Reihum legen die Kinder die Motivkartchen anein-

ander. Dabei enstehen lustige Quatschgeschichten, denn der Fantasie sind

keine Grenzen gesetzt. Eine andere Variante richtet sich an altere Kinder. Sie
sollen den sachlichen Zusammenhang begriinden. Sie diskutieren zum Bei-
spiel Uber die Zusammenhange zwischen Biene und Honig und dem mit Ho-
nig bestrichenen Brot auf dem Frihstickstisch. Im gemeinsamen Spiel lernen
sie mit- und voneinander.



NMundmotorik und Atemtechnik

103 360 Pustespiel
3+

JAHRE D THERAPIE

102761 Puste-Parcours magnetisch
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Pustepfeife (@ 6 cm,
Hbhe 5 cm) aus Buchenholz, 2 Styroporkugeln (@
2,3 cm) und 10 Trinkhalme, Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Mit einem Trinkhalm

wird ein Styroporball in die Hohe gepustet. Auf
spielerische Weise wird hierbei die Mundmotorik

und Atembeherrschung trainiert.

Dieses Spiel eignet sich hervorragend fur den the-
rapeutischen Bereich, aber auch fir den Kinder-
garten und die Grundschule.

Spielvorschlage: Verschiedene Puste- und
Saugspiele sind méglich.

Inhalt/Material/GroBe: Magnettafel, 45 x 32 cm,
20 Magnethindernisse, groBer Stab 8 cm lang, 3

verschiedene Kugeln, Tischtennisball, Holz-, Me-
¢ tallkugel, 2 magnetische Holz-Halbkugeln zum

schragen Aufstellen, ca. 50 Trinkhalme.

Padagogischer Ansatz: siehe (102 523). Puste-
Parcours.

Spielvorschlage: Die Hindernisse sind magne-

tisch und lassen sich beliebig anordnen (weitere

Mdglichkeiten siehe 102 523 Puste-Parcours).

102 523 Puste-Parcours
i mit festen Hindernissen

3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Spielorett aus Holz mit
¢ unterschiedlichen, fest montierten Hindernissen,
{30 x 40 cm, ca. 50 Trinkhalme, 3 unterschiedlich
groBe Kugeln.

Padagogischer Ansatz: Ein Riesenspal3 und zu-
gleich Atemschulung. Wer schafft es, in kirzester
Zeit die Kugel mit dem Trinkhalm ins Ziel zu pus-
ten? Hier sind Geschicklichkeit, Konzentration und
¢ Ausdauer gefragt. Die drei verschiedenen Kugeln
(Tischtennisball, Holzkugel, Metallkugel) stellen
eine steigende Herausforderung an die Atemtech-
i nik dar. Daher ist das Spiel besonders auch in der
logop&dischen Therapie empfehlenswert.
Spielvorschlage: Der Puste-Parcours kann als
Wettbewerb mit 2 Brettern oder mit Stoppuhr ge-
spielt werden. Wer schafft es als erster seine Ku-
i gelins Ziel zu pusten?

SPRACHFORDERUNG UND MUSIK
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Relihen und Koordinaten

103 374 SorTier
3+

JAHRE M tHerAPE
Inhalt/Material/GroBe: 100 Holzfiguren (10 x 10) im Baumwollbeutel.
170 Aufgabenkarten (10 Sets mit je 17 Karten inkl. einer Ldsungskarte), 20
Wort-Bild Karten in deutsch und englisch (2 Sets mit je 10 Karten), zzgl. einer
Flaggenkarte, 20 Ziffern-Mengen Karten (2 Sets mit je 10 Karten), 4 Rich-
tungskarten. Ein bedrucktes Spielbrett aus MDF, mit Holzrahmen, sowie eine
bedruckte Folie fur weitere Spielvarianten. Komplettes Spiel im Umkarton ver-
packt. Spielbrett 40 x 40 cm, Karten 9 x 9 cm, Karton 33,3 x 23 x 5,5 cm,
Umkarton 43 x 43 cm.
Padagogischer Ansatz: Reihenfolgen, Richtungen, Strukturen und Koor-
dinaten wahrnehmen, erkennen und nachlegen. Konzentration, Geschick-
lichkeit, kognitive Fahigkeiten und Feinmotorik, werden spielerisch geférdert.
AuBerdem wird beim Spiel mit SorTier die Entwicklung von Raum-Lage-Ori-
entierung, Auge-Hand-Koordination und mathematischen Vorlauferkompe-
tenzen unterstutzt. Mit den vorhandenen Losungskarten kénnen die Kinder ihr
Ergebnis selbstandig kontrollieren.
Spielvorschlage: Bei diesem multifunktionalen Spiel gibt es vielfaltige Spiel-
maoglichkeiten, mit steigenden Schwierigkeitsgraden. Bereits im frihen Alter
legen Kinder gerne Reihenfolgen. Mit unseren farbig ansprechenden Holzfigu-
ren und den darauf zugeschnittenen Figurenkarten kénnen Reihen gelegt und
zugeordnet werden. Die Koordinatenkarten erméglichen ein Spiel, bei dem die
Figuren, in der abgebildeten Blickrichtung, auf das entsprechende Feld des
Rasters in den Legerahmen gesetzt werden. Auch Figurensudoku kann mit
der zusatzlichen Folie gespielt werden.
Inklusive 20 Wort-Bild-Karten in deutsch und englisch.

103 483 SorTier-Kartenset, 7 Sprachen

J?-I-F'I-E M theraPE
Inhalt/Material/GroBe: 147 Karten (21 pro Sprache) aus Karton. Karte 9 x
9 cm. Das groBe Kartenset erweitert das SorTier (103 374) um weitere Spiel-
moglichkeiten und Sprachen. Es enthalt jeweils 20 Wortbild-sowie eine Flag-
genkarte in den Sprachen Franzdsisch, Polnisch, Italienisch, Turkisch, Spa-
nisch, Russisch und Japanisch.

103 474 SorTier-Kartenset - englisch / japanisch
S5+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 40 Wort-Bild-Karten (20 je Sprache) + Landerflagge
aus Karton. Karte 9 x 9 cm.




Kreativitat und Merkfahigkeit

103 484 Geschichtenwege

3+
JAHRE THERAPIE

103 908 Wendewiese
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Spielbrett, 7 Wegkarten, 24 Motivkarten, 4 Spiel-
steine, aus Holz, Anleitung, im Karton. Spielbrett 29,5 x 29,5 cm, Motiv-und

Wegkarten 6 x 6 cm, Spielstein @ 1,8 cm, Lange 2,4 cm.

Padagogischer Ansatz: Geschichtenwege ist ein vielseitig einsetzbares
Sprachspiel, das Kinder zum Erzéhlen anregt. Die liebevoll gestalteten Motive :

bieten viele Gesprachsanlasse z.B. zum Thema Familie, Hobbies und Tiere.

Das freie Erzéhlen und die Satzbildung sowie Grammatik kdnnen mit diesem
Spiel trainiert werden. Dartber hinaus férdert es Fantasie und sprachliche Fa-

higkeiten.

Spielvorschlédge: Verschiedene Motivkarten kénnen durch Wege miteinan-

der verbunden werden und so enstehen nach und nach kurze Geschichten.

Die Motiv- und Wegkarten werden in das Brett gelegt und schon kann es
losgehen. Die Kinder fahren die Wege nach zum néchsten Motiv und beziehen
dieses in ihre Erzahlung mit ein, dabei kénnen auch lustige Quatschgeschich-

ten entstehen. Das Spiel bietet verschiedene Spielvarianten.

Spielidee: Florian Racky

Inhalt/Material/GroBe: 9 beidseitig bedruckte Karten aus Birkensperrholz
(Kantenlange 8 cm), 24 Aufstellfiguren (e Motiv 4 Stick, z.B. Baum 6 cm
hoch) aus Buche bunt gebeizt und lackiert, 20 Glasnuggets (ca. @ 1,8 cm), 1
Farbwurfel (Kantenlange 1,5 cm) und 1 Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Ein schon gestaltetes Memo-Spiel, bei dem neben
der Forderung der Merkfahigkeit auch der SpaB3 und die Konzentration im
Vordergrund stehen.

Spielvorschlage: Die Wendewiese ist eine besondere Art des Memo-Spiels:
Die Karten sind beidseitig mit je 2 Motiven bedruckt. Unter welcher Karte ver-
steckt sich welches Motiv? Durch Wenden der Karten werden sie nach und
nach zusammengesucht.

www.dusyma.com
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MISNIN ANN DNNHIAHOAHOVHAS

NMarchenerfinder

103 830 Marchenerfinder - fantastische Geschichten erzdhlen

3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 56 Marchenbildkarten aus Multiplex, 1 Méarchenwurfel aus Holz mit 6 unter-
schiedlich farbigen ,Juwelen* (Kunststoffsteinen), 1 Spielanleitung in Holzbox, Méarchenbildkarte 15 x
10 cm, 0,3 cm stark, Holzbox 12 x 18 x 21 cm, Marchenwdirfel 3,5 x 3,5 x 3,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Die Kinder kdnnen eigene Geschichten und Méarchen erfinden, gezielte Sprach-
forderung wird ermdglicht und traditionelle Méarchen kénnen erzahit werden. Mit dem Marchenerfinder
entwickelt sich spielerisch die Freude am Umgang mit der Sprache. Der Wortschatz wird erweitert, die
Fahigkeit des Nacherzahlens wird gelibt und mit Hilfe der Marchenkarten unterstitzt. Die Satzbildung mit
Subjekt, Pradikat und Objekt wird trainiert und in der Anleitung finden sich weiterfihrende Anregungen
um die Grammatik zu verbessern. Die Satze werden in eine logische Reihenfolge gebracht, wobei das
chronologische Auslegen der Marchenkarten eine wichtige Hilfestellung bieten kann. Zusammenhange
kénnen durch die bildliche Darstellung besser erfasst werden. Wird das freie Erzahlen angeregt, kann
sich die Fantasie frei entfalten. In der Arbeit mit Gberlieferten Marchen ist ein Schwerpunkt im Férder-
bereich Literacy: Uberlieferte Marchen haben einen hohen symbolischen Wert, die durch die Bildkarten
verdeutlicht werden. Zudem eroffnet sich der Zugang zu altem Sprachgut. Mérchen beinhalten oft Verse
und Reime, die der Sprachférderung dienen. Durch das aufmerksame Zuhdren verbessern sich Ausdauer
und Konzentration.

Spielvorschlage: Anhand einer Auswahl von Marchenbildkarten nach unterschiedlichen Kriterien kon-
nen Geschichten erfunden, erzahlt oder nacherzahlt werden. Wird der Marchenwdrfel integriert, kommt
zudem die Zufallsvariante ins Spiel. Die Karten kénnen jedoch auch nach bestimmten Kriterien, wie zu-
gehoriger Artikel oder Eigenschaft sortiert werden. Werden die Marchenbildkarten mit bestimmten Bewe-
gungsablaufen kombiniert, sind schéne Mischungen aus Sprach- und Bewegungsspiel moglich.



Joyk Familie und ihre Freunde

103 629 Die Joyk-Familie und ihre Freunde
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Biegeplppchen (Oma, Opa, Mutter, Vater, 2 Kinder) mit umwickelter Draht-
einlage, Korper aus hautsympathischem Stretchmaterial, Kleider und Schuhe zum An- und Ausziehen.
1 Sammler groB, 100% Polyester, schwer entflammbar, waschbar bei 60 °C, mit Holzschild, MDF wei
lackiert. Im PE-Beutel. GroBeltern/Eltern jeweils 26,5 cm hoch, Geschwister 19,5 cm hoch. Inkl. Spielan-
leitung in deutscher und englischer Sprache (14 Karten beidseitig beduckt und laminiert).
Padagogischer Ansatz: Die Empathie-Biegeplppen Ubernehmen im Spiel die Rolle einer geliebten Per-
son. Wahrend des Spiels mit den Puppen werden Erlebnisse verarbeitet und Kinder lernen, miteinander
auf eine verantwortungsvolle Art und Weise umzugehen. Die Interaktion und die sprachliche Entwicklung
mit- und untereinander wird so gestérkt. Die Joyk® Familie und ihre Freunde sind besonders, da sie
Puppen in 3 Altersgenerationen darstellen. Alle Kinder kénnen sich mit der Joyk® Familie und ihren
Freunden identifizieren. Egal, ob es die tolle Oma, der jingere Bruder oder der super Papa ist,

jedes Kind hat einen Liebling.

Spielvorschldge: Die Puppen kdnnen auf vielfaltige Weise in der Sprachférderung ange-

wendet werden. Zweisprachig aufwachsende Kinder gehdren in Einrichtungen immer

mehr zur Norm. Die Biegepuppen sind international und sprechen viele Sprachen. Sie

koénnen sowohl mit Muttersprachlern als auch fir das Lernen von Fremdsprachen ein-

gesetzt werden.

Spielvorschlag:
Puppen individuell verkleiden

SPRACHFORDERUNG UND MUSIK
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Musikalische Forderung

103470 MUSIK in der BOX
3+
& JAHRE THERAPIE

103 494 Liedermemo Set

: 3+
JAHRE m THERAPIE

Spielidee: Christian Hiser

Padagogischer Ansatz: Die Musikkiste beinhaltet neben ausgewahiten
Instrumenten ein umfangreiches Konzept zur musikalischen Friherziehung.
Mit Spielideen, Klanggeschichten, Liedern und Bewegungseinheiten kdnnen
Kinder spielerisch und voller Freude Zugang zur Musik finden. Zu allen Instru-
menten gibt es interessante Angebote.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Konzept mit Kopiervorlagen

16x Chiffontlicher (100% Polyamid)

31 sehr hochwertige Instrumente:

3x Triangel gro

3x Triangel klein

2x Holzblocktrommel

8x Rasseleier

1 Tamburin

1 Schellenkranz 8er

1 Schellenkranz 4er

1 Glockenspiel pentatonisch

2x Gléckehenstab

2x Schellenband mit 4 Gléckchen

2x Stielkastagnette

4 Paar Klangholzer

2 Paar Fingerzimbeln

1 Paar Maracas

1 Becken mit Filzkopfschlagel

Rollbox mit Clipdeckel, 59,5 x 39,5 x 35 cm.

Spielidee: Christian Huser

Inhalt/Material/GroBe: Zwolf Kartenpaare, die mit unterschiedlichen Bildern
i den Liedertext der zwdlf beliebten Kinderlieder veranschaulichen. Anleitung
mit Texten und Noten. Die Liedermemo-CD beinhaltet, passend zum Lieder-
memo, alle 12 Kinderlieder jeweils mit gesungenen Texten und als Instrumen-
talversion. Inklusive Liedermemo CD, Karten 9 x 9 cm, Karton ca. 15 x 15 x
i 4,5cm.

103 493 Liedermemo CD

Inhalt/Material/GroBe: 12 beliebte Kinderlieder jeweils mit gesungenen Tex-
ten und als Instrumentalversion. Passend zum Liedermemo (103 492). Karte
© 9x9cm.



Spiele und didaktische Materialien sind wichtig fiir die Ent- [ |

wicklung in verschiedensten Lebensbereichen eines Kindes.

Sie erméglichen z.B. den Aufbau sozialer Kompetenzen durch I

Regel-und Kooperationsspiele oder eine aktive Auseinander-

setzung mit der Lebenswelt und dem Alltag der Kinder. Spiele

und Materialien, die unterschiedliche Kulturen thematisieren U nd

bieten Sprachanldsse und fordern Empathie. Je nach Art des . . .
Spieles kénnen Kinder in verschiedensten Bereichen gezielt D|dakt|SCheS Mater|a|
geférdert werden. Generell bieten Spiele viele Bildungs- und

Lernmdglichkeiten und unterstiitzen Kinder auf spielerische

Art und Weise in ihrem Entwicklungsprozess.

MEHR ZUM THEMA
SOZIALE U.
KULTURELLE
BILDUNG
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &




AVIHILVIN STHOSIDIVAIad aNn 3131dS

103 730 Kugelfabrik
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Wandspiel 80 x 58 x 6 cm
Buche Vollholz, abnehmbare Rohre 21 cm lang,
Scheibe und Rohre aus Acrylglas, 12 Aufgaben-
karten aus Holz, 18 Murmeln @ 1,6 cm in verschie-
denen Farben, inkl. Montageanleitung, Schrauben
und Dbel.

Padagogischer Ansatz: Konzentration, Ge-
schicklichkeit, Reaktionsvermdgen und Auge-
Hand-Koordination sowie simultane Mengenerfas-
sung werden gefordert.

Spielvorschlage: Allein das Betrachten der Be-
wegungen der bunten Kugeln und der mechani-
schen Vorgange macht das Wandspiel zu einem
attraktiven Blickfang. Das Spielen selbst ist span-
nend und fordert Reaktionsvermdgen, Geschick-
lichkeit und logisches Denken. Die Murmeln wer-
den entsprechend der Aufgabenkarten sortiert.
Dabei spielt die Reihenfolge keine Rolle. Wer
schafft es, die Murmeln so zu lenken, dass sie in
der richtigen Menge in die Rohre kullern?

Kugelfabrik

Beispiel:

Die Aufgabenkarte legt
Menge und Farbe der
Murmeln fest!

Variante |

Variante |l

Variante lll



Mini-Kugelspiel-Set klein
3+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Durch das Greifen der Kugeln mit der Pinzette wird
die Konzentration und Feinmotorik geférdert, die Auge-Hand-Koordination
geschult und die Kreativitat angeregt. Alternativ kdnnen auch gleich mehrere
Kugeln in einer Hand gehalten und dann Gber den Daumen und Zeigefinger
im Pinzettengriff wieder abgelegt werden. Das fordert zuséatzlich die Handge-
schicklichkeit.

Spielvorschlage: Das asthetische Mini-Kugelspiel mit seinen regenbogen-
farbigen Kugeln begeistert Jung und Alt. Reihen und Muster aber auch ganze
Pyramiden kénnen auf das Legetablett gelegt werden. Vorder- und Rickseite
der Tabletts sind bespielbar. Auf einer Seite sind die Kugelmulden in Reihen
angeordnet. Auf der anderen Seite sind die Kugelmulden versetzt angeordnet.
Das Kugelspiel Iadt immer wieder aufs Neue zum konzentrierten und ruhigen
LArbeiten” ein, wie z.B. durch die einfache Sortierung der Kugeln nach Farben
in den Holzkasten.

103 367 Mini-Kugelspiel

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 1250 Holzkugeln in 10 leuchtenden Farben, 5
Legetabletts aus Buchenholz, auf beiden Seiten bespielbar, 5 Pinzetten zum
Selberbasteln, 5 Spielanleitungen. Legetablett 19 x 19 cm, Holzkugel @ 10
mm, Holzkasten 32 x 32 x 7,5 cm.

102 367 Mini-Kugelspiel-Set klein

Beschreibung wie (103 367). Ohne Abbildung.

Inhalt/Material/GroBe: 500 Holzkugeln in 10 leuchtenden Farben, 2 Lege-
tabletts aus Buchenholz, 2 Pinzetten zum Zusammenstecken, Spielanleitung
mit Vorlagen, Legetablett 19 x 19 cm, Holzkugel @ 10 mm, Holzkasten 32 x
32 x5cm.

Gleich, aber anders!

Trimo zeigt, dass trotz duBerlicher Unterschiede sich Dinge in ihrem
Kern gleichen - ,same but different.” Hierin liegt ein Potential, die an-
geborene Neugierde sowie die unvoreingenommene Art der Kinder
zu starken, um Wertschéatzung und Toleranz zu leben.

103 495 Trimo
5+

JAHRE

Spielidee: Barbara Hinz

Inhalt/Material/GroBe: 30 Karten, 8 x 8 cm, Birke-Multiplex, bedruckt, in
Holzkiste mit Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Uberall auf der Welt... wird gespielt. Kulturelle Un-
terschiede und Gemeinsamkeiten kennenlernen ist das Thema dieses Spiels.
Trimo fordert das Verstandnis fUr unterschiedliche Kulturen und bietet viele
Gesprachsanlasse.

Spielvorschlage: Die unterschiedlichen Motive auf den Karten sind immer in
passende Drillinge aufgeteilt, die jeweils einen Bereich darstellen, z.B. Brett-
spiele. Um das richtige Motiv zu finden, haben die Kartchen Markierungen
zur Selbstkontrolle. Das Spiel bietet mehrere Spielmdglichkeiten, wie z.B. das
bekannte Memo-Spiel.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL



AVIHILVIN STHOSIDIVAIad aNn 3131dS

103 880 Dusy-Maxx
Universalspielbrett

Dusy-Maxx

103831 Dusy-Maxx
Sortierkasten 100

Dusy-Maxx
3+

JAHRE D THERAPIE

Mit der Produktfamilie Dusy-Maxx (Universalspiel-
brett 103 880, Sortierkasten 100 103 881, Lege-
spiel 103 882 und Set Klassik 103 883) aus der
Dusyma Ideen-Werkstatt bieten wir ein breites
Spektrum an hochwertig verarbeiteten Spiel- und
Fordermaterialien. Diese Serie besticht mit seinem
durchdachten Design, den groBen Formaten und
der praktischen Aufbewahrungsmaoglichkeit durch
platzsparendes Stapeln. Aus dieser Familie lassen
sich, je nach Bedarf, die einzelnen Produkte ganz
individuell zusammenstellen. In Zusammenarbeit
mit erfahrenen Fachleuten wurden zusatzlich pra-
xiserprobte Sets - immer in Verbindung mit dem
Universalspielbrett - zusammengestellt. Traditi-
onelle und beliebte Gesellschaftsspiele im XXL-
Format, z.B. Mihle oder Dame (103 886) sind im
Set ebenso erhéltlich wie der Sortierkasten 100
(103 884) und das Legespiel (103 885).

103 884 Dusy-Maxx Set
Sortierkasten 100

Inhalt/Material/GroBe: Holz, auBen 55 x 55 cm,
innen 50 x 50 cm, 1,8 cm stark.

Padagogischer Ansatz: Das Universalspielbrett
passt zum Sortierkasten 100 (103 881), zum Le-
gespiel (103 882) und zum Set Klassik (103 883).
Die kleinen FUBe auf der Unterseite des Brettes
passen exakt in die Vertiefungen auf der Oberseite
des nachsten Brettes, sodass mehrere Universal-
spielbretter platzsparend und sicher aufeinander
gestapelt werden kdnnen.

Inhalt/Material/GroBe: Holz, 22 Leisten, zusam-
mensteckbar, Leiste 55 x 3 cm, 0,4 cm stark.

Padagogischer Ansatz: Das menschliche Ge-
hirn hat eine Vorliebe fur Strukturen, Muster und
Ordnung. Das ist die Grundlage der Mathematik.
Mit ihrer Hilfe kann eine unendlich komplexe Welt
erfassbar werden. Mathematische Vorlauferkom-
petenzen sind nicht zahlen und rechnen sondern
vergleichen, sortieren und ordnen. Der Sortierkas-
ten 100 kann hochst variabel zusammengesteckt
werden. Es kdnnen bis zu 10 einzelne Reihen oder
Spalten, 4 gleich groBe Quadrate oder individuell
groBe, bzw. breite Flachen entstehen, bis hin zu
100 Sortierfachern. So sind Sortieraufgaben im
Bereich von Formen und Farben ebenso mdglich,
wie Zahl- und Rechenaufgaben oder auch Zuord-
nung von Buchstaben. Der Kreativitat sind hierbei
fast keine Grenzen gesetzt. Die Aufgaben kénnen
durch das Unterlegen entsprechender Vorgaben
unter den Kasten individuell erstellt werden — z.B.
buntes Papier fur Farbzuordnungen. Damit ist der
Sortierkasten 100 in vielen Bereichen und flr vie-
le Altersstufen einsetzbar. Das Universalspielbrett
(103 880) gibt dem Sortierkasten 100 einen scho-
nen Rahmen. Er ist aber auch einzeln nutzbar.

Komplett-Set aus Sortierkasten 100 (103 881) und
Universalspielbrett (103 880).



103 882 Dusy-Maxx
Legespiel

103 885 Dusy-Maxx Set
Legespiel

Inhalt/Material/GroBe: 16 Holzkarten mit Schu-
ber aus transparentem Kunststoff, 12 x 12 cm.
Padagogischer Ansatz: Die 16 Holztafeln kon-
nen mit vielen verschiedenen Bildern besttickt
werden: Buchstaben, Zahlen, Farben, Formen
oder als Puzzle. Alle Vorlagen werden selbst ge-
macht und dann in den Schuber geschoben, so
entsteht immer wieder ein neues Spiel.

Komplett-Set Legespiel (103 882) und Universal-
spielbrett (103 880).

Padagogischer Ansatz: Das Legespiel und
das Universalspielbrett zusammen werden zum
bekannten 16er-Schiebespiel. Mit Geschick und
vorausschauender Planung setzt sich langsam
das Puzzle wieder zusammen. Dabei kdnnen alle
16 Tafeln oder auch nur 8 benutzt werden.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Dusy-Maxx

103 883 Dusy-Maxx Klassik
3+

JAHRE M rtHerariE

Inhalt/Material/GroBe: 2 beidseitig bedruck-
te Einlegefolien aus abwischbarem Kunststoff,
24 Muhle-/Damesteine aus Holz, 24 Spielfiguren
(e 4 in 6 Farben) aus Holz, 1 Augenwdrfel aus
Holz, 1 Beutel aus 100% Baumwolle, 1 Spielan-
leitung. Einlegefolie 50 x 50 cm, MUhlestein @ ca.
2,7 cm, Spielfigur @ unten ca. 2,5 cm, 4 cm hoch,
Wirfel Kantenlange 3 cm.
Padagogischer Ansatz: Auf den beidseitig be-
druckten Einlegefolien finden sich beliebte Klassi-
ker wie Dame, Muhle, sowie ein Brettspiel nach
den Regeln des ,Mensch Argere dich nicht* fiir
4 und 6 Spieler. Diese Spiele fordern Kommuni-
kation, Regel-Akzeptanz und Auge-Hand Koordi-
nation.

103 886 Dusy-Maxx Set Klassik

Komplett-Set aus Set Klassik (103 883) und Uni-
versalspielbrett (103 880).

556 935 Schachfiguren aus Buche

Inhalt/Material/GroBe: 32 Schachfiguren aus
Buchenholz. Bauer ca. 4 cm hoch, Kénig ca. 9
cm hoch.

103 621 Augenwiirfel, Holz

Inhalt/Material/GroBe: aus Holz, bedruckt, Kan-
tenldange 3,8 cm. Dieser Wirfel liegt gut in der
Hand, mit abgerundeten Ecken.




Flexible Spielmoglichkeiten

103 874 Ideen Karussell
a+

JAHRE

Spielidee: Ingrid Sparks-Burkhardt
Inhalt/Material/GroBe: Drehplatte aus Birke
Multiplex, 2 Zeiger, 30 Stecker aus Holz, 100
Kunststoffringe, rote Schnur, Baumwollbeutel,
umfangreiche Anleitung mit vielen Ideen. Dreh-
platte @ 60 cm, Holzstecker 3,5 cm, @ 0,5 cm,
Schnur 5 m lang.

Padagogischer Ansatz: Das Ideen Karussell
kann zum spielerischen Wortschatz- und Gram-
matiktraining genauso genutzt werden, wie zum
Uben der Mengen- oder Formwahrnehmung.
Muster legen oder Ablaufe visualisieren wird mit
zusatzlichen Materialien einfach gelingen. Im freien
Spiel entfaltet sich die Fantasie und die Kreativitat
wird gefordert.

Spielvorschlage: Das tafelbeschichtete Karussell
ist flexibel einsetzbar. Es bietet sowohl Kindern
als auch péadagogischen Fachkréaften zahlreiche
Einsatzmdglichkeiten in vielen Bildungsbereichen.
Diese drehbare, runde Platte lasst sich mit ver-
schiedensten Materialien bestlcken und wird da-
durch immer neue Herausforderungen erdffnen.
Die Schnur, Stecker und Ringe wie auch die Zei-
ger helfen dabei, Einteilungen und Ordnungen zu
schaffen, Bereiche zu markieren und immer wie-
der verénderte Spiel- und Lerinhalte zu ermdgli-
chen.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Wer kann sich die Farben merken”?

103 943 Upside down
aq+

JAHRE

Spielidee: 7 Bazis

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielturm (18,5 cm bestehend aus 2 Grundplatten,
2 Holzstaben, 5 Schiebeelementen), 5 Farbzylinder, 60 farbige Chips (& 2,5 cm
je 12x gelb, orange, rot, griin, blau), 1 kleiner Baumwollbeutel, 1 Farbwurfel
Kantenlange 2 cm; inklusive 1 Spielanleitung, Holz

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldage: Upside Down ist ein dreidi-
mensionales Gedachtnisspiel mit dem gewissen Dreh. Die Spieler merken sich
an welcher Position die Farbzylinder sind und der Wurfel gibt die gesuchte
Farbe vor. Durch die standig wechselnde Reihenfolge der Farbzylinder bleibt
das Spiel stets spannend und fordert die volle Aufmerksamkeit.

Das Produkt fordert: Merkfahigkeit, Gedachtnistraining, Aufmerksamkeit



Konzentration im spiel

103 919 KikeriMuh
3+

JAHRE

103 914 Tierdomino
5+

JAHRE

103 490 memoé&co
a4+

JAHRE

Spielidee: Gerhard Piaskowy
Inhalt/Material/GroBe: 36 Karten, 1 Spielanlei-
tung, Karte 7 x 10 cm, in Kartonbox.
Padagogischer Ansatz: Durch das Erkennen
und Benennen von GroBenverhaltnissen werden
erste mathematische Vorlduferkompetenzen ge-
fordert. Beim Ablegen der Karte soll das entspre-
chende Tiergerausch imitiert werden. Das Nach-
ahmen der Gerdusche der abgebildeten Tiere
verleiht dem Spiel einen witzigen Charakter und
erleichtert die Interaktion und Kommunikation.
Spielvorschlag: Ein tierisch lustiges Kartenspiel
bei dem die Spieler reihum versuchen, ihre 5
Handkarten so schnell wie moglich abzulegen. Auf
den Karten sind verschiedene Tiere (Kuh, Schaf,
Esel, Hahn) in unterschiedlichen GréBen abgebil-
det. Die Anzahl der Haufchen erleichtert die Ein-
schatzung der GroBe der Tiere und entscheidet,
welche Karte passend abgelegt werden darf. Wer
zuerst keine Karten mehr auf der Hand hat, ge-
winnt das Spiel.

Inhalt/Material/GroBe: 20 Holzplattchen, beid-
seitig mit Tiermotiven bunt bedruckt, Spielanlei-
tung, im Holzkasten mit Schiebedeckel. Plattchen
4 x 8 cm, Holzkasten ca. 16 x 10 x 5,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Dieses anregende
Lernspiel nach dem Domino-Prinzip férdert neben
Sprachfahigkeiten auch die Konzentration sowie
das Wahrnehmungsvermégen. Das Spiel kann
auch mit dem englischen Tierdomino (103 911)
kombiniert werden, um zusatzlich noch die eng-
lischen Sprachféahigkeiten zu trainieren.

103911 Englisches Tierdomino

Ausfihrung wie 103 914, in Englisch.

Inhalt/Material/Gr6Be: 64 Karten, davon 32 Bild-
karten und 32 Farbkarten aus Karton, 8 x 8 cm,
1 Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Bei diesem Spiel wird
nicht nur die Merkfahigkeit trainiert. Die genaue
Bildbetrachtung erfordert Konzentration und for-
dert die visuelle Wahrnehmung. Das Vergleichen
der Farbstreifen in Relation zu den Bildflachen
fUhrt zur Mengenerfassung und Einschéatzung der
Abstufungen der Farbanteile von wenig bis viel.
Jede Bildkarte bildet mit einer Farbkarte ein Paar.
Auf der Farbkarte sind die Farben des dazu geho-
rigen Bildes zu sehen, zudem zeigt sie die Relation
der Farbaufteilung an.

Spielmdglichkeiten: Bei diesem besonderen
Gedachtnisspiel geht es neben dem Suchen nach
Paaren, um Reaktionsvermdgen und Schnelligkeit,
wie z.B. bei ,Schnappt die passende Farbkarte”.
Auch das Beschreiben von Bildkarten, einfache
Zuordnung, Sortierspiele nach Farbanteilen oder
traditionelle Ratespiel, wie ,lch sehe was, was
du nicht siehst!“ sind maoglich. 4 verschiedene
Schwierigkeitsstufen (jeweils 8 Karten mit 3, 4,
5 und 6 Farben) ermdglichen jingeren sowie al-
teren Kindern Spiel- und Beschaftigungsmoglich-
keiten.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Tierischer Spielspal3

103 888 DalliKlick
3+

JAHRE D THERAPIE

103729 Pick den Wurm
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Rahmen mit 12 Abdeckteilen aus Buche Multiplex.
46,5 x 34,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Das bewahrte DalliKlick in GroBformat bietet Spiel-
mdglichkeiten als Rate- und Legespiel. Nach und nach werden die magneti-
schen Abdeckteile entfernt. So erscheint das darunterliegende Bild. Wer er-
kennt zuerst, was sich hier versteckt? Das Spiel kann auf dem Tisch liegend
oder z.B. auf eine Staffelei (544 503) gestellt werden, so kann auch in einer
groéBeren Runde geraten werden. Die GroBe des Spielbretts und die Motive
kdénnen nach Fahigkeiten und Interessen der Spieler gewahit werden. Es kon-
nen Bilder sowohl im Format DIN A4, als auch in DIN A3 eingelegt werden.
Spannend ist es, die Legeteile wieder in den Rahmen zuriickzulegen.

Spielidee: Nick Emmenegger

Inhalt/Material/GroBe: 9 Hihner, 4 Nester @ ca. 17 cm, 1 Hihnerstange 22
X 4 cm, 24 Spielsteine (je 8x Klken, Ei, Wurm), 6 Aktionssteine aus Holz (je 2x
Fuchs, pickendes Huhn, rennendes Huhn) @ 4 cm, 1 Filzplatte (Wiese) 17 x 17
cm, 1 Stoffséckchen (100% Baumwolle), Spielanleitung, im Karton.
Padagogischer Ansatz: Pick den Wurm ist ein liebevoll gestaltetes Spiel im
Memo-Prinzip mit Aktionskarten, die dem Spiel zusatzlichen Reiz verleihen.
Es fordert erstes Regelversténdnis, Konzentration und schafft Sprachanlésse.
Die HUhner und Nester lassen sich auch fUr das Rollenspiel einsetzen.
Spielvorschlage: Die Hihner auf der Stange wollen in ihre Nester. Doch zu-
erst mussen dafur auf der Wiese Eier, Kiken und Wirmer gesammelt wer-
den. Wo war nochmal das Ei? Achtung: Der Fuchs klaut sehr gerne Hihner.
Wer hat zuerst drei Hhner in seinem Nest? Zum Einstieg oder mit jingeren
Kindern kann das Spiel auch mit aufgedeckten Spielsteinen gespielt werden.
Wird ein Spielstein von der Wiese enthommen, wird diese mit Spielsteinen aus
dem Sackchen wieder aufgefullt.



Kreativitat und Merkfahigkeit

103 484 Geschichtenwege
3+

JAHRE [jTHERAHE

103 908 Wendewiese
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Spielbrett, 7 Wegkarten, 24 Motivkarten, 4 Spiel-
steine, aus Holz, Anleitung, im Karton. Spielbrett 29,5 x 29,5 cm, Motiv-und :

Wegkarten 6 x 6 cm, Spielstein @ 1,8 cm, Lange 2,4 cm.

Padagogischer Ansatz: Geschichtenwege ist ein vielseitig einsetzbares
Sprachspiel, das Kinder zum Erzahlen anregt. Die liebevoll gestalteten Motive

bieten viele Gesprachsanlasse z.B. zum Thema Familie, Hobbies und Tiere.

Das freie Erzahlen und die Satzbildung sowie Grammatik kénnen mit diesem
Spiel trainiert werden. Darliber hinaus fordert es Fantasie und sprachliche Fa- :

higkeiten.

Spielvorschlage: Verschiedene Motivkarten kénnen durch Wege miteinan-

der verbunden werden und so enstehen nach und nach kurze Geschichten.

Die Motiv- und Wegkarten werden in das Brett gelegt und schon kann es
losgehen. Die Kinder fahren die Wege nach zum nachsten Motiv und beziehen
dieses in ihre Erzahlung mit ein, dabei kdnnen auch lustige Quatschgeschich-

ten entstehen. Das Spiel bietet verschiedene Spielvarianten.

Spielidee: Florian Racky

Inhalt/Material/GroBe: 9 beidseitig bedruckte Karten aus Birkensperrholz
(Kantenlange 8 cm), 24 Aufstellfiguren (je Motiv 4 Stlick, z.B. Baum 6 cm
hoch) aus Buche bunt gebeizt und lackiert, 20 Glasnuggets (ca. @ 1,8 cm), 1
Farbwrfel (Kantenléange 1,5 cm) und 1 Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Ein schon gestaltetes Memo-Spiel, bei dem neben
der Foérderung der Merkfahigkeit auch der SpaB und die Konzentration im
Vordergrund stehen.

Spielvorschlédge: Die Wendewiese ist eine besondere Art des Memo-Spiels:
Die Karten sind beidseitig mit je 2 Motiven bedruckt. Unter welcher Karte ver-
steckt sich welches Motiv? Durch Wenden der Karten werden sie nach und
nach zusammengesucht.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Steckspiel

Fadelspiel

41N

103 685 Plus 10
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 1 Steckbrett (32 cm x 6 cm x 12 cm), 50 Steine
(@ 3,6 cm, 1 cm dick; in gelb, orange, rot, dunkelblau und hellgriin sortiert),
5 Seile (je 60 cm lang); inklusive 1 Spielanleitung, , 59 cm x 4 cm x 79 cm,
Gesamthohe: 79 cml

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die farbigen Spielsteine re-
gen zum Legen, Bauen, Stapeln, Sortieren und Stecken unterschiedlichster
Muster, Turme und Bauwerke an. Mit den beiliegenden Schnlren lassen sich
Musterketten fadeln. Zusatzlich lasst sich erstes Addieren und Subtrahieren
Uben und veranschaulichen. Die Hohe der Spielsteine vermittelt den Spielern
ganz automatisch ein Gefuhl fur die MaBeinheit 1 cm. Mathe wird so spiele-
risch sichtbar und ,begreifbar”. Plus 10 eignet sich darlber hinaus auch als
Gesellschaftsspiel und bietet insgesamt einen hohen didaktischen Wert.

Das Produkt fordert: Merkfahigkeit, Addition, Subtraktion, Farbwahrneh-
mung, Feinmotorik, Kreativitat

Gesellschaftsspiel kreatives Legespiel



103 136 Sudoky Plus
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielbrett, 1 Rasterfolie, 36 Juwelenspielsteine (3 x
3 cm), 1 Méarchenwdirfel, 12 Ersatz Juwelenspielsteine; inklusive ausflhrlicher
Spielanleitung, im Karton. 24 cm x 24 c¢m (Spielorett)

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Das Sudoky mit dem
PLUS an Spielvarianten: abwechslungsreiche Wiirfelspiele, kniffeli-
ge Logikspiele, klassische Legespiele mit Vorlagen und Losungen,
Spiele mit der Symmetrie, Spiele als Ubung zu mathematischen
Vorlauferkompetenzen. Der Klassiker Sudoky kann so in vielfaltigen
Bereichen abwechslungsreich gespielt werden.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Denksport

190 030 Sudoky
4+

JAHRE D THERAPIE

103 116 Sudoky 9x9
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Holzrahmen 24 x 24 cm, Rasterfolie, 36 Holzsteine
mit Kunststoffdiamanten, Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Schon kleine Kinder spielen mit dem glitzernden
Sudoky. Sie legen Muster und sortieren die Farbsteine in Reihen und in Fel-
der. Beim Spiel werden Konzentration, Ausdauer, logisches und strategisches
Denken, Farbdifferenzierung und die visuelle Wahrnehmung (Raum-Lage-Be-
ziehung) geférdert.

Spielvorschlége: Die Rasterfolie wird in den Holzrahmen gelegt. Alle Holz-
steine (mit den ,Diamanten“ auf der Unterseite verdeckt) werden auf dem
Tisch gut gemischt. Abwechselnd darf nun jeder Spieler einen Stein aufde-
cken und diesen so ins Raster legen, dass die Farbe des Steins nur einmal im
6er-Feld, nur einmal in der horizontalen und nur einmal in der vertikalen Rei-
he liegt. Der Gegenspieler muss diesen Zug auf seine Richtigkeit Uberprifen.
Wird ein Fehler beim Ablegen des gegnerischen Steins bemerkt, muss dieser
seinen Stein zurlicknehmen und ihn aufgedeckt neben sich legen. Er darf die-
sen erst, wenn alle umgedrehten Spielsteine aufgedeckt wurden, wiederum
versuchen ins Raster abzulegen.

Kann ein Spieler bei seinem Zug den aufgedeckten Stein nicht ablegen, legt
er auch diesen aufgedeckt neben sich. Sind alle Diamantsteine aufgedeckt,
wird versucht, die Ubriggebliebenen Steine durch strategisches Verschieben
der im Rahmen liegenden Diamantsteine noch abzulegen. Gewinner ist, wer
als erstes alle Spielsteine im Rahmen abgelegt hat.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielbrett mit Raster, 35 x 35 cm, 81 Juwelenstei-
ne aus Buche Massivholz in 9 unterschiedlichen Farben, 1 Spielanleitung mit
Aufgaben und Lésungen.

Spielvorschlage: Das bekannte Sudoku-Spiel als Partnerspiel mit attraktiven
Juwelenbausteinen. Auf den 9 x 9 Felder groBen Spielbrett sind aber auch
verschiedenste neue Spielvarianten méglich. Ein ausfihrliches Anleitungsheft
erlautert diese.

103 179 Marchenwiirfel als Farbwiirfel
1+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wirfel (3,5 x 3,5 x 3,5 cm) aus Holz mit einge-
setzten Juwelensteinen (@ 1,8 cm) in 6 verschiedenen Farben, passend zum
Sudoky (190 030) und zum Juwelen- Sudoky (103 116).

Padagogischer Ansatz: Der Wirfel mit 6 verschiedenen Farben passt zu
vielen Gesellschaftsspielen und hat durch seine funkelnden Seiten einen be-
sonders hohen Aufforderungscharakter. Auch passend zum Sudoky (190

¢ 030) und Sudoky 9 x 9 (103 116).



103 009 Diamanten Domino

3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 28 fein geschliffene Buchenholzsteine mit je 2 einge-
legten ,Diamanten” aus Kunststoff in 7 verschiedenen Farben im Holzkasten
mit Klarsicht-Schiebedeckel. Steine 3,3 x 6,7 x 1,7 cm, Holzkasten 16 x 19
X7 cm.

Spielvorschlage: Das bekannte Dominospiel einmal anders! Hier muss man
die funkelnden Diamanten der gleichen Farbe zuordnen. Gewonnen hat, wer
als Erstes seinen kompletten ,Schatz" anlegen konnte.

103 014 Diamanten Memo
a+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 36 fein geschliffene Buchenholzsteine mit je einem
,Diamanten“ aus Kunststoff, in 9 verschiedenen Farben, Spielanleitung, im
Holzkasten mit Klarsicht-Schiebedeckel. Steine ca. 3 x 3 cm, Holzkasten 16
x12,5x7 cm.

Spielvorschlage: Das bekannte Spiel in einer wunderschénen Holzausfuh-
rung. Da jeweils 4 Steine in der gleichen Farbe vorhanden sind, kann man
die Steine aufteilen und in 2 Gruppen mit jeweils 18 Steinen spielen, oder die
Spieler mUssen immer 4 gleiche Steine aufdecken.

103 913 Unendliche Muster
3+

JAHRE D THERAPIE

Spielidee: Roman Pilch
Inhalt/Material/GroBe: 104 Holzplattchen mit zwei verschiedenen Mustern
(Halbkreise, Kreuze), ca. 6 x 6 cm, Leinenbeutel (100% Leinen), Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Das Unendliche Muster ist ein ausgezeichnetes,
didaktisches Lernmittel sowohl fur jlingere und &ltere Kinder im Kindergar-
tenalter als auch fur Jugendliche und sogar Erwachsene. Dieses Spiel eignet
sich auch hervorragend zum Zusammenspielen unterschiedlicher Altersklas-
sen. Dabei kann ganz frei ohne Vorgaben gespielt werden, was besonders die
Kreativitat, die Seh-und Bewegungskoordination fordert.

Wird das Spiel auf dem Boden gespielt, kann der natirliche Bewegungsdrang
der Kinder aufgegriffen werden. Automatisch verandern sie ihre Koérperposi-
tion (sitzen, auf dem Bauch liegen und knien) und animieren damit auch die
Mitspieler sich zu bewegen. Beim Spielen in der Gruppe sind besonders die
sozialen Fahigkeiten der Kinder gefordert, in dem sie Absprachen treffen und
aufeinander Rucksicht nehmen mussen.

Spielvorschlage: Aufgrund der groBen Anzahl der Plattchen wird empfohlen
auf dem Boden zu spielen. Das Spiel kann in Gruppen oder alleine gespielt
werden. Ziele des Spieles sind unter anderem: die Erschaffung unendlicher
Muster, Formen und Figuren. Des Weiteren die intuitive Fortfihrung von Linien
und das Bilden von immer wieder neuen Strukturen.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Raumliches Denken kreativ fordern

Tl
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103 437 Schréagstapler maxi
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/GréBe/Material: 20 Bausteine mit verschiedenen Schrégen, aus
EVA-Schaumstoff, 1 Wrfel, in einer praktischen Tasche. Wirfel 8 x 8 x 8 cm,
Baustein Wurfel 10 x 10 x 10 cm.

Padagogischer Ansatz: Unseren beliebten Schragstapler gibt es jetzt auch
im GroBformat. Die bunten Steine kombinieren Spielen und Bauen und bieten
eine neue Herausforderung. Kenntnisse Uber Statik und Schwerkraft werden
durch das Bauen und Stapeln erweitert. Darlber hinaus werden Geschicklich-
keit, Konzentration und Feinmotorik gefordert.

Spielvorschlage: Die Spieler wiirfeln und mussen die entsprechenden Bau-
steine aufeinanderstapeln. Das ist gar nicht so einfach, da diese unterschied-
liche Schrégen haben, je nach Farbe. Welcher Spieler schafft den hdchsten
Turm? Welcher Turm steht am Schluss am langsten? Die Bausteine bieten
durch ihren weichen EVA-Schaumstoff ein interessantes, haptisches und si-
cheres Bau-und Spielerlebnis. Sie sind drinnen und drauBen einsetzbar (bitte
trocken aufbewahren).

103 435 Schréagstapler

& o=
MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 40 Stapelsteine (8 x Wirfel, 8 x Trapez, 8 x Parallelo-
gramm, 8 x Wrfel mit einer Schréage, 8 x Wirfel windschief) aus massive Bu-
che (lackiert) mit zwei beflockten Flachen, 4,5 x 4,5 x 4,5-6 cm, 1 Farbwrfel,
Spielanleitung, im Baumwollbeutel (100% Baumwolle).

Padagogischer Ansatz: Der Schragstapler kombiniert
Spielen und Bauen und bietet somit eine ganz neue Her-
ausforderung und Abwechslung. Bei spannendem Spiel-
spaB fordert er gleichzeitig Geschicklichkeit, raumliches
Denken, Handlungsplanung und Konzentration. AuBer-
dem erlebt das Kind beim Bauen und Stapeln experi-
mentell GesetzméaBigkeiten der Statik und Schwerkraft.
Die Stapelflachen sind beflockt, so dass unterschiedlich
haptische Erfahrungen gemacht werden.

Spielvorschlage: Durch die verschiedenen Formen
der Stapelsteine und die farblich differenzierten Stapel-
flachen werden zahlreiche Spielvarianten, wie ,Schnell-
stapeln®, ,Turm-Abbau“ und ,Wer setzt zuletzt?“ er-
mdglicht. Der Farbwiirfel bringt Schwung ins Spiel, wer
einen Joker wurfelt hat schneller die Chance alle seine
Stapelsteine auf den Turm zu setzen. Die farbigen Fla-
chen lassen sich auch nach dem Dominoprinzip anei-
nanderreihen.



Turmulent
a4+
JAHRE D THERAPIE

Wimmelturm
5+
JAHRE D THERAPIE

Spielidee: Jurgen Adams

Inhalt/Material/GroBe: 7 Farbwurfel mit 1,8 cm Kantenlénge, 7 Spielsteine
je Farbe @ 2,5 cm, 3,6 cm hoch, 6 Spielfiguren @ 2 cm, 5 cm hoch, 6 Zahl-
bretter, aus Holz, 1 Sanduhr (30 sek.), aus Kunststoff, Anleitung.
Padagogischer Ansatz: Turmulent ist ein spannendes Geschicklichkeits-
spiel, das Bauen und Spielen geschickt kombiniert. Anhand der gewdrfelten
Farben wird erkannt, welche Steine zu einem Turm gestapelt werden sollen.
Durch die unterschiedlichen Schragen der Steine ist dies eine neue Heraus-
forderung. Turmulent fordert die Geschicklichkeit, Konzentration und Hand-
lungsplanung. Gleichzeitig lassen sich Erfahrungen Uber die GesetzmaBigkei-
ten von Statik und Schwerkraft sammeln.

Spielvorschlage: Durch die verschiedenen Formen der Steine werden un-
terschiedliche Spielmdglichkeiten wie ,schnellstapeln®, ,Hochster Turm“ oder
auch gemeinsam einen Turm zu bauen, ermoglicht. Die Anzahl der verwende-
ten Farbwdirfel kann variiert werden, so ergeben sich unterschiedliche Schwie-
rigkeitsstufen. Wer zuerst auf seinem Zahlbrett ganz oben ist, hat gewonnen.

Spielidee: Eva Fischer

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielfeld (@ 23 cm), 35 Spielsteine (J 2 cm), 1 Au-
genwdrfel (Kantenlange 2 cm), 1 Farbwdirfel (Kantenl&nge 2 cm), 1 Baumwoll-
sackchen; inklusive 1 Spielanleitung. Beutel 100 % Baumwolle, Holz, farbig
bedruckt, lackiert

Padagogischer Ansatz: Bei diesem Spiel gilt es, auch bei viel Gepack die
Nerven und ein ruhiges Handchen zu behalten. Sich der Herausforderung
stellen, gemeinsam gewinnen und verlieren sind die Eckpfeiler hierbei. Das
gemeinsame Ziel der Spieler:innen ist es, alle Steine aus dem Sé&ckchen ins
Spiel zu bringen. Die beiden Wiirfel geben vor, welcher Stein auf welches Feld
gesetzt werden muss. Im Laufe des Spiels entstehen immer hdhere Ttrme,
die umgesetzt werden. Nun heit es Daumendriicken, denn natUrlich dtrfen
dabei keine Steine fallen.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Spiele zum Thema Umwelt

102 373
Uber der Erde - Unter der Erde
5+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 30 zweiteilige Motive auf Holztéfelchen, 10 aus der
Pflanzenwelt, 10 aus der Tierwelt, 10 Motive aus Natur/Umwelt oder Technik.
GroBe eines Tafelchens 5 x 5 x 0,6 cm, in lackiertem Holzkasten mit Acrylglas-
Schiebedeckel, GroBe 27 x 22 x 4,5 cm. Spielanleitung mit ausfuhrlichen Sach-
informationen.

Padagogischer Ansatz: \Was verbirgt sich unter dem Maulwurfshlgel, ei-
nem Vulkan oder der Tankstelle? Spielerisch erlernen die Kinder eine Flille von
Informationen und erfahren Zusammenhange aus Natur, Umwelt und Technik.
Vorstellungskraft wird gefoérdert, Sachwissen vermittelt, Beobachtungsgabe,
Konzentration und Sprache werden geschult. Ein Spiel, das die Kommunika-
tion férdert und zu Diskussionen anregt.

Spielvorschlage: Es gibt beim Zuordnungsspiel verschiedene Schwierig-
keitsgrade, zunachst in der Sortierung von ,Uber der Erde“ bzw. ,Unter der
Erde”, dann nach Themenbereichen. Als néchstes werden zusammengehd-
rige Motive paarweise zugeordnet. Anspruchsvoll und nicht immer einfach zu
|6sen ist die Spielvariante ,Memo*.

103912 Wettergeschichten
3+

JAHRE

Spielidee: Maria Gren

Inhalt/Material/GroéBe: 12 Einlegebrettchen mit herausnehmbaren Teilen,
die elementare Wetterph&dnomene darstellen aus Birkensperrholz, Spielanlei-
tung, alles ist in einem praktischen Holzkasten aus Buche verpackt. Einlege-
brettchen ca. 23 x 16 cm, Holzkasten 36 x 8 x 26 cm.

Padagogischer Ansatz: \Warum ist der Himmel dunkel, wenn es regnet?
Wo kommt der Regen her? Warum sind Wolken nicht immer gleich? Wie ent-
steht der bunte Regenbogen? Zahlreiche Kinderfragen zum Thema Wetter
kénnen mit den liebevoll gestalteten Karten gekléart werden. Kinder kénnen
Zusammenhéange zwischen dem aktuellen Wetter und dem auf der Karte dar-
gestellten Wetter herstellen. Zum Beispiel gibt es einen Baum, der sich durch
einen Sturm neigt, oder eine Sonne, die hinter einer Wolke verschwindet.
Unterschiedlich groBe Wolken mit verschiedenartigen Regentropfen, die man
aus der Wolke entnehmen kann, beleben die Wetterkarten. Darlber hinaus
unterscheiden sich die Wolken in hell, mittel und dunkelblau, je nach Wetter
kann die Wolke auf der Platte ausgetauscht werden.
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Materialkasten Ahorn Optik

Erndhrungspyramide
a+

JAHRE

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Inhalt/Material/GréBe: Pyramide mit 6 Stufen, Spielanleitung, Materialk&s-
ten (402 186) bitte separat bestellen, Birke Multiplex, lackiert , 113 cm x 36
cm, Lieferung erfolgt teilweise zerlegt, Montagematerial enthalten: Ja.
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die Pyramide zur gesunden
Erndhrung ist in verschiedene Schichten eingeteilt und zeigt die angestrebte
Gewichtung der verschiedenen Lebensmittelgruppen in unserer Ernahrung.
Die Basis der Pyramide steht fUr das, was wir viel zu uns nehmen sollten, und
an der Spitze findet sich, was nur in gewissen Grenzen gut ist. Dabei sind alle
Lebensmittel erlaubt, wenn sie im richtigen Verhaltnis zueinanderstehen. Der
Umgang mit echten Lebensmitteln mit allen Sinnen steht bei unserer bestlck-
baren Erndhrungspyramide im Vordergrund. Die Pyramide dient hier sehr
anschaulich der Kategorisierung der vielfaltigen Lebensmittel, z.B. der Lieb-
lingsspeisen oder der ausgesuchten Mahlzeiten des Kochtages. Das wert-
schatzende Verarbeiten der Lebensmittel, das Teilen und das anschlieBende
gemeinsame GenieBen fordert zudem die Kommunikation, starkt den Zusam-
menhalt der Gruppe und ist ein wichtiger Faktor der menschlichen Esskultur.
Das Produkt férdert: Erkennen von Zusammenhangen, Kommunikation,
Sensorik

Gegen Kippen sichern !

Frisch auf den Tisch
& 3+
JAHRE

Spielidee: designdirect

Inhalt/Material/GroBe: 110 runde Bildkarten aus Birke Sperrholz mit un-
terschiedlichen Lebensmitteln bedruckt, 5 Sortiertafeln mit Einteilung, 7 x 2
Farbkarten, 10 x 2 Themenkarten, aus Holz, im Holzkasten mit Schiebedeckel
31 x 17 x 10,4 cm. Bildkarten @ 6 cm, Farb- und Themenkarten 6 x 6 cm,
Sortiertafel 14 x 28 cm.

Padagogischer Ansatz: Mit ,Frisch auf den Tisch wird elementares Wissen
um Herkunft, Art und Aussehen von Lebensmitteln vermittelt. Ein freies Sor-
tier- und Legespiel, das das Bewusstsein der Kinder flr gesunde Lebensmittel
sensibilisiert, Freude am Erzahlen sowie das Interesse an gesunder und aus-
gewogener Ernahrung weckt. Durch die realistische Fotodarstellung der Nah-
rungsmittel und die Vielseitigkeit hat das Spiel einen hohen padagogischen
und asthetischen Wert.

Spielvorschlage: Schon die Kleinen haben Spal3 daran, Obst und GemUse
nach Farben, Aussehen und Geschmack zu sortieren. Anspruchsvoller wird
es, wenn mehrere Kategorien auf den Tafeln zugeordnet werden sollen: Wel-
che Frichte wachsen auf dem Baum und welches GemUse wéachst Uber oder
unter der Erde? Gehort die Birne zum Obst? Das anregende Legematerial
fordert spielerisch den friihen Umgang mit Lebensmitteln.

Kategorie: Innen und AuBen Farben

Beeren von hier

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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Strategiespiele

103917 Sentiero
6+

JAHRE

103 587 Tactori
aq+

JAHRE

Spielidee: Nick Emmenegger

Inhalt/Material/GroBe: 72 Spielsteine (je 18 Steine in einer Farbe), 8 Spielfi-
guren (je 2 in einer Farbe), 2 Wrfel, Spielbrett, aus Holz lackiert, im Holzkasten
mit Schiebedeckel, Spielanleitung. Spielbrett 22 x 22 cm, Spielfigur @ 2 cm,
6 cm hoch, Wurfel Kantenldnge 2,5 cm, Holzkiste 23 x 23 cm, 10,5 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Bei diesem Strategiespiel wird das planerische
Vorgehen in hohem MaBe gefordert und geférdert. Das raumliche Denken
wird intensiv aktiviert und herausgefordert, da die Wege auf und ab und auch
manchmal untendurch verlaufen.

Spielvorschldge: Der Weg ist das Ziel — wie kommt die Figur auf schnellstem
Weg auf die gegenlberliegende Seite? Bei jedem Spielzug entscheidet der
Spieler neu: Ist es besser, den Weg weiterzubauen oder doch lieber weiterzu-
laufen? Dabei bestimmen die Wrfel, mit welchem Stein gebaut oder wie weit
gelaufen werden kann. Spannend wird es, wenn sich die Wege der Spieler
kreuzen. Immer wieder stellt sich die Frage, welche Entscheidung schneller
zum Ziel fUhrt. Das Spiel beinhaltet zusatzlich eine einfachere Variante flr
2 Spieler, die auch als Einsteigervariante zu empfehlen ist.

Spielidee: Oliver Braun

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielbrett aus Birken-Sperrholz mit Vorder-und
Rickseite (25 Felder und 81 Felder), 64 Tirme und 60 Stege in vier unter-
schiedlichen Farben (rot, blau, gelb, griin) aus Buchenholz. Spielbrett 41 x
41 cm, Stein 3 cm hoch, @ 3 cm, Steg 8,5 cm lang.

Padagogischer Ansatz: Tactori ist ein dreidimensionales Stragegiespiel, das
Geschicklichkeit und Konzentration férdert und feinmotorische Erfahrung bie-
tet. Im taktischen Spiel werden erste strategische Vorgange, planerisches Vor-
gehen, gezieltes Bauen und raumliches Vorstellungsvermdgen gefordert. Kog-
nitive Vorgange und Ideen, sowie visuelle Wahrnehmung im dreidimensionalen
Raum werden ausgebaut. Anhand der verschiedenfarbigen Steine lassen sich
auch mathematische Vorgange wie Addition und Subtraktion erklaren.

Spielvorschléage: Kleinere Kinder kdnnen mit den bunten Steinen verschie-
dene Tlrme stapeln oder schon erste Briicken legen. Altere Kinder nutzen
Tactori als Strategiespiel. Hierbei sollen Steine mit gleichfarbigen Stegen zu
Vierecken verbunden werden. Dies geht auch Uber mehrere Etagen. Auch die
anderen Mitspieler wollen ihre Steine verbinden, da heiBt es gut aufpassen,
wo man seine Steine hinsetzt, denn am Schluss gewinnt derjenige, der die

¢ meisten Vierecke gebaut hat.



Strategiespiele

103 725 HimmelHoch
7+

JAHRE

103 742 Schakamata
6+

JAHRE

Spielidee: Gerhard Piaskowy

Inhalt/Material/GroBe: 1 Spielfeld 18,5 x 18,5 cm, 24 Holzkarten beidseitig
bedruckt 6 x 6 cm, Birke multiplex, 24 L-Bausteine mit Frasung 6 x 9 cm,
Buche, 1 Kompass @ 5 cm.

Padagogischer Ansatz: Himmelsrichtungen sind Thema in diesem Denk-
spiel. Planerisches und rdumliches Vorstellungsvermdgen, Vorlauferkompe-
tenzen fUr das Koordinatensystem und Konzentration werden geférdert.
Spielvorschlage: Auf einer quadratischen Spielflache wird von den Spielern
ein kompakter Turm aus Winkelsteinen gebaut. Dabei sind die Himmelsrich-
tungen zu beachten, die auf den Holzkarten angezeigt sind. Zu Beginn kann
das Spielfeld zur Orientierung im Raum mit einem Kompass eingerichtet wer-
den.

Spielidee: Paul Schobesberger

Inhalt/Material/GroBe: 30 Spielsteine aus Buchenholz farbig gebeizt und la-
ckiert, 3,5 x 3,5 cm, Hohe 3,5 cm, 7 cm und 10,5 cm, 3 Markierungsplattchen
aus Birke Multiplex, lackiert, 1 Spielbrett 28 x 28 cm und 4 Start-/Zielfelder
7 x 28 cm, aus MDF, 1 Wurfel Kantenlange 1,6 cm.

Padagogischer Ansatz: Planerisches Vorgehen und rdumliches Denken ist
gefordert, wenn sich die Wege der Spielsteine kreuzen. AuBerdem werden
logisches und strategisches Denken gefordert.

Spielvorschldge: Ein kniffiges Strategiespiel bei dem verschieden groBe
Spielsteine durch Kippen auf quadratischen Feldern auf die andere Seite be-
wegt werden. Die Einkerbungen im Spielfeld erleichtern das Kippen der Spiel-
steine. Wer als Erster seine Spielsteine in das gegenlberliegende Startfeld
bringt, gewinnt.

SPIELE UND DIDAKTISCHES MATERIAL
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~iNngergeschicklichkeilt

193 016 Tischkegelbahn
a4+

JAHRE

193015 Curling
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Lackierte Buchenholzbahn, 86 x 23 x 9,5 cm, Schie-
ne zur automatischen Kugelriickfuhrung inkl. 3 Metallkugeln. Praktische Auf-
bewahrung: die 10 Holzkegel (1 Ersatz-Kegel) finden nach dem Spielen in der
ausziehbaren Schublade unter der Bahn ihren Platz.

Padagogischer Ansatz: Geschult wird Konzentration und Treffsicherheit,
vorausschauendes Denken und Geschicklichkeit.

Spielvorschlage: Kegeln im Kleinformat - diese Kegelbahn passt auf jeden
Tisch! Wer schafft es alle 9 Kegel auf einen Streich umzuschmeiBen? Oder
alle bis auf den Mittleren? Gekegelt wird mit einer Metallkugel, die durch eine
bewegliche Rampe Schwung erhalt.

Inhalt/Material/GroBe: Bahn aus lackiertem Birkenholz, 100 x 30 x 4,5 cm
groB, 6 rote und 6 gelbe Curlingsteine mit beweglicher Metallkugel zum bes-
seren Gleiten, magnetische Abschussvorrichtung mit verstellbarem Gummi-
band.

Padagogischer Ansatz: Schulung der Konzentration und Treffsicherheit,
Taktik, Geschicklichkeit und Kraftdosierung.

Spielvorschlage: Wer schafft es, seinen Curlingstein am dichtesten an den
Zielkreis heranzuschieBen? Der Spielstein der eigenen Farbe wird mit Hilfe der
magnetischen Abschussvorrichtung ins Ziel katapultiert bzw. dazu benutzt,

¢ die gegnerischen Steine vom Ziel zu entfernen.

103 149 Hochstapler
a4+

JAHRE

Spielidee: DesignDirekt

Inhalt/Material/GroBe: 4 ,Stapeltirme* aus Buchenholz mit unterschiedlich
dicken und verschieden langen Staben, die auf Kordeln zwischen 2 Holzku-
geln aufgefadelt sind. GroBter Stab 3 x 3 x 11 ¢cm, Schnur 30 cm. Lieferung
mit bebilderter Spielanleitung, im Leinenbeutel.

Padagogischer Ansatz: Férderung der Feinmotorik, Geschicklichkeit, Kon-
zentration und Geduld.

Spielvorschlage: Hochstapler ist ein lustiges Geschicklichkeits-Stapelspiel.
Zuerst nimmt man den obersten Stab so in die Hand, dass alle anderen Sta-
be auf der Schnur nach unten hangen. Stab um Stab wird von unten nach
oben hoch gestapelt. Dabei wird immer der unterste Stab festgehalten. Aber
aufgepasst: der Turm sollte nicht umkippen. Variante mit mehreren Spielern:
Der Turm wird von Spieler zu Spieler gereicht und dabei stapelt jeder neue
Spieler einen weiteren Stab von unten nach oben. Dabei ist viel Konzentration,
Geschick und Fingerspitzengefuhl gefragt. Durch die unterschiedlich starken
und teils unterschiedlich langen Stabe, gibt es verschiedene Schwierigkeits-
grade.



MEHR ZUM THEMA
MATHEMATIK
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &

Da die Entwicklung mathematischer Kompetenzen eng mit
anderen Entwicklungsbereichen zusammenhéngt, sollte die
Vermittlung mathematischer Inhalte immer ganzheitlich,
spielerisch und mit allen Sinnen erfolgen. Spiele wie Apro-
pos Mathe animieren Kinder dazu, zu sortieren, zu zahlen,
zu vergleichen, zu erzdhlen, miteinander zu sprechen, Prob-
leme zu I6sen und sich so mit viel SpaB und Freude wichtige
mathematische Vorlauferkompetenzen im Zahlenraum bis
10 anzueignen.

Mathe
Natur
Umwelt
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Mathe

HERMANN KIRCHER
Rektor Férderschule i. R.

Mathematik als Unterrichtsfach, ist fUr viele von uns mit we-
nig positiven Erinnerungen verbunden. Dabei begegnet uns
die Welt der Logik und Zahlen in unserem Alltag in allen Le-
bensbereichen: Im Supermarkt vergleichen wir die Preise,
wir erkundigen uns nach der Uhrzeit oder messen auf der
Waage unser Gewicht.

Auch Kinder setzen sich in ihrem Alltag, oft unbewusst, mit
,Mathematik" auseinander. Indem sie aktiv und mit groBem
Entdeckerdrang ihre Umwelt erforschen, eignen sie sich
die darin enthaltenen mathematischen GesetzmaBigkeiten
spielerisch an. Sie sind neugierig und haben viel Freude da-
ran, ihre Alltagserfahrungen in logische Zusammenhange zu
bringen, sie zu strukturieren, zu vergleichen, zu Ubertragen,
GesetzmaBigkeiten zu entdecken, raumliche und logische
Zusammenhange zu erkunden, die Magie der Zahlen zu
durchschauen, Begriffe konkreten Phanomenen zuzuord-
nen, Hierarchien zu durchschauen...

Kurz: Sie mUssen die vielen Dinge des Alltags in Beziehung
setzen und logische Ordnungssysteme schaffen, die gewis-
sermafBen von innen heraus das tagliche Chaos etwas Uber-

m Kindergarten

schaubarer machen und die Auseinandersetzung mit der Erwachse-
nenwelt ermdglichen.

»Mathe* ist also im Kindergarten kein Lern-Fach, sondern eine
Methode, die komplizierten Zusammenhange des Alltags besser zu
verstehen und die vielen alltaglichen Erfahrungen einzuordnen und
zu verarbeiten. Das ist wichtige Grundlage flr das Hineinwachsen in
die Welt der Zahlen und die Fahigkeit, mit Hilfe von Rechenoperatio-
nen Alltagsprobleme 16sen zu kénnen.

Dieses Lernen geschieht ganzheitlich. Das bedeutet, dass sich
das Kind als Einheit mit seiner Umwelt sieht: Alle seine Sinnesein-
driicke, all seine Empfindungen, die Einwirkungen und Anregungen
seiner Bezugspersonen, seine BedUrfnisse und Erfahrungen wirken
gleichzeitig auf es ein. Fantasie und Realitat werden noch nicht kon-
sequent getrennt. All das muss es auf einmal verarbeiten.

Daher ist es eine groBe Hilfe, wenn in einer Materialsammlung all
diese Aspekte aufgegriffen werden und dem Kind die Erarbeitung
solcher Ordnungssysteme spielerisch-handelnd geboten wird; allei-
ne, oder mit alteren oder jungeren Kindern oder mit Erwachsenen.



Apropos Mathe

»APROPOS MATHE* ist eine Spiele- und Materialsammlung, ein
komplettes System, das spielerisch Vorlauferfertigkeiten des Zahlen-
begriffs entwickelt und ,in einem Paket* mathematische Kompeten-
zen beim Ubergang vom Kindergarten in die Schule entfaltet.

Lernen wird am effektivsten, wenn es im Zusammenhang mit Spiel,
SpalB und Bewegung geschieht. Das Material ist kindgemal3, anspre-
chend und hat einen hohen Aufforderungscharakter. Die zugrunde
liegende Spielidee regt eigene kreative Spielhandlungen an. Aufga-
benkarten geben Fachkraften Anregungen zu gezielten Férderansat-
zen oder therapeutischen Ubungen.

»APROPOS MATHE“ beinhaltet visuell-raumliche Gedachtnisauf-
gaben, trainiert Auge-Hand-Koordination, Visuomotorik und Kon-
zentration. Auch logistische Inhalte werden mit dem Spiel bei der
Aufgabenverteilung, der Handlung selbst und bei der Kontrolle der
Aufgaben vermittelt. Dies erfordert Handlungsplanung und voraus-
schauendes Denken.

Die Aufgabenstellungen kdnnen individuell auf den Entwicklungs-
stand der Kinder abgestimmt und ihren Bedurfnissen entsprechend
angepasst werden. Dadurch kénnen Kinder mit sehr unterschiedli-
chen Lernvoraussetzungen in eine Spielgruppe (z.B. in sehr hetero-
genen Lerngruppen oder bei Inklusion) integriert werden.

Insgesamt fordert dieses umfassende und variationsreiche
Spiel ganzheitlich und zielgerichtet alle Kompetenzen im Vorfeld
des Mathematikunterrichts. Es ist auch ein kommunikatives Gesell-
schaftsspiel. Es lasst sich in Kindergéarten, Grundschulen, Férder-
einrichtungen, im Rahmen einer Therapie bei Dyskalkulie-Stérungen
sowie im Bereich der Inklusion, der Nachmittagsbetreuung und zu-
hause einsetzen.

Ich wiinsche allen viel Freude und spannende Erlebnisse bei
den ,,Entdeckungsreisen im Meer der Zahlen*!

www.dusyma.com
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JAPropos Mathe”

®

103930 Grundset

bestehend aus Kiste @ und @

Inhalt:

e Konigspaar

e Kodnigsschloss mit Krone (Dach)

e 10 Schubladen mit je 3 unterschiedlich
bedruckten Seiten

e 18 Leisten aus Buche (Hochwasser-
markierung) in L&ngen von 5 - 45
bzw. 50 cm

e 1 groBes blaues Tuch (Meer)
100% Polyester

»Apropos Mathe“ Einzelsets
aq+

JAHRE B THERAPIE

Passend zum ,Apropos Mathe* Komplettset (103
920) gibt es nun Sets flr den Einstieg oder als
Grundausstattung. Diese bestehen aus einzelnen
Bestandteilen des Komplettsets und kdnnen je
nach Bedarf miteinander kombiniert werden. Das
Grundset beinhaltet den kompletten Turm des
Apropos Mathe Sets sowie die Aufgabenkarten.
Die Materialsets beinhalten einmal z.B. Perlen und
Ringe (108 931) oder Figuren in verschiedenen
Farben und GroBen (103 932). Die Sets kdnnen
mit eigenen Materialien ergénzt werden und bieten
vielseitige Moglichkeiten der Gestaltung und des
Spiels.

@

Inhalt:

* Inselpodest viergeteilt (zusammensteck-
bar) mit 10 Pollern

e Schatztruhe

e Aufgabenkarten

®©

103 933 Materialien 1

bestehend aus Kiste @

Inhalt:

* 5lnseln

e 5 Einsatze flr Inseln (Kraterinsel)
e 5 Boote

e 5 Eimer

e 5 Seefahrer in 5 Farben

e Balkenwaage



Einzeln & Komplett

®

103 932 Materialien 2

®

103931 Materialien 3

bestehend aus Kiste @

Inhalt:

e 5 Schiffe (Katamarane)

e 2 Katamaranverbinder

e 36 Segel mit unterschiedlichen
Aufdrucken (Mengenbilder)

e 4 Bildkarten

e 24 Figuren in 3 verschiedenen Farben
und 2 verschiedenen GroBen

e 32 Tiere in 5 verschiedenen Farben und
3 verschiedenen GroéBen

e 12 Baume in 2 verschiedenen Farben
und 3 verschiedenen GroéBen

e 5 Blankowdrfel

e 3 Sanduhren mit unterschiedlichen
Zeitangaben (Abb. kann abweichen)

* eine Kastagnette

e 5 Baumwollsdckchen

e 4 Bildkarten (Kérperschema)

103 929 Blaues Tuch

bestehend aus Kiste @

Inhalt:

e 120 Perlen groB3 in 6 Farben

e 100 Perlen klein in 6 Farben

e 120 Ringe in 6 Farben

e 50 Edelsteine in 5 Farben

e 32 Persenkel wei3 in 3 GroBen

e 10 Strickleitertreppen zum Auffadeln

103 224 Turm-Fahrgestell

103 920

»Apropos Mathe“ Komplett-Set
a4+
JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Komplettes Set, be-
stehend aus 5 Holzkisten mit reichhaltigem Ma-
terialinhalt, ausfihrlicher Anleitung mit 28 + 35
laminierten Aufgabenkarten im praktischen Kar-
tonschuber, Kleinteile und Zubehor teils aus Bir-
ke Multiplex lackiert oder aus Buchenholz gebeizt
und lackiert. Kistenturm mit insgesamt 5 Kisten 37
x 37 x 70 cm, Inselpodest mit Konigsschloss 60
x 60 x 68 cm, blaues Tuch (Meer) 1,90 x 1,90 m,
Perlen groB @ 2 cm, Perlen klein @ 1 cm.
Padagogischer Ansatz: ,Apropos Mathe" bietet
eine umfassende Grundlage fUr eine kindgemaBe
spielerische Erarbeitung des Zahlenbegriffes und
wichtiger mathematischer Basiskompetenzen.
Es regt selbstgesteuertes Lernen an, ermdglicht
gemeinschaftliches, freies oder gelenktes Spiel,
umfasst alle wichtigen fachdidaktischen Merkmale
des Rechnenlernens und berUcksichtigt die ent-
wicklungspsychologischen Aspekte.

103 921 ,Apropos Mathe“
Komplett-Set englisch

Gleich wie ,Apropos Mathe" (103 920), jedoch mit
englischer Anleitung und Aufgabenkarten.

®» © 66O

©,

103 934 Deckel

Inhalt/Material/GroBe: 1 blaues Tuch (100% Po-
lyester, Handwasche bei 30° C), 190 x 190 cm.

Inhalt/Material/GroBe: Fahrgestell, Birke Multi-
plex mit 4 Rollen aus Kunststoff, 37 x 37 x 7,5 cm.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Deckel aus Holz
ca. 37 x 37 cm.

MATHE, NATUR, UMWELT
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Mathespiele

~Suche”
die Zahl 14!

103 726 SummenSucher
5+
* JAHRE [ THERAPIE

Spielidee: Gerhard Piaskowy

Inhalt/Material/GréBe: 2 Bausteine 12 x 8 x 4 cm, beidseitig bedruckt, Bu-
che, 20 Plattchen bedruckt mit Punkten und Zahlen, 5 x 5 cm, Birke Multiplex.
Padagogischer Ansatz: Training von Konzentration, mathematischen Fa-
higkeiten, logischem Denken. Gefordert werden erstes Addieren und raum-
liches Denken.

Spielvorschlége: Ein mathematisches Knobelspiel in verschiedenen Schwie-
rigkeitsstufen. Aufgabe ist es, die Bausteine so zu positionieren, dass die
Summe der sichtbaren Zahlen mit der Summe auf der ausgewahiten Kar-

te Ubereinstimmen. Die Summe ergibt sich in der Draufsicht. Ist einmal der

Ehrgeiz geweckt die Moglichkeiten auszuttifteln, macht das Rechnen-Lernen
SpaB.

{ 103731 Wiirfelwald

& e
: JAHRE ¥ THERAPIE

i Spielidee: Wolfgang Ried!

Inhalt/Material/GroBe: 4 Spielplatten Birke Multiplex, beidseitig bedruckt und
lackiert, 20 x 20 x 0,5 cm, 5 Augenwrfel, 5 Farbwdirfel, Kantenlange 16 mm, 4
Spielfiguren (gelb, rot, grin, blau).

Padagogischer Ansatz: Ein spannendes Strategiespiel, bei dem Konzentra-
tion, logisches und strategisches Denken geférdert werden.

Spielvorschlage: Ein Strategiespiel fUr einen oder mehrere Spieler, bei dem
die Wrfel senkrecht, waagrecht oder diagonal auf dem Spielbrett angelegt
© werden. Sind die Wiirfel gesetzt, wird die Spielfigur mit dem letzten Wiirfel
des gelegten Weges getauscht. Wer schafft es am schnellsten durch den
Wiirfelwald? Und wie lege ich die Wrfel dazu am cleversten an? Die Spielfel-
der kénnen einzeln bespielt oder zu einem groBen Spielfeld zusammengelegt
i werden. Ab 6 Jahre, mit Farbwiirfel ab 4 Jahre.

. 103365 Farbwiirfel-Set

a4+

JAHRE

Wairfel mit Farbpunkten in rot, blau, weiB, gelb, griin und orange.
: Inhalt/Material/GroBe: 6 Wirfel aus Holz, natur, Kantenlange 16 mm, im
i PE-Beutel.



Gleiches Material in grol3er Menge

Mathematik und das Spielen im Kindergarten scheinen auf den ersten
Blick nicht zusammen zu passen. Wer jedoch Kinder beobachtet, die
mit Denkwerkzeug gleiches Material in groBer Menge® tatig werden,
weif3 sehr schnell, wieso das Konzept ,Kinder erfinden Mathematik“
diesen Namen bekommen hat.

Viele Gegensténde genau gleicher GréBe und Form reprasentieren die
NatUrlichen Zahlen auf eine besondere Art und Weise. Das Bilden von
Ordnungen behalt immer auch die Méglichkeiten, fantasievoll zu kre-
ieren. Das Entstehen neuer, unerwarteter Ordnungen fasziniert, erfreut
und regt das Nachahmen und auch das Optimieren an.

Kinder erfinden Mathematik mit gleichem Material in groBer Menge
— kurz GMGM - ein Konzept, das auch ohne vorgegebene mathe-
matische Aufgaben oder inhaltliche Themen funktioniert. Allerdings
braucht es eine Umgebung, die ein freies Arbeiten mit diesem Mate-
rialangebot gewahrleistet. Denn es ist das Materialprinzip genau glei-
cher Gegenstande, welches das Finden mathematischer Inhalte und
Fragen provoziert. Es sind die genau gleichen Materialien, welche die
natUrlichen Zahlen reprasentieren.

Bestimmte, gleiche geometrische Materialangebote — insbesonde-
re die regularen Formen und Korper wie Dreiecke, Quadrate, Kreise
und Wrfel — sind Hauptbestandteil des GMGM Konzeptes. Ebenso
wichtig, wie die mathematischen Aspekte der jeweiligen Form, ist eine
sattigend groBe Anzahl. Bereits genau gleiche Alltagsgegenstande
I6sen einen taktilen Reiz aus und sie verlieren durch ihre Menge die
eigentliche Funktion. Bekommen Kinder ausgesuchte Materialien wie
Hunderte oder Tausende Holzwdrfel, -scheiben und Ringe, Walzen
und Juwelensteine, werden die groB3en, jeweils ungeordneten Men-
gen ebenfalls bestaunt, zerlegt und berechnet. Die einzelnen Gegen-
stande werden erflhlt und als Menge erfasst, geordnet und zu immer
komplexeren Objekten. Uber die jeweils ausgesuchten geometrischen
Eigenschaften entstehen Modelle und Ordnungen. Sichtbar an den
Bauobjekten bleibt immer auch der Fantasie- und Alltagsbezug des
einzelnen Kindes.

Mit GMGM Denkwerkzeugen kénnen kleine und gro3e Entdecker eine
stabile Briicke von ihren singularen Vorstellungen hin zu einer Formel-
welt mathematischer Muster bauen.

Weitere Informationen erhalten Sie unter www.kerensalee.com

103 787 Goldene Ra-
der

Inhalt/Material/GroBe: 500
Rader @ 3 cm, 1 Baumwoll-
beutel, Karton 31 x 31 x 7
cm, aus Kunststoff

103 188 Holzloffel

Inhalt/Material/GréBe:
1000 Eisloffel 9,5 cm lang, 1
Baumwollbeutel, Karton 31 x
31 x 7 cm; aus Holz
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103 788 Becher

Inhalt/Material/Gr6Be:
1000 Eisbecher 5,5 cm, @
9 cm, 240 ml Fullmenge, 1
Baumwollbeutel, Karton 120
x 80 x 43 cm; aus Pappe

103 819 Elefanten-
herde

Inhalt/Material/GroBe: 200
Elefantenfiguren 6 cm x 4 cm
x 1 cm, 1 Baumwollbeutel,
Karton 43 x 43 x 10 cm; aus
Holz
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Denkwerkzeug GMGM

Gleiches Material in groBer Menge®
3+
THERAPIE

JAHRE

Padagogischer Ansatz: Gleiches Material in
groBer Menge® hat bei Jung und Alt einen ho-
hen Aufforderungscharakter und regt zum Legen,
Bauen und Konstruieren an. Neben dem taktilen
Reiz entsteht durch solche ungeordneten Ordnun-
gen ein innerer und auBerer Dialog der Fantasie
und des Strukturierens. Wenn Kindern von einem
Material eine groBe Menge zur Verflgung steht,
fangen sie an, Muster zu legen, zu strukturieren
und symmetrische Figuren zu konstruieren. Dies
gelingt auch ohne Impulse eines Erwachsenen.
Das Materialangebot 1adt in seiner Fulle dazu ein,
Ideen abzubilden, zu variieren und gebaute Objek-
te zu berechnen.

808 095 Kinder erfinden Mathematik
3+

JAHRE

K. Lee. 34 Seiten, broschiert, 28,3 x 19,6 cm.
Padagogischer Ansatz: \Welche Mathematik
erfinden Kinder, die zum Beispiel Hunderte oder
Tausende 1-Centstlcke, gleicher Holzwirfel oder
bunter Eisloffelchen in die Hande bekommen?
Kleine, gleiche, ungeordnete Gegenstande in un-
gewohnlich groBer Zahl dargeboten, reizen Kinder
wie Erwachsene, Ordnungen zu schaffen und ma-
thematische Strukturen zu entdecken. Dieses Heft
beschreibt anschaulich in Wort und Bild, wie das
Konzept ,Gleiches Material in groBer Menge® im
Alltag umgesetzt werden kann und welche Alltags-
materialien voller mathematischer Uberraschun-
gen stecken.

Regal breit

Zum Beispiel fir 9 Kunststoffkasten (GroBe IV)
oder 18 flache Kéasten (GroBe ll) oder gemischt.
Mit 4 Lenkrollen oder Sockel.

GroBe: 104,8 cm breit, 40 cm tief, 77 cm hoch.
Kasten und Schienen bitte separat bestellen.

Kunststoffkasten GréBe Il
GroéBe: 31 cm breit, 37 cm tief, 7,5 cm hoch.
518 755 transparent

Kunststoffkasten GréBe IV
GroéBe: 31 cm breit, 37 cm tief, 15 cm hoch.
518 756 transparent

449 915
Regal breit, Ahorn Dekor

479915
Regal breit, Buche Dekor

551 079 Auszugschienen

Mit  Auszugsstopp, damit die Kunststoffkas-
ten nicht herausfallen kénnen. Passend zu allen
Schranken und Regalen. 2 Stiick.



Gleiches Material in grof3er Menge®

103 790
Quadrate gelb-griin

103 789
Quadrate blau-natur

103 799
Dreiecke griin-blau-natur

Inhalt/Material/GroBe: 410 Quadrate (gelb-griin)
aus Birkensperrholz, farbig gebeizt und lackiert, 2
groBe Baumwollbeutel (100% Baumwolle), alles im
Karton mit Deckel. Quadrat Kantenlange 50 mm,
8 mm stark, Karton 43 x 43 x 9 cm.

103 797 Augenwiirfel

Inhalt/Material/GroBe: 410 Quadrate (blau-
natur) aus Birkensperrholz, farbig gebeizt und
lackiert, 2 groBe Baumwollbeutel (100% Baum-
wolle), alles im Karton mit Deckel. Quadrat Kan-
tenlange 50 mm, 8 mm stark, Karton 43 x 43 x
9cm.

103798 Wirfel

Inhalt/Material/GroBe: Insgesamt 400 Dreiecke
(200 x grtin-natur, 200 x blau-natur) aus Birken-
sperrholz, Vorderseite farbig gebeizt und lackiert,
2 groBe Baumwollbeutel (100% Baumwolle), al-
les im Karton mit Deckel. Dreieck Kantenlange
50 mm, 8 mm stark, Karton 43 x 43 x 9 cm.

103791 Holzringe

Inhalt/Material/GroBe: 250 Augenwdrfel 1-6,
aus Birkenholz lackiert, 1 groBer Baumwollbeutel
(100% Baumwolle), alles im Karton mit Deckel.
Augenwurfel Kantenlange 30 mm, Karton 43 x 43
x9.cm.

103 786
Holztaler

Inhalt/Material/GréBe: 300 Taler aus Buchen-
holz, 1 groBer Baumwollbeutel (100% Baumwol-
le), alles im Karton mit Deckel. Taler @ 6 x 0,6 cm,
Karton 43 x 43 x 9 cm.

103 794 Walzenstecker Sonne

Inhalt/Material/GroBe: 250 Wrfel aus Buchen-
holz roh und getrommelt, 1 groBer Baumwollbeu-
tel (100% Baumwolle), alles im Karton mit Deckel.
Wirfel Kantenlange 30 mm, Karton 43 x 43 x 9
cm.

103 792
Juwelensteine klein Set

Inhalt/Material/GroBe: 350 Ringe aus Buchen-
holz, 1 groBer Baumwollbeutel (100% Baumwaolle),
alles im Karton mit Deckel. Ring @ 55 mm, Karton
43 x 43 x 9 cm.

103 793
Juwelensteine groB Set

Inhalt/Material/GroBe: Insgesamt ca. 1100 Ju-
welensteine aus Kunststoff (jeweils 370 Stlck in
grin, hellblau und dunkelblau), 1 kleiner Baum-
wollbeutel (100% Baumwolle), alles im Karton mit
Deckel. Juwelenstein @ 18 mm, Karton 24 x 24
X7 cm.

103 795 Walzenstecker Wasser

Inhalt/Material/GroBe: Insgesamt 210 Juwe-
lensteine aus Kunststoff (jeweils 70 Stuck in grtn,
hellblau und dunkelblau), 1 kleiner Baumwollbeu-
tel (100% Baumwolle), alles im Karton mit Deckel.
Juwelenstein @ 35 mm, Karton 31 x 31 x 7,5 cm.

103 796 Mini Tontopfe Set

Inhalt/Material/GroBe: Insgesamt 555 Walzen-
stecker aus Hartholz, farbig gebeizt und lackiert
(jleweils 185 Stick in rot, orange und gelb), 1
kleiner Baumwollbeutel (100% Baumwolle), alles
im Karton mit Deckel. Stecker @ 18 mm, Lange
24 mm, Karton 31 x 31 x 7,5 cm.

Inhalt/Material/GroBe: Insgesamt 555 Walzen-
stecker aus Hartholz, farbig gebeizt und lackiert
(jleweils 185 Stuck in blau, grin und lila), 1 Kleiner
Baumwollbeutel (100% Baumwolle), alles im Kar-
ton mit Deckel. Stecker @ 18 mm, Lange 24 mm,
Karton 31 x 31 x 7,5 cm.

Inhalt/Material/GroBe: 200 Tontdpfe im Karton
mit Deckel. Tontopf @ 40 mm, Karton 31 x 31 x
7,5 cm.

MATHE, NATUR, UMWELT
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Messen und Wiegen

103 298 Balandis Duo
3+

JAHRE D THERAPIE

102 752 Materialerfahrung
a4+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Holz-Waage mit 16 Bohrungen, 55,5 x 12,5 x 9,5
cm, je 32 Spielsteine und Steckperlen in verschiedenen Formen und Far-
ben, 12 Holzstabchen (@ 3,5 cm, 1,5 - 6 cm hoch), 8 Acrylglasbehalter zum
Selbstbeflllen, 1 Wasserwaage aus Acrylglas, Spielanleitung. Im Karton.

Padagogischer Ansatz: Experimentieren mit der Wirkung unterschiedlicher

Gewichte, Balance finden.

Spielvorschlage: Wer findet die Balance? Ziel dieses Spiels ist es, die Perlen
und Spielsteine so auf dem Waagen-Spielbrett zu platzieren, dass ein Gleich-
gewicht entsteht. Dazu stehen dem Spieler in Grée und Form verschiedene

die Holzstdbchen gesteckt werden. Die Spielsteine passen direkt in die Boh-
rungen des Waagenspielbretts.

Spielerisch wird das Verhéltnis von GréBe und Gewicht gelernt. Ebenso erfah-
ren Kinder, wie entscheidend die Positionierung der Steine auf dem Brett ist.
Zur besseren Beobachtung der Neigung des Spielbrettes kann der Wasser-
waagen-Baustein auf die Waage gesetzt werden.

Inhalt/Material/GroBe: Stabile einfache Waage aus lackiertem Buchenholz
(justierbar), Lange 50 cm, 12 cm hoch. 12 Kugeln mit @ 4 cm: Styropor,

Wachs, Stein, Gummi, Moosgummi, Kork, Papier, Buchenholz, Lindenholz,
Woll-Pompon, Filz und Porzellan. Holzkasten mit Acrylglas-Schiebedeckel

27 x 10,5 x 5,5 cm, ausflhrliche Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Ist Kork leichter als Holz und ist Stein schwerer als
Porzellan? Wie fuhit sich Wachs an, wie Styropor? Wie riecht Filz, wie Gum-
mi? Die 12 handlichen, gleich groBen Kugeln aus unterschiedlichem Material
laden zum Fuhlen und Experimentieren ein. Die haptischen Erfahrungen zu

Spielsteine und Steckperlen mit Bohrung zur Verfligung. Letztere kénnen auf ¢ verbalisieren fordert den Wortschatz, das spezifische Gewicht der Materialien

i zu bestimmen, kommt dem naturwissenschaftlichen Forschergeist der Kinder

entgegen.

Spielvorschlage: Die Kinder wiegen die Kugeln in den Handen und schatzen
das Gewicht ab bevor sie sie dann auf die Waage legen. Auf jeder Seite des
Balkens sind 3 Mulden, in denen die Kugeln sicher liegen. So kénnen auch
mehrere Kugeln auf eine Seite gelegt werden bzw. die Lage der Kugeln variiert

¢ werden.



103 820 Sanduhren-Experimente ,Flaschenzeit*

3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 1500 g Sand, 2 PET-Flaschen 100 ml, 2 PET-Fla-
schen 200ml, 2 PET-Flaschen 300 ml, 2 Aufoewahrungsflaschen mit MaBan-
gaben, 2 PET-Flaschen 500 ml, 4 Kunststoff-Adapter, 1 Kunststoff-Trichter,
1 Messbecher, 4 Sets a 6 unterschiedliche Riesel-Scheiben aus Kunststoff, 1
Anleitung, in Kunststoffkiste mit Deckel.
Padagogischer Ansatz: Kinder kommen tagtéaglich mit naturwissenschaft-
lichen Ph&nomenen in Berlhrung. Sie sind Teil ihrer Erfahrungswelt und sie
wollen mehr darliber wissen. Selber ausprobieren, wiederholen, vergleichen,
kategorisieren und beobachten sind wichtige Bausteine flr einen forschen-
den Entdeckungsprozess. Die Elemente des Sanduhr - Experimentiersets
sind so konzipiert, dass die kleinen Forscher und Forscherinnen spielerisch
experimentell damit umgehen koénnen. Sie werden durch das Material und
die einfache Handhabung zum Schiitten, Schatzen, Messen und Vergleichen
angeregt und gewinnen eigene Erkenntnisse Uber naturwissenschaftliche,
mathematische und technische GesetzmaBigkeiten. Zudem férdert das Expe-
rimentier-Set die Feinmotorik und das Beobachten der Sanduhren hat einen
beruhigenden Effekt.
Spielvorschlage: Die Anleitung beinhaltet Experimentierbeispiele als Anre-
gungen fur die Fachkrafte um das naturliche Interesse der Kinder entwick-
lungsangemessen zu begleiten. Es werden verschiedene Versuchsreihen be-
schrieben, u.a. Experimente zu ,Zeit" und ,Volumen”.

auffiillen

zuschrauben

... die Zeit lauft

MATHE, NATUR, UMWELT
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Zahlen und Zitfern

103 467 Zahl im Brett
3+

JAHRE |:l THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 10 Zahleneinlegebretter (Ziffern O bis 9), 45 Puzzle-
teile aus Holz, im Holzkasten mit Schiebedeckel und Spielanleitung. Zahlen-
einlegebrett ca. 10,5 x 14,5 x 1 cm. Holzkasten ca. 23 x 23 x 8,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Die bunten Ziffern setzen sich jeweils aus der An-
zahl an Puzzleteilen zusammen, die ihrer Menge entspricht. Die Ziffer drei zum
Beispiel aus drei Teilen. Sie passen in die dazugehérigen Einlegebretter. Die
0 ist fest, da sie aus O Teilen besteht. Das Zahlen-Puzzle fordert die mathe-
matischen Vorlauferkompetenzen wie Ziffern erfahren in Gestalt und Lage im
Raum, Zuordnen, Reihen bilden, Mengen erkennen und bilden. So werden
aus Zifferteilen nach und nach Zahlen. Das Material hat einen hohen Aufforde-
rungscharakter und kann je nach Alter und Vorkenntnissen mit unterschiedli-
chem Schwierigkeitsgrad eingesetzt werden.

Spielvorschlédge: Eine Ziffer wird in ihre Elemente zerteilt und muss zusam-
mengesetzt werden. Die Schwierigkeitsstufe steigert sich, wenn mehrere Zif-
fern gleichzeitig bespielt werden oder wenn sie ohne Einlegebretter zusam-
mengepuzzelt werden. Die Zahlen-Vertiefungen der Einlegebretter kdnnen
mit verschiedenen Materialien beflillt oder ausgelegt werden. Sie kdnnen als
haptische Erfahrung ertastet und erflhlt werden.

103 410 Erfahrungsziffern
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/Gr6Be: 10 Holzziffern, 12 cm hoch, 12 mm stark.
Padagogischer Ansatz: Mit diesem Material erfahren die Kinder Ziffern von
0 bis 9 mit allen Sinnen. Sie kdnnen abtasten, erflihlen und mit den unter-
schiedlichsten Gegensténden beftillen, z. B. Erbsen, Murmeln. Sinneswahr-
nehmung, Feinmotorik, Konzentration und Geschicklichkeit werden ebenso
gefordert, wie das Erlernen der Ziffern, die Reihenfolge der Zahlen, Vorganger
und Nachfolger usw.

Spielvorschlage: Die Ziffern kénnen durch Flhlen und Tasten wahrgenom-
men und benannt werden. Die richtige nummerische Reihenfolge muss gelegt
werden. Fehlende Zahlen in der Reihenfolge erkannt und benannt werden.

Auf dem Boden ausgelegt kann die Zahlenreihe abgelaufen werden (vor- und

rlckwarts) mit gleichzeitiger Benennung.



NMengen erfassen

Rechenbrettchen

5+
& JAHRE THERAPIE

Spielidee: Anne Schneider :

Inhalt/Material/GroBe: 1 Rechenbrettchen Buche massiv unlackiert mit

20 Holz-Kugeln (je 10 blaue und 10 rote) auf 2 Rundgummis, Anleitung. Re-

chenbrefiehen 12 x5 x 0.5 om. 141601 Hunderter-Steckbrett
Padagogischer Ansatz: |deal fir die Orientierung im Zahlenraum bis 20. Ein- 3

zelne Kugeln kénnen auf die Rickseite geschoben"vverden, um verschiedene J AH;E THERAPIE
Mengen und Zahlzerlegungen darzustellen. Der Ubergang vom zéhlenden :
Rechnen zum Anwenden geeigneter Rechenstrategien wird durch gezielte
Handlungen am Rechenbrettchen unterstitzt- der perfekte Begleiter fur das
1. Schulahr. :

103 904 Rechenbrettchen

Inhalt/Material/GroBe: Lackiertes Hartholzbrett 25 x 25 cm mit 100 Léchern
@18 mm.

128 200 Hartholz-Walzenstecker

Inhalt/Material/GréBe: 100 farbig gebeizte und lackierte Hartholzstecker
@ 18 x 24 mm in 6 Farben: rot, gelb, griin, blau, orange, lila. Im PE-Beutel.
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103 905 Rechenbrettchen 10er-Set 103 151 Hunderter-Steckbrett mit Walzen
: 3+

JAHRE THERAPIE

i Dieses Steckbrett ist unentbehrlich fiir die anschauliche Darstellung von Re-
¢ chenoperationen.

Inhalt/Material/GroéBe: Aus lackiertem MDF, Steckbrett mit je 50 Steckern in
i rotund in blau @ 18 mm, Lange 24 mm. Brett: 25 x 25 cm.

www.dusyma.com
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NMengen be-greifen

103 318 Verflixt und ZugelLegt
3+

JAHRE D THERAPIE

Ksﬁ Wilder Wiirfel
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JAHRE D THERAPIE

Spielidee: Dietmar Wenzel

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wilder Wirfel aus Kunststoff, 16 Holzkugeln (8
rote, 8 blaue), 52 Legeelemente aus Holz, Holzkasten mit Schiebedeckel
(beidseitiges Spielfeld: Oberseite als Legebrett, Unterseite Spielfeld mit 16
Vertiefungen), Raster-Folie, ausflhrliche Spielanleitung mit Vorlagenseiten und
Kopiervorlagen. GroBe: Kugel @ 3 cm, Holzkasten 23 x 23 x 8,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Mit Hilfe von Kugeln und verschieden groBen Le-
gelementen wird spielerisch die simultane Mengenerfassung geschult. Dies
fordert die visuelle Wahrnehmung, insbesondere die Erfassung der Raumlage,
die Erfassung von Teilmengen, Entwicklung von Mengenbegriffen, Konzent-
ration und Ausdauer. Hierbei wird ganz spielerisch die mathematische Vor-
lauferkompetenz entwickelt. Das Spiel lasst sich im Einzelspiel oder in der
Kleingruppe gut einsetzen.

Spielvorschlédge: Mit der gewirfelten Zahl wird bestimmt, welches Lege-
element in den Rahmen eingelegt werden muss. Nach und nach flllt sich
das Brett. Jetzt muss man ,verflixt“ aufpassen, dass alle Teile richtig gelegt
werden und das Brett am Ende ohne Lucken ,zugelegt” ist. In einer weiteren
Spielvariante muss der Spieler die Holzkugeln dem Wrfelbild entsprechend
auf dem Spielfeld platzieren. Des Weiteren kann durch Zufligen und Entneh-
men gleichfarbiger Kugeln vom Spielfeld auch das Addieren und Subtrahieren
im Zahlenraum bis acht gelbt werden. Alle Vorlagenseiten konnen als Kopier-
vorlage verwendet werden. Die jeweiligen Aufgaben kénnen ausgeschnitten
und laminiert werden, so dass einzelne Karten entstehen. Die Legeelemente
kénnen dann z.B. Eins zu Eins auf die Karten zugeordnet werden. Mit Bunt-
stiften kann das Muster der abgelegten Holzkugeln oder Legeelemente auch
auf die Kopien Ubertragen werden.

i Spielidee: Dietmar Wenzel

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wirfel aus Kunststoff, ca. 4,5 x 4,5 x 4,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Der “Wilde Wrfel* ist so konstruiert, dass die Men-
: gen in standig wechselnder Anordnung erfasst werden mussen. Auf jeder der
sechs Seiten befindet sich ein kleines ,Fenster”. Hinter jedem dieser ,Fenster”
kénnen beim Wrfeln eine bis sechs Kugeln in 16 unterschiedliche Mulden fal-
len. Nach jedem Wiirfeln ergibt sich so ein anderes Kugelbild. Auf diese Weise
verbessert sich die Fahigkeit zur simultanen Mengenerfassung. Auerdem ler-
nen die Kinder Teilmengen zusammenzufligen und einfache, pranumerische
¢ mathematische Operationen durchzufiihren. Das Spiel mit dem Wilden Wiirfel
ist besonders beim Erlernen der Grundrechenarten eine wichtige Unterstt-
zung.

Spielvorschlédge: Die Kinder lernen kleine und gréBere Mengen simultan zu
erkennen und zu bestimmen. Sie verstehen wie eine Menge gebildet oder auf-
geteilt wird und lernen, sich dies konkret vorzustellen. Der Wirfel kann, neben
¢ der Nutzung im therapeutischen Bereich, auch bei allen bekannten Wiirfel-
und Brettspielen eingesetzt werden.

© 103621 Augenwiirfel

3+

JAHRE D THERAPIE

i Inhalt/Material/GroBe: aus Holz, bedruckt, Kantenlénge 3,8 cm.
- Dieser Wrfel liegt gut in der Hand, mit abgerundeten Ecken.



Rechenspiele

103610 Verflixt und Zugelegt Maxi
3+
& JAHRE D THERAPIE

21cm

103 612 Wilder Wiirfel Maxi
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material: 1 Wilder Wrfel Maxi aus EVA-Schaumstoff und Acrylglas,
4 beidseitig bedruckte zusammensetzbare Grundplatten, 8 Randelemente,
16 Scheiben (8 hellblaue, 8 hellgriine), 52 Legeelemente, aus EVA Schaum-
stoff, ausflhrliche Spielanleitung mit Vorlagenseiten und Kopiervorlagen, zzgl.
Aufbewahrungstasche. Spielflache mit Rand 1,2 x 1,2 m, Scheibe @ 10 cm,
Warfel Kantenlange 21 cm.

Padagogischer Ansatz: Bei diesem Spiel steht der Bewegungsaspekt im

Spielfeldes 10 x 10 cm. Das Kind erfahrt beim Spiel die GréBe eines Quad-
ratmeters. Dadurch I&sst sich das Spielfeld gut im Lermnbereich der Langen-
einheiten einsetzen. AuBerdem werden folgende Kompetenzen gefbrdert:
Entwicklung der mathematischen Vorlauferkompetenz, simultane Mengener-
fassung, visuelle Wahrmehmung, Erfassen von Teilmengen, Zusammenfligen
von Teilmengen (Addition), Entnahme von Teilmengen (Subtraktion), Erfassen
von Mengenbegriffen, Verbesserung der Raumlage-Wahrnehmung, Erfahrun-
gen mit Diagonalen und Symmetrie.

Spielvorschlage: Ganz schon ,verflixt“, herauszufinden, welche Augenzahl
mit dem Wilden Wirfel Maxi gewdirfelt wurde. Mit der gewdrfelten Zahl wird
bestimmt, welches Legeelement in den Rahmen eingelegt werden darf. Man

einsetzen. Der Wilde Wrfel Maxi (103 612) ist auch einzeln erhaltlich.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wilder Wirfel Maxi aus EVA Schaumstoff und Ac-
rylglas, Spielanleitung. Kantenlange 21 cm.

: Padagogischer Ansatz: Beim Spiel mit diesem groBen Wiirfel steht der
Bewegungsaspekt im Vordergrund. Der Wrfel kann, im Kindergarten, in der
Schule, in der Therapie sowohl fir additive Operationen als auch bei allen
Wiirfel- und Gesellschaftsspielen eingesetzt werden. Auf jeder der sechs Sei-
ten befindet sich ein ,Fenster”. Hinter jedem dieser ,Fenster” kénnen beim
Vordergrund. Die Spielflache ist genau 100 x 100 cm groB, ein Kastchen des i Wirfeln eine bis sechs Kugeln in 16 unterschiedliche Mulden fallen. Dieser
: Wiirfel ist so konstruiert, dass die Mengen in standig wechselnder Anordnung
erfasst werden mussen.

Dadurch wird die simultane Mengenerfassung gefordert. Zudem lernen die
Spieler Teilmengen zusammenzufligen und einfache, pranumerische mathe-
matische Operationen durchzuflihren. Das Spiel mit dem Wilden Wurfel Maxi
i ist besonders bei dem Erlernen der Grundrechenarten eine wichtige Unter-
sttzung. Es fordert das Verstandnis der mathematischen Grundlagen, wie
¢ z.B. die Fahigkeit Mengen, GréBen und Langen zu bestimmen.
Spielvorschlage: Der Wiirfel ist fur alle Wirfel- und Gesellschaftsspiele ge-
eignet. Auch flr Kreisspiele in der Gruppe zu empfehlen. Besonders beliebt im
Unterricht fUr kurze sinnvolle Unterbrechungen zur Steigerung der Aufmerk-

muss ,verflixt* aufpassen, dass alle Teile richtig gelegt werden und das Brett samkeit.

am Ende ohne Lucken ,zugelegt ist. In einer weiteren Spielvariante platziert
der Spieler die Scheiben dem Wrfelbild oder der Vorlage entsprechend auf
dem Spielfeld. Das Spiel l&sst sich im Einzelnspiel oder in der Kleingruppe gut

MATHE, NATUR, UMWELT
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Rechenspiele

103 899 Einfach Einmaleins
6+

JAHRE

103 840 Quadratikus
5+

JAHRE

Spielidee: designdirect

Inhalt/Material/GréBe: Spielbrett bedruckt und klar lackiert aus Birke Multi-
plex mit Vorder-und Ruckseite, Spardose (Hartglasschale), zwei Sechserw(r-
fel, zwei Zehnerwirfel, je 100 transparente Chips in vier Farben, zwei Schieber
flr Spalte und Zeile. Brett 27,5 x 27,5 x 0,8 cm.

Padagogischer Ansatz: Das Einmaleins zu lernen ist eine der wichtigen
Grundvoraussetzungen flr die héhere Mathematik. Einfach Einmaleins ist
ein Spiel ab der ersten Klasse mit dem das Uben des Einmaleins mit SpaB
und Freude gelingt. Es besteht aus zwei Spielbrettern, so dass entweder das
Einmaleins bis 6 oder das Einmaleins bis 10 gelbt werden. Unterschiedliche
Varianten und Mdglichkeiten helfen den Kindern das Einmaleins spielerisch
zu vertiefen und zu automatisieren. Die Kinder kénnen dabei ihrem Tempo
entsprechend weiterkommen. Deshalb kénnen bis zu vier Mitspieler mit un-
terschiedlichem Rechentempo zusammen spielen. Verschiedene Teilbereiche
des Einmaleins, wie z.B. das Finden und Erkennen von Tauschaufgaben wer-
den hier gezielter trainiert. DarUber hinaus kann Einfach Einmaleins auch als
EinfUhrung in die Division genutzt werden.

Spielvorschlédge: Einfach Einmaleins kann entweder alleine genutzt werden,
zum gezielten Lernen der einzelnen Zahlenreihen oder mit mehreren Kindern
als Spiel. Zum Lernen der einzelnen Reihen wird zunachst gewUrfelt und dann
eine der Schieber an der entsprechenden Reihe angelegt. Nun kann das Kind
diese Reihe Uben. Spielt man mit mehreren Kindern, so hat jedes Kind Chips
zur Verfugung. Die Spieler wiirfeln mit beiden Wiirfeln und I6sen die Aufgabe,
danach legen sie einen ihrer Chips auf die Lésung und die Tauschaufgabe.
Liegen dort schon Chips, darf das Kind diese in die Spardose werfen und
seine eigenen Chips auf die Ldsung legen. Wer die meisten Chips auf dem
Feld hat, gewinnt.

Inhalt/Material/GroBe: Je 10 Wertungssteine aus Holz mit 6 verschiedenen

Symbolen, 1,5 x 1,5 x 2 cm. 45 Legeplattchen aus Holz mit 10 verschiedenen

Farben bedruckt, 4 x 4 cm. 6 Holzleisten 16 x 2,5 x 1,6 cm. 1 Baumwollbeutel
(100% Baumwolle), 1 Spielanleitung.
Padagogischer Ansatz: Quadratikus bietet durch die Kombination passen-

der Dreiecke zu einem Quadrat oder Streifen eine unglaubliche Flle vielfaltiger
Spielmdglichkeiten. Die Regeln kdnnen sehr differenziert ausgesucht und ent-
sprechend der Fahigkeiten der Mitspieler, angepasst werden. Farben erken-

nen und geometrische Figuren legen, dienen der Férderung mathematischer

Vorlauferkompetenzen. Je nach Schwierigkeitsgrad wird im Zahlenraum bis

10 gezahlt, im Zahlenraum bis 18 verglichen, geschétzt, addiert und subtra-
hiert oder gréBere Summen im Hunderterraum addiert. Das Spiel férdert da-
riber hinaus die Fahigkeit zur optischen Differenzierung, die feinmotorischen
Fahigkeiten, die Konzentration und je nach Spielvariante das planerische Vor-

gehen.
Spielvorschlage: Es kénnen gleichfarbige Quadrate oder Streifen gelegt
¢ werden. FUr einen hdheren Schwierigkeitsgrad orientieren sich die Quadrate

und Streifen nicht an den Farben, sondern an gleichen Ziffern. In einer weite-
ren Spielvariante mUssen die aufgedruckten Zahlen addiert werden und dur-

fen eine bestimmte Summe nicht Ubersteigen. Zusétzlich kann das Spiel als

Domino, Memo und Sudoku gespielt werden.



Rechenspiele

103 469 Die Verflixte 7
a4+

JAHRE

103 871 Klaktik
5+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Spielbrett aus Holz, 72
Holzspielsteine (36 rote, 36 weiBe), 4 Wirfel (2
Augenwrfel, 2 Ziffernwirfel), 1 Baumwollbeutel
(100% Baumwolle), 1 Spielanleitung. Holzspiel-
brett ca. 42 x 42 x 2 cm, Spielstein ca. 5,5 x 3 cm.
Padagogischer Ansatz: Verschiedene mathe-
matische Kompetenzen werden geférdert, wie
z.B. Sortieren, Zuordnung Ziffer-Menge-Zahl,
simultane Mengenerfassung und einfache Addi-
tions- und Subtraktionsaufgaben. Das Spiel erfor-
dert Konzentration und Ausdauer.

Spielvorschlage: Ganz schon ,verflixt® her-
auszufinden, welche Spielsteine gelegt werden
mdssen, um in jedem Feld die Summe ,7“ zu
erreichen. Durch seine zahlreichen Spielvarianten
und Schwierigkeitsstufen ist dieses Spiel flr ver-
schiedene Altersstufen geeignet. Es ist sowohl im
Einzelspiel als auch in der Kleingruppe einsetzbar.

Spielidee: Eva Fischer

Inhalt/Material/GroBe: Sortierstation mit Bogen
aus Holz, 9 Ringe in 3 unterschiedlichen Farben
und GroBen, Aufsteller mit Aufgaben und Anlei-

tung, im Karton. Kleiner Ring @ ca. 3 cm, groBer

Ring @ ca. 5 cm, Sortierstation @ 14 cm, Hohe
ca. 17,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Logisches und strategi-
sches Denken, Konzentration sowie Feinmotorik

werden bei diesem dreidimensionalen Logikspiel

gefordert.

Spielvorschlage: Kilaktik ist ein dreidimensio-
nales Logikspiel. Aufgabe ist es, die Ringe ent-
sprechend der Abbildung auf den drei Staben zu

verteilen. Der Kniff hierbei: Die Ringe durfen nur

geschoben und nicht von den Staben abgehoben

werden. Ein ganz schéner Denksport, denn meh-

rere Handlungsschritte mUssen vorausgedacht
und umgesetzt werden. Hier fihrt oft nur der
Umweg zum Ziel. Ist eine Aufgabe geldst, ist die
Position der Ringe die Ausgangsposition flr die
nachste Aufgabe.

103 131 Murmelmat
a4+

JAHRE

© Inhalt/Material/GréBe: Murmelmat aus mas-
sivem Buchenholz, lackiert, 55 x 22 x 9 cm. Der
i Murmelschlitten fahrt auf einer stabilen Metall-
schiene mit Anschlag. Inklusive 270 Glasmurmeln
in 5 Farben, 1 Holzstdpsel, Spielanleitung.

: Padagogischer Ansatz:
Schauen, Anfassen und Horen. Spielerisch wer-
den Mengen visuell, taktil und auditiv erfasst,
sLogische Reihen“ gebildet, die Merkfahigkeit
i und Konzentration geférdert. Murmelmat ist ein
verbliffend einfaches, aber trotzdem komple-
xes Denk -und Konzentrationsspiel mit origineller
: Selbstkontrolle.

Spielvorschlége: In die Locher auf dem Oberteil
wird mit der gelegten Anzahl der weiB-transparen-
ten Murmeln die Menge des Spielzuges festgelegt.
Liegen dort neun Murmeln, werden nun auch neun
Murmeln, in unterschiedlicher Farbreihenfolge, in
¢ den Murmelkanal gelegt. Beide Spieler merken
sich die Anzahl und Farbreihenfolge der Murmeln
und legen diese dann, nachdem man den Stdpsel
i zieht und die Murmeln im Bauch des Oberteils ver-
schwunden sind, auswendig in die Lochreihe vor
sich, ohne dass der Mitspieler dies sehen kann.
Dann wird das Oberteil nach hinten geschoben
¢ und die Murmeln fallen einzeln und gut hérbar in
der richtigen Reihenfolge in die mittlere Lochreihe
¢ zur Selbstkontrolle.

Mathematik  zum

MATHE, NATUR, UMWELT
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Geometrie und Formen

103 375
Formenfreunde

12+

MONATE [:] THERAPIE

102 212
Maxi-Legematerial

24+

MONATE [:] THERAPIE

102 362 Rauten-Mosaik-Quartett
5+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 12 Holzkorper aus Bu-
che massiv, 3 quadratische Grundplatten mit Aus-

sparungen: roter Kreis, blaues Quadrat, gelbes

Dreieck, 3 quadratische Tabletts mit Aussparung
fUr die jeweiligen Grundplatten, 1 Baumwollbeutel
(100% Baumwolle). Grundplatte 24 x 24 x 1,3 cm,
GroBenbeispiel Quader 5 x 5 x 7,5 cm, in bedruck-
tem Karton, 26,5 x 26,5 x 11,2 cm.
Padagogischer Ansatz: Entwicklung der vi-
suellen und taktilen Wahrnehmung, der fein-
motorischen Fahigkeiten und der Auge-Hand-
Koordination. Das Erkennen und Benennen von
geometrischen Kdrpern trainiert zudem die Dif-
ferenzierung und verbale Ausdrucksféhigkeit und
schafft die Grundlage flr einen spateren gedank-
lichen Transfer in die Umwelt. Das Erkennen und
Wahrnehmen der unterschiedlichen Formen und
Korper bietet eine Vorbereitung auf die Stereome-
trie, die Wahrnehmung von Kérpern im dreidimen-
sionalen Raum.

Spielvorschlag: Bei diesem Spiel werden ver-
schiedene Korper in die unterschiedlichen Grund-
flachen gesteckt. Ziel des Spiels ist es, die Grund-
flachen und/oder Querschnitte der einzelnen

Kérper zu erkennen und in Zusammenhang mit

den drei moglichen Aussparungen (Kreis, Dreieck,
Quadrat) auf den Grundplatten zu bringen. Auch

wenn beispielsweise auf der runden Grundplatte

vier gleichgroBe, kreisformige Aussparungen sind,

so passen dennoch vier ganzlich unterschiedliche :

Koérper hinein: Eine Kugel, eine schmale Scheibe,
eine Zylinder und ein Kegel.

Inhalt/Material/GroBe: 66 Teile aus schichtver-
leimtem Holz (Trapez: 20 x 10 cm), 11 mm dick,
in 13 verschiedenen Formen und 6 verschiedenen
Farben gebeizt und lackiert. Die Formen sind in
den GrdBen aufeinander abgestimmt. Im Baum-
wollbeutel (100% Baumwolle).

Inhalt/Material/GroBe: 32 bedruckte Quartett-
spielkarten, 96 Rauten (je 16 Stlick in sechs ver-
schiedenen Farben), aus poliertem Hartholz, im
Holzkasten, 19 x 19 x 6 cm, mit Spielanleitung.
Padagogischer Ansatz: Ein Frobel-orientiertes
Spiel, bei dem die Kinder durch genaues Beob-
achten spielerisch die vielfaltigen Maglichkeiten
der ornamentalen Fléchengestaltung kennen-
lernen, damit experimentieren und erste mathe-
matisch geometrische GesetzméBigkeiten ken-
nenlernen, die sich in asthetisch symmetrischen
Schmuckformen ausdriicken.

Spielvorschlage: Es sind zahlreiche Varianten

von Zuordnungs- und Legespielen moglich. Die
Ausgangsmotive der 8 Kartensequenzen (4 Stiick)

stellen jeweils ein ornamentales Sechseck dar. Auf
den vier Karten einer Sequenz wird die stufenwei-
se symmetrische Veranderung des Sechsecks
in neue Muster (Schmuckformen) gezeigt. Das
im Zentrum liegende Kernmuster bleibt erhalten.
Nachdem die Karten in Sequenzen geordnet sind,
werden die Muster, beginnend mit dem Sechseck
aus den farbigen Holzrauten nachgelegt. Durch
symmetrisches Verschieben der auBenliegenden
Rauten wird das Sechseck in die verschiedenen
Schmuckformen veréndert. Dieses spannende
Erlebnis erfordert genaue Beobachtungsgabe und

i feinmotorisches Geschick.



Geometrie und Formen

Magisches Mosaik
3+

JAHRE THERAPIE

Material/Gr6Be: Dreiecke aus lackiertem Hartholz, Holzrahmen 24 x 24 cm,
Vorlageblatter mit 180 Motiven, in Folie.

Padagogischer Ansatz: Ein anregendes geometrisches Puzzlespiel, das
nicht nur zum einfachen Nachlegen, sondern zum aktiven, Uberlegten, konst-
ruktivem Beobachten und kreativ, fantasievollem Gestalten anregt. Schulung
der Feinmotorik, Kreativitét, spielerisches Umgehen mit geometrischen For-
men. Scharz-weil3 Variante ist durch den Kontrast besonders zur Férderung
der visuellen Differenzierung geeignet.

102 758 Magisches Mosaik schwarz-weil3

Inhalt: Einzeplackung mit ca. 64 Dreiecken, 1 Holzrahmen.

102 760
Magisches Mosaik schwarz-wei3 KiGa-Pack.

Inhalt: Kindergartenpackung mit ca. 420 Dreiecken, 6 Rahmen.

001 322 Magisches Mosaik rot-gelb

Inhalt: Einzelpackung mit ca. 64 Dreiecken, 1 Holzrahmen.

132100 Magisches Mosaik KiGa-Packung

Inhalt: Kindergartenpackung mit ca. 420 Dreiecken, 6 Holzrahmen.

103 432 Pythagoras transparent

5+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 62 geometrische Formen aus satiniertem Acryl, 1
Holzkasten (19 x 19 x 8 cm) mit transparentem Deckel, 1 Spielanleitung mit
i Vorlagen.

: Padagogischer Ansatz: Das Spiel hat durch seine Vielseitigkeit einen ho-
hen asthetischen, padagogischen und didaktischen Wert. Als kreatives und
dekoratives Legespiel fordert es die Farb- und Formerkennung, differenzierte
Wahrnehmung, Konzentrationsfahigkeit und mathematische Vorlauferkompe-
i tenzen wie das Sortieren und Zuordnen. Beim Ubereinanderlegen verschiede-
ner Formen und Farben werden die einfachen Regeln der Farbharmonie und
Farbmischung visuell erlebbar gemacht.

: Spielvorschlage: Der transparente Deckel im Holzrahmen ist so konzipiert,
dass die Formteile ein- und Ubereinandergelegt gegen das Licht gehalten
werden kénnen. Fur Kinder ab 10 Jahren ist dieses geometrische Legespiel
hervorragend als Erfahrungs- und Anschauungsmaterial flr den Satz des Py-
thagoras geeignet. Die ausfihrliche Spielanleitung enthéalt Vorschldge fur die
verschiedenen Forderbereiche. Besonders geeignet auch in Verbindung mit
dem Leuchtkasten (102 702) und Lichtplatte (102 690).

aZ + b? =c?
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Geometrie und Symmetrie

103 909 Patterni
7+

JAHRE

103 369 Magnet-Wiirfel-Set
3+

JAHRE

Spielidee: Peter Jurgensen

Inhalt/Material/GroBe: 45 Acryllegeplattchen, groBes Legeplattchen ca. 6 x

5 cm, 45 Aufgabenkarten, beidseitig bedruckt, in 3 Schwierigkeitsstufen aus
Pappe, 7 x 9 cm, Anleitung, im Karton.

Padagogischer Ansatz: Ein spannendes Legespiel, das logisches Denken,
geometrisches Verstandnis und Konzentration fordert.

Spielvorschldge: Patterni ist ein abstraktes Legespiel, bei dem mindestens
2 Spieler immer abwechselnd Rauten an ein Muster anlegen. Ziel ist es, die

Formen nachzubilden, welche auf ihren Aufgabenkarten dargestellt sind. Der

Spieler erflllt seine Aufgabe allerdings nur, wenn nicht ein anderer Spieler ihm
zuvorkommt und die letzte Raute an das vorgegebene Muster legt. Somit
bleibt es spannend bis zum Schiuss!

Inhalt/Material/GroBe: 6 magnetische Wrfel aus je 24 Teilen, Holzbox mit
Schiebedeckel, 21 Vorlagekarten. Box ca. 9 x 27,5 x 19 cm, Wrfel ca. 8 x
8x8cm.

Padagogischer Ansatz: Das Magnet-Wiirfel-Set beinhaltet 6 Wirfel, die

jeweils aus 24 magnetischen Einzelteilen bestehen. Diese lassen sich ver-
i schieden kombinieren. Die einzelnen Teile sind verschiedenfarbig und hel-
fen zusatzlich, Kindern ein gewisses Feingefiihl fiir Farben und Asthetik zu

entwickeln. Zusétzlich sind 21 Vorlagenkarten enthalten, um das technische
Verstandnis der Kinder weiter zu trainieren. Die Losung befindet sich auf der
Rickseite.



Geometrie zum Anfassen

Heidelberger Winkelkreuz
5+

JAHRE

Material/GroBe: Multiplex, Metallschraube, 4
textilummantelte Gummiringe in 4 unterschiedli-
chen GroBen.

Padagogischer Ansatz: Das Heidelberger Win-
kelkreuz hat einen hohen Aufforderungscharakter
und l&dt dazu ein, geometrische Figuren und Zu-
sammenhange spielerisch zu erkunden. Es be-
steht aus zwei Leisten, die in der Mitte durch eine
Schraube drehbar miteinander verbunden sind.
Durch die mittige Verbindung ergeben sich vier
Schenkel. Auf jedem Schenkel befinden sich vier
farbige Holzstifte. Gleichfarbige Holzstifte haben
dabei denselben Abstand zur Mitte. Mit Gummi-
béndern werden auf dem Heidelberger Winkel-
kreuz geometrische Figuren gespannt. Wegen der
vier Schenkel eignet es sich besonders zur Unter-
suchung von Vierecken. Die farbige Gestaltung
der Stifte hilft den Kindern ihre Spanntatigkeiten
sprachlich zu dokumentieren. Das Heidelberger
Winkelkreuz férdert das Versténdnis fir die Geo-
metrie und deren GesetzmaBigkeiten.

Das groBe Heidelberger Winkelkreuz (103 895) hat
zusétzlich eingearbeitete Magnete, damit es an ei-
ner Tafel angebracht werden kann.

103 894
Heidelberger Winkelkreuz, klein

103 895
Heidelberger Winkelkreuz, groB3

Inhalt/GroBe: 1 Heidelberger Winkelkreuz klein,
2 Dreiecke zum Anlegen fUr die Winkel 30°, 45°
und 90°, 4 passende Gummiringe. Schenkellange
20 cm.

103 897 Ersatzgummis
Heidelberger Winkelkreuz klein

Inhalt/GroBe: 1 Heidelberger Winkelkreuz groB,
magnethaftend, 2 Dreiecke zum Anlegen fur die
Winkel 30°, 45° und 90°, 4 passende Gummiringe.
Schenkelldange 100 cm.

103 898 Ersatzgummis
Heidelberger Winkelkreuz groB

Inhalt: 4 Ersatzgummis in verschiedenen GroBen
fUr das kleine Heidelberger Winkelkreuz (103 894).

Inhalt: 4 Ersatzgummis in verschiedenen GroBen
fur 103 895.

www.dusyma.com
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Steckspiel

Addition und Subtraktion

Fadelspiel

103685 Plus 10
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 1 Steckbrett (32 cm x 6 cm x 12 cm), 50 Steine
(@ 3,6 cm, 1 cm dick; in gelb, orange, rot, dunkelblau und hellgriin sortiert),
5 Seile (je 60 cm lang); inklusive 1 Spielanleitung, , 59 cm x 4 cm x 79 cm,
Gesamthohe: 79 cml
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die farbigen Spielsteine re-
gen zum Legen, Bauen, Stapeln, Sortieren und Stecken unterschiedlichster
Muster, Trme und Bauwerke an. Mit den beiliegenden Schniren lassen sich
Musterketten fadeln. Zusatzlich lasst sich erstes Addieren und Subtrahieren
Uben und veranschaulichen. Die Hohe der Spielsteine vermittelt den Spielern
ganz automatisch ein Gefuhl fur die MaBeinheit 1 cm. Mathe wird so spiele-
risch sichtbar und ,begreifoar”. Plus 10 eignet sich darliber hinaus auch als
Gesellschaftsspiel und bietet insgesamt einen hohen didaktischen Wert.
Das Produkt fordert: Merkfahigkeit, Addition, Subtraktion, Farbwahrneh-
mung, Feinmotorik, Kreativitat

Gesellschaftsspiel kreatives Legespiel



Messen und Vergleichen

103 099 Ellenlang & Daumengrof
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 1 Messschieber (42 x
10cm), 1 MaBbrett (36 x 11 cm) , 1 Meterstab (50
cm), 1 RollmaB (3 m), 1 MaBband (1 m), 1 Kugel-
kette (1 m), 8 Wascheklammern, 30 Legeplattchen
(5 x5 cm) im Baumwollbeutel, 1 Tragetasche (51 x
17 x 17 cm); inklusive Spielanleitung
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge:
Wie messen Kinder? Sie vergleichen Gesehenes
und bewerten GroBen im Verhéltnis. Zahlen und
MaBeinheiten haben flir sie dabei keine Bedeu-
tung. Die Frage ob ein Gegenstand kleiner oder
groBer, dicker oder dinner ist, kbnnen sich die
Kinder spielerisch mit den Messwerkzeugen be-
antworten. Zur Einflhrung von MaBeinheiten
werden die genormten Legetéfelchen genutzt.
Praktisch verpackt in einer Tasche geht es los auf
Erkundungstour durch den Gruppenraum und das
AuBengelande: Spielerisch und alltagsnah zahlen,
Pi mal Daumen messen und vergleichen
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Raumliches Denken

0 Eine besondere Herausforderung
bieten die zwei zusatzlichen Stecker.
Dadurch kénnen die Tore auch
schrag eingesteckt werden.

103 093 Passt das?
a+

JAHRE

Material und Inhalt: Schiene und Wagen aus lackiertem Holz, Lange der
Schiene 100 cm (zweiteilig zusammensteckbar), 20 cm breit, 16 Kidtze in 6
verschiedenen Formen und GréBen aus Buchenholz, z. B. Quader 6 x 6 x 3
cm. Die Tore sind aus gebeiztem Birkensperrholz: 1 groBes Tor zum diagona-
len Aufstellen mit 2 Torhaltern, 7 Tore in verschiedenen Formen und Farben, 2
halbe Tore, Hohe der Tore: 26 cm, ausflhrliche Spielanleitung.
Padagogischer Wert: Ein ideales Spielkonzept zur Steigerung der Beobach-
tungsgabe und des Vorstellungsvermdgens sowie der Fahigkeit vorausden-
kend zu planen. Fordert die Fein- und Grobmotorik und die sozialen Fahigkei-
ten, die fir Gemeinschaftssinn und Teamfahigkeit gefragt sind.
Spielvorschlage: Wie gut sind Sie im Schatzen? Der Wagen soll mit den
Holzklétzen so geschickt beladen werden, dass er durch alle aufgestellten
Tore passt. Mit einer Seilkurbel wird der Wagen auf der Schiene durch die
Tore gefahren. Die Tore haben zwar alle die gleiche Hohe aber ganz unter-
schiedliche Formen. Alles hangt vom sorgféltigen Planen der Ladung ab. Der
Schwierigkeitsgrad variiert je nach der Anzahl und Form der Tore. Je mehr
Tore umso schwieriger wird die Fahrt. Ein herausfordernder SpielspaB, der flr
viel Gespréchsstoff sorgt!

102991 CubiColour
5+

JAHRE

Spielidee: Claude Imhof

Inhalt/Material/GroBe: 9 farbig lackierte Wiirfel aus Holz (Kantenlange 4
cm), 20 Vorlagen aus laminiertem Karton, davon 2 Blankovorlagen zum Be-
malen, 2 Kunststoff-Schienen zum Zusammenhalten der Karten, im Holzkas-
ten mit Schiebedeckel, Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: CubiColour schult das Vorstellungsvermdégen, pla-
nerisches Vorgehen und raumliches Sehen.

Spielvorschlage: Die neue farbige Dimension des Schatten-Bauspiels! Die
Wirfel werden so platziert, dass die farbigen Flachen von vorne, von der Sei-
te und von oben mit der jeweiligen Farbe der Vorlage Ubereinstimmen. Je
mehr Wirfel ins Spiel kommen, desto schwieriger wird es, die passenden
Farbflachen zuzuordnen. Die nach Schwierigkeitsgraden abgestuften Vorla-
gen flhren Schritt-fir-Schritt in die farbige Baukunst ein. Es sind zusétzlich
Blanko-Vorlagen enthalten, sodass eigene Vorlagen gestaltet werden kdnnen.



Schattenbauspiel

103 096 Schatti
3+

JAHRE M SPHERMPNEEDS

© 103373 Schatti Too

a4+

JAHRE E THERAPIE

Spielidee: Claude Imhof

Inhalt/Material/GroBe: 1 Quader, 1 Zylinder, 1 Trapez, 1 Rundstab aus Bu-
chenholz, 1 Vorlagenheft mit 12 Doppelseiten mit Ringbindung, 1 Grundplat-
te, 17,5 x 17,5 cm, im Karton.

Padagogischer Ansatz: Raumliches Vorstellungsvermdgen und planeri-
sches Denken, sowie visuelle Wahrnehmung und Formenerkennung werden
geschult.

Spielvorschlége: Ziel ist es, die 3 Bausteine so aufzustecken, dass sich die
»Schatten” der Figur an beiden Seiten mit der Schattenvorlage decken. Die
Schattenvorlagen sind in OriginalgréBe, so dass die Konstrukteure ihr Ergeb-
nis gut vergleichen kénnen.

103 371 Schatti Mix Vorlagenheft
S5+

JAHRE V] THERAPIE

¢ Spielidee: Claude Imhof

Inhalt/Material/GroBe: Eine griingebeizte und lackierte Grundplatte 17,5 x
17,5 cm aus Birke Multiplex. 1 Rundstab, 2 Halbkreise, 1 Eiform, 1 Trapez und
1 halber Ring, aus Buche Massivholz. AuBerdem ein 16-seitiges Vorlagenheft
mit Ringbindung. In bedrucktem Karton, ca. 21 x 21 cm.

Padagogischer Ansatz: Unterstiitzt die Entwicklung der Raum-Lage-Orien-
tierung und des raumlichen Vorstellungsvermogens. Planerisches Vorgehen
¢ sowie mathematische Vorlauferkompetenzen werden auf spielerische Art und
Weise gefordert.

Spielvorschldge: Das Vorlagenheft mit 16 Schattenbildern der finf komple-
xen Formen, bietet eine Steigerung im Schwierigkeitsgrad zu dem bisherigen
Schatti Spiel. Jede Menge Herausforderungen mit Formen, Perspektiven,
Licht und Schatten ergeben sich beim Nachbauen der Schattenvorlagen.

© 103372 Schatti Set

3+

JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Ein Vorlagenheft mit 14 Seiten und Ringbindung,
16,5 x 19,56 cm.

Spielvorschlag: Das Vorlagenheft bietet eine Vielfalt neuer Schattenformen
zum Nachbauen. Nur flr Formen-Kombinationen aus den Spielen Schatti
(103 096) und Schatti Too (103 373).

Inhalt/Material: Das Set besteht aus Schatti (103 096), Schatti Too (103 373)
und Schatti Mix Vorlagenheft (103 371).
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Schattenbauspiel

102 753 Schatten-Bauspiel
5+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 20 Wirfel 4 cm, 4 Quader lang, 4 Quader kurz,
6 Dreiecke gleichseitig, 4 Dreiecke gleichschenklig, Bausteine aus Buchen-
holz, 20 Schatten-Vorlagen aus laminiertem Karton, davon 1 Blanko-Vorla-
ge zum Bemalen, 1 abwischbarer Stift, 2 Kunststofftafeln zum Einstecken,
2 Clips zum Befestigen der Vorlagen, im Holzkasten mit Schiebedeckel mit
Nuten zum Einschieben der Kunststofftafeln, 31,5 x 23,56 x 12,5 cm, 1 Baum-
wollbeutel, Spielanleitung.

Padagogischer Ansatz: Gutes raumliches Vorstellungsvermdgen und pla-
nerisches Vorgehen sowie feinmotorische Geschicklichkeit sind auBerordent-
lich wichtig, um als Architekt erfolgreich zu sein.

Spielvorschlage: Wie durch Zauberhand ist das Bauwerk verschwunden,
nur die ratselhaften Schatten sind noch zu sehen. Nun gilt es herauszufinden,
wie wohl vorher das Gemauer ausgesehen hat und es wieder aufzubauen.
Dabei dienen die Abbildungen der Schatten als Vorlage. Die Schatten-Bilder
sind in OriginalgréBe, so kénnen die Baumeister selbst ihr Bauwerk Uber-
prifen. Die nach Schwierigkeitsgraden sortierten Schatten-Vorlagen flhren
Schritt-fir-Schritt in die neue Baukunst ein und ermdglichen rasch ein selb-
standiges Arbeiten. Zusatzlich kann mit der Blanko-Vorlage ein Bauwerk nach
eigenen Ideen erganzt werden.

190 027 Schattenbauspiel, 6er-Klassen-Set

Inhalt/Material/GroBe: 6 x (192 753).

192 753 Schatten-Bauspiel aus Plantagenholz

Inhalt/Material/GréBe: wie (102 753), jedoch in Plantagenholz.

192 959 Kleines Schatten-Bauspiel

5+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 10 Wirfel 2 x 2 cm, 4 Quader lang, 4 Quader kurz, 4
¢ Dreiecke gleichseitig, 2 Dreiecke gleichschenklig, Holz, 18 Schatten-Vorlagen
aus laminiertem Karton, davon 1 Blanko-Vorlage zum eigenen Gestalten, 2
Kunststoff-Schienen zum Zusammenhalten der Karten, Spielanleitung, im be-
¢ druckten Karton 21 x 21 x 4 cm.

Padagogischer Ansatz: Das original Schatten-Bauspiel in kleiner Ausfiih-
rung! Wie beim bekannten groBen Original werden die Bausteine nach den
Vorlagenkarten so aufgebaut, dass das Schatten-Bild mit dem entstandenen
¢ Bauwerk Ubereinstimmt. Gutes Vorstellungsvermogen und planerisches Vor-
gehen sind Voraussetzung fUr ein erfolgreiches Bauen.

Schattenbauspiel
4x4cm

Kleines Schattenbauspiel
2x2cm



Schattenbauspiel

192 958 Schattenbauspiel Lernstation
S+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 330 Bausteine (2,5 cm
Kantenlange Wiirfel), 35 Vorlagekarten, 2 Blankokar-
ten, 35 Klemmschienen; inklusive 1 Spielanleitung
Karton, Kunststoff, Holz
Spielvorschlage: Ideal fur Stationsarbeit in Grup-
pen und Klassen! Wie durch Zauberhand ist das
Bauwerk verschwunden, nur die rétselhaften Schat-
ten sind noch zu sehen. Nun gilt es, das Bauwerk
wieder aufzubauen. Dabei dienen die Abbildungen
der Schatten als Vorlage.
Die Vorlagenkarten sind in finf Schwierigkeitsgraden
abgestuft. Je Schwierigkeitsgrad gibt es 7 Vorlage-
karten, um auf das Kénnen der Spielenden adaquat
einzugehen.

102990 Erweiterungsset
6+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 20 Bausteine aus Buchen-
holz in verschiedenen Formen, Kantenlange Wiirfel
4 cm, 20 Vorlagen aus laminiertem Karton, 1 Spiel-
anleitung, transparente Box fUr die Vorlagen 32 x
23,5 x4 cm.

Spielvorschlage: Dieses Erweiterungsset bietet
abwechslungsreiche Mdglichkeiten. Die neuen Bau-
steine werden in den Vorlagen mit den Bausteinen
des originalen Schatten-Bauspiels (102 753) kombi-
niert. Mit einer Vielzahl von neuen Formen, wie z.B.
Zylinder oder Kegel, entsteht eine Fille von Variatio-
nen: ein Auto, ein Zug oder ein vertraumtes Schloss.

102989 Kartenset Diagonal
7+

JAHRE
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Inhalt/Material/GroBe: 20 Vorlagenkarten aus la-
miniertem festen Karton, in transparenter Box 32 x
23,5 x4 cm.

Spielvorschlage: Die ultimative Herausforderung:
Die Bausteine werden diagonal aufgestellt, neue
Dimensionen eréffnen sich. Diese Vorlagen werden
mit dem Bausteinsatz des Schatten-Bauspiels (102
753) gespielt.

102 754 Kartenset
& 7
JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Schatten-Vorlagen Ergéan-
zungsset fUr neue Baumdglichkeiten. 20 Vorlagen-
karten aus laminiertem festen Karton in Original-
groBe und verschiedenen Schwierigkeitsstufen. Set
zum Schatten-Bauspiel (102 753).

www.dusyma.com
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Naturphanomen Wasser

103 069 Wasserwerkstatt
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Kunststoffkasten als Wasserbehalter und prakti-
sche Aufbewahrungsboxen. 11 m transparenter, flexibler Kunststoffschlauch
mit unterschiedlichen Durchmessern, 2 transparente stabile Eimer mit Tulle,

13 cm hoch, 12 Spritzen (4x 5 ml, 4x 10 ml, 4x 20 ml), 5 Spritzflaschen (1x
500 ml, 1x 250 ml, 3x 100 ml), 15 Schlauchverbinder fur Schlauch 1 cm @

(6x T-Verbindung, 5x Y-Verbindung, 5x L-Verbindung), 6 Kunststofftrichter in

verschiedenen GroBen, 6 Kunststoff-Pipetten, 2 Messbecher mit Griff (1 x 0,5
Liter, 1 x 1 Liter), 5 Messbecher mit spitzer Tille (1x 1000 ml, 1x 500 ml, 1x

250 ml, 1x 100 ml, 1x 50 ml), 2 Wandsaughaken mit Halterung flr die Trich-
ter, Spielanleitung mit 26 Experimenten. Kunststoffkasten je 42 x 31 x 15 cm,
stapelbar.

Padagogischer Ansatz: Spritzen, gluckern, strudeln, planschen, in der Was-

serwerkstatt ist richtig was los. Stundenlang erkunden und beobachten die

Kinder immer wieder aufs Neue, wie sich dieses nasse, flieBende, verwan-
delbare Material verandert. Selbst die Kleinsten kdnnen schon mitmachen

und werden im Handumdrehen zu Forscherkindern. Warum ist das Wasser

im Meer so blau und in der Wasserwerkstatt nicht? Kann Wasser auch den
Berg hoch flieBen?

103 127 Filter-Werkstatt

& 2
: JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 1 groBer Trichter @ 25,5 cm, 1 Metall-Sieb, rundes
Filterpapier 10 St. in zwei GroéBen, je 3 kg Quarzsand und Quarz-Kies, 300
ml Aktivkohlegranulat, 1 Anleitung mit 11 ausfUhrlichen Experimenten. Was
zusétzlich gebraucht wird: die Zutaten sind bei jedem Versuch angegeben!
Padagogischer Ansatz: Die verschiedenen Versuche geben einen recht
umfassenden Einblick in die Selbstreinigungskrafte des Wassers und ebenso
in die Technik, wie die Menschen sich die Selbstreinigungskrafte zu Nutze
gemacht haben. Beim Experimentieren lernen die Kinder das aufregende
Element Wasser genauer kennen und erfahren, wie man dreckiges Wasser
wieder reinigen kann.

Spielvorschlage: In einem Eimer Erde, Sand und Gras vermischen und die-
ses in die vorbereitete Klaranlage geben. Nach jedem Durchgang wird etwas
Filtrat in ein kleines Glas abgeflllt, damit die Ergebnisse verglichen werden
kénnen. Wie viel Durchlaufe sind nétig um klares Wasser zu erhalten?



Recycling

103 434 RecycleBar
a4+

JAHRE

Spielidee: Melanie Gabert

Inhalt/Material/GroBe: 50 Holztafelchen mit Fotodruck, 30 Gegenstande

aus den unterschiedlichsten Materialien, 6 Mullsdckchen 100% Baumwolle
(je 1x

gelb, griin, blau, braun, schwarz, natur), 6 Symbolklemmen, 1 Wiirfel, 6 x50
Klebepunkte, ausftihrliche Spielanleitung, in Mlltonne als
Aufbewahrungsbox. Der Lieferumfang kann variieren. Tonne @ 23 cm, 30 cm
hoch.

Padagogischer Ansatz: Ein Spiel, das zum Recyceln einladt und das
Thema Umweltschutz spielerisch aufgreift. Durch das Sortieren der
unterschiedlichen Gegenstande und Materialien in die finf entsprechenden
Abfallbeutel (Kompost, Verpackung, Restmull, Papier, Glas) wird das

Thema Recycling verstandlich, bewusst und begreifbar gemacht. Sinnes-und
Materialerfahrungen werden durch das Fihl-Sackchen erméglicht und es
werden Konzentration, sowie mathematische Vorlauferkompetenzen
gefordert. Hinweis: Farbige mitgelieferte Klebepunkte ermdglichen das An-
passen an die MUllverordnung lhrer Kommune.

| Calliope

Cooperation Product

103 750 Calliope Tiiftel Set
8+

JAHRE

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt, TUftel Akademie

Inhalt/Material/GroBe: 1 Calliope Mini, 4 Kroko Klemmen, 1 USB Kabel, 1
Batteriepack, 2 Batterien (AAA), Lernkarten, Begleitheft,

Padagogischer Ansatz & Spielvorschléage: Der Calliope mini ist ein Mikro-
controller der zeigt, dass jeder ohne groBe Vorkenntnisse Coden kann. Ob ein
selbstprogrammiertes Blinken bis hin zu einem Piano oder einer Alarmanlage,
der Calliope mini lasst viel Raum fiir Kreativitat. Neben 25 roten sowie einer
RGB-LED und zwei programmierbaren Buttons enthalt das Board einen kom-
binierten Lagesensor mit Bewegungssensor und Kompass sowie ein Funk-
Modul. Der Calliope mini lasst sich Uber einen Computer Uber kostenlose Edi-

toren programmieren und Ubertragen. Das einzige was hierflr bendtigt wird ist

eine sichere Internetverbindung.

Die Lernkarten, welche im Set enthalten sind, ermdglichen einen Einstieg bei
dem selbststéndiges Arbeiten geférdert wird und die Lésungen zur Selbst-
kontrolle bereits vorhanden ist. Viele kreative Méglichkeiten sind hier bereits
schon enthalten.

Das Begleitheft zeigt auf wie man mit dem Calliope TUftel Set lernt, was bend-

tigt wird um damit zu arbeiten aber auch Projektideen werden hier erlautert.

Das Produkt fordert: Erstes Programmieren, Konzentration, Kommunikation,
Erkennen von Zusammenhangen, Kritsches Denken, Kreativitat

103751 Calliope Tiiftel Set auf Englisch

MATHE, NATUR, UMWELT
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Coding

102610 Schatzinsel
4

JAHRE

102 608 Coding Schatzinsel
S5+

JAHRE

Spielidee: Helga Peters, Dusyma Ideenwerkstatt

Inhalt/Material/GréBe: 15 Aufgabenkarten, 16 Platten (2 x Linoleum, 2 x

Kies, 2 x Kunstrasen, 2 x Kork, 2 x Teppich, 2 x Metall, 2 x Holz, 2 x Mela-
minbeschichtung), 6 Schatzkarten (Krone, Spiegel, Perle, Ring, Schatztruhe,
Kelch), (13 x 13 cm), 2 Fallenkarten (Rauber, Léwe), (13 x 13 cm), 1 Aufbau-
plan; Anleitung, Stein, Kunststoff, Edelstahl, Birke Multiplex, Kork
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die Schatzinsel ist ein span-
nendes Spiel zur Forderung der Raumwahrehmung, des Orientierungs- und
Tastsinnes.

DarUber hinaus eignet sich das Spiel mit seinen Aufgabenkarten sehr gut als
Einstieg in das Programmieren. Das Thema der Schatzsuche ist dabei eine

zusétzliche Anregung. Die Kinder missen sich am Aufoau der Aufgabenkar-
ten orientieren und so ihren Weg planen. Kinder lernen unter anderem vor-

ausschauendes Denken und Handeln. Dies sind wichtige Eigenschaften, die

spater flrs Programmieren nétig sind.

Das Produkt fordert: Raum-Lage-Beziehung, Grobmotorik, Planerisches :

Vorgehen, Logisches Denken, Abstraktions- und Vorstellungsvermégen, Pro-
blemldseverhalten, Kommunikation, Teamarbeit/Kooperation

Inhalt/Material/GréBe: 15 Aufgabenkarten (15 x 15 cm), 16 Motivkarten
(Wasser, Moos, Gras, Steine, Sand), (15 x 15 cm), 6 Schatzkarten (Krone,
Spiegel, Perle, Ring, Schatztruhe, Kelch), (13 x 13 cm), 2 Fallenkarten (Réau-
ber, Lowe), (13 x 13 cm), 3 Blankokarten (15 x 15 cm), 20 rote Chips; Anlei-
tung, Kunststoff,

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Mit diesem Set kénnen Kin-
der spielerisch in das Thema des Programmierens eingeflhrt werden. Das

Thema der Schatzsuche ist dabei eine zusatzliche Anregung. Die Motivkarten

sind hierbei die Plattform, auf die die Aufgabe bzw. ein vorgegebener Pfad
Ubertragen wird und auf der das Programm spéter mit Hilfe eines Roboters
ausgefuhrt werden soll. Durch das Programmieren eines Roboters mit einer
Schrittlange von 15cm, wie z.B. dem Bee-Bot® (558 343) oder Blue-Bot®
(561 168) und dem Abspielen des Programmes bekommen die Spieler ein
sofortiges Feedback, ob ihr Programm funktioniert und ihr Roboter auf dem
richtigen Zielfeld landet. All dies sind wichtige Schritte, wenn es darum geht,
Programmieren zu lernen. Die Transparente Rastermatte (561 174) dient als
Unterstltzung damit die Aufgabenkarten nicht verrutschen.

Das Produkt fordert: Raum-Lage-Beziehung, Grobmotorik, Planerisches

Vorgehen, Logisches Denken, Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen,

Problemldseverhalten, Kommunikation, Teamarbeit/Kooperation, Erstes Pro-
grammieren
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Jahreszeiten

412 830 Jahreszeitenbaum
3+

JAHRE

102 156 Jahreszeitentisch

Inhalt/Material/GroBe: Tisch aus Fichte-Dreischicht-Platte und massiver
Buche. Die Einzelteile sind mit stabilen Schrauben verbunden, so dass der
Jahreszeitentisch bei Bedarf auch zerlegt und auf kleinstem Raum verstaut
werden kann. GréBe: Unten @ 70 cm, oben @ 25 cm, 125 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Der Jahreszeitentisch ist ein Platz, an dem der Jah-
reskreislauf aktiv miterlebt werden kann. Was drauBen in der Natur geschieht,
wird drinnen auf dem Jahreszeitentisch zum Ausdruck gebracht. Das Suchen
nach jahreszeitlich passenden Dekorationsgegenstéanden aus Natur und Um-
welt ist flr die Kinder immer wieder spannend und flhrt zur bewussteren Be-
obachtung des immer wiederkehrenden Jahresrhythmuses.

103 548 Jahreszeitenbaum klein
2+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Zweiteilige, Buche furnierte MDF-Platte, lackiert, mit
Holzstiften zum Einklopfen. Komplett mit Dibeln und Schrauben zur Wand-
montage. 150 x 150 cm. Baum zum Selbstdekorieren. Dieser Baum kann
entsprechend der Jahreszeiten selbst gestaltet werden. Die Lieferung erfolgt
ohne Dekoration.

Inhalt/Material/GroBe: 78 Holzteile zum Stecken (Blatter, Blumen und
Frichte), 2 HolzgieBkannen, 1 Henkelkorb aus Kunststoff (spilmaschinenge-
eignet bis 70 °C), Montageanleitung. Baumhdhe ca. 150 cm breit, ca. 105 cm
hoch; GieBkanne B/T/H 25 x 1 x 20 cm, Steckelemente B/T/H 6-10 x 0,8 x
8 cm; Korb @ 27 cm, Hohe 36 cm.

Padagogischer Ansatz: Mit farbigen Friichten, Bllten und Blattern kann der
Jahreszeitenbaum individuell und immer wieder neu geschmtickt werden. Mit
kleinen GieBkannen wird der Baum gegossen und am Ende kénnen die reifen
Frichte geerntet und in einem Korb gesammelt werden.



Legen | Stecken
Fadeln

Steck- und Legespiele sind fiir Kinder ein wichtiges
Instrument fiir verschiedenste taktile Erfahrungen.
Durch unterschiedliche Formen, Farben und Textu-
ren werden Kinder zum Stecken, Legen und Sortieren
animiert. Muster, dreidimensionale Formen und Bilder
kénnen dabei nach Vorlage oder auch selbststéandig
erschaffen werden. Dabei werden erste geometrische
Grunderfahrungen gemacht, die Fantasie und die Kre-
ativitat gefordert. Auch zur Férderung der Feinmoto-
rik lassen sich diese Materialien sehr gut einsetzen,
z.B. beim Erstellen eines Bildes mit Nageltéfelchen
und Hammern oder beim Auffédeln einer Perlenkette.
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Spiel- und Sortiertapletts

Spiel- und Sortiertabletts

12+
MONATE ¥ THERAPIE
Idee aus der Klax Padagogik

Material/GroBe: MDF-Platte, wei3 beschichtet,
Rahmen und Unterteilung aus Buchenholz. 23 x
34 cm.

Padagogischer Ansatz: Diese Tabletts wurden
speziell fur Kleinkinder entwickelt. Sie eignen sich
hervorragend zum Transportieren, Stapeln, Sortie-
ren, Malen, Ordnen, Legen, als Unterlage und als
Rahmen flr vielerlei Material. Besonders Krippen-
kinder werden flr diese Tabletts immer neue und
kreative Verwendungs- und Spielmdglichkeiten
entdecken und erproben.

103 746 Legefilz A 4

Inhalt/Material: Je GroBe 4 Stiick, in blau, gelb,

orange und grin. 100% Polyester, 30 °C Hand-

wasche.

Filzplatten als Unterlage, damit nichts verrutscht,
passend fUr Spiel- und Sortiertabletts oder als

Warfelunterlage.

103173
Spiel- und Sortiertablett 1

103 175
Spiel- und Sortiertablett 3

Ohne Unterteilung, InnenmaB 21,2 x 30 cm fur

Malpapiere in DIN A4.

103174
Spiel- und Sortiertablett 2

Mit Unterteilung, 4 Felder InnenmaB 10,3 x 14,7
cm.

103176
Spiel- und Sortiertablett 4

cm.

103 344 Feinmotoriktablett

Mit Unterteilung, 2 Felder InnenmaB 21,2 x 14,7

Mit Langsunterteilung fur DIN A4 Papier und Stifte.
1 Feld 21,2 x 30 cm, 1 Feld 6,3 x 30 cm.

103 332 Schiitttablett

Inhalt/Material: 1 x Spiel- und Sortiertablett 2, 2

x Glasschale @ 10 cm, 1 x Glasschale @ 14 cm, 1
x Zuckerzange aus Edelstahl, 13,5 cm lang.

Inhalt/Material: 1 x Spiel- und Sortiertablett 2, 1
x Krug 0,5 Liter, 1 x Stapelglas, 1 x PE-Trichter, 1
x 500 ml PET-Flasche.

103 180 Spiel- und Sortiertablett-Set

Inhalt: Set mit 4 Tabletts: je 1 x Artikel (103 173),
(103 174), (103 175), (103 176).




Spiel- und Sortiertapletts

stapelbar

103 472 Tablett mit Spiegelboden

stapelbar

103 473 Tablett mit transparentem Boden

Inhalt/Material/GroBe: Rahmen aus Buchenholz, naturlackiert, mit Acryl-
spiegelboden. 36 x 24,5 x 6 cm.

Padagogischer Ansatz: Dieses stapelbare Tablett mit seitlichen Holzgriffen
und Spiegelboden l&dt zum kreativen Experimentieren mit verschiedensten
Materialien ein. Passend fUr Papierformat A4. Der Boden ist nicht kratzfest.

808 189 Aktionstabletts im Kindergarten

Inhalt/Material/GroBe: Rahmen aus Buchenholz, naturlackiert mit transpa-
rentem Boden aus glasklarem und bruchsicherem Kunststoff, 36 x 24,5 x 6
cm.

Padagogischer Ansatz: Mit diesem stapelbaren Tablett mit durchsichtigem
Boden und seitlichen Holzgriffen kdnnen immer wieder neue und kreative Ver-

5 wendungen und Spielmdglichkeiten entdeckt werden. Passend flir Papierfor-

mat A4. Der Boden ist nicht kratzfest.

807 296 Aktionstabletts - Experimente

A. Bostelmann. Die Arbeit mit Aktionstabletts lohnt sich! Kinder kénnen damit
selbststandig Ubungen durchfiihren und konzentriert Aufgaben I&sen. Akti-
onstabletts bieten ihnen daflr einen idealen Rahmen. 41 neue Ideen zur be-
wahrten Methode von Maria Montessori — speziell fir den Kindergarten von
heute entwickelt. Die praxiserprobten Angebote bieten intensive Lemnsituatio-
nen, die mit wenig Aufwand schnell hergestellt werden kénnen. Ab 3 Jahre.
118 Seiten, Ringbuch, mit englischer Ubersetzung. 21 x 18 cm.

A. Bostelmann. Jedes Aktionstablett ist eine Einladung zum Entdecken, ein

Rétsel mit Rahmen drum herum. Das Buch gibt die zeitgeméaBe Antwort auf
die einst von Maria Montessori entwickelte Grundidee der Tablettarbeit. Mit
neuen, in der Praxis erprobten Ideen fUr 40 Aktionstabletts. Zweisprachig:
Deutsch/Englisch. 76 Seiten, Spiralbindung, 21 x 18 cm.
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Muggelsteine

Inhalt/Material/GroBe: Hergestellt aus hochwertigem Kunststoff, 3 ver-
schiedene GroBen, @ 12, 19,5 und 31 mm, in 10 leuchtenden Farben. Die
drei GréBen sind so aufeinander abgestimmt, dass jeweils genau acht Mug-
gelsteine um den nachst gréBeren passen.

Original 3+
JAHRE
180
r
m
9]
2
y 1000 650 240 840
E" Stiick Stiick Stiick Stiick
0
ﬁ 202 309 Muggel- 202 311 Muggel- 202 402 Muggel- 202 404 Misch-
steine @ 12 mm steine @ 19,5 mm steine @ 31 mm packung

2
;. Inhalt/GréBe: Inhalt/GréBe: Ca. 650 Inhalt/GréBe: Ca. 240 |nhalt/GroBe: Ca. 840
UI Ca. 1000 Stlick, @ 12 Stlick, @ 19,5 mm, im Stick, @ 31 mm, im PE-  Muggelsteine in drei ver-
p mm, im PE-Beutel. PE-Beutel. Beutel. schiedenen GréBen und
4 10 Farben: @ 31 mm, @

19,5 mmund @ 12 mm.
Ca. 1 kg im PE-Beutel.

650

Stiick

202 312 Transpa-
rente Muggelstei-
ne

325

Stiick

202 314 Transpa-
rente Glitzer-Mug-
gelsteine

Je nach Lichteinfall lassen
sich mit den transparent-
farbigen  Muggelsteinen
besondere  Farbeffekte
erzielen.
Inhalt/Material/GréBe:
Kilopackung mit ca. 650
Stlick,in 5 verschiedenen
Farben, Kunststoff, @
19,5 mm., im PE-Beutel

Durch ihre Transparenz
eignen sie sich beson-
ders gut fur alle Licht
-und Leuchtquellen, aber
durch ihre intensive Farb-
gebung auch fur helle
Tischplatten und Lege-
tabletts.
Inhalt/Material/GroBe:
ca. 325 Stuck ca. 0,5
kg,in in 9 Farben mit Glit-
zer, Kunststoff, @ 19,5
mm, im PE-Beutel

001118 Kleiner Legerah-
men
Inhalt/Material/GréBe:  Holzrah-

men auf Hartfaserplatte,

naturla-

ckiert, 24 x 24 cm.



Muggel und Mosalk

128 328 Glasmosaiksteine
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GréBe: 1 kg Steine, ca. 262 Stiick, 1,8 x 1,8 cm, 10 Farben
sortiert. Im PE-Beutel. Mosaiksteine aus buntem Glas zum Legen von Mosa-
iken und als Bastelmaterial.

128 329 Legetablett

Inhalt/Material/GroBe: Legetablett aus weiBem Kunststoff fir 256 Glasmo-
saiksteine (128 328), 32 x 32 cm.

300

Stiick

103 302 Juwelensteine
klein Mischpackung

50

Stiick

103 301 Juwelensteine
groB Mischpackung

Inhalt: 100 Stlck: 10 Farben, je 10
Stlick. @ 18 mm, im PE-Beutel

Inhalt: 50 Stlick: 5 Farben, je 10
Stlick. @ 35 mm, im PE-Beutel

103 784 Juwelino-Steine
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 24 Juwelen-Spielsteine in sechs Farben (rot, orange,
gelb, grtin, blau und lila) in lasierten/lackierten Massivholz gefasst. Die farben-
frohen Steine sind verpackt in einem praktischen griinen Samtséackchen, @
ca. 4,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Die bunten und glitzernden Juwelensteine sind be-
sonders ansprechend fur Kinder. Mit ihnen lassen sich spielerisch erste Er-
fahrungen in der Farbenlehre, sowie erste mathematische Grunderfahrungen,
durch Reihenlegen und sortieren, sammeln. Feinmotorik, sowie Hand-Auge-
Koordination werden dabei gefordert.

Spielvorschlage: Mit Juwelino Steinen spielen schon die kleinsten Kinder
gerne. Ob Reihen legen, farblich sortieren, oder als Schatz im Rollenspiel,
die Steine sind vielseitig verwendbar. Im passenden Samtséckchen lassen sie
sich leicht und schnell verstauen, was gerade bei den Kleinsten eine beliebte
Beschéftigung ist.

Juwelensteine

3+

JAHRE

Ob als Legematerial zum Legen von Mandalas, als Farbsortierspiel oder zum
Verbasteln auf Holzkisten oder Textilien — die Juwelensteine sind wahre Schat-
ze die glitzern und funkeln.

Material/GroBe: Kunststoff mit verspiegelter Riickseite
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Legespiele mit Frébelmaterial
3+

JAHRE D THERAPIE

Farbige Dreiecke in verschiedener Form, Quadra-
te und Stébchen bilden das klassische Sortiment
Frébelscher Legematerialien. Hinzu kommen
Tafelchen von kreisrund bis Trapez, Ringe und
Holzmuggelsteine. Durch moderne zeitgemaBe
Motivvorlagen aus dem Erfahrungsfeld der Kinder
und durch die wunderschénen und dekorativen
Mandala-Ornamente wird diese Spielform in seiner
auBergewdhnlichen Vielfalt wieder véllig neu ent-
deckt und belebt. Die Fulle an Material ermdglicht,
dass alle Motive gleichzeitig von mehreren Kindern
gelegt werden koénnen.

109 100 Froébel - Legetédfelchen

L egespiele

102 628 Mandala-Legespiel |

102 642 Legetéfelchen Gruppenset

Inhalt/Material/GroBe: ca. 630 Stiick, bunt po-
liertes Legematerial aus Hartholz, GréBe des Qua-
drats 2,5 x 2,5 cm, 4 mm stark. 7 Vorlagenkarten
mit 14 Motiven, 15 x 15 cm, aus kaschiertem Kar-
ton, beidseitig bedruckt, in lackiertem Buchen- :
holzkasten mit Acrylglas-Schiebedeckel, 25 x 25

X 6 cm.

001121 GroBes Legematerial

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 1050 bunt polierte
Legetéfelchen aus Hartholz, 16 Vorlagenkarten
mit 32 Motiven, 15 x 21 cm, aus kaschiertem
Karton, beidseitig bedruckt, in lackiertem Buchen-
holzkasten mit Acrylglas-Schiebedeckel, 42 x 32 x
6,5 cm.

134 900 Spanstabchen

Inhalt/Material/GréBe: Ca. 600 Stick, 12 ver-
schiedene Formen aus Hartholz, farbig sortiert,
Quadrat 25 x 25 mm, Kilopackung im PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 170 Teile aus Hartholz,
farbig lackiert, in verschiedenen Formen und Far-
ben, 8 mm stark. Zur GréBenvorstellung: Quadrat
3,5 x 3,5 cm, langster Balken 10,5 cm. 1 kg im

PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 120 Spanstébchen in 6
Farben aus Hartholz, 25 x 1,6 cm.
Padagogischer Ansatz: Fordert die Feinmotorik,
Phantasie und Kreativitat. Zum Muster und For-
menlegen, zum Flechten und Verschranken auf
vielfaltige und phantasievolle Art.



L egespiele

200 cm

Spielteppich ,Mandala“
3+

JAHRE D THERAPIE

80 cm

Spielteppich Mandala klein

D THERAPIE

Material/GroBe: Synthetikvelours hellgrin mit dunkelgriinen Kreisen be-

druckt 100% Polyamid, rutschfeste Unterseite, 200 x 200 cm.

Padagogischer Ansatz: Dieser Teppich eignet sich nicht nur besonders
gut fir den Morgenkreis sowie Bewegungs- oder Zuordnungsspiele, sondern
wurde speziell entwickelt um den Kindern eine Legeflache in XXL zu ermdgli-
chen. Durch die aufgedruckten Kreise kénnen hier nach dem Mandala-Prinzip

die vielseitigsten Muster im Gro3format entstehen.

Spielvorschlage: Als Legematerial eignet sich beispielsweise unser Maxi-
Legematerial (102 212), unsere Lumis und Luxys oder Materialien aus Natur
und Umfeld. So kann z.B. ein Jahreszeitenmandala mit den verschiedensten
Friichten und Materialien der Natur entstehen. Beim Legen der Mandalas sind
keine Grenzen gesetzt. Neben planerischem Vorgehen und abstraktem Den-

ken wird hier die Fantasie der Kinder angeregt.
Reinigung: Handwasche. Keine chemische Mittel verwenden.

Maxi-Legematerial
2+

JAHRE D THERAPIE

Mit diesen groBen, handlichen, geometrischen Formen koénnen Kinder wun-
derschone groBflachige Ornamente, Muster und Figuren legen. Alle Teile sind
maBgenau aufeinander abgestimmt.

Inhalt/Material/GroBe: 66 Teile aus schichtverleimtem Holz (Trapez: 20 x 10
cm), 11 mm stark, in 13 verschiedenen Formen und 6 verschiedenen Farben
gebeizt und lackiert. Die Formen sind in den GréBen aufeinander abgestimmt.
Im Baumwollbeutel.

Material/GroBe: Velour aus Polyamid, Okotex Standard 100, Antirutsch-
Rickseite aus Latex, Reinigung: Handwasche. Keine bleichenden Waschmit-
tel verwenden, 80 x 80 cm, Florhdhe 4 mm.

Padagogischer Ansatz: Beim Legen eines Mandalas wird neben planeri-
schem Vorgehen vor allem die Fantasie der Kinder geférdert. Durch das Le-
gen gleichmaBiger Muster werden darlber hinaus erste Grundkenntnisse im
Bereich der Symmetrie gefordert.

Spielvorschlage: Der Mandalateppich zeichnet sich durch seine symme-
trisch angelegte und einfache Grafik aus. Die Kinder kommen dadurch leicht
ins Legen des Mandalas, zur Ruhe und Entspannung. Das Mandala Legema-
terial (103 942) ist perfekt auf diesen Mandalateppich abgestimmt. Als Lege-
material kann sonst natUrlich auch alles verwendet werden, was der Gruppen-
raum oder die Natur bieten. Durch seine GroBe bietet es sich an, den Teppich
auf Podeste oder Tische mit 80 x 80 cm zu legen.

Mandala Legematerial
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 56 Teile, 24 Walzenstecker in 3 Farben, 8 Holzschei-
ben, 4 Krokodile, 4 Giraffen, 8 Ringe in 4 Farben, 8 Ringe in verschiedenen
Farben, alle Teile aus Holz, bunte Teile gebeizt und lackiert, im Baumwollbeu-
tel. 8 Ringe je 1 cm hoch, 4 Ringe je 2 cm hoch, 4 Ringe je 4 cm hoch.
Spielvorschlage: Dieses Legeset ist in Farbe und Anzahl der Teile perfekt
abgestimmt auf den Spielteppich Mandala klein (103 941). Naturlich kann es
noch mit weiterem Legematerial kombiniert werden.
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L egespiele

Magisches Mosaik
3+

JAHRE D THERAPIE

Material/GréBe: Dreiecke aus lackiertem Hartholz, Holzrahmen 24 x 24 cm,
Vorlageblatter mit 180 Motiven, in Folie.

Padagogischer Ansatz: Ein anregendes geometrisches Puzzlespiel, das
nicht nur zum einfachen Nachlegen, sondern zum aktiven, Uberlegten, kons-
truktiven Beobachten und kreativ, fantasievollen Gestalten anregt. Schulung
der Feinmotorik, Kreativitat, spielerisches Umgehen mit geometrischen For-
men. Scharz-wei3 Variante ist durch den Kontrast besonders zur Férderung
der visuellen Differenzierung geeignet.
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E 102758 schwarz-weil3 schwarz-wei3 KiGa-Pack.
Inhalt: Einzeplackung mit ca. 64 Inhalt: Kindergartenpackung mit ca.
Dreiecken, 1 Holzrahmen. 420 Dreiecke, 6 Rahmen.

132100

001 322 rot-gelb rot-gelb KiGa-Pack.
Inhalt: Einzelpackung mit ca. 64 Inhalt: Kindergartenpackung mit ca.

Dreiecken, 1 Holzrahmen. 420 Dreiecken, 6 Holzrahmen.

150 005 Ornamentbaukasten 64 Wiirfel
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 64 farbige Massivholzwrfel, 2,4 x 2,4 cmim Holzkas-
ten, 21,5 x 21,5 x 4 cm mit Schiebedeckel aus Holz.

Padagogischer Ansatz: Hiibsche Ornamente legen oder aufstellen. Ein be-
sonders gestalterischer Anreiz ist, dass vier Wurfelflachen einfarbig gestaltet
sind und zwei Wurfelflachen verschiedenfarbige Dreiecke aufweisen. Die Bau-
steine kdnnen nach Farbflachen oder Farbdreiecken sortiert werden.

035 600 Meister Hammerlein
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 60 Holztafelchen, 4 mm stark, bunt poliert, 1 Holz-
hammerchen, 65 Néagel, 1 Nagelplatte Presskork, inkl. Vorlage. Im bunten
Karton, 34 x 22 x 3 cm.



Nagelspiele aus Holz

512 215
SupergroBe Nagelplatte

Inhalt/Material/GréBe: 1 Nagelplatte, 15 mm
stark, Presskork, 44 x 27 cm.

506 601
GroBe Nagelplatte Presskork

Inhalt/Material/GréBe: 1 Nagelplatte, 10 mm
stark, 40 x 25 cm.

506 600
Nagelplatte Presskork

Inhalt/Material/GréBe: 1 Nagelplatte 10 mm
stark, 25 x 15 cm.

512 216
Nagel fiir das groBe Nagelmaterial

Inhalt/Material/GréBe: 1000 Né&gel vernickelt,
ca. 18 mm lang.

506 200
Néagelchen

Inhalt/Material/GréBe: 100 Nagelchen messing-
blank, 12 mm.

001 158
Holzhammerchen

19,56 cm lang.

125 700

Dusyma-Nageltéfelchen aus Hartholz
3+
JAHRE E THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Ca. 700 bunte, polierte
Hartholz-Nageltafelchen in verschiedenen Formen
4 mm stark, im PE-Beutel.

001 123

GroBes Figuren-Nagelmaterial
3+
JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 200 Figuren aus Hart-
holz, fein bunt poliert, 8-12 mm stark. Zur GroBen-
vorstellung: Elefant 6 x 4 cm. 1 kg im PE-Beutel.

150 015
GroBes Nagelspiel
3+
JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 43 geometrische Holz-
teile, 8-12 mm stark, 2 Korkplatten, 25 x 15 cm,
1 Holzhdmmerchen, 60 Nagel, im naturlackierten
Holzkasten mit Klarsichtdeckel, 22 x 27 cm.

001 122

GroBes Formen-Nagelmaterial
3+
JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: 174 Formen aus Hart-
holz, fein bunt poliert, 8 mm stark. Zur GréBenvor-
stellung: Quadrat 3,5 x 3,5 cm. 1 kg im PE-Beutel.
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Magnet-Legespiel
3+

JAHRE

Padagogischer Ansatz: Mit den magnetischen Bestandteilen des Magnet-
Legespieles lassen sich vielfaltige Bilder und Muster legen, die nicht verrut-

schen. So kann die Tafel auch an der Wand befestigt werden. Mit Hilfe der

Magnet-Quadrate (102 759) sowie der Magnet-Tafel (102 763) lasst sich das
Ganze noch erweitern. Die Magnetfiguren (102 207) sind eine wertvolle Ergan-
zung zum Legespiel. Geférdert werden Feinmotorik, Fantasie und Kreativitat.

102 750 Magnet-Legespiel

Inhalt/Material/GroBe: pulverbeschichtete Stahlplatte, ca. 100 Quadrate
aus Hartholz poliert, in den Farben gelb, orange, grin, blau, rot und violett.
Tafel: ca. 30 x 30 cm, Quadrate: 16 x 16 x 4 mm grofB, im PE-Beutel.

102 759 Magnet-Quadrate

Inhalt/Material/GroBe: 100 Mag-
net-Quadrate aus Buche bunt poliert
in den Farben gelb, orange, grun,
blau, rot und violett. 1,6 x 1,6 x 0,4

cm, im PE-Beutel.

102 763 Magnet-Tafel

Magnet-Legespiel

103770 Schmuckstein Legespiel

3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Die Tafel
kann aufgestellt oder an die Wand
gehangt werden. Pulverbeschichte-
te, schwarze Stahlplatte, ca. 30 x 30
cm.

102 207 Magnetfiguren

Inhalt/Material/GréBe: Holzfiguren mit magnetischer Rickseite, 17 ver-
schiedene Formen, 34 Stlick, ca. 0,8 cm stark, im PE-Beutel.

Inhalt/Material/GréBe: 36 Scheiben aus Buchenholz, mit Juwelensteinen
¢ besetzt, 2 Farbwiirfel, 2 Augenwirfel, Spielanleitung, im Samtbeutel. Schei-
¢ ben @ 6 cm, 9 mm stark, Wiirfel Kantenlange 2,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Forderung von kognitiver Entwicklung und Konzen-
tration, Ausdauer, Reaktionsvermogen, Sprachentwicklung und Sensomo-
torik. Das Spiel trainiert auBerdem das Mengenverstandnis und bietet erste
Erfahrungen in der Farbenlehre.

Spielvorschlédge: Dieses Legespiel bietet verschiedenste Spielideen: Die an-
regend gestalteten Scheiben kdnnen nach Farbe oder Anzahl sortiert angelegt
werden. Wer als Erster keine Scheiben mehr hat, ist der Gewinner. In einer
weiteren Spielidee wird eine Kombination aus Farbe und Zahl erwiirfelt. Der
Spieler, der diese als Erster sieht und darauf klatscht, darf die Scheibe neh-
i men. Zusammen mit dem edlen Samtbeutel kénnen auch unterschiedliche
FUhI- und Tastspiele gespielt werden.



Flexible Spielmoglichkeiten

103 874 lIdeen Karussell
a4+

JAHRE

Spielidee: Ingrid Sparks-Burkhardt
Inhalt/Material/GroBe: Drehplatte aus Birke
Multiplex, 2 Zeiger, 30 Stecker aus Holz, 100
Kunststoffringe, rote Schnur, Baumwollbeutel,
umfangreiche Anleitung mit vielen Ideen. Dreh-
platte @ 60 cm, Holzstecker 3,5 cm, @ 0,5 cm,
Schnur 5 m lang.

Padagogischer Ansatz: Das Ideen Karussell
kann zum spielerischen Wortschatz- und Gram-
matiktraining genauso genutzt werden, wie zum
Uben der Mengen- oder Formwahrnehmung.
Muster legen oder Ablaufe visualisieren wird mit
zusétzlichen Materialien einfach gelingen. Im freien
Spiel entfaltet sich die Fantasie und die Kreativitat
wird gefordert.

Spielvorschléage: Das tafelbeschichtete Karussell
ist flexibel einsetzbar. Es bietet sowohl Kindern
als auch péadagogischen Fachkréften zahlreiche
Einsatzmdglichkeiten in vielen Bildungsbereichen.
Diese drehbare, runde Platte lasst sich mit ver-
schiedensten Materialien bestiicken und wird da-
durch immer neue Herausforderungen erdffnen.
Die Schnur, Stecker und Ringe wie auch die Zei-
ger helfen dabei, Einteilungen und Ordnungen zu
schaffen, Bereiche zu markieren und immer wie-
der veranderte Spiel- und Lerninhalte zu ermdgli-
chen.
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Trapezlegespiel und Prismo

Trapez-Legespiele

Material/GroBe: Trapez aus Kunststoff, Kanten-
lange 3,5 cm lang, 1 cm stark.

Das faszinierende Trapez-Legespiel, das sich
noch heute uneingeschrankter Beliebtheit erfreut.
Als Erganzung das Trapezspiel in transparenten
Farben und glasklaren Legerahmen. Zusétzliche
Farbeffekte werden dadurch erzielt. Je nach Licht-
einfall geben die ausgelegten Motive besonders
am Fenster wundervolle Farbwirkungen. Fir einen
groBBen Rahmen bendtigt man 72 Trapeze.

Opak

OriginalgroBe
1 Trapez = 3 Prismo (kleine Dreiecke)

Trapezspiel GroBpackung

OriginalgréBe

Prismo

Material/GroBe: Dreiecke und Rahmen sind aus
hochwertigem durchgefarbtem Kunststoff. Prismo
Legerahmen klein @ 11 cm, Prismo Legerahmen
groB @ 22 cm, Prismo Kantenlange 1,7 cm, 1 cm
stark.

Prismo ist verwandt mit dem Trapez-Legespiel.
Trapeze und Dreiecke k&nnen miteinander kom-
biniert werden (3 Dreiecke = 1 Trapez), die Ge-
staltungsmaoglichkeiten sind dadurch wesentlich
erweitert. Dreiecke und Trapeze passen in den
groBen und in den kleinen Prismo Legerahmen.
54 Dreiecke, oder 18 Trapeze bendtigt man zum
Auslegen eines Prismo-Legerahmens.

OriginalgréBe

Prismo GroBpackung

OriginalgréBe

Riesen-Prismo

Material/GréBe: Riesenprismo aus Kunststoff
Kantenlange 3,5 cm.

Riesen-Prismos sind besonders fur Kinderhan-
de geeignet. Sie sind zusammen mit den kleinen
Prismos und Trapezen verwendbar, so entstehen
faszinierende Ornamente.

OriginalgroBe
4 Prismo (kleine Dreiecke) = 1 Riesenprismo

Riesen Prismo

Inhalt/GroBe: 12 groBe Legerahmen (@ 22 cm),
ca. 1000 Legetrapeze in 8 leuchtenden Farben,
rot, gelb, griin, blau, lila, orange, weiB, schwarz,
Anleitung mit Vorlagen, im PE-Beutel.

Trapeze

Inhalt/Material/GroBe: ca. 850 Dreiecke, 1,7
cm in 8 Farben sortiert, 10 Prismo Legerahmen
klein @ 11 cm (203 311), Anleitung mit 24 Vorla-
gen, im PE-Beutel.

Prismo

Inhalt/Material/GréBe: ca. 850 Prismos, GroBe
1,7 cm, in 8 Farben sortiert, im PE-Beutel.

Prismo Grundpackung

Inhalt: Packung mit ca. 500 Stick in 8 Farben,
rot, gelb, grin, blau, lila, orange, weiB, schwarz,
im PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 5 weiBe Rahmen, @ 11
cm, ca. 440 Prismos, GroBe 1,7 cm, in 8 Farben,
Anleitung mit 24 Vorlagen, im PE-Beutel.

Legerahmen transparent

klein

Inhalt/Material/GroBe: ca. 340 Dreiecke, GroBe
3,5 cm, in 8 Farben sortiert. Im PE-Beutel.

Legerahmen klein

Inhalt/GroBe: 10 glasklare Rahmen, @ 11 cm. Im
PE-Beutel.

Legerahmen transparent gro3

Inhalt/GroBe: 6 glasklare Rahmen, @ 22 cm, im
PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 10 weiBe Rahmen aus
Kunststoff, @ 11 cm, im PE-Beutel.

Legerahmen groB3

Inhalt/Material/GroBe: 6 weiBe Rahmen aus
Kunststoff, @ 22 cm, im PE-Beutel.



OriginalgroBe
1 Trapez = 3 Prismo (Kleine Dreiecke)

513 450
Trapezspiel transparent GroBpackung

OriginalgréBe

OriginalgréBe

203 313 Prismo transparent
GroBpackung

OriginalgroBe

Transparent

OriginalgréBe
4 Prismo (kleine Dreiecke) = 1 Riesenprismo

203 335
Riesen Prismo transparent

Inhalt: 12 glasklare, groBe Legerahmen und ca.
1000 transparente Trapeze, gemischt in rot, gelb,
grlin, blau, violett und glasklar, im PE-Beutel.

513 426
Trapezspiel transparent Einzelpackung

Inhalt: 1 glasklarer, groBer Legerahmen und ca.
80 transparente Trapeze gemischt in rot, gelb,
blau und grin mit Vorlage, im PE-Beutel.

513 455 Trapeze transparent

Inhalt: Packung mit ca. 500 Stlck in 6 Farben,
rot, gelb, grin, blau, violett und glasklar, im PE-
Beutel.

Inhalt/GroBe: 10 transparente Rahmen, @ 11
cm, ca. 870 Prismos, GroBe 1,7 cm, in 7 Farben
sortiert, mit Vorlagen, im PE-Beutel.

203 309 Prismo transparent,
Packung

Inhalt/GroBe: 5 klare Rahmen, @ 11 cm, ca. 440
Dreiecke, in 7 Farben, im PE-Beutel.

203 317
Prismo transparent

Inhalt: ca. 870 Prismos, in 7 transparenten Far-
ben, im PE-Beutel.

Inhalt/GroéBe: ca. 350 Prismos, GroBe 3,5 cm, in
7 Farben sortiert, ohne Rahmen, im PE-Beutel.

Geschenkpackung

203 305 Prismo transparent
Geschenkdose

Inhalt/Material/GroBe: 1 transparenter Rahmen,
@ 11 cm, ca. 90 Dreiecke, 1,7 cm, in 7 Farben
gemischt, in Sechseck-Dose aus Kunstoff.
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Glitzer-Prismo und Glitzer- Trapeze

Mischpackung Gold und Silber

Kleine Dreiecke

202 095
Glitzer-Prismo gold/silber

GroBe Dreiecke

202 096
Riesen Glitzer-Prismo gold/silber

Glitzer Prismo und Glitzer Trapeze

Die Dreiecke und Trapeze reflektieren und glitzern
bei jeder Bewegung. Je nach Lichteinfall ergeben
sich immer wieder unterschiedliche, faszinierende
Farbeffekte. Die bezaubernden Glitzerformen in
Hologramm-Technik sind genau so groB3 wie die
bewahrten Prismos, Riesen-Prismos und Trapeze.
Daher sind alle Formen und Farben miteinander
kombinierbar und passen in die Legerahmen.

Trapeze

202 097
Glitzer-Trapeze gold/silber

Inhalt/Material/GroBe: 200 Dreiecke, je 100
Stiick gold und silber, Kantenlange 1,7 cm, im
PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 100 Riesendreiecke, je
50 Stlick gold und silber, Kantenlange 3,5 cm, im
PE-Beutel.

Mischpackungen Dreiecke und Trapeze

Silber

202 115
Silber Prismo-Trapez Mischpackung

Gold

202116
Gold Prismo-Trapez Mischpackung

Inhalt/Material/GroBe: 200 Trapeze, je 100
Stlick gold und silber, im PE-Beutel.

167 084
Prismo - StandfuB

Inhalt/Material/GréBe: 300 Teile, je 100 Teile
Prismo, Riesen-Prismo und Trapeze, im PE-Beu-
tel.

Inhalt/Material/GroBe: 300 Teile, je 100 Teile
Prismo, Riesen-Prismo und Trapeze, im PE-Beu-
tel.

Inhalt/Material/GroBe: Fir 1 groBen oder 2 klei-
ne Legerahmen, Buche naturlackiert, 20 x 8 x 2
cm.



Kreisel-Prismo

202 339 Kreiselrahmen Prismo
GroBpackung

202 337
Prismo Kreisel 2

Kreisel-Prismo

Farblehre und physikalisches Erleben — spannend
und faszinierend. Abhangig von der Drehge-
schwindigkeit mischen sich die Farben.
Material/GroBe: Kunststoff pflegeleicht. Prismo
1,7 cm Kantenlange, Legerahmen @ 11 cm, Krei-
seleinsatz @ 3,5 cm, 5 cm hoch.

202 336
Prismo Kreiselrahmen

Inhalt/Material/GroBe: ca. 450 bunte Prismo
Dreiecke, 100 Glitzer-Prismo Dreiecke, in 8 Far-
ben, 5 Prismo Legerahmen klein, @ 11 cm, 5 Krei-
seleinsétze, im PE-Beutel.

Geschenkpackung

202 338 Kreiselrahmen Prismo
Geschenkdose

Inhalt/Material/GroéBe: Ca. 60 bunte Prismos. 8
Farben und 8 Glitzer-Prismo, 1 Prismo-Legerah-
men klein, @ 11 cm, 1 Kreiseleinsatz, in transpa-
renter Geschenkdose.

Inhalt/Material/GroBe: ca. 190 bunte Prismo
Dreiecke, ca. 20 Glitzer-Prismo Dreiecke, in 8
Farben, 2 Prismo Legerahmen klein, @ 11 cm, 2
Kreiseleinsatze, im PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 10 Prismo Legerahmen
klein, @ 11 cm, 10 Kreiseleinsatze, 11 x 5 cm, im
PE-Beutel.
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Steck- und Legespiele

Herzpuzzie

3+

JAHRE D THERAPIE

Material/GroBe: Kunststoff, kleines Quadrat (2
Teile) 3,3 x 3,3 cm, Legerahmen 21,5 x 21,5 cm.

Spielvorschlage: Das Herzpuzzle ist ein vielsei-
tiges Lege- und Puzzlespiel. Die Herz-Form wird
durch eine zweite Form zu einem Quadrat erganzt.
Die eine Seite der beiden Formen ist glatt, die an-
dere konturiert, dadurch entsteht eine sehr orna-
mentale Wirkung. Man kann frei auf dem Tisch
oder im Legerahmen legen. In einen Legerah-
men passen 72 Teile = 36 Quadrate. Die Lege-
steine werden in 8 Farben geliefert: rot, gelb, griin,
blau, orange, violett, weiB, schwarz. Passend
auch fur Holz-Legerahmen (102 982).

225110 Herzpuzzle-Legesteine,
GroBpackung

103115
Herzpuzzle Anleitungsheft

3D GeoMo

Inhalt/Material/GroBe: Ausfihrliches Anleitungs-
heft mit Musterbeispielen, Spielvorschldgen und
didaktischen Hinweisen, 32 Seiten. 21 x 21 cm.

225107
Herz-Puzzle-Set

Inhalt: ca. 1000 Legesteine in 8 Farben, Anlei-
tungsheft, im PE-Beutel.

225104 Klarsicht Legetablett

Inhalt: 6 Legerahmen (225 111), ca. 1000 Le-
gesteine in 8 Farben, Anleitungsheft, im PE-Beu-

tel.

225111 Legerahmen weiB3

Inhalt/Material/GréBe: Transparentes Legeta-
blett mit Deckel fur die Prasentation am Fenster.
Kunststoff, 21 x 21 cm, inkl. 4 Sauger., im PE-
Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: 6 Legerahmen weif3 flr

Herz-Puzzle aus Kunststoff, 21,5 x 21,5 cm, im
PE-Beutel.

a4+

JAHRE D THERAPIE

i Inhalt/Material/GréBe: Holzstander mit 7 Sta-
ben und Spielsteinen, aus Buche massiv, 1 Spiel-
anleitung mit vielen Vorlagen. Stander 28 x 10 x 26
i cm, Spielstein 3,5 x 3,5 x 3,5 cm, im PE-Beutel.

Padagogischer Ansatz: Unterschiedliche geo-
metrische Mosaikspiele mit vertikalem Musterauf-
bau. Ob freies Experimentieren oder Nachstecken
i der Vorlagen - das Spiel beinhaltet verschiedene
Herausforderungen fUr die kreative Beschaftigung.
Vorstellungs- und Abstraktionsvermdégen sowie
¢ logisches Denken und Gestalten im Raum werden
auf spielerische Art und Weise geférdert. GroBere
Kinder kreieren ihre eigenen Muster und kénnen
daran abgeleitet ihre eigenen Vorlagen gestalten.

103 580 3D GeoMo Kreis

Inhalt: 72 farbige und verschiedenférmige Spiel-
steine.

103 582 3D GeoMo Dreiecke

Inhalt: 72 verschiedenfarbige Spielsteine.



202 212 Rimosa-Mosaikknopfe
halbrund

Inhalt/Material/GréBe: halbrund, 1,3 cm O,
1500 Stick, 5 Farben gemischt, im PE-Beutel.

202210 Rimosa
Ringplatten quadratisch

Steckspiele

Rimosa
3+

JAHRE D THERAPIE

Spielvorschlage: Steckspiel aus flexiblem Kunst-
stoff. Die Mosaiksteinchen werden durch EindrU-
cken fest mit der Ringplatte verbunden.

202 213
Rimosa-Mischpackung

Inhalt/Material/GroBe: 10 sechseckige Ring-
platten, @ 16,5 cm, 10 quadratische Ringplatten,
12,5 x 12,5 cm. Ca. 1560 Mosaikknopfe in 5 Far-
ben im PE-Beutel, Kunststoff.

202211 Rimosa
Ringplatten sechseckig

Inhalt/Material/GroBe: weil3, quadratisch, 12,5 x
12,5 c¢m, 100 Ringe, 12 Stick in Folie, Kunststoff.

224 302
Florina Kindergartenpackung

Inhalt/Material/GroBe: ca. 1200 Teile Blutenro-
setten, @ ca. 2,7 cm, Stiele 12 cm lang, aus elas-
tischem Kunststoff, im PE-Beutel.

Spielvorschlage: Farbenfrohes Blumensteck-
spiel zur phantasievollen Gestaltung von Blumen.

224 301 Florina-Geschenkdose

Inhalt/Material/GroBe: ca. 200 Stlck in der
Klarsichtdose, aus Kunststoff.

Inhalt/Material/GroBe: weiB, sechseckig, 14,5 x
16,5 cm, 127 Ringe, 12 Stick in Folie, Kunststoff.

{ 102360
Blumensteckspiel

3+

JAHRE D THERAPIE

i Inhalt/Material/GréBe: 10 Steckleisten mit je-
weils 5 Bohrungen, 22 x 3,8 x 2 cm, 50 Bluten-
stiele in vier verschiedenen Langen, 4-8 cm lang,
¢ 50 Bluten, ca. @ 4 cm. Hartholz farbig gebeizt und
lackiert, Holzkasten mit Schiebedeckel 24,5 x 24,5
x 9 cm, mit ausfuhrlicher Spielanleitung.
Padagogischer Ansatz: Spielerisch wird die
Wahrnehmung und die Differenzierung geschult.
Die Kinder lernen GroBen, Langen, Formen und
¢ Farben zu unterscheiden, zuzuordnen und zu sor-
tieren. Beim Stecken der Blumen wird die feinmo-
torische Geschicklichkeit geférdert. Ein Spiel, das
auch in der Therapie sehr hilfreich ist.
Spielvorschldage: Neben einer Fllle von ver-
schiedenartigen Sortier- und Zuordnungsspielen,
: die bereits von den ,Kleinsten* gespielt werden
kénnen, z.B. Sortieren der Bliten nach den For-
men oder den Farben, gibt es spannende Grup-
penspiele mit dem Augen- oder Farbwirfel. Da-
bei werden die Blumenbeete (Setzleisten) mit
unterschiedlich- oder gleichlangen Blumenstielen
¢ geflllt, danach beginnen die Blumen ,zu bliihen,
entweder in gleicher oder in den funf verschiede-
nen Farben. Ein attraktives und spannendes Spiel,
das durch seine reichhaltigen Spielvarianten einen
hohen Spielwert besitzt.
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Riesen-AxXIimo

Riesen-Aximorolichen @ 3,5 cm, kdnnen
auch 2-farbig zusammengesteckt
werden.

202 334
Riesen-Aximorolichen

Ein anspruchsvolles Spiel, das Kindern ab 4 Jah-
ren SpafB macht und auch fur Schulkinder, die ihre
eigenen Muster entwerfen, eine Herausforderung
bietet.

Material: Aus pflegeleichtem Kunststoff.

202 353 Riesen-Aximorolichen
in Regenbogenfarben

Inhalt/Material/GroBe: 150 Stlck, 300 Einzel-
teile (@ 3,5 cm) in schwarz, weiB, rot, gelb, blau,
grun, orange und lila mit Anleitungsheft im PE-
Beutel.

102 366 Riesen-Aximo
Kammstidnder mit 10 Reihen

Inhalt/Material/GroBe: 60 Stick, 120 Einzeltei-
le (@ 3,5 cm) in rot, gelb, blau, griin, orange und
lila, inkl. Anleitungsheft mit vielen Vorlagen, im PE-
Beutel.

102 533 Riesen-Aximo
Kammstander mit 5 Reihen

Inhalt/Material/GroBe: Aus massivem Hartholz,
lackiert. Fur 100 Riesen-Aximordlichen. 39x 10 cm,
42 cm hoch. Lieferung ohne Aximordlichen.

202 349 Riesen-Aximo-
Mischpackung

Inhalt/Material/GroBe: Riesen-Aximo Kamm-
stander mit 10 Reihen (102 366) und 150 Riesen-
Aximordlichen (202 334). Inklusive Anleitungsheft
mit vielen Vorlagen. Im PE-Beutel.

Inhalt/Material/GroBe: Aus massivem Hartholz,
lackiert. Fir 25 Riesen-Aximordlichen. 21,5 x 10
cm, 21 cm hoch. Lieferung ohne Riesen-Aximo-
rélichen.

Kammstander mit 5 Reihen Kammstander mit 10 Reihen
und Riesen-Aximordlichen und Riesen-Aximordlichen



AXIMO

1,2 kg

5x

Aximo klein, Kindergartenpackung Holz

1,2 kg

3x

Aximo groB, Kindergartenpackung Holz

Inhalt/Material/GréBe: 1,2 kg Aximo-Rdllchen in 10 verschiedenen Farben,
@ 1 cm, ca. 1450 Stlck, im PE-Beutel; 5 Stander (202 331).

Aximo-Halter Holz, klein

Inhalt/Material/GroBe: 1,2 kg Aximo-Rdlichen in 10 verschiedenen Farben,
@ 1 cm, 12 Motiv-Vorlagen, 3 groBe Stander (202 323), ca. 1450 Stuck, im
PE-Beutel.

Aximo-Halter Holz, groB

Inhalt/Material/GroBe: 1 Stander mit 10 Rillen, Abschlussleiste aus lackier-
tem Buchenholz, 16 cm lang, Kamm aus stabilem Kunststoff, fur 100 Aximo-
Rolichen (nicht im Lieferumfang enthalten), in Folie.

1,2 kg

5x

Aximo klein, Kindergartenpackung, Kunststoff

Inhalt/Material/GroBe: 1 Kamm mit 15 Rillen, 1 Stander, 1 Abschlussleiste
aus lackiertem Buchenholz, 22,5 cm lang, Kamm aus stabilem Kunststoff,
20,5 x 23 x 0,3 cm. Fur 225 Aximo-Rdlichen (nicht im Lieferumfang enthalten),
in Folie.

1,2 kg

3x

Aximo groB, Kindergartenpackung, Kunststoff

Inhalt/Material/GroBe: 1,2 kg Aximo-Rdllchen ( ca. 1450 Stiick), gemischt
in 10 Farben, 5 Kamme mit 10 Rillen, inkl. 5 x 2 Stander und 5 Abschlussleis-
ten, Vorlagenheft, im PE-Beutel.

Vorlagenkarten Aximo-Halter klein

Inhalt/Material/GroBe: 1,2 kg Aximo-Rdlichen, farblich gemischt in 10 Far-
ben, 3 Kdmme mit 15 Rillen, Vorlagenheft, ca. 1450 Stlick, im PE-Beutel.

Vorlagenkarten Aximo-Halter groB3

Inhalt/Material/GréBe: 10 beidseitig bedruckte, laminierte Vorlagen fur Axi-
mo klein, 15 x 15 cm, 20 Motive.

Inhalt/Material/GroBe: 8 beidseitig bedruckte, laminierte Vorlagen (16 Mo-
tive), fir 15 Rillen. DIN A4.
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OriginalgroBe

Dieses faszinierende Spiel- und Beschaftigungsmaterial besteht aus
nur einem einzigen Formelement und bietet dennoch unerschopfli-
che Gestaltungsmaoglichkeiten.

Mehr zum Thema

Mathematik

finden Sie in

Spaces to
PLAY &
Dusyma Kniipferli
3+
JAHRE

Padagogischer Ansatz: Dusyma-KnUpferli sind wundervolle Knipf-, Steck-,
Flecht- und Bauelemente aus weichem Kunststoff fir Kinder und auch fir
Erwachsene. Dieses faszinierende Spiel- und Beschéftigungsmaterial besteht
aus nur einem einzigen Formelement und bietet dennoch unerschdpfliche
Gestaltungsmaoglichkeiten. Dusyma-Knupferli lassen sich einfach aneinander-
kntpfen, miteinander verflechten, ineinanderstecken und in sich selbst ver-
schlingen. Dem Erfinden immer wieder neuer Formen und Gebilde sind keine
Grenzen gesetzt. Dusyma-KnUpferli wecken vielfaltige Schopferkrafte und
regen die Fantasie der Kinder an. Dabei wird das raumliche Vorstellungsver-
mogen gefdrdert, sowie das Verstandnis flr Farben, Reihenfolgen und Sym-
metrie (mathematische Vorlauferkompetenzen) ausgebildet.
Material/GroBe: Polyethylen, 4 x 2 cm.

Kniipferli Anleitungsheft

Inhalt/GroBe: 32 Seiten, 14,8 x 21 cm, geheftet.

Spielvorschlage: Die gestalterischen Mdglichkeiten die Knipferli bietet sind
unerschopflich. Mit den auBerst flexiblen Elementen kann mit ein bisschen
Ubung nahezu jede phantasievolle Idee gestaltet werden. Das Anleitungsheft
gibt eine Einflihrung in die reichhaltigen und kreativen Spiel-, Knlpf- und Bau-
moglichkeiten, zwei- und dreidimensional.




Kniipferli Feuer

Kniipferli Wiese

Kniipferli Meer

Kniipferli Kontrast

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in 4 Farb-
abstufungen: rot, orange, rosa und
gelb, Anleitung, in Kunststoffdose.

Dusyma Kniipferli

Inhalt: ca. 1000 Stlck in 4 Farb-
abstufungen: dunkelgrtin, hellgrin,
gelb und weiB, Anleitung, in Kunst-
stoffdose.

Kniipferli-Mischpackung

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in 4
Farbabstufungen: dunkelblau, vio-
lett, hellblau und weiB3, Anleitung, in
Kunststoffdose.

Kniipferli gold

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in schwarz
und weiB, Anleitung, in Kunststoff-
dose.

Fluoreszierende Kniipferli

Inhalt: ca. 1000 KnUpferli in 5 Far-
ben: rot, gelb, grin, blau, weiB, An-
leitung, im PE-Beutel.

Kniipferli in der Dose

Inhalt: ca. 1000 Knupferli aus
Kunststoff in 5 Farben: rosa, hell-
grln, orange, hellblau und lila, Anlei-
tung, im PE-Beutel.

Kniipferli in der Dose

Inhalt: ca. 100 Knipferli in 5 Far-
ben: rot, gelb, grin, blau, weiB, in
Klarsichtdose.

Inhalt: 100 Knupferli in 5 Farben,
aus flexiblem Kunststoff, in Kilar-
sichtdose.

Inhalt: ca. 500 Knupferli in gold, An-
leitung, im PE-Beutel.

Inhalt: ca. 500 Knupferli, Anleitung,
im PE-Beutel.

Spielvorschlage: Diese Knip-
ferli speichern Licht und leuchten
im Dunkeln. Eine kleine Hohle mit
schwarzen TUchern oder ein abge-
dunkeltes Zimmer kénnen als ,Dun-
kelkammer® eingerichtet werden.
FUr Kinder und Erwachsene ist es
auBerordentlich spannend und fas-
zinierend, die eigenen geknUpften
Kreationen leuchtend im Dunkeln zu
bewundern.
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103 520 Leuchtende Muster
4+

JAHRE

Spielidee: Klax-

Inhalt/Material/GréBe: 3 bunte Acrylplatten (gelb, orange, blau, ca. 33 cm x
33 cm), 8 Musterfolien aus recycelter PE-Folie (25 cm x 25 cm), 12 Holzwrfel
(Kantenlange 6,7 cm); inklusive 1 Spielanleitung, Acryl, Recycling-Kunststoff,
Buche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Ob als Mandala, mit Naturma-
terialien bestlckt oder auf der Lichtplatte — die Platten und Folien von
LLeuchtende Muster® laden Kinder dazu ein, Farb- und Mustereffekte zu
erleben. Die bunten farbigen Platten kénnen mit Hilfe der Wrfel Ubereinan-
dergelegt werden, so dass Farbmischungen erzeugt werden. Legt man nun
zuséatzlich die Mandalafolien darauf, entstehen Muster, welche immer wieder
neu verandert werden kdnnen. Die fluoreszierenden Kanten bieten einen zu-
satzlichen asthetischen Anreiz.

Das Produkt fordert: Auge-Hand-Koordination, Farbwahrmehmung, Kreati-
vitat, visuelle Wahrmehmung, asthetisches Empfinden



Farbenspiele

103 509
Steckbrett Aufsteller
Inhalt/Material/GroBe: Holzbrett

ca. 46 x 49 cm, 18 mm stark.
Spielvorschldge: Das Steckbrett
des Regenbogen-Steckspiels (103
510) lasst sich neben den passen-
den Steckern auch mit anderen
Materialien kombinieren, z.B. dem
Cubelix-Material (103 892). So wer-
den Feinmotorik und Kreativitét ge-
fordert.

Luxy Regenbogen-Saulen

Padagogischer Ansatz: Leuchtende Acrylsdulen, passend zum Regenbo-
gen-Steckspiel (103 510), in einem praktischen Set. Kreatives Bauen sowie

Experimente mit Licht und Farbe werden ermdglicht.

Spielvorschldge: Die Steine passen von den MaBen her zu unseren Lumi-
und Luxy-Bausteinen (z.B. 103 325) sowie den Dusyma-Uhl-Bausteinen und :
lassen sich daher sehr gut mit diesen kombinieren und bereichern dadurch die :

Formenwelt der Bauwerke.

103 327 im Holzkasten

Inhalt/Material/GréBe: 140 Acryl-
saulen in 7 leuchtenden Farben, im
praktischen Holzkasten. Acrylséule
ca. 6,66 cm, @ 2 cm, Holzkasten 30
X 23 x8,5cm.

103 508 im Karton
Inhalt/Material/GroBe: 126 Acryl-
séulen in 7 leuchtenden Farben,im
praktischen Karton. Acrylsdule ca.
6,66 cm, @ 2 cm, Karton 24 x 24
X7 cm.

103 510 Regenbogen-Steckspiel
2+

JAHRE D THERAPIE

Spielidee: Liz Rossiter

Inhalt/Material/GroBe: 1 Holzsteckbrett Birke Multiplex ca. 46 x 49 cm, 18
mm stark, mit 11 x 11 Ldchern, 126 Acrylstecker in 7 Farben ca. 6,6 cm,
@ 2 cm, Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Dieses Spiel ist ein farbenfrohes und visuelles Erleb-
nis. Transparente Stecker in 7 leuchtenden Farben in Kombination mit einem
Steckbrett laden die Kinder zum Stecken und Experimentieren mit Farbe und
Licht ein. Die Kinder machen erste Erfahrungen im Bereich der Geometrie,
Kreativitat und Fantasie werden geférdert.

Spielvorschlage: Durch das Steckbrett kdnnen die Kinder unterschiedlichste
Muster erstellen. Eine feinmotorische Ubung und gleichzeitig im Zusammen-
spiel mit (Tages-)Licht ein besonderes Erlebnis! Alteren Kindern kénnen durch
das regelméaBige Raster des Steckbrettes Aufgaben gestellt werden, z.B. jede
zweite Reihe mit Steckern zu flllen oder nur bestimmte Farben zu verwenden.
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141 601
Hunderter-Steckbrett

Steckspiele

: 001281
i Steckbrett mit groBen Léchern

104 300
Steckbrett mit groBen Léchern

Inhalt/Material/GréBe: Lackiertes Hartholzbrett

25 x 25 cm, mit 100 Lochern @ 18 mm.

001 044
Hartholz-Walzenstecker

Inhalt/Material/GréBe: Lackiertes Hartholzbrett

17 x 17 cm, mit 49 Léchern @ 18 mm.

128 200
Hartholz-Walzenstecker

Inhalt/Material/GroBe: Lackiertes Hartholzbrett
12,5 x 12,5 cm, mit 25 Léchern @ 18 mm.

102 220
Hartholz-Walzenstecker

Inhalt/Material/GroéBe: 100 farbig gebeizte und
lackierte Hartholzstecker @ 18 x 12 mm in 6 Far-
ben: rot, gelb, griin, blau, orange, lila. Im PE-Beutel.

051 900 Steckspiel

Inhalt/Material/GréBe: 100 farbig gebeizte und
lackierte Hartholzstecker @ 18 x 24 mm in 6 Far-
ben: rot, gelb, griin, blau, orange, lila. Im PE-Beutel.

054 200 Steckspiel, 25 Locher

Inhalt/Material/GroBe: 200 farbig gebeizte und
lackierte Hartholzstecker @ 18 x 24 mm in 6 Far-

ben: rot, gelb, griin, blau, orange, lila. Im PE-Beutel.

032 300 Steckmosaik

Inhalt/Material/GréBe: Brett, Buchenholz na- :
turlackiert; 25 Walzenstecker in 5 Farben und 5
Hohen, fein poliert. Im Klarsichtkarton. Brett 15 x
15 cm, Stecker @ 1,8 cm, in 5 GréBen von 2,6 bis

5,3 cm.

001 038
Quadratform Steckbrett

Inhalt/Material/GroBe: Lackiertes

PE-Beutel.

Kleine Walzenste

: 001211
. Sternform Steckbrett

Inhalt/Material/GroBe: Lackiertes Hartholzbrett

13,5 x 13,5 cm mit 100 Léchern @ 7 mm, fur Wal-
zenstecker Kunststoff (225 002).

Inhalt/Material/GroBe: Lackiertes Hartholzbrett
15 x 15 cm mit 73 Léchern @ 7 mm, fur Walzen-

stecker Kunststoff (225 002).

Hartholz- :
Steckbrett, 12,5 x 12,5 cm, mit 25 Léchern @ 1,8
cm. 30 Hartholzwalzenstecker @ 18 x 12 mm lang,
in den Farben: rot, gelb, grin, blau, schwarz. Im

Inhalt/Material/GréBe: Lackiertes Hartholz-
Steckbrett, 17 x 17 cm, mit 49 Lochern @ 18 mm.
63 Hartholzwalzenstecker @ 18 x 12 mm lang, in
den Farben: rot, gelb, grtn, blau. Im bedruckten
Karton 24 x 18 x 4 cm.

cker

225002
Walzenstecker, Kunststoff

Inhalt/Material/GréBe: 1000 Walzenstecker aus
Kunststoff @ 7 x 12 mm, unzerbrechlich, im PE-
Beutel.



Steck- und Kugelspiele

102 500 Familie Jubidu
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 4 lackierte Buchenholz-Stander mit je 6 verschie-
denen Kopfen und 6 Armteilen, 5 verschiedene Beinteile und reichhaltige
Formen fir Rumpf, Kleidung und Schmuck. Gebeizte und lackierte Buchen-
holzteile mit textilem Zubehdr, insgesamt 48 Teile. Holzkasten mit Acrylglas-

Schiebedeckel, 23 x 23 x 8 cm. Die Hohe einer gesteckten Figur mit Stander

betragt ca. 20 cm.

102 205 Perlo
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 48 groBe Holzperlen in 12 Formen, ca. 3,5 cm, 4
Buchenholzstander 2,5 x 2,0 x 32 cm, 48 Vorlagetéfelchen aus Hartholz, ca.
5,5 x 5,5 cm, 20 Pfeifenputzerdrahte. In naturlackiertem Holzkasten 35 x 28
x 11 cm.

Padagogischer Ansatz: Unterschiedliche Formen und Farben werden er-
kannt und zugeordnet. Schulung der Feinmotorik.

Spielvorschlage: Perlenfadelspiel mit groBen Holzperlen. Mit Hilfe der Bild-
tafelchen koénnen unterschiedliche Perlenreihen gebildet werden. Danach
werden entsprechend der Bildfolge die Holzperlen auf die Pfeifenputzerdrahte
gefadelt.

Mini-Kugelspiel
3+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Durch das Greifen der Kugeln mit der Pinzette
wird die Konzentration und Feinmotorik geférdert, die Auge-Hand-Koordi-
nation geschult und die Kreativitat angeregt. Alternativ kénnen auch gleich
mehrere Kugeln in einer Hand gehalten und dann Uber den Daumen und

Zeigefinger im Pinzettengriff wieder abgelegt werden. Das férdert zusétzlich

die Handgeschicklichkeit.

Spielvorschlage: Reihen und Muster aber auch ganze Pyramiden kénnen
auf das Legetablett gelegt werden. Vorder- und RUckseite der Tabletts sind
bespielbar. Auf einer Seite sind die Kugelmulden in Reihen angeordnet. Auf
der anderen Seite sind die Kugelmulden versetzt angeordnet. Das Kugel-
spiel 1adt immer wieder aufs Neue zum konzentrierten und ruhigen , Arbei-

ten“ ein, wie z.B. durch die einfache Sortierung der Kugeln nach Farben in

den Holzkasten.

103 367 Mini-Kugelspiel

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 1250 Holzkugeln in 10 leuchtenden Farben, 5
Legetabletts aus Buchenholz, auf beiden Seiten bespielbar, 5 Pinzetten zum
Selberbasteln, 5 Spielanleitungen. Legetablett 19 x 19 cm, Holzkugel @ 10
mm, Holzkasten 32 x 32 x 7,5 cm.

102 367 Mini-Kugelspiel-Set klein

Inhalt/Material/GroBe: 500 Holzkugeln in 10 leuchtenden Farben, 2
Legetabletts aus Buchenholz, 2 Pinzetten zum Zusammenstecken, Spielan-
leitung mit Vorlagen, Legetablett 19 x 19 cm, Holzkugel @ 10 mm, Holzkasten

© 32x82x50m.

102 365 Pinzetten-Set

Inhalt/Material/GroBe: 5 Stlck
aus Furnier Birke und Buche, 5
Gummiringe. 7,5 cm lang, 0,6 cm
breit.

Die Pinzetten einfach zusammenste-
cken, anschlieBend liegen sie gut in
der Hand. Durch ihre breite Auflage-
flache konnen kleine Dinge einfach
aufgesammelt werden.
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GrofRes und kleines Fadelmaterial

102 195
Fadeltiere und -figuren

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 34 Figuren aus bunt po-
liertem Hartholz in 17 verschiedenen Formen, zum
Auffadeln fur Ketten und Girtel, 6 farbige Perlsen-
kel, 100 cm lang. Im PE-Beutel.

202 301 Kunststoffperlen

3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: ca. 1000 Perlen aus har-
tem Kunststoff in Glasperlenart, mit groBem Loch,
in ca. 10 leuchtenden Farben. @ 10 mm, Fadelloch
@ 4 mm. Im PE-Beutel.

202 501 Transparentperlen
3+
JAHRE
Inhalt/Material/GroéBe: ca. 1000 Perlen aus har-
202 tem Kunststoff in Glasperlenart zum Fadeln. Ge-
mischt in verschiedenen, wunderbar leuchtenden
Farben. ca. @ 10 mm, Fadelloch @ 4 mm. Im PE-

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 740 Muggelperlen
aus Kunststoff, @ 2 cm, sortiert in 6 Farben im
PE-Beutel.

Beutel.
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2(% 321 Muggelperlen transparent
+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 740 Muggelperlen
aus Kunststoff, @ 2 cm, in 8 Farben sortiert, im
PE-Beutel.

2(3 303 Muggelperlen in der Dose
+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Geschenkpackung mit
ca. 50 Muggelperlen, sortiert in 6 Farben, @ 2 cm,
in Klarsichtdose aus Kunststoff, mit Fadelschnur.



> Fadelsack

+

JAHRE M THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 200 Holzperlen @ 1 cm,
100 @ 2 cm, 100 @ 3 cm, 50 @ 4 cm, je 10 Far-
ben. 50 Perlsenkel, 100 cm lang, 3 mm stark, je
10 Farben, im Baumwollbeutel (100% Baumwolle).

Jumbo-Formenperlen
3+
JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 83 groBe, bunte Holz-
perlen, ca. @ 3,5 cm in Schmuckformen, in 6
Farben sortiert mit 6 Fadelschnire, im PE-Beutel.
Auch schon fur Kleinkinder geeignet.

Holzperlen XXL
249+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: 12 Schnlre in 6 Farben,
48 Holzperlen (Kugeln, Kreisel, Scheiben, Kreisel
mit Ringen), im PE-Beutel. Schnire ca. 55 cm
lang, Scheiben ca. @ 5 cm, Loch ca. @ 0,5 cm.

GroBe Kugelperlen

Inhalt/Material/GroBe: Bunte, polierte Hartholz-
perlen ca. 3 cm @. 100 Stlck in 6 Farben sortiert
in rot, gelb, blau, griin, orange, violett.

Féadelspiel-GroBpackung

Inhalt/Material/GroBe: 10 Lochplatten (Hartfa-
serplatte beschichtet) 17,5 x 17,5 cm, 40 Fadel-
schnure sortiert in rot, gelb, grin und blau, 10
Vorlageblatter. Im PE-Beutel.

Fadelschnurhalter

Inhalt/Material/GroBe: 1 Fadelschnurhalter

@ 20 cm aus Sperrholz. Mit dem Fadelschnur-
halter kdnnen die Kinder fertige und angefangene
Perlenschnlre und Ketten aufbewahren. So kén-
nen die Kunstwerke gut sichtbar aufgehangt wer-
den. Das Gesicht des Halters bekommt durch die
Perlenschnire lustige Haare und Zahne.
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Konstrulieren

Stein auf Stein — beim Bauen und Konstruieren werden elementar sinnliche und
bautechnisch-statische Erfahrungen gemacht, Schwerkraft, Formen, Oberfla-
chen werden taktil erfahren und kognitiv ,,begriffen“. Das rdumliche Wahrneh-
mungs- und Vorstellungsvermégen wird geférdert, Lagebeziehungen erfasst,
Bauaufgaben und Problemstellungen gelost.
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Bauraum

Baukiste fiir Podeste

Die Baukisten ermdglichen den direkten Zugriff auf die Baumaterialien unmit-
telbar am Podest. Der Inhalt ist wahrnehmbar, sichtbar und fordert die Kinder
zum Aktivwerden auf. Das Material wird asthetisch prasentiert und kann leicht
zugeordnet und wieder aufgeraumt werden. Die Kisten kdnnen mit den Ver-
bindungsklammern 412 2083 (bitte separat bestellen) an den Podesten fixiert
werden.

Material: Ahorn oder Buche Dekor, 1,9 cm stark.

MaBe: 40 x 80 cm

Héhe 15¢cm 25cm 35 cm
Ahorn Dekor 400 414 400 421 400 411
Buche Dekor 400413 400 420 400 410
MaBe: 40 x 40 cm

Héhe 15¢cm 25 cm 35 cm
Ahorn Dekor 400 434 400 431 400 441
Buche Dekor 400 433 400 430 400 440

PASSENDE

PODESTE
FINDEN SIE AUF
dusyma.com

Materialregal Julius

Offenes Materialregal fir den Bauraum und ideales Aufbewahrungsmobel fir
die Uhl-Riesen (138 200, 183 201). Durch die Aufkantung der Regalbdden
kénnen die Baumaterialien nicht herausfallen und optimal einsortiert werden.

GroBe: 2 Facher 40 cm breit, 1 Fach 53 cm breit, GesamtmaR: 141 cm breit,
40 cm tief, 120 cm hoch.

Materialregal Julius
natur

Materialregal Julius
farbig gebeizt

Dusyma Beizfarben fiir Rahmen:
Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnummer mit der
Ziffer Inrer Wunschfarbe!

1 rot 2 gelb 3 grin 4 blau

5 hellgrin 8 turkis 9 orange
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Uhl-Bausteine

Uhl-Riesen

& 3 o
JAHRE ¥ THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Uhl-Bausteine im XXL-MaB! Die Kombination von
Riesen-Holzbausteinen in verschiedenen Formen mit farbigen Acrylplatten
macht das Bauen zu einem spannenden Erlebnis und er&ffnet immer wie-
der neue Moglichkeiten des groBraumigen Bauens. So entstehen mit wenig
Einzelteilen die spektakulérsten und héchsten Bauwerke. Je héher es hinauf
geht, desto mehr werden die Kinder vor immer wieder neue statische Heraus-
forderungen gestellt, die es zu meistern gilt.

Spielvorschldge: Transparente farbenfrone Bauplatten aus Acrylglas er-
moglichen Lichtspiele, dienen als Fenster, Ebenen und Etagen. Sie lassen
sich zu Wegen, Bricken oder StraBen legen und bringen Farbe ins Spiel.
Abgestimmt auf die Uhl-MaBe kdénnen die Uhl-Riesen mit den klassischen
Uhl-Bausteinen(z.B. 183 206), sowie den Juwelensteinen und den Lumi- und
Luxy- Acrylbausteinen kombiniert werden.

—

103 542 Lumi-Bauplatten
2+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 20 Lichtplatten aus satiniertem Acrylglas in 3 ver-
schiedenen GréBen. 8 Platten 10 x 10 cm, 4 Platten 20 x 6,66 cm (Uhl-MaB),
8 Platten 10 x 13,3 cm.

183 202 Lichtbauplatten-Set

Inhalt/Material/GroBe: 49 Platten aus Acrylglas in drei Farben, im Uhl-Holz-
kasten (30 x 23 x 8,5 cm):

6 Platten 66,6 x 266,6 x 7 mm (je 2 in hellblau/ hellgrin/ orange),

12 Platten 66,6 x 133,3 x 7. mm (je 4 in hellblau/ hellgriin/ orange),

24 Platten 66,6 x 66,6 x 7 mm (je 8 in hellblau/ hellgrin/ orange),

4 Platten 200 x 133,3 x 7 mm (2 hellgrin, 2 hellblau),

3 Platten 200 x 266,6 x 7 mm (je 1 hellblau/ hellgriin/ orange).



Uhl-Bausteine

Uhl-Riesen |

Inhalt/Material/GréBe: 84 Quader aus Buchenholz mit gefasten Kanten:
48 Quader (66,6 x 66,6 x 33,3 mm),

24 Doppelquader (66,6 x 133,3 x 33,3 mm),

12 Vierfachquader (66,6 x 266,6 x 33,3 mm), im Karton.

Saulen und Réhren-Set

Inhalt/Material/GroBe:

90 Séaulen aus Buchenholz, @ 60 mm.
6 x Lange 266,6 mm,

12 x Lange 133,3 mm,

24 x Lange 66,6 mm,

48 x Lange 33,3 mm, im Karton.

Uhl-Riesen Il

Inhalt/Material/GroBe: 56 Quader aus Buchenholz mit gefasten Kanten:
32 Quader (66,6 x 66,6 x 66,6 mm),

16 Dreierquader (66,6 x 200 x 66,6 mm),

8 Sechserquader (66,6 x 400 x 66,6 mm), im Karton.

Uhl-Riesen Set

Die groBBen Uhl-Riesen im Set.

Inhalt/Material/GroBe: 26 Stiick, Buchenholz, natur mit gefasten Kanten:

12 Vierfachquader (66,6 x 266,6 x 33,3 mm),
8 Sechserquader (66,6 x 400 x 66,6 mm),
6 groBe Saulen (266,6 mm, @ 60 mm), im Karton.
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Rollenspielklassiker Parkhaus

Bauplatten Architekt
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Bauplatten (50,0 cm x 42,0 cm x 0,8 cm). Birke
Multiplex

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die vielfaltig nutzbaren Bau-
platten Architekt kdnnen als Erweiterung fur Park & Build (183 195) genutzt
werden, um das Parkhaus mit zusétzliche Etagen zu erweitern. In Kombina-
tion mit weiteren Baumaterialien entstehen allerlei Freispielmdglichkeiten zur
kreativen Nutzung. Sie sind eine gelungene Basis flr das Kleine-Welt-Spiel.
Das Produkt fordert: Kreativitat

Luxy Bauplattchen
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 24 Plattchen (13,3 x 3,33 x 0,8 cm), 3 Quadrate
(6,66 x 6,66 x 0,8 cm); Karton mit transparentem Deckel. Acrylglas , Karton
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die transparenten Luxy Bau-
plattchen sind eine wertvolle Ergédnzung zu unseren Luxy Leuchtbausteinen
und Uhl-Bausteinen, da sie dem gleichen MaBe folgen. So kénnen sie zu aus-
gefallenen Bauwerken kombiniert werden und sorgen fur ein neues Bauerleb-
nis. Setzt man die Bauplattchen im Konstruktionsspiel bei Park & Build (183
195) ein, sind sie auch dort ein echter Hingucker.

Das Produkt fordert: Fingerfertigkeit, Kreativitat, Abstraktions- und Vorstel-
lungsvermagen, Dreidimensionales-Denken, Planerisches Vorgehen



Rollenspielklassiker Parkhaus

Park & Build
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 2 Bauplatten (50,0 cm x 42,0 cm x 0,8 cm), 2 Ab-
fahrten, 5 Saulen (@ 6¢cm, 26,6 cm hoch), 10 Saulen (& 6cm, 13,3 cm hoch),
5 Saulen (@ 6¢cm, 0,8 cm hoch), 1 Anleitung. Birke Multiplex, Buche
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Auf geht’s zum Parkhaus-
Bauprojekt! Mit den vielfaltig nutzbaren Bauplatten, Saulen und Abfahrten
kénnen Kinder nach ihren Vorstellungen Parkhduser und andere Gebaude
bauen und diese immer wieder umgestalten.

Erganzt werden kann Dusyma Park & Build mit dem passenden Lift (183 194),
dem Zubehor Set (183 193) und Bauplatten Architekt (183 192), wodurch eine
vielseitig bespielbare Basis fur das Kleine-Welt-Spiel entsteht. Das Parkhaus
ist fir die Limousinchen (040 280) konzipiert und es kénnen in Verbindung mit
den Dusyma Podesten ganze Landschaften gebaut werden.

In Kombination mit weiteren Baumaterialien entstehen allerlei Moglichkeiten
zur kreativen Nutzung. So lasst sich der Rohbau des Parkhauses beispiels-
weise zu einem Bulrogebaude oder einem Haus mit Dachgarten umfunktio-
nieren.

Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen, Gestalten im Raum
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Rollenspielklassiker Parkhaus

Park & Build Lift
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Birke Multiplex, 13 cm breit, 61 cm hoch
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Auf geht’'s zum Parkhaus-
Bauprojekt! Der mechanische Lift kann stufenlos auf jeder Hohe halten, da-
mit die Autos auf einer anderen Ebene weiterfahren kénnen. Zudem ist der
Lift auBergewdhnlich hoch, wodurch er in Verbindung mit den Podesten und
Regalen von DusyDo kombinierbar ist. Als Teil der Dusyma Park & Build The-
menwelt kann der Fahrstuhl um das dazugehdrigen Parkhaus (183 195) sowie
erganzendes Zubehdr erweitert werden.

Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen

Park & Build Zubehor
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 4 Teile. Buche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:

Spannende Erweiterungen zum Parkhaus Park & Build (183195), die die The-
menwelt durch Details wie Zapfsdule, Schranke, Kassenautomat und Wasch-
anlage erganzen und damit neue Spielmdglichkeiten und Impulse setzen.
Das Produkt férdert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen



Rollenspielklassiker Parkhaus
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RampenSause @
& 18+

MONATE
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Auf die Platze, fertig, los!
Schon saust das Spielzeug die Rampe runter. Dabei geht es steil bergab, um
mit dem ndtigen Schwung die néchsten Steigungen zu nehmen. Die Form
der RampenSause lasst sich durch die Bodenwellen beliebig andern. Fir die
Kinder ist es spannend zu sehen, wie sich diese Veranderung auf das Fahr-
verhalten, die Geschwindigkeit und Beschleunigung der Fahrzeuge, aber auch
anderen Materialien wie Kugeln auswirkt. Die RampenSause lasst sich zudem
sehr gut im freien Spiel des Bau-und Rollenspielbereichs einsetzen.
Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen, Experimentierfreude

BAUEN, KONSTRUIEREN

@ RampenSause @

Inhalt/Material/GroBe: 1 Fahr-/Rollbahn 122 cm, 1 Rampen Abfahrthéhe
15 oder 25 cm, 3 Bodenwellen 6,6 cm und 13,3 cm, 1 Spiel- /Aufbauanlei-
tung. Naturkautschuk, Birke Multiplex.

@ RampenSause Set
Inhalt/Material/GroBe: 2 Fahr-/Rollbahnen 122 cm, 1 groBe Rampen Ab-
fahrthéhe 35 oder 45 cm, 1 kleine Rampen Abfahrthdhe 15 oder 25 cm.
6 Bodenwellen 6,6 cm und 13,3 cm, 1 Spiel- /Aufbauanleitung. Naturkaut-
schuk, Birke Multiplex.
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Schmuckbausteinwagen

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Bestehend aus: Fahrbare Zusammenstellung folgen-
der Baukasten auf einem kraftigen, vierradrigen Fahrgestell: 1 Schmuckbau-
kasten 1 (128 316), 1 Schmuckbaukasten 2 (128 317), 1 Schmuckbaukasten
3 (128 318), 3 Uhl-Backsteinbaukéasten (183 207), 1 Uhl-Zusatzbaukasten
(183 208), 1 Fahrgestell (183 209), aus Buche.

Schmuckbausteinkasten 1

Inhalt/Material/GroBe:

96 Schmuckbausteine in 2 verschie-
denen Ausflhrungen, Buche natur-
belassen, im lackierten Holzkasten
30 x 23 x8,5cm.

Schmuckbausteinkasten 2

Inhalt/Material/GroBe:
162 Schmuckbausteine in 5 ver-
schiedenen Ausfuhrungen, Buche
naturbelassen, im lackierten Holz-
kasten 30 x 23 x 8,5 cm.

Schmuckbausteinkasten 3

Inhalt/Material/GroBe:

96 Schmuckbausteine in 2 verschie-
denen Ausflhrungen, Buche natur-
belassen, im lackierten Holzkasten,
30x23x8,5cm.



Schatzbausteine

Erlebnisbauwagen

+
JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Der Erlebnisbauwagen beinhaltet ein umfangreiches
Sortiment aus unterschiedlichen Baukasten: Fahrgestell mit 1 Erlebnisbau-
kasten (183 218), 1 Plattenbaukasten aus (131 000), 1 Schatzbausteinkasten
(103 006), 1 Schmuckbausteinkasten (Mix aus (128 316), (128 317), (128 318)
=137 Teile), 1 Backsteinbaukasten (183 207). 2 Deckel mit einem Spiegel an
der Unterseite. GroBe insgesamt: 47 x 30 x 33 cm.

Padagogischer Ansatz: Das Spiel mit Bausteinen ist mehr als nur ein freies,
kreatives Spiel, es schult Feinmotorik, rdumliches Sehen und Agieren, Auge-
Hand-Koordination, Konzentration und Geschick. Erfahrung mit den Geset-
zen der Statik und der Mathematik.

Spielvorschlage: Das Bauen von Hausern, Burgen, Schidssern oder Kunst-
werken wird durch die Vielzahl an unterschiedlichen Steinen zum wahren Bau-
Erlebnis. Durch die transparenten Acrylglasteile und Spiegel kdnnen sogar
Fenster in die Bauwerke eingebaut werden. Die Spiegeldeckel dienen sowohl
als Bauplatte, als auch als Basis fur eine Spiegelkulisse.

Schatzbausteine im Holzkasten

=+
JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 37 Lumi-Lichtbausteine in 6 Farben, 32 Juwelen-
bausteine, 30 Schmuckbausteine, 24 Uhl-Bausteine, Quader 66,6 x 33,3 x

16,6 mm, und 4 Bauplatten, satiniert, 100 x 100 x 4 mm. 1 Bauplatte, sati-

niert, 200 x 66,6 x 4 mm.1 Holzkasten, Buche massiv, 30 x 23 x 9,5 cm, mit
Deckel, einseitig mit Acrylglasspiegel.

Padagogischer Ansatz: Dieser Baukasten mit seiner Vielfalt an Juwelen-,
Lumi- und Schmuckbausteinen ist ein ,Schatz”. Traumschldsser und Méar-
¢ chenpaléste konnen von Bauherren und Prinzessinnen gebaut und gestaltet
werden. Mit der Vielzahl an Bausteinen und Baumdglichkeiten wird nicht nur
das freie spielerische Entdecken geférdert, sondern auch Feinmotorik, Ste-
reometrie, Geduld, Konzentration und Geschick geschult. Ohne Halbkugel
auch schon fur Kleinkinder unter 3 Jahren geeignet.

Schatzbausteine im Samtbeutel

+
JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 16 verschiedenférmige Juwelenbausteine, 24 ver-

schiedene Lumi-Lichtbausteine in verschiedenen Formen und Farben, 26
verschiedene Uhlbausteine, 2 Bauplatten und 1 Acryl-Spiegelplatte @ 19 cm,
¢ im grinen Samtbeutel 30 x 35 cm (Samt 100% Baumwolle, Futter 100% Po-

lyester, Handwasche).

Spielvorschlage: Der Samtbeutel bietet eine Fllle kleiner und groBer Schatze
zum Bauen von glitzernden und schillernden Tdrmen, verspiegelten Hausern

und vielem mehr. Im Samtbeutel sind alle Bausteine wieder schnell aufge-
raumt. Ohne Halbkugeln auch schon fur Kleinkinder unter 3 Jahren geeignet.

Juwelen Bausteine

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 64 Juwelenbausteine ganze Quader, 3,3 x 6,7 x 1,7
cm und 64 Juwelenbausteine halbe Quader, 3,3 x 3,3 x 1,7 cm, aus fein ge-
schliffenem Buchenholz in einem Holzkasten 30 x 23 x 8,5 cm grof3 (passt auf
den Uhlbauwagen 183 206). ,Juwelensteine” @ 18 mm, in 9 verschiedenen
Farben.

Spielvorschldge: Der Traum aller Palastbauer in der Bauecke. In gleicher
GroBe wie die beliebten Uhl-Bausteine, daher eine attraktive Ergdnzung. Die
in das Holz eingelassenen ,Juwelen” funkeln durch ihren besonderen Schiiff
ausergewodhnlich schon.
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Lumi Lichtbausteine

Lumi-Lichtbausteine und Luxy-Leuchtbausteine ertffnen verschie-

dene architektonische Dimensionen des kreativen Bauens:

e Verbaut mit den Dusyma-Juwelenbausteinen und Schmuck-
bausteinen entstehen wahre Méarchenschldsser und -landschaften.

e Auf dem Bauspiegel entstehen je nach Bauweise fantasievolle
Farbpalaste, die durch den Spiegeleffekt besonders schmuckvoll
und prachtig wirken.

e Auf den Leuchttischen errichtete Bau-Kunstwerke oder flachig
gelegte Muster in ein, zwei oder mehreren Ebenen regen durch
ihre asthetische Schénheit immer wieder zu neuen und kreativen
Architekturen und Mustern an.

e Durch den transparent satinierten Boden lasst sich der Auf-
bewahrungskasten zusammen mit einer Lichtquelle, z.B. einer
Taschenlampe in einen Mini-Leuchttisch verwandeln.

e Wird nur mit den ,,schneewei3en” Steinen gebaut, entstehen
Eis- und Schneelandschaften, Iglus und Eisskulpturen.

Lumi-Lichtbausteine
3+

JAHRE THERAPIE
Material/GroBe: satiniertes Acrylglas in 6 verschiedenen Farben
o Quader: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
o Briicke: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
o diagonal geteilter Quader: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm
o halber Quader 33,3 x 33,3 x 16,6 mm
o Halbkugel @ 33,3 x 16,6 mm
o Saule 66,6 x 16,6 x 16,6 mm
. Platten: 100 x 100 mm, 200 x 66 mm, 100 x 133,3 mm, (4 mm stark)

Lumi im Holzkasten

Inhalt: 84 Steine, (Sdulensteine, Briickenbogen, diagonale geteilte Quader,
Halbkugeln, halbe Quader, Quader). 14 weiB-satinierte Platten (10 x 10 cm).
In hochwertigem Buchenholzkasten 20,6 x 20,6 x 7 cm mit Acrylglasdeckel
transparent, satinierter Boden (auch als Bauflache verwendbar).

Lumi pastell Lumi bunt

Inhalt: 84 Steine in den Pastellfar-
ben blau, gelb, rosa, lila und 14 Plat-
ten in weiB-satiniert.

Inhalt: 84 Steine in den kréaftigen
Farben hellgrin, rot, dunkelgrin,
orange und 14 Platten in weiB-sati-
niert.

Lumi transparent

Inhalt: 84 Steine und 14 Platten in
weiB-satiniert.

Inhalt: 28 Steine in den Pastellfar-
ben blau, gelb, rosa, lila und 4 Plat-
¢ ten in weiB-satiniert.

Lumi Quader
im Holzkasten

1+
& JaHRe M tHERAPIE

Inhalt/GréBe: 96 Quader im MaB
exakt zu den Uhl-Bausteinen pas-
send. Je 10 Stick in den Farben:
rot, gelb, blau, hellgriin, dunkelgriin,
orange, rosa, lila, 16 Stick in weiB-
satiniert mit den MaBen: 66,6 x 33,3
x 16,6 mm. Im stabilen Holzbaukas-
ten 30 x 23 x 8,5 cm.

Lumi im Karton

Inhalt: 28 Steine (S&ulensteine, Briickenbogen, diagonale Quader, Halbku-
: geln, Quader, halbe Quader), 4 Platten in weiB-satiniert. Alles im Karton mit
transparentem Deckel, 20,8 x 20,8 x 2,4 cm.

Lumi pastell Lumi bunt

Inhalt: 28 Steine in den kraftigen Far-
ben hellgriin, rot, dunkelgrin, orange
und 4 Platten in weiB-satiniert.

Lumi transparent

Inhalt: 28 Steine und 4 Platten in
i der Farbe weiB-satiniert.



lU\Y | euchtbausteine

Luxy Quader
im Holzkasten

1+
* JAHRE DTHERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 96 Quader
Klar, je 12 Stlck in den Farben rot,
gelb, blau, hellgrin, dunkelgriin,
pink. 24 Stick farblos. Holzbau-
kasten in Buche massiv, passend
zu Uhlbauwagen, fingergezinkt, la-
ckiert, 30 x 23 x 8,5 cm.

Luxy im Holzkasten

Inhalt: 80 Steine (S&ulensteine, Brliickenbogen, diagonale geteilte Quader,
Halbkugeln, halbe Quader, Quader). 14 glasklare Platten (10 x 10 cm).

In hochwertiger Buchenholzkasten 20,6 x 20,6 x 7 cm mit Acrylglasdeckel klar
(auch als Bauflache verwendbar).

Luxy bunt Luxy glasklar

Inhalt: 80 Steine in den Farben
hellgrtin, rot, petrol, gelb, pink, blau
glasklar und 14 Platten in glasklar

Inhalt: 80 Steine in glasklar und 14
Platten in glasklar

Inhalt: 28 Steine in den Farben hell-
¢ grun, rot, petrol, gelb, pink und 4
Platten in glasklar

Luxy-Leuchtbausteine
3+

JAHRE D THERAPIE

Material/GroBe: klares Acrylglas in 6 verschiedenen Farben glasklar.

. Quader,

o Bricke

. diagonal geteilter Quader: 66,6 x 33,3 x 16,6 mm,

. halber Quader 33,3 x 33,3 x 16,6 mm,

. Halbkugel @ 33,3 x 16,6 mm,

o Saule 66,6 x 16,6 x 16,6 mm,

. Platten: 100 x 100 mm, 200 x 66,6 mm, 100 x 133,3 mm, 4 mm stark.

Luxy im Karton

Inhalt: 28 Steine (Saulensteine, Briickenbogen, diagonale Quader,
: Halbkugeln, Quader, halbe Quader), 6 Platten in glasklar.
In Kartonbox mit transparentem Deckel, 20,8 x 20,8 x 2,4 cm.

Luxy bunt Luxy glasklar

Inhalt: 28 Steine in glasklar und 4
Platten in glasklar
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Headline

Lichtdacher aus aller Welt
3+

JAHRE [ tHeRAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 25 Dachformen aus 3 Kulturkreisen in satiniertem und klarem Acrylglas, groBte
Dachform 20 x 5 x 1,6 cm, kleinste Dachform 6,6 x 3,3 x 1,6 cm, 11 Luxy-Leuchtbausteine in 3 Formen
(Unhl-Bausteine, Saulensteine, Quader) aus klarem Acrylglas, 11 Uhl-Bausteine aus Holz in 3 verschiede-
nen Formen (Uhl-Bausteine, Saulensteine, Quader), Uhl-Bausteine 6,6 x 3,3 x 1,6 cm, in einer praktischen
Holzkiste mit Acrylglasdeckel, 20,6 x 20,6 x 7 cm.
Padagogischer Ansatz: Diese Dachformen sind eine perfekte Ergédnzung zu unseren Lumi-und Luxy-
Bausteinen. Sie stellen Dachformen aus 3 verschiedenen Kulturkreisen dar (europaisch, orientalisch, asi-
atisch) und bieten so Gesprachsanlasse zum Thema andere Lander und Kulturen. Durch die verschiede-
nen Materialien entstehen bei Lichteinfall wunderschdne Farb-und Formenspiele.
Spielvorschlage: Die Dachformen kénnen mit unseren Lumi-und Luxy Bausteinen (z.B. 103 162 und
103 325) sowie mit den Dusyma-Uhl-Bausteinen (183 214) zu farbenpréachtigen Bauwerken kombiniert
werden.

Lumi-Bauplatten

2+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 20 Lichtplatten aus sa-

tiniertem Acrylglas in 3 verschiedenen GréBen. 8

Platten 10 x 10 cm, 4 Platten 20 x 6,66 cm (Uhl-
MaB), 8 Platten 10 x 13,3 cm. Im Karton



L uxy Regenbogenstecker

Steckbrett Aufsteller

Inhalt/Material/GréBe: Holzbrett
ca. 46 x 49 cm, 18 mm stark.
Spielvorschldge: Das Steckbrett
des Regenbogen-Steckspiels (103
510) lasst sich neben den passen-
den Steckern auch mit anderen
Materialien kombinieren, z.B. dem
Cubelix-Material (103 892). So wer-
den Feinmotorik und Kreativitét ge-
fordert.

Luxy Regenbogen-Saulen

Padagogischer Ansatz: Leuchtende Acrylsdulen, passend zum Regenbo-
gen-Steckspiel (103 510), in einem praktischen Set. Kreatives Bauen sowie

Experimente mit Licht und Farbe werden ermdglicht.

Spielvorschldge: Die Steine passen von den MaBen her zu unseren Lumi-
und Luxy-Bausteinen (z.B. 103 325) sowie den Dusyma-Uhl-Bausteinen und :
lassen sich daher sehr gut mit diesen kombinieren und bereichern dadurch die :

Formenwelt der Bauwerke.

im Holzkasten
Inhalt/Material/GréBe: 140 Acryl-
saulen in 7 leuchtenden Farben, im
praktischen Holzkasten. Acrylséule
ca. 6,66 cm, @ 2 cm, Holzkasten 30
X 23 x8,5cm.

im Karton
Inhalt/Material/GroBe: 126 Acryl-
séulen in 7 leuchtenden Farben,im
praktischen Karton. Acrylsdule ca.
6,66 cm, @ 2 cm, Karton 24 x 24
X7 cm.

Regenbogen-Steckspiel
2+

JAHRE D THERAPIE

Spielidee: Liz Rossiter

Inhalt/Material/GroBe: 1 Holzsteckbrett Birke Multiplex ca. 46 x 49 cm, 18
mm stark, mit 11 x 11 Ldchern, 126 Acrylstecker in 7 Farben ca. 6,6 cm,
@ 2 cm, Anleitung.

Padagogischer Ansatz: Dieses Spiel ist ein farbenfrohes und visuelles Erleb-
nis. Transparente Stecker in 7 leuchtenden Farben in Kombination mit einem
Steckbrett laden die Kinder zum Stecken und Experimentieren mit Farbe und
Licht ein. Die Kinder machen erste Erfahrungen im Bereich der Geometrie,
Kreativitat und Fantasie werden geférdert.

Spielvorschlage: Durch das Steckbrett kdnnen die Kinder unterschiedlichste
Muster erstellen. Eine feinmotorische Ubung und gleichzeitig im Zusammen-
spiel mit (Tages-)Licht ein besonderes Erlebnis! Alteren Kindern kénnen durch
das regelméaBige Raster des Steckbrettes Aufgaben gestellt werden, z.B. jede
zweite Reihe mit Steckern zu flllen oder nur bestimmte Farben zu verwenden.
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Frobel-Spielgalben
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Original-Frobel-Gaben-Set

Frébel nannte sie ,Erkenntnisformen®. Die Gestal-
tung im Spiel fihrt das Kind zu: ,Lebensformen*”
und ,Schonheitsformen” (siehe Bilderreihe).
Ausgangspunkt flr alle Spiele ist immer der Wir-
felblock als Ganzheit. Im Spiel wird er geteilt. Das
Kind erkennt: Ganze, Halbe, Viertel beim Ausein-
andernehmen der Spielgaben Nr. 3, 4, 5 und 6.
GrundmaBe: 2,5 x 2,5 x2,5¢cm, 5 x 2,5 x 1,25
cm, verpackt in Holzkasten mit Schiebedeckel.

Friedrich Frébel
(1782 — 1852) der Be-
grunder des deutschen
Kindergartens (1837) ent-
wickelte seine Spieltheo-
rien und “Spielgaben” vor
Uber 170 Jahren (1840).
“Gaben” nannte Frobel
seine Spielmittel, die er
als Angebote an das Kind

verstand, etwas, das die Mutter oder Erzieherin

dem Kind “gibt”, um es alters- und entwicklungs-

gemaB zu férdern.

Schon zu Beginn der Dusyma-Firmengrindung

griff Kurt Schiffler die frobelschen Gedanken und

Spieltheorien auf und stellte die “Frobelgaben”,

Frobel-Bausteine und -kasten, sowie die Frobel-

Legematerialien, her.

Zu dem klassischen Original-Frébelmaterial er-

folgten bei Dusyma zahlreiche zeitgemaBe Wei-

terentwicklungen, alle basierend auf dem Grund-

gedanken der frébelschen Erziehungs- und

Spieltheorie. Es entstanden Uhl-Bausteine und

-bauwagen, Schmuckbausteine, Legematerialien

in unterschiedlichen Formen und MaBen sowie

zahlreiche Lehr- und Lernspiele. (Zeiger-Dreh-Dich,

Rauten Mosaik Quartett, Mandala Legespiele).

Die Original Frobelgaben 3, 4, 5 und 6 sowie die

Original Frobel Baukasten sind seit Jahrzehnten

fester Bestandteil des Dusyma-Angebotes.

Noch immer aktuell und beliebt, bieten sie wie vor

mehr als 170 Jahren dem Kind und dem spie-

lenden Erwachsenen:

e Freude am schopferischen Gestalten

e Erkennen mathematischer GesetzmaBigkeiten

(Einheit/Vielfalt)

* Anregung zum Denken und Lernen

e Erfahrung logischer Ordnungsstrukturen

e Erlebnisse am bleibenden Spielergebnis

Frobel Gabe 1

Inhalt/Material/GroBe: 6 Bale @ 4 cm, um-
hakelt in den Regenbogenfarben mit 6 farbigen
Schnlren zum Anhéangen, 1 Nadel, Rahmen und
Stabchen.

Frobel Gabe 2

Inhalt/Material/GroBe: Kugel, Walze, Wodrfel
aufhangbar an Osen, Durchbohrungen zur Einfilh-
rung von Stabchen. 1 Wrfel, Rahmen und Stab-
chen, Schnire zum Aufhangen.

GrundmaB 4 cm.



Frobel

Frobel-Bauwagen

24+

MONATE

Dieser Bauwagen enthalt Bausteine im Original-Frobelmal und zusatzlich als
Ergéanzung Uhl-Bausteine. Mit dem praktischen Fahrgestell kdnnen die Bau-
steine problemlos transportiert werden.

Inhalt/Material/GroBe: Der stabile Bauwagen aus massivem Buchenholz
setzt sich aus folgenden Einzelkasten zusammen: 1 x groBer Frébel-Baukas-
ten (001 359), 2 x kleiner Frobel-Baukasten (001 358), 2 x Uhl-Backstein-
baukasten (183 207), inkl. Uhl-Fahrgestell (183 209). Gesamtmal Bauwagen
35,5 cm hoch, 47 cm breit, 30 cm tief, kleiner Frobel-Baukasten 30 x 23 x 8
cm, groBer Frébel-Baukasten 47 x 30 x 8 cm, Uhl-Backsteinbaukasten 30 x
23 x8,5cm.

Frébel-Baukéasten

Die MaBe aller 7 Formen sind so gewahlt, dass sie mit den Uhlquadern zu-
sammen verwendet werden konnen. Die Kantenlange des Wrfels ist 33,3
mm. 3 solche Wiirfel aufeinander gestellt entsprechen 4 der Ublichen Frobel-
wirfel (2,5 cm Kantenlange).

GroBer Frobel-Baukasten

Inhalt/Material/GroBe: 208 Buchenholzbausteine in 7 verschiedenen Formen,
natur. In Buchenholzkasten gezinkt und lackiert, 47 x 30 x 8,5 cm.

Kleiner Frobel-Baukasten

Inhalt/Material/GroBe: 100 Buchenholzbausteine in 7 verschiedenen For-
men, natur. In Buchenholzkasten gezinkt und lackiert, 30 x 23 x 8,5 cm.

Briickenbauwagen

Der Briickenbauwagen ist eine fahrbare Zusammenstellung von sechs Bau-
kasten auf einem kréftigen, vierradrigen Fahrgestell. Er ist so von jedem Kind
leicht zu transportieren. Die Kasten sind aus Buchenholz, gezinkt, 2-fach la-
ckiert. Die Bauklotze sind aus Buchenholz, unlackiert, Kanten leicht gebro-
chen. Alle Kasten sind mit FliBchen versehen, die genau in die Ecken der
unteren Kasten passen, so dass sie beim Aufeinanderstellen nicht rutschen
koénnen. Alle Bauklétze und Bauplatten haben das GrundmaB der Uhl-Bau-
steine und kdnnen mit diesen verbaut werden.

Inhalt/GroBe:
@ 24 groBe Quader 133,3 x 66,6 x 33,3 mm

@ 8 groBe Flursteine 66,6 x 66,6 x 33,3 mm

@ 8 halblange Saulen 66,6 x 33,3 x 33,3 mm

@ 16 groBe Saulen 133,3 x 33,3 x 33,3 mm

@ 12 Wiirfel 66,6 mm Kantenlénge

@ 16 Sechsfach-Bauplatten 400 x 66,6 x 16,6 mm
(7)) 14 Vierfach Bauplatten 26,6 x 66,6 x 16,6 mm
e 16 Dreifach-Bauplatten 200 x 66,6 x 16,6 mm

@ 1 Fahrgestell, 47 x 30 x 11 cm.

©

114 Bausteine
6 Baukasten
1 Fahrgestell

O eOWE

®
@
®
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Uhl-Bausteine

Uhl-Backsteinbaukdsten und Bau-
steine

3+

JAHRE
Alle Uhl-Baukasten sind Weiterentwicklungen der
4. Frobelschen Spielgabe zu universalen Bau-
spielgaben fur Kinder ab 3 Jahre. Uhl-Bausteine
erméglichen eine bewusste Anwendung physikali-
scher Beobachtung und Erfahrung. Uhl-Bausteine
sind schon fur das Kleinkind ein geeignetes Spiel-
mittel, um sein BedUrfnis nach rdumlichen Darstel-
lungen zu befriedigen. Uhl-Bausteine sind in natur
oder farbig gebeizt und lackiert lieferbar. Lange zu
Breite zu Starke steht im Verhaltnis 4 zu 2 zu 1. So
passen die Uhl-Bausteine zu den entsprechenden
MaBen der Frébelschen Quader.

Uhl-Bauwagen

Inhalt/Material/GréBe: 6 Uhl-Backsteinbaukés-
ten (183 207), 1 Uhl-Zusatzbaukasten (183 208)
auf rollbarem stabilen Fahrgestell. 47 x 30 x 47 cm, :

Gewicht 30 kg.

Uhl-Backsteinbaukasten

Inhalt/Material/GroBe: 96 Buchenholzbausteine
natur 66,6 x 33,3 x 16,6 mm, 1 Buchenholzkasten
gezinkt und lackiert, 30 x 23 x 8,5 cm, Gewicht
3,6 kg.

Uhl-Bausteine

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 195 Uhl-Bausteine,
66,6 x 33,3 x 16,6 mm. 5 kg lose im PE-Beutel.

Uhl-Zusatzbaukasten

Inhalt/Material/GroBe: 64 halbe Quader 33,3 x
33,3 x 16,6 mm, 48 Langholzer von 2-,3-,4-,5-,
und 6-facher Quaderlange zum Uberbriicken von
z.B. Baullcken und Fenstern. 1 Buchenholzkasten
gezinkt und lackiert, 47 x 30 x 8,5 cm, Gewicht
6,8 kg.

Uhl Bauplattchen
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 96 Uhl Bauplattchen,
1 Uhl Bausteinkasten (30 x 23 x 8,5 cm), Buche,
13,3¢cm x 3,33 cm x 0,83 cm
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Die Uhl Bauplattchen sorgen &hnlich wie die be-
kannten Uhl Bausteine (183 214) fUr ein neues
Bauerlebnis. Sie sind kombinierbar mit allen Bau-
steinen in Uhl MaBen sowie den Lumis (103 273)
und Luxys (103 330). Besonders die Feinmotorik
wird bei den Uhl Bauplattchen geférdert.

Das Produkt fordert: Abstraktions- und Vorstel-
lungsvermdgen, Formendifferenzierung und -Zu-
ordnung, Feinmotorik, Geschicklichkeit, Kreativitat

Uhl-Korkbausteine
2+
JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 96 Uhl-Bausteine aus
Kork im Uhl-Bausteinkasten, 66,6 x 33,3 x 16,6
mm (Uhl-MaB). Die bekannten Uhl-Bausteine gibt
es jetzt auch in Kork flr ein neues Bauerlebnis.



Natur-Bausteine

Dupla
24+

MONATE

Padagogischer Ansatz: Die Maxibauhdlzer zum
Bauen und Spielen fir kleine Kinderhande. Faszi-
nierendes Bauen mit groBen Bauhdlzern. Obwohl
nur ein Element, kann mit Dupla unwahrscheinlich
vielseitig gebaut werden. Die farbigen Dupla-Bau-
steine sind mit leuchtenden Farben schweiB3- und
speichelecht farbig gebeizt. Da die Bausteine nicht  :
glatt lackiert sind, behalten sie die nattrlichen

Baueigenschaften des Holzes.

Dupla-Bauhoélzer

Inhalt/Material/GréBe: 60 Baukitze aus Kie-

fernholz natur, 24 x 4,8 x 1,6 cm. Im Karton.

Dupla Regenbogenfarben

Inhalt/Material/GroBe: 60 farbig gebeizte Bau-
Kidtze aus Kiefernholz, 24 x 4,8 x 1,6 cm, in 5 :

leuchtenden Farben. Im Karton.

Bau-Rugel
24+

MONATE

Dieses natlrliche Baumaterial er6ffnet neue Mog-
lichkeiten auf der Baustelle im Freien sowie im
Bauraum. Walzen aus massivem Holz sind eine
tolle Erganzung zu bestehendem Baumaterial und
animieren zum Stapeln, Rollen und zu besonderen
Baukonstruktionen.

Inhalt/Material: 18 Stlick in verschiedenen Lan-
gen aus Douglasie, Kanten gerundet, nicht ge-
trocknet, naturbelassen. Achtung: Es handelt sich
um ein Naturprodukt! Durch Lagerung entstehen
im Massivholz natUrlicherweise Trocknungsrisse,
dies stellt keinen Reklamationsgrund dar.

GroBe: @ 12 cm, Lange 3 x 20 cm, 6 x 10 cm,
9x5cm.

Dusyma-Bioblock
24+

MONATE
Inhalt/Material/GroBe: 113 Bausteine aus Bu-
chenholz mit Leindl behandelt. GroBer Quader:
10 x 5 x 2,5 cm, im Baumwollbeutel.
Spielvorschldge: Quader in verschiedenen Gro-
Ben, Saulen, Bricken, Rundbdgen und verschie-
dene Giebelformen laden ein, wunderschéne Bau-
werke zu konstruieren.

Kiefernholz-Bausteine

24+

MONATE

i Inhalt/Material/GréBe: 46 Bausteine aus mehr-
fach verleimtem Massivholz, glatt gehobelt, Ecken
i und Kanten gerundet.

Set mit 10 halben Bausteinen (10 x 10 cm),
¢ 32 Grundbausteinen (20 x 10 cm),

und 4 Doppelbausteinen (40 x 10 cm), jeweils
5 cm stark. Bauen mit den altbekannten Ziegel-
i steinen macht SpaB.
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Bogen und Brucken

Bogenbaukasten

24+

MONATE

Spielvorschlage: Mit den Baubdgen lassen sich nicht nur Briicken konst-
ruieren. Sie laden dazu ein, exotische und phantasievolle Bauwerke, wie z.B.
Pagoden zu errichten. Besonders in Verbindung mit den Juwelen-Bausteinen
(103 008) lassen sich architektonische Schmuckstlicke zaubern.

Tipp: Mit kleinen Klebestreifen fixiert halten Dachkonstruktionen sowie Stra-
Ben- und Briickenkonstruktionen noch besser. Kasten stapelbar und passend
zum Uhl-Bauwagen (183 206).

Bauplatten

24+

MONATE

Spielvorschlage: Die Bauplatten sind eine ideale Erganzung zu den Uhl-Bau-
¢ steinen. Mit ihnen sind feste Zwischendecken in hohen Tirmen und Dacher
jeder Art mdglich. Damit erweitert sich das Bauspektrum der kleinen Archi-
tekten fUr die Umsetzung vieler weiterer kreativer Ideen. Késten stapelbar und
passend zum Uhl-Bauwagen (183 206).

Bogenbaukasten klein

Passend zu den Uhl-Bausteinen.
Inhalt/Material/GroBe: 37 Baubo-
gen natur, aus Buche Multiplex. Je
15 Bdgen 26,6 x 3,3 cm, je 22 Bo-
gen 20 x 3,3 cm, im Holzkasten 30
x 23 x8,5cm.

Bogenbaukasten grof3

Passend zu den Uhl-Bausteinen.
Inhalt/Material/GroBe: 28 Baubo-
gen natur, aus Buche Multiplex. Je
8 Bbgen 43,3 x 6,6 cm, je 10 Bogen
26,6 x 6,6 cm und je 10 Bégen 10 x
6,6 cm, im Holzkasten lackiert 47 x
30x8,5cm.

Bauplatten natur

i Passend zu den Uhl-Bausteinen.

i Inhalt/Material/GréBe: 18 Bauplat-
ten natur lackiert aus 5 mm Schicht-
¢ holz Birke im Holzkasten. Je 6 Bau-
platten 26,6 x 20 cm, 26,6 x 10 cm
und 13,3 x 20 cm, Holzkasten 30 x 23

Bauplatten farbig

Passend zu den Uhl-Bausteinen.

Inhalt/Material/GréBe: 18 Bau-
platten farbig gebeizt in rot, blau und
hellgriin aus 5 mm Schichtholz Birke
im Holzkasten. Je 6 Bauplatten 26,6
x 20 cm, 26,6 x 10 cm und 13,3 x
20 cm, Holzkasten 30 x 23 x 8,5 cm.

Bauspiegel

Material/Gr6Be: Multiplexplatte, 1,6 cm stark, Sicher-
heitsglasspiegel.

Gesamthohe: 3,5 cm, Bauspiegel rund, 50 cm @, qua-
dratisch, 40 x 40 cm.

Spielvorschldge: Diese Bauspiegel sind wunderbar
geeignet als Unterlage fUr Bau- und Konstruktionsmate-
rial, Legematerial wie Muggelsteine, Lumi-Lichtbausteine
u.v.m. Die Bauspiegel bewirken fantastische lllusionen
und Perspektiven. Der Bauspiegel ist sehr niedrig und
auf die Uhl-Baustein-MaBe abgestimmt, sodass er als
Baumaterial in ein Gebaude integriert werden kann. Die

Bauwerke lassen sich so auch von innen betrachten. Bauspiegel rund

X 8,5cm.

Bauspiegel quadratisch



Neue Ebenen erschliel3en

Bau- und Spielstufen
24+

MONATE

Material/GroBe: Platten aus Birke, lackiert, 1,2 cm stark. Stufenhohe 10 cm;
Stufentiefe 15 cm; Gesamtmale ca. 62 cm breit, 46,6 cm tief, 30 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Fir kleinere Kinder ist der Boden zunachst der
wichtigste Spielraum. Mit den Bau- und Spielstufen erweitert sich das Erfah-
rungsfeld um die dritte Dimension, der H6he und des Raumes, indem sich
viele neue spannende Spielsituationen ergeben. Die Erfassung des dreidimen-
sionalen Raumes erhalt neue Moglichkeiten, sei es im Spiel mit Bausteinen,
mit Kugelbahnen oder im Rollenspiel.

Spielvorschlage: Die Stufen sind den MaBen der Uhlbausteine, der Lumi
Lichtbausteine und der Luxi Leuchtbausteine angepasst. Die Bau- und Spiel-
stufen sind vielseitig einsetzbar. Freistehend auf einem Spielteppich, in der
Bauecke, an die Wand gelehnt oder auf einem Podest.

Werden sie gerade nicht bespielt, eignen sich die Stufen auch wunderbar, um
Exponate der Kinder in Szene zu setzen — vielleicht hochgestellt auf einem
Regal oder Tisch. Werden zwei Bau- und Spielstufen gegeneinandergestellt,
ist dies nicht nur eine optisch-asthetische Bereicherung, sondern ermdglicht
den Kindern durch die Bespielbarkeit von beiden Seiten die Erweiterung der
verbalen und non-verbalen Kommunikation.

Bau- und Spiel-
stufen mit Spiegel

Die Spiegelstreifen aus Acrylglas
an den Stufen sorgen flr weitere
Erfahrungsmomente. Materialien
werden verdoppelt, gespiegelt und
von hinten sichtbar. Ein besonderes
Erlebnis und ein schoner Effekt fur
Ausgestelltes.

Bau- und Experimentierwippe
A

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Eine Bau- und Experimentierwippe aus Buche Multi-
plex lackiert, ca. 43,5 x 6,6 x 9 cm.

Padagogischer Ansatz: Die Bau- und Experimentierwippe fordert das Ge-
spdr fur Balance und damit die Feinmotorik. Sie vermittelt spielerisch physi-
kalische Grundkenntnisse. lhre MaBe sind auf die Uhl-Bausteine abgestimmt.
Spielvorschlage: Wie viele Bausteine kdnnen platziert werden, ohne dass sie
rutschen? Wie missen sie aufgebaut werden, damit die

Waage im Gleichgewicht bleibt? Zu Zweit eignet sich die Bau- und Experimen-
tierwippe fUr kleine Wettbewerbe - bei wem gerét sie aus dem Gleichgewicht?
Umgedreht aufgestellt wird die Wippe zur Rutsche oder Briicke und kann ent-
sprechend bespielt werden.

Forderband groB
3+

JAHRE

Material/GroBe: Birke Multiplex, Laufband aus Polymer, 120 cm lang, 30 cm
¢ breit, Laufband 20 cm breit, auf héchster Stufe ca. 68 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Beim Einsatz im Rollenspiel und im Bauraum wird
spielerisch Basiswissen Uber Mechanik, Statik, Funktion und physikalische
Grundgesetze vermittelt.

Spielvorschlédge: Dieses Forderband ist sehr robust und bietet viele Spiel-
¢ moglichkeiten. Ob als Transportmittel von Bausteinen oder fiir das Rollenspiel
»an der Kasse®, durch seine variabel einstellbare Steigung kann es in meh-
reren Bereichen eingesetzt werden. Es ist leicht mit einer Hand in der Hohe
verstellbar und durch sein geringes Gewicht einfach zu transportieren.
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Grof3e Bauwerke

Dusybrick maxi

3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 60 Teile gesamt, davon 40 Grundbausteine und 20
H-Steine in je 4 Farben aus leichtem, elastischem Schaumstoff, abwischbar.
21x12cm,9x 12 cm.
Padagogischer Ansatz: Die Dusybricks ermdglichen den Kindern das sta-
bile Zusammenstecken groBer Bauwerke. Dadurch erleben Kinder spielerisch
komplexe Regeln der Statik.
Spielvorschlage: Die farbenfrohen Dusybricks wurden in Anlehnung an den
Original Dusyma Steckbaustein (103 687, 103 688, 221 301) entwickelt. Die-
se haben sich seit rund 70 Jahren in den Kindergarten bewahrt und erfreuen
sich nach wie vor groBer Beliebtheit.

Rondino GroB-Set
18+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: 1er, 2er und 3er Bausteine aus Kunststoff in unter-
schiedlicher Menge. GroBe des 1er Rondinos: @ 6 cm, 4 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Riesensteckbaustein speziell fir Kindergarten- und
Kleinkinder. Bereits einjahrige Kinder Uben sich in ersten Steckversuchen.
GroBere Kinder bauen und konstruieren Hauser, Burgen, Figuren, Baume,
Busche und vieles andere mehr. Passgenaue 1er, 2er und 3er Steine in Kunst-
stoffausflhrung.

Rondino Box, gro3

Inhalt: 70 Stick, 20 x 1er, 20 x 2er, 30 x 3er, farbig sortiert in transparenter
Kunststoffbox mit Deckel.

Rondino GroB-Set
Inhalt: 172 Stick, 43 x 1er, 47 x 2er, 86 x 3er, farbig sortiert im Karton.

Rondino Erganzungsset
Inhalt: 111 Stick, 25 x 1er, 36 x 2er, 50 x 3er,farbig sortiert im Karton.



Dusy-Schrauber

Dusy-Schrauber
a4+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Der Dusy-Schrauber
férdert Fantasie, Kreativitat, Auge-Hand-Koordi-
nation und feinmotorische Fahigkeiten.
Spielvorschlage: Aus alten Kartons werden
Flugzeuge, Autos, Mdbel usw. Mit diesem prakti-
schen Schrauber kann jeder zu einem Baumeister
werden. Die Kurbel lasst sich leicht bedienen. Der
Dibel wird auf den Bohrer aufgesetzt und kann
direkt auch in mehrere Schichten Pappe einge-
schraubt werden. Die Verbindung ist sehr stabil,
der DUbel kann nach Gebrauch herausgeschraubt
und wieder verwendet werden.

Dusy-Schrauber-Set

Inhalt/Material/GroBe: Schrauber mit Bithalter,
Buche/Metall, 18 x 10 cm, 1 Bohr-/Schraubauf-
satz aus Metall und 100 Spezialdlbel, 2,5 cm, im
Stoffbeutel (100% Baumwolle).

Diibel

Passend fur den Dusy-Schrauber (103 734).
Inhalt/GréBe: 400 Stuck Spezialdibel, 2,5 cm.
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Dusy-Schrauber

Inhalt/Material/GroBe: Schrauber mit Bithalter,
Buche/Metall, 18 x 10 cm, 1 Bohr-/Schraubauf-

satz aus Metall.
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Original Dusyma Steckbausteine

OriginalgroBe

Dusyma-Steckbausteine Holz
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: In den Packungen enthalten sind 4 verschiedene
Bausteinformen in unterschiedlicher Anzahl, aus unbehandeltem Buchenholz
massiv, im Baumwollbeutel, Grundstein 42 x 24 mm, 6 mm stark.
Padagogischer Ansatz: Die Original Dusyma-Steckbausteine aus Bu-
chenholz sind echte Klassiker in der Geschichte der Bauklétze. Uber viele
Jahrzehnte haben sie sich sowohl in Kindergérten als auch in Schulen bes-
tens bewahrt und sind somit fir Generationen von Kindern Basismaterial fur
konstruktives und planerisches Bauen sowie fur kreative Holzarchitektur. Die
Anordnung von je 3 einander gegenlberliegenden Nuten und je 4 Zahnen
gleicher Breite und Tiefe (wie kleine Wrfelchen) ermdglicht unterschiedlichste
Steckverbindungen und somit vielseitige Bauwerke. Neben der Freude am
kreativen Bauen wird die Fantasie und das strategische Denken angeregt,
das rdumliche Vorstellungs- und Abstraktionsvermégen entwickelt und die
feinmotorischen Fahigkeiten gefordert.

Dusyma-Steckbausteine Holz

500 Stiick
Dusyma-Steckbausteine Holz

1000 Stiick

Dusyma-Steckbausteine
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Ca. 450 Bausteine aus Kunststoff in 5 Farben und
unterschiedlichen Formen (u. a. 20 Rader und 10 Achsen). Kilopackung im
PE-Beutel. Baustein 42 x 24 x 6 mm.

Spielvorschlage: Mit den Dusyma-Steckbausteinen kann nicht nur vielseitig
gebaut werden, sondern es ist auch eine ornamentale Gestaltung maoglich.
Baustein aus hochwertigem, flexiblem Kunststoff, vorn glatt und auf der an-
deren Seite mit Wabengitterstruktur, was bewirkt, dass beim Bauen die Ge-
staltungsmaoglichkeiten noch vielseitiger sind. Angenehm ist auch ihre exakte
Steckfahigkeit.



Original Dusyma Knupferli

Fluoreszierende Kniipferli

Inhalt: ca. 500 KnUpferli, Anleitung,
im PE-Beutel.

Kniipferli Wiese

Inhalt: ca. 1000 Stlck in 4 Farbab-
stufungen: dunkelgrin, heligrin, gelb
und wei3, Anleitung, in Kunststoff-
dose.

Dusyma Kniipferli

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in 5 Far-
ben: rot, gelb, griin, blau, weil, An-
leitung, im PE-Beutel.

Kniipferli Feuer

Inhalt: ca. 1000 Knipferli aus
Kunststoff in 4 Farbabstufungen: rot,
orange, rosa und gelb, Anleitung, in
Kunststoffdose.

Kniipferli Anleitungsheft

Inhalt/GroéBe: 32 Seiten, 14,8 x 21 cm, geheftet.

Spielvorschlage: Die gestalterischen Moglichkeiten die Knipferli bietet sind
unerschopflich. Mit den auBerst flexiblen Elementen kann mit ein bisschen
Ubung nahezu jede phantasievolle Idee gestaltet werden. Das Anleitungsheft
gibt eine EinfUhrung in die reichhaltigen und kreativen Spiel-, Knupf- und Bau-
moglichkeiten, zwei- und dreidimensional.

Dusyma Kniipferli
a4+

JAHRE

Padagogischer Ansatz: Dusyma-KnUpferli sind wundervolle Knipf-, Steck-,
Flecht- und Bauelemente aus weichem Kunststoff fir Kinder und auch fir
Erwachsene. Dieses faszinierende Spiel- und Beschéftigungsmaterial besteht
aus nur einem einzigen Formelement und bietet dennoch unerschopfliche
Gestaltungsmaglichkeiten. Dusyma-Knipferli lassen sich einfach aneinander-
knipfen, miteinander verflechten, ineinanderstecken und in sich selbst ver-
schlingen. Dem Erfinden immer wieder neuer Formen und Gebilde sind keine
Grenzen gesetzt. Dusyma-Knupferli wecken vielfaltige Schopferkrafte und re-
gen die Fantasie der Kinder an. Dabei wird das raumliche Vorstellungsvermo-
gen gefordert, sowie das Verstandnis flr Farben, Reihenfolgen und Symmetrie
(mathematische Vorlauferkompetenzen) ausgebildet.

Material/GroBe: Polyethylen, 4 x 2 cm.

Kniipferli-Mischpackung

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in 5 Far-
ben: rosa, hellgrin, orange, hellblau
und lila, Anleitung, im PE-Beutel.

Kniipferli Meer

Inhalt: ca. 1000 Knupferli aus
Kunststoff in 4 Farbabstufungen:
dunkelblau, violett, hellblau und
weiB, Anleitung, in Kunststoffdose.

OriginalgréBe

Kniipferli gold

Inhalt: ca. 500 Knupferli in gold, An-
leitung, im PE-Beutel.

Kniipferli Kontrast

Inhalt: ca. 1000 Knupferli in
schwarz und weiB3, Anleitung, in
Kunststoffdose.

2
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Fantasievolles Bauen

Honeycomb

3+

JAHRE

Das Bauspiel ist so ahnlich aufgebaut wie eine Bienenwabe. Beim Zusam-
menbauen ,verzahnen“ sich die Bausteine und erhalten Stabilitat. Es kdnnen
viele verschiedene Konstruktionen aufgebaut werden. Dabei hat das Gleich-
gewicht eine groBe Bedeutung. Im beiliegenden Anleitungsheft sind verschie-
dene Bauvorschlage aufgefhrt.

Inhalt/Material/GroBe: 7 verschieden groBe und farbige Holzbauteile. GroB-

tes Bauteil ca. 30,5 x 4,5 x 2,5 cm, kleinstes Bauteil ca. 4,5 x 4,5 x 2,5 cm.

Kleinkindbausteine
12+

MONATE
Inhalt/Material/GroBe: 26 groBe, leichte Lindenholzbausteine in finf Farben

lackiert und 11 verschiedenen Formen, kleinster Stein 5 x 5 x 5 cm bis 20 x 5
x 5 cm, im Baumwollbeutel.

Honeyflower

3+

JAHRE

Honeyflower &hnelt der hexagonalen Struktur einer Bienenwabe. Immer drei
,Bienenwaben” bilden einen Baustein, mit denen sich freie Bauwerke oder
nach den Vorlagen abwechslungsreiche und Uberraschende Figuren bilden
lassen.

Inhalt/Material/GroBe: 8 Bausteine aus Holz. 12,5 x 4,5 x 2,5 cm..



Rollenspiel

MEHR ZUM THEMA
SOZIALE U.
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EMmpathiepuppen

Made for

Empathie Puppen

Material: Der Korper ist aus elastischem, pflegeleichtem und hautsympathi-
schem Stretchmaterial (100% Baumwolle, waschbar bis 30°C). Design der
Kleidung kann sich andern.

Padagogischer Ansatz: Die Empathie-Puppen Ubernehmen im Spiel und
in der Therapie die Rolle einer geliebten Person. Aufgrund ihres weichen Kor-
pers und der klaren Gesichtsstruktur, mit der ,echten” Stupsnase, wecken
sie die Zuneigung, das Vertrauen und den natUrlichen Firsorgeinstinkt. Bei
der Gestaltung der Gesichtszlige wurde den Augen eine besondere Bedeu-
tung beigemessen. Es wurde viel Wert darauf gelegt, dass es so scheint als
wilrde ein standiger Blickkontakt bestehen. Diese Besonderheit dient der Ent-
wicklung einer starken emotionalen Bindung, welche Voraussetzung fir das
Erlernen sozialer Kompetenzen ist. Es hat sich gezeigt, dass Angstzustande
und Stress, bei Menschen mit Defiziten in der Sinnesentwicklung, durch den
Umgang mit den Empathie - Puppen verringert werden kénnen. Neue Gefuhle
werden entdeckt, ihre Entwicklung unterstitzt und das Verstandnis flr Emo-
tionen gefordert.

0 Hinweis: Wir empfehlen die Benutzung der Joyk-Puppen nur unter Auf-
sicht bei Kindern unter 12 Monaten und bei Menschen mit Behinderung.

Spielvorschlage: Puppen mit Human Touch® haben an ihrem Kdrper eine
Tasche. Darin kann sinnesanregendes Zubehdr verstaut werden, um sie noch
menschlicher erscheinen zu lassen und die emotionale Bindung zu starken.
Es kénnen angenehme Diifte (z.B. Krauter, Gewlrze oder parfumgetréankte
TUcher) zur Stimulation von Geflihlen und Erinnerungen

eingesetzt werden. AuBerdem gibt es ein besonderes Modul welches den
Herzschlag simuliert, sowie ein Sprachmodul um der Empathie — Puppe eine
Stimme zu geben. Diese besondere sensorische Stimulation wirkt nicht nur
entspannend und bindungsférdernd, sondern unterstltzt auch die Fahigkeit
zur Spiegelung.

Riechsackchen

Inhalt/Material/GréBe: 5 Séack-
chen (100% Baumwolle) ohne Inhalt.
6,5 x 9 cm, Design kann von Abbil-
dung abweichen.

Padagogischer Ansatz: Verwen-
den Sie in den Riechséckchen ver-
traute Difte (z.B. vertrautes Parfim)
oder Gewlrze. GewUlrze wie Zimt,
Kardamon und Vanille erwecken
Geflihle des Wohlbefindens und der
Behaglichkeit. Lavendel dagegen ist
fUr seine beruhigende und entspan-
nende Eigenschaft bekannt.

Herzschlag

Inhalt/Material:  Kunststoff, 60
Schlage pro Minute. Lieferung ohne
Batterien (2x AG 13)
Padagogischer Ansatz: Das
rhythmische Schlagen eines
menschlichen Herzens ist wohl un-
sere friheste Lebenserfahrung. Mit
ihm verbinden wir Sicherheit und
Vertrauen, daher hat es eine sehr
beruhigende Wirkung. Das batte-
riebetriebene Herz simuliert den
menschlichen Herzschlag, wodurch
das Gefuhl der Geborgenheit noch
verstarkt wird.



EMmpathiepuppen

Empathiepuppen

3+

JAHRE D THERAPIE
IZI Sitzpuppe Sl? reprasentlerlen ein ca. 3 \lJahre altes .Klnd. Die
Kdrpersprache ist sehr natirlich, denn diese Pup-
pen kénnen sitzen, mit geraden Beinen liegen und

Geschlechtsmerkmale (mit Hilfe natrlich) sogar laufen. Ihre Proportionen
sind so abgestimmt, dass sie auch ,richtige” Ba-
. bykleidung tragen kénnen. Die Puppen besitzen
Fillung realistische Geschlechtsmerkmale.
65 cm
Emelie Antonio
Johan Nelly
Sofia
Design kann von Emelie

Abbildung abweichen
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Baby Elias Baby Lilly

Joyk Empathie Tiere
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Tiere aus Kunstfaser
(85% Acryl, 10% Polyester) mit 5% Kunststoffgra-
nulat in den Pfoten, waschbar bis 40 °C, inklusi-
ve weiBem Sackchen mit Kunststoffgranulat und
blauem Sackchen zum individuellen Befllen. Billy/
Brando ca. 47 cm lang, Fullkissen ca. 19 x 14 cm.
Padagogischer Ansatz: Diese kuscheligen
Freunde sind treue Begleiter fir GroB und Klein.
Sie sind drei Produkte in einem: ein Stofftier, eine
Handpuppe und ein warmender Freund. Dadurch
laden sie zum Schmusen und Liebhaben ein oder
kénnen fur die Sprachférderung eingesetzt wer-
den. Sie flhlen sich fast an wie echte Tiere, be-
sonders wenn man das beiliegende Sackchen mit
warmespeicherndem Material (z.B. Kirschkerne)
beflllt, es in der Mikrowelle erwarmt und es dann
in den Bauch von Billy oder Brando legt. Dies ist
besonders entspannend, weckt den Flursorgeins-
tinkt und ist daher besonders gut fUr therapeuti-
sche Zwecke geeignet. Das weiBe Sackchen ist
mit Kunststoffgranulat gefiillt und dient dazu Billy
oder Brando zu beschweren, sodass man das
Geflhl bekommt, mit einem echten Haustier zu
schmusen.

ROLLENSPIEL

Billy - die Katze

Brando - der Hund
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Sofia & Farbenfroh

Inhalt: 1 Sofia (angezogen mit 1 Latzhose und 1
Shirt), 1 Bluse, 1 Tunika, 1 Hose, 1 Kleid, 1 Haar-
band

Johan & Denim look

Inhalt: 1 Johan (angezogen mit 1 Latzhose und 1
Shirt), 1 Hose, 1 Jacke, 1 Unterhemd, 1 Schal, 1
Mitze, 1 Paar Handschuhe

Nelly & Wind/Wetter

Inhalt: 1 Nelly (angezogen mit 1 Kleid und 1 Shirt),
1 Wendehut, 1 Hose, 1 Jacke, 1 Langarmshirt, 1
Paar Schuhe

Antonio & Schlaf schén

Inhalt: 1 Antonio (angezogen mit 1 Hose, 1 Shirt
und 1 Paar Schuhe), 1 Hemd, 1 Hose

Kleiderset ,,farbenfroh*

Inhalt/Material: 1 Bluse, 1 Kleid, 1 Tunika, 1 Hose,
1 Haarband. Ein Kleiderset, in dem bestimmt jedes
Puppenméadchen zauberhaft aussehen wird. Die
rote Hose lasst sich mit der Bluse oder der Tunika
kombinieren. Das Haarband rundet das Outfit pas-
send ab.

Kleiderset ,,Wind & Wetter*

Inhalt/Material: 1 Hose, 1 Jacke, 1 Langarm-
shirt, 1 Paar Schuhe, 1 Wendehut blau/gelb,
100% Baumwolle, Handwasche bis 30°C. Dieses
designte Set kommt im angesagten Cord daher.
Die Hose hat einen Gummizug und die farbenfro-
hen Druckkndpfe lassen sich problemlos schon
von kleinen Kinderhédnden 6ffnen und wieder
schlieBen. Der Wendehut macht aus diesem Set
erst ein komplettes Outfit, welches in keinem Pup-
penkleiderschrank fehlen darf.

Kleiderset ,,Denim-Look*

Inhalt/Material: 1 Unterhemd, 1 Hose, 1 Hemd,
1 Schal, 1 Mutze, 1 Paar Handschuhe, 100%
Baumwolle, Handwasche bis 30°C. Mit diesem
Set liegt jede Puppe voll im Denim-Trend! Durch
die Accessoires wie Schal, Handschuhe und pas-
sender MUtze wird das Outfit zum echten Hingu-
cker.

Kleiderset
»Schlaf schon“

Inhalt/Material: 1 Hemd,
1 Hose, 100% Baumwolle,
Handwasche bis 30°C. Ein
kuscheliger Pyjama fir suBe
Traume. Bestehend aus einer
Hose mit Gummizug und einem
passenden Hemd in grau-weil
kariertem Stoff.



JoyK Biegepuppen

Amie Emre
Erwin Dakota Vater
Biegepuppen Vielfalt
12+
MONATE

Inhalt/Material/GroBe: je 1 Puppe (Kleider und Schuhe zum An- und Aus-
ziehen), 20 cm

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Familie. Dabei denken die
meisten Menschen an Vater, Mutter und Kind. Das ist fUr sie sozusagen die
,normale“ Familie. Trotz der scheinbaren Einfachheit dieser Definition von Fa-
milie, geht die Idee von Familie fir viele Menschen weit Uber die rechtlichen
oder leiblichen Verwandtschaftverhaltnisse hinaus. Familie hat viel mit Liebe,
Mitgefuhl und Unterstiitzung zu tun.

Viele Menschen leben auf eine ganz andere Art und Weise zusammen. Es gibt
ganz unterschiedliche Familienzusammensetzungen: eine alleinerziehende
Mutter oder ein alleinerziehender Vater, eine Schwiegermutter und Schwieger-
tochter, GroBeltern die sich um die Enkel kimmern, eine Patchworkfamilie...
Menschen haben viele Méglichkeiten, eine Familie zu definieren und zu be-
stimmen was es fUr sie bedeutet, Teil einer Familie zu sein.

Familien unterscheiden sich hinsichtlich wirtschaftlicher, kultureller, sozialer
und vieler anderer Facetten und doch gibt es eine groBe Gemeinsamkeit: Zu
einer Familie zahlen die Menschen, die einem am Herzen liegen und die einem

Beste Freunde

Inhalt/Material/GroBe: 4 Biegepuppen, Korper aus hautsympathischem
Stretchmaterial, Kleider und Schuhe zum An- und Ausziehen, Madchen mit
rotem Kleid und Schleifen im Haar 20 cm hoch.

Cara Raya

Opa Oma Mutter

etwas bedeuten.

Das Entscheidende ist, dass die Menschen gut miteinander umgehen. Dass
sie flreinander da sind, dass sie am Leben anderer teilhaben, dass sie das
Leben ein bisschen leichter und lebenswerter machen. Und das héangt nicht
von der duBeren Form ab.

Eine Familie ist Uberall dort, wo Menschen verantwortungsvoll miteinander le-
ben und daflir muss man nicht einmal miteinander verwandt sein. Als Familie
kann man auch die Nachbarn sehen, die sich gegenseitig besuchen. Oder die
Mitarbeiter und Bewohner auf einer Etage eines Pflegeheims. Oder die Team-
mitglieder aus der gleichen Abteilung, die beruflich gut miteinander auskom-
men und gemeinsam etwas erreichen. Diese Liste lasst sich noch unendlich
erweitern...gleich der Unendlichkeit des Universum und der Galaxy, nach dem
die Puppen benannt wurden.

Die Gelenke der Puppen lassen sich spielend leicht biegen, so dass das Spiel
mit den Puppen noch realistischer wird.

Das Produkt fordert: Empathie, freies Erzahlen, soziale Kompetenzen

GroBfamilie

Inhalt/Material/GroBe: 10 Biegepuppen (Madchen mit roten Schleifen im
Haar 20 cm, Opa 26 cm; Korb aus geflochtetem flexiblem Kunststoff, lebens-
mittelecht, hitzebestandig und bis 70°C waschbar); inklusive Aufbewahrungs-
korb
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Joyk-Familie und Freunde

O, O,
@
®

Die Joyk-Familie und ihre Freunde
3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Biegeplppchen (Oma, Opa, Mutter, Vater, 2 Kin-
der) mit umwickelter Drahteinlage, Korper aus hautsympathischem Stretch-
material, Kleider und Schuhe zum An- und Ausziehen. 1 Sammler groB,
100% Polyester, schwer entflammbar, waschbar bei 60 °C, mit Holzschild,
MDF weiB lackiert. Im PE-Beutel. GroBeltern/Eltern jeweils 26,5 cm hoch,
Geschwister 19,5 cm hoch. Inkl. Spielanleitung in deutscher und englischer
Sprache (14 Karten beidseitig beduckt und laminiert).

Padagogischer Ansatz: Die Empathie-Biegeplppen Ubernehmen im Spiel
die Rolle einer geliebten Person. Wahrend des Spiels mit den Puppen wer-
den Erlebnisse verarbeitet und Kinder lernen, miteinander auf eine verant-
wortungsvolle Art und Weise umzugehen. Die Interaktion und die sprachliche
Entwicklung mit- und untereinander wird so gestérkt. Die Joyk Familie und ihre
Freunde sind besonders, da sie Puppen in 3 Altersgenerationen darstellen.
Alle Kinder kénnen sich mit der Joyk Familie und ihren Freunden identifizieren.
Egal, ob es die tolle Oma, der jingere Bruder oder der super Papa ist, jedes
Kind hat einen Liebling.

Spielvorschlage: Die Puppen kénnen auf vielfaltige Weise in der Sprachfor-
derung angewendet werden. Zweisprachig aufwachsende Kinder gehéren in
Einrichtungen immer mehr zur Norm. Die Biegepuppen sind international und
sprechen viele Sprachen. Sie kdnnen sowohl mit Muttersprachlern als auch
fUr das Lernen von Fremdsprachen eingesetzt werden.

Biegeplippchen

3+
JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material: Jeweils 2 Biegeplppchen mit umwickelter Drahteinlage,
Koérper aus hautsympathischem Stretchmaterial, Kleider und Schuhe zum An-
und Ausziehen. Im PE-Beutel.

Padagogischer Ansatz: Diese liebevoll gestalteten Plppchen sind durch
den Drahteinsatz sehr beweglich und kénnen viele Bewegungen realitdtsnah
nachahmen. Durch ihre GroBe eignen sie sich besonders zum Bespielen von
Puppenhausern, wie beispielsweise (102 103). Sie sind aber auch zum Nach-
spielen von Familiensituationen bestens geeignet.

Biegeplippchen Geschwister
GroBe: 21,5 cm.

Biegeplippchen Eltern
GroBe: 26,5 cm.

Biegeplippchen GroBeltern
GroBe: 26,5 cm.



Puppenhauser

Puppenhaus
3+
JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Haus mit 6 Zimmern, 1 Treppe und 2 herausnehm-
bare Acrylglasfenster, aus Birke Multiplex lackiert. Ohne Einrichtung und Pup-
pen. 50 x 50 x 54 cm.

Fahrbarer Spieltisch

Inhalt/Material/GroBe: Fahrbarer Tisch passend fur das Puppenhaus (102
102), in kindgerechter Spielhéhe mit 2 feststellbaren Rollen und groBem Ab-
lagefach. Buche furniert, FiBe aus Buche massiv, lackiert. 80 x 80 x 55 cm.
Lieferung ohne Materialkasten.

Spielvorschlage: In kindgerechter Spielhdhe aufgestellt, kann das Puppen-
haus auf diesem Tisch problemlos seinen Platz wechseln oder von der Wand

abgertickt werden, damit die Kinder genligend Bewegungsfreiheit beim Spie-

len haben. Griffoereit kdnnen Biegeplppchen und das gesamte Puppenhaus-
mobiliar in 4 Materialkasten und im groBen Ablagefach untergebracht werden.

Puppenhaus Maxi
3+

JAHRE D THERAPIE

Material/GroBe: Birke Multiplex lackiert. Ein Zimmer 35 x 35 x 35 cm, 75 cm
breit, 38 cm tief, 75 cm hoch ohne Dach. Dach 37 cm hoch. Dieses speziell fur
den Kindergarten konstruierte Puppenhaus ist durch seine fahrbaren Rollen
sehr mobil und kann problemlos von einem Platz zum anderen geschoben

¢ werden.

Padagogischer Ansatz: Verarbeitung von Erlebnissen durch das Kileine-

Welt-Spiel, Foderung sozial-emotionaler Kompetenzen im gemeinsamen Spiel

sowie Kommunikationsfahigkeit und Ausdrucksweise.

i Spielvorschlige: Durch die Hohe der Raume ist das Puppenhaus ideal zum

Bespielen fiir groBe Biegepuppen (103 630-103 632). Damit alle Materialien
beim Spielen griffoereit sind, gibt es zwei groBe Materialkasten. Das Puppen-
haus verflgt Uber 4 Zimmer, die mit dem Mdbelset (555 812) eingerichtet

werden kénnen. Die Zimmern sind mit Schwenktlren verbunden. Durch die

beiden AuBentlren kann das Puppenhaus wie ein Schrank geschlossen wer-
den. Das Puppenhaus wurde in seiner Ausflihrung bewusst schlicht gehalten,
damit es mit individuell gestalteten Dekorationen bestlickt werden kann. So
kénnen beispielsweise Tapeten fur die Raume oder Vorhange flr die Fenster

: gebastelt werden.

Mobel fiir
Puppenhaus
3+

JAHRE L__I THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 23-teili-
ges Set, bestehend aus Mobeln
flr Schlafzimmer inkl. Bettwéasche,
Wohnzimmer, Esszimmer und Ba-
dezimmer, alles aus Holz, teils farbig
lackiert. Schrank ca. 16 x 8 x 32 cm.

www.dusyma.com
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Kaufladen

Theater/Kaufladen
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: Kaufladen Birke Multiplex 1,5 cm stark, 2-fach la-

ckiert, 7 Stoffbeutel (80% Polyamid, 20% Elastan) abnehmbar und waschbar

(Handwésche), 7 Schalen aus Metall, Vorhdnge und Stoffdach (80% Baum-
wolle, 20% Polyester), waschbar bis 30°C, inklusive Befestigungsmaterial und
Montageanleitung. Wird zerlegt geliefert, 100 cm breit, 100 cm tief, 150 cm
hoch, Thekenhdhe 65 cm, Metallschale @ 12 cm.

Spielvorschlage: Der moderne Kaufladen bietet den Kindern viel Platz zum
Spielen und Entfalten. In und vor dem Kaufladen sind Regalfacher angebracht,
in denen das Kaufladenzubehor ansprechend prasentiert werden kann. So
koénnen in Holzkisten (513 591) wie auf einem echten Markt beispielsweise
Obst und Gemuse angeboten werden. Das Stoffdach und die Vorhénge in
freundlichen Farben tragen zu einer gemutlichen Atmosphare bei. Die be-
schreibbare Kreidetafel der Vorderseite macht das Rollenspiel noch authenti-
scher. Seitlich kann eine Leiste angebracht werden, die entweder mit bunten
Stoffsdckchen oder mit Metallschalen bestlckt wird. Dies ermdglicht die Auf-
bewahrung Kleinteiliger Materialien und die Sortierung nach Farbe, Form und
GroBe. Mit nur wenigen Handgriffen, I&sst sich der Kaufladen zu einem
Theater umwandeln. Zwei Vorhange verdecken die Sicht auf die Regale, mit
einem Brett an der Vorderseite kann schnell ein Puppentheater entstehen.

0 Ohne Dekoration

Ernahrungspyramide
AR

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Pyramide mit 6 Stufen, Spielanleitung, Materialkas-

ten (402 186) bitte separat bestellen, Birke Multiplex, lackiert, 113 cm x 36 cm,

Lieferung erfolgt teilweise zerlegt, Montagematerial enthalten: Ja.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die Pyramide zur gesunden
Erndhrung ist in verschiedene Schichten eingeteilt und zeigt die angestrebte
Gewichtung der verschiedenen Lebensmittelgruppen in unserer Ernahrung.
Die Basis der Pyramide steht fir das, was wir viel zu uns nehmen sollten, und
an der Spitze findet sich, was nur in gewissen Grenzen gut ist. Dabei sind alle
Lebensmittel erlaubt, wenn sie im richtigen Verhdltnis zueinanderstehen. Der
Umgang mit echten Lebensmitteln mit allen Sinnen steht bei unserer bestiick-
baren Ernéhrungspyramide im Vordergrund. Die Pyramide dient hier sehr
anschaulich der Kategorisierung der vielfaltigen Lebensmittel, z.B. der Lieb-
lingsspeisen oder der ausgesuchten Mahlzeiten des Kochtages. Das wert-
schatzende Verarbeiten der Lebensmittel, das Teilen und das anschlieBende
gemeinsame GenieBen férdert zudem die Kommunikation, stérkt den Zusam-
menhalt der Gruppe und ist ein wichtiger Faktor der menschlichen Esskultur.
Das Produkt fordert: Erkennen von Zusammenhangen, Kommunikation,

Sensorik
Gegen Kippen sichern !



Kaufladen

Férderband groB

3+

JAHRE
Material/GréBe: Birke Multiplex, Laufband aus Polymer, 120 cm lang, 30 cm
breit, Laufband 20 cm breit, auf hdchster Stufe ca. 68 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Beim Einsatz im Rollenspiel und im Bauraum wird
spielerisch Basiswissen Uber Mechanik, Statik, Funktion und physikalische
Grundgesetze vermittelt.
Spielvorschldge: Dieses Forderband ist sehr robust und bietet viele Spiel-
maoglichkeiten. Ob als Transportmittel von Bausteinen oder fir das Rollenspiel
,an der Kasse“, durch seine variabel einstellbare Steigung kann es in meh-
reren Bereichen eingesetzt werden. Es ist leicht mit einer Hand in der Hohe
verstellbar und durch sein geringes Gewicht einfach zu transportieren.

Dusyma Kaufladen

3+
JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 3-teiliger multifunktionaler, stabiler Verkaufsstand.
Zwei Theken: Hohe: 61 cm und 71 cm, 2 Regalfacher, eine Multiwand mit 10
Schlitzen und eine Multiwand mit 6 Schlitzen, 6 Einhangebdden ohne und 2
Einhangebdden mit Unterteilung, ein Acrylglasschild einseitig beschichtet mit
Tafelfolie, 2 Aufhangemoglichkeiten fir Acrylglasschild Rahmen: Buche mas-
siv, lackiert; Theken und Einhangebdden: Buche Sperrholz, lackiert; Senk-
rechte Elemente: Birke Sperrholz, farbig gebeizt und lackiert. Abklappbare
Markise, ausgeklappt ca. 25 cm tief, roter Markisenstoff aus 60% Baumwolle
und 40% Polyester, waschbar bis 30°C. Aufgeklappt 120 x 120 x 144 cm.
Spielvorschlage: Durch die einfachen Holzscharniere sind die drei einzelnen
Elemente unabhéngig voneinander zu bewegen und bieten dadurch einen
groBen Gestaltungsspielraum. Die variable Konstruktion erméglicht ein ein-
faches Auf- und Abbauen, sowie eine duBerst platzsparende Lagerung bei
Nichtgebrauch. Der Verkaufsstand lésst sich sowohl zum Bucherregal als
auch zum Raumteiler verwandeln. Somit ist der Kaufladen trotz der groBen
Spielflache, die zum gemeinsamen Spiel einladt, auch bei kleineren Raumlich-
keiten flexibel einsetzbar. An einer Zimmerwand aufgestellt bietet es durch sei-
ne unterschiedlich langen Seitenteile einen Zugang Uber die kurze Seite und
schafft somit einen klar definierten Raum fur das Rollenspiel. Die einzelnen
Stellwande sind alle mit unserem Kombimobil System kompatibel.

www.dusyma.com
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Kleines [ heater

Bunte Lichtstadt
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 26 Haus- und Pflanzen-
formen, 1 Spielanleitung. Acrylglas. Holzkasten
26,3 x 20,0 x 6,0 cm.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Das Phanomen Licht und Schatten fasziniert
Kinder von klein auf. Die Bunte Lichtstadt bieten
vielfaltige und spannende Mdglichkeiten, farbi-
ge Schatten entstehen und sogar untereinander
mischen zu lassen. Die unterschiedlich gestalte-
ten Ober- und Unterteile lassen sich miteinander
kombinieren und zu fantasievollen Geb&uden und
Pflanzen zwischen 23 und 7 cm Héhe zusammen-
stecken. Da Konstruieren Teil dieses Spiels ist,
koénnen die Teile bewusst leicht verbunden und
wieder getrennt werden.

Das Produkt férdert: Abstraktions- und Vorstel-
lungsvermégen, Experimentierfreude, Raumliches
Vorstellungsvermodgen, Farbdifferenzierung

Pop Up Leinwand
24+

MONATE

Inhalt/Material/GréBe: 1 Leinwand 70 x 100 cm
(mit Federstahldraht, 100% Polyester, Handwa-
sche, nicht Trockner geeignet), 2 Holzstander, 1
Aufbewahrungstasche aus Nylon, 1 Anleitung. 1
Aufbewahrungstasche.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Die Pop Up Leinwand bietet Kindern eine mobile
Projektionsflache fir verschiedene Licht- und For-
menspiele. Kinder kénnen hier mit verschiedenen
Lichtquellen wie z.B. einer Taschenlampe oder
einem Beamer mit Licht und Schatten experimen-
tieren, ohne das zusatzlich eine Wand bendtigt
wird. Die Leinwand ist eine ideale Ergénzung zu
Licht- und Schattenspielen wie z.B. der Bunten
Lichtstadt (103 540), den Bunten Zauberschat-
ten (103 488, 103 486 - 487) sowie Lichtdachern
aus aller Welt (108 543). Die Leinwand ist mit
einen ,pop“ schnell und einfach aufgestellt. We-
gen des unkomplizierten Aufbaus ist die mobile
Projektionsflache ideal flir das kreative Spiel der
Kinder und kann zuséatzlich von den Fachkraften
flr Elternabende sowie Teambesprechungen ein-
gesetzt werden. Durch die clevere Konstruktion
kann die Leinwand leicht zusammengefaltet und
anschlieBend platzsparend in der mitgelieferten
Tasche verstaut werden.

Das Produkt férdert: Sinneswahrnehmung, Ex-
perimentierfreude, Fantasie, Entdecken naturwis-
senschaftlicher Phanomene, Visuelle Wahrneh-
mung

Theaterkoffer
18+
MONATE D THERAPIE

Idee aus der Klax-Padagogik.
Inhalt/Material/GroBe: 1 schwarzer Koffer aus
Holz, mit fest integrierter Metallplatte im Deckel,
2 schwarze Vorhange (100% Polyester), 2 rote
Béander (100% Polyester), 1 Vorhangstange mit
Gummiband, 1 weiBer Vorhang fir Schattenspiel
(100% Baumwolle), 4 Leisten, 7 Rundstébe, 1
Paar schwarze Handschuhe (100% Polyester), 1
Spielebene aus Holz. Koffer geschlossen 50 x 32
x 17 cm.

Padagogischer Ansatz: Den Geschichten zu
lauschen bedeutet Sprachférderung, scharft den
Sinn der Kinder fir Zusammenhange. Fantasiege-
schichten selbst erfinden und dafir basteln, regt
die Kreativitat an. Ein visualisiertes Musiksttick auf
der Theaterkofferblhne schult das musikalische
Empfinden.

Die Kinder sind emotional eingebunden, lernen
neue Worte kennen oder festigen bereits bekann-
te. Sie sind konzentriert, wenn sie dem Gesche-
hen folgen. Sie lernen Figuren und ihre Charakte-
ristika kennen und lernen so typisches Verhalten
mit Charakteren zu verbinden. Das Mitfihlen mit
einem Helden férdert Empathie und im Nachhin-
ein mit anderen Uber das Theatergeschehen zu
sprechen starkt die Reflexionsfahigkeit.
Spielvorschlage: Fantasiegeschichten, Musikge-
schichte, jahreszeitliche Ablaufe kénnen sowohl
farbig, wie auch in Form eines Schattentheaters
immer wieder neu dargestellt werden. Dieser Kof-
fer bringt Kinderaugen zum Leuchten. Marchen
und Geschichten erzéhlen und vorspielen gelingt
hiermit besonders anschaulich. Einfach eine Ge-
schichte auswahlen, die Kulissen dazu entwickeln
bzw. basteln, beispielsweise aus Tonpapier und
Moosgummi, Figlirchen bereitstellen, eine gemut-
liche Atmosphére schaffen, z.B. Raum abdunkeln
und los geht’s.



KoMmbi- T heater

Variables Theater
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Vorderer Rahmen mas-
sives Buchenholz. Die weiBe Vorderfront ist mit
wasserloslichen Stiften beschreibbar. Die beiden
40 cm breiten Seitenteile aus 1,6 cm starker Fich-
ten-Dreischichtplatte sind in verschiedene Winkel
klappbar und werden durch den in der Bihnen-
tiefe variierbaren Kulissenstab fixiert. Die Seiten-
teile sind komplett zurlickklappbar, so dass das
Theater platzsparend verstaut werden kann. Die
nach vorne ausladenden FiBe machen das Thea-
ter kippsicher. Vorhénge aus 70% Polyester, 30%
Baumwolle, waschbar bis 30°C. Alle Teile 2-fach
lackiert. Breite des vorderen Teils 80 cm. Gesamt-
hoéhe ca. 208 cm. Vorhange 55 cm lang.
Padagogischer Ansatz: Der perfekte Weg zur
Foérderung der Kommunikation und der sozialen
Fahigkeiten. Bestens geeignet fur Rollenspiele und
Marchenerzahlungen.

Spielvorschldge: Als Tischtheater mit einer mér-
chenhaften Spielszene aufgebaut, mit Marionet-
ten von oben bespielbar, oder als Kaspertheater
in Erwachsenenhohe - dieses zweiteilige Theater
lasst sich fur fantasievolle Inszenierungen einset-
zen. Das abnehmbare Oberteil ist als Marionet-
ten- und Tischtheater zu verwenden. In Kombina-
tion mit dem Unterteil entsteht ein Kaspertheater
in Erwachsenenhohe. Das Unterteil von 135 cm
Hbhe und Spielhdhe von 90 cm ermdglicht es den
Kindern, in einer ihrer KérpergroBe angepassten
Hbdhe zu spielen.

Dusyma Kombi-Theater
3+

JAHRE

i Inhalt/Material/GréBe: 3-teiliges multifunktiona-
les Verwandlungstheater. Bestehend aus:

: Kaufladen: Theke 71 cm hoch, 2 Regalfécher,
eine Aufhangemdglichkeit fir Acrylglasschild.
Theater: Ablageflache 71 ¢cm hoch, 2 Vorhang-
stangen, jeweils ein zweiteiliger Vorhang rot und
i schwarz (Mikrofaser bis 30° C waschbar), ein
Acrylglasschild einseitig beschichtet mit Tafelfo-
i lie, eine Aufhangemoglichkeit fir Acrylglasschild.
Post: Theke 71 cm hoch, eine Multiwand mit drei
Schlitzen und aufgedrucktem Posthorn, 2 Einhan-
i gebdden, Theken und Einhingebdden: Buche
Sperrholz, lackiert, senkrechte Elemente: Birke
Sperrholz, farbig gebeizt und lackiert. Aufgeklappt
£ 160 x 120 x 144 cm.

: Spielvorschlage: Durch die einfachen Holzschar-
niere sind die drei einzelnen Elemente unabhéan-
gig voneinander zu bewegen und bieten dadurch
einen groBen Gestaltungsspielraum. Die variable
i Konstruktion erméglicht ein einfaches Auf- und
Abbauen sowie eine platzsparende Lagerung. An
¢ einer Zimmerwand aufgestellt bietet es durch sei-
ne unterschiedlich langen Seitenteile einen Zugang
Uber die kurze Seite und schafft somit einen klar
definierten Raum flir das Rollenspiel. Ohne auf-
wandigen Umbau vereinigt es unterschiedlichste
i Rollenspiel-Varianten und wird somit den Anforde-
¢ rungen im Kindergarten gerecht.

www.dusyma.com
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N andere Rollen schlupfen

Geburtstagsstuhl

Inhalt/Material/GroBe: 1 Geburtstagsstuhl aus Buche massiv, Sitzflache
und Namensschild aus schichtverleimtem Buchenholz, farbig lackiert. 43,5 x
43,5 x 114 cm, Sitzhdhe 42 cm.

Geburtstag - auf diesen Tag freut sich jedes Kind ganz besonders. An diesem
Tag darf es Hauptperson in der Kindergartengruppe sein. Auf diesem méar-
chenhaft schonen Geburtstagsstuhl fuhlt sich jedes Kind wie eine Prinzessin
oder ein Prinz aus 1001 Nacht. Das herausnehmbare Namensschild in der
Stuhllehne kann mit dem Namen des Kindes beklebt werden.

Geburtstagsstuhl blau

Geburtstagsstuhl weiBB

Geburtstagskissen

Material/GroBe: 28,5 x 34 cm, 100 %
Polyester.

Der abnehmbare Bezug ist mit einer ed-
len Goldkordel eingefasst. Mit Bander
zum Befestigen am Stuhl.

Waischestiander

Inhalt/Material/GroBe: Zusammenklappbar, Holz naturlackiert.
{40 x 47 x 44 cm.

Biigelbrett

i Inhalt/Material/GroBe: Holz naturlackiert. Von 53-62 cm hohenverstellbar,
i Blgelfldche 20 x 65 cm.

Biigeleisen

Material/Gr6Be: Holz naturlackiert. 14,5 cm.



Spiegelparavent

Inhalt/Material/GroBe: 5-teilig, mit 5 Acrylspiegeln, Ruckseite wei3 be-
schichtet (nicht magnethaftend), Rahmen Buche massiv, 63 x 109 x 2,5 cm.
Spielvorschldge: Hier konnen immer wieder andere Spielsituationen ge-
schaffen und interessante Spiegeleffekte entdeckt werden.

Polsterhocker Quadrat

Diese farbenfrohen Polsterhocker in Quadratform gibt es in funf unterschiedli-
chen Farben. Sie sind leicht und handlich und kénnen so einfach transportiert
werden. Die Hocker eignen sich fur individuelle Sitzlésungen, lockern feste :
Raumsituationen auf und eignen sich fur unterschiedliche Gruppensituatio-
nen. Durch ihre Form kdnnen sie aufeinander gestapelt und so z.B. auch zum
Bauen verwendet werden. Die Polsterhocker gibt es in drei unterschiedlichen
: Padagogischer Ansatz: Die niederen Sitzkissen mit groBem Durchmesser

GroBen: fur Krippe, Kindergarten und Schule.

Material: Bezug aus Kunstleder (60% Polyurethan, 26 % Polyester, 14 %
Baumwolle), phthalatfrei, schwer entflammbar, feucht abwischbar, Kern aus

Polyurethan-Schaumstoff, mit ReiBverschluss.

Krippe

GroBe: 21 x 30 x 30 cm.
Kiga

GroéBe: 30 x 30 x 30 cm.
Schule

GroéBe: 40 x 40 x 38 cm.

Wunschfarben
Polsterhocker Quadrat Krippe, Kindergarten und Schule:

Hinweis: Ersetzen Sie die letzte Ziffer der 6-stelligen Artikelnum-

mer mit der Ziffer Ihrer Wunschfarbe!

1 rot 2 gelb 4 blau 5 h-grin 9 orange

F 7l

Spiel-und Sitzkissen .
2+ E
JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: Bezug aus Kunstleder (60% Polyurethan, 26% Po-
lyester, 14% Baumwolle), phthalatfrei, schwer entflammbar, abziehbar, mit
ReiBverschluss, feucht abwischbar, mit Styroporkern. Kissen @ 46 cm, 15
cm hoch.

sind fUr 2-3 jahrige Kinder ideal zum Sitzen. Die Kissen in 10 verschiedenen
Farben mit 15 cm Styroporkern kénnen auch als Spielelement benutzt wer-

den.

0 petrol 2 gebb 3 grau

4 blau 5 hellgrin 6 hellblau
8 pink 9 orange
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Mit unseren modularen Mébeln Y-OWidy
liefern wir lhnen die Basis fiir individuelle
Kindermébel. Sie bestimmen selbst, wie
das Mobelstiick am Ende aussieht.

Die Rollenspielmdbel lassen sich je nach An-
forderungen kombinieren und zusammen-
stellen.

Ob verschiedene Kuchenvarianten, den
passenden Esstisch, Hocker oder Sitzbank,
selbst Frisiertisch und Sekretér finden sie im
Mobelprogramm kowidu.

Jeder kann sein individuelles, maBgeschnei-
dertes Mobelstick entwerfen — mit einem
einzigartigen Design, das sich an alle Kinder-
rdume und an jeden Geschmack anpasst.
Kowidu ist in vielen Farben, GréBen und Ab-

messungen erhaltlich.

Dank des Designs kdnnen Sie die individuel-
len Mébel auch spater noch anpassen und
erweitern. Verschieben und arrangieren Sie
die Module nach Lust und Laune, und geben
Sie lhren Mobeln einen neuen Look.

e Baukastensystem

e Uber 100 Kombinationsmaglichkeiten
e Sockel Buche massiv

e Individuell zusammenstellbar

e Mehrere Oberflachen verfugbar




www.dusyma.com
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- Kombinationen

Ruckseite

Vorderseite

Insel-Kombination 1

1 x Eckregal links mit Pins grau (402 433)
1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Hangeregal Ahorn (402 462)

1 x Eckregal links Ahorn (402 412)

1 x Spule mit Maschine (402 354)

1 x Hangeregal wei3 (402 466)

1 x Rickwand Durchreiche (402 488)

1 x Inselsockel 60 (402 305)

MaBe: GesamtmaB 60 cm breit, 64 cm tief, 120
cm hoch

Kombination 9

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Spule mit Spdlmaschine (402 354)

1 x KUhlschrank (402 355)

1 x Regal offen (402 402)

1 x Eckregal rechts mit Pins grau (402 443)

1 x Sockel 160 (402 304)

MaBe: GesamtmaB 160 cm breit, 34 cm tief, 65
cm hoch

Rickseite

Vorderseite

Insel-Kombination 2

1 x Offenes Regal Ahorn (402 402)

1 x Herd TUre grau (402 363)

1 x Eckregal rechts weiB (402 426)

1 x Hangeregal weif3 (402 466)

1 x Eckregal links Ahorn (402 412)

1 x Spule mit Maschine (402 354)

1 x Eckregal rechts mit Pins Ahorn (402 442)
1 x Hangeregal Ahorn (402 462)

1 x Inselsockel 80 (402 306)

1 x Rtckwand Durchreiche (402 488)
Fullstiicke 10 cm (402 550)

MaBe: GesamtmaRB 80 cm breit, 80 cm tief, 120
cm hoch

Vorderseite

Kombination 3

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Spule mit Maschine (402 354)

1 x Grundsockel 80 (402 302)

1 x Rlckwand (402 481)

1 x Mikrowelle (402 358)

MaBe: GesamtmaB 80 cm breit, 34 cm tief, 120
cm hoch

Ruckseite

Insel-Kombination 8

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Splle mit Maschine (402 354)

1 x Schrank offen 40 weif3 (402 349)

1 x Schrank TUr 40 petrol (402 344)

1 x Schrank offen 20 weif3 (402 406)

1 x Schrank gro3 3 FB 80 (402 386)

1 x Eckregal rechts Kndpfe grau (402 443)
1 x Aufsatzregal 40 petrol (402 604)

1 x Aufsatzregal 40 ahorn (402 602)

1 x Inselsockel 120 (402 307)

1 x Rlckwand nieder 120 (402 487)
MaBe: GesamtmaB 120 cm breit, 68 cm tief, 95
cm hoch



Hier finden Sie von uns zusammen-
gestellte Kombinationsmaoglichkeiten.
Wie ware es mit einer Kiche mit aus-
schlieflich roten Fronten? Es gibt mehr
als 100 Variationen.

Bitte nicht vergessen: Fir einen si-
cheren freien Stand einer Inselkiche im
Raum immer eine Mittelwand einplanen!
Die kowidu Mdbel sind zur Montage auf
einem Sockel ausgelegt.

Die Arbeitshohe der Kombinationen liegt
bei 55 cm, die Gesamthéhe mit Rick-
wand bei 115 cm.

Kombination 4

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Unterschrank offen wei3 (402 349)

1 x Spule mit Spdlmaschine (402 354)

1 x Grundsockel 120 (402 303)

MaBe: GesamtmaB 120 cm breit, 34 cm tief, 65
cm hoch

Kombination 5

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Splle mit Spilmaschine (402 354)

1 x Schmaler Unterschrank offen (402 402)

1 x Eckregal rechts mit Pins grau (402 443)

1 x Grundsockel 120 (402 303)

MaBe: GesamtmaB 120 cm breit, 34 cm tief, 65
cm hoch

- Kombinationen

Kombination 6

1 x Herd Ahorn (402 362)

1 x Spule mit Spilmaschine (402 354)

1 x Backofen (402 353)

1 x Unterbauschrank mit TUr Ahorn (402 452)

1 x Grundsockel 120 (402 303)

MaBe: GesamtmaB 120 cm breit, 34 cm tief, 75
cm hoch

Kombination 7

1 x Herd mit Backofen (402 352)

1 x Spule Ahorn (402 372)

1 x Waschmaschine (402 350)

1 x Grundsockel 120 (402 303)

MaBe: GesamtmaB 120 cm breit, 34 cm tief, 65
cm hoch

www.dusyma.com
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- Sitzgelegenheiten

26 cm hoch

31 cm hoch

Polsterbank

Polsterbank inklusive Sockel.

Material: Rot, hellgriin, grau in Kunstleder (100
% Polyurethan). Petrol in  PU (100 % Polyure-
than, Grundgewebe 100 % Polyester), geflllt mit
Schaumstoff (Polyatherschaum phthalatfrei), So-
ckel Buche massiv.

MaBe: Breite 70 cm, Tiefe 30 cm, Hohe siehe
Auswahl.

21 cmhoch

Hoéhe 21 cm

rot hellgriin

petrol grau
Hoéhe 26 cm

rot hellgriin

petrol grau
Héhe 31 cm

rot hellgriin

petrol grau

Hocker
Zur einfachen Selbstmontage.
Material: Gestell Buche massiv, 2-fach lackiert,
Sitzflache Birke-Multiplex HPL beschichtet.
21 cm
MasBe: Sitzflache @ 25 cm, 21 cm hoch
26 cm
MaBe: Sitzflache @ 25 cm, 26 cm hoch
31 cm
MaBe: Sitzflache @ 27 cm, 31 cm hoch

Tische in 3 verschiede-
nen Hohen erhaltlich

Quadrattisch

Zur einfachen Selbstmontage.

Material: Gestell Buche massiv, 2-fach lackiert,
Tischplatte 1,9 cm Spanplatte HPL beschichtet.
MaBe: Tischplatte 50 x 50 cm, Hohe siehe Aus-
wahl.

Hoéhe
40 cm
46 cm
53 cm

Rundtisch

Zur einfachen Selbstmontage.

Material: Gestell Buche massiv, 2-fach lackiert,
Tischplatte Birke-Multiplex HPL beschichtet.
MaBe: Tischplatte @ 60 cm, Héhe siehe Auswahl.

Hoéhe
40 cm
46 cm
53 cm

- Zubehor

quadratisch

waagrecht,
mit Box rot

Hangeregal, waagrecht

Zur einfachen Selbstmontage an die Riickwéande.
Material: Rickwand Dekor weiB, Korpus farbig
wahlbar.

MaBe: Tiefe 15 cm, Hohe 20 cm, Breite 40 cm.

weil rot

grau Buche Dekor
petrol Ahorn Dekor
hellgriin

Hangeregal, quadratisch

Zur einfachen Selbstmontage an die Rickwande.
Material: Korpus 1,6 cm Ruickwand Dekor weiB3,
Korpus farbig wahlbar.

MaBe: Tiefe 15 cm, Hohe 20 cm, Breite 20 cm.

wei rot
grau Buche Dekor
petrol Ahorn Dekor
hellgriin
mittel
Material:
Birke-
Multiplex
klein
groB
Box klein
Passend fUr Sekretar- und Frisieraufsatz und Hort-
erhéhung.
MaBe: Breite 18 cm, Tiefe 16 cm, Hohe 4,8 cm.
natur
rot hellgriin
Box mittel

Passend fur Hangeschranke.
MaBe: Breite 16 cm, Tiefe 12 cm, Hohe 14,5 cm.

natur

rot hellgrtin

Box groB
Passend fur Unterschrank.
MaBe: Breite 16 cm, Tiefe 26,5 cm, Hohe 14,5 cm.

natur
rot hellgriin

Aufhéangepins
Set mit 3 Pins



- Einzelelemente

Gestell fiir Aufsatze
MaBe: Breite 80 cm, Tiefe 45 cm,
Hohe siehe Auswahl.

: Klappspleggl Hohe
Material: 1,9 cm Dekor wei3, Acryl-
glasspiegel. 40 cm
MaBe: 68 cm breit, 2,1 cm tief, 55 46 cm
cm hoch Tisch in 3 verschiedenen
53 cm Hohen erhattich
Mit Spiegel darf der Frisiertisch
nur an die Wand gestellt wer-
den (Kippgefahr). Lichterkette Tischplatte
bitte extra bestellen. MaBe: 80 x 45 cm.
Theaterspiegel d
Material: 1,8 cm Birke-Multiplex o
Dekor weiB. Acrylglasspiegel. Wickelaufsatz ‘g
MaBe: 45 cm breit, 1,9 cm tief, 55 MaBe: 80 x 45 cm, 8,3 cm hoch. w
cm hoch. <
0
19
Lichterkette Sekretar- &
Passend zum Theaterspiegel - Frisieraufsatz
Leuchtmittel kénnen einfach durch MaBe: 80 x 45 cm, 10 cm hoch.

die Vorbohrungen gesteckt werden.
Batterieladung reicht fir 400 Stun-
den. Schaltet automatisch nach 6
Stunden ab, mit Timerfunktion. 4 X
AA 1.5V (exKL).

Material: Kabel schwarz.

MaBe: Gesamtlange: 525 cm, be-
leuchtete Lange 225 cm.

Aufsatzregal

Inhalt: Rickwand Dekor weiB, Korpus farbig
wahlbar

MaBe: 40 cm breit, 15 cm tief, 20 cm hoch

weiB
grau rot
petrol hellgrin

Buche Dekor
Ahorn Dekor

www.dusyma.com
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- Einzelemente

Stellen Sie sich lhre ideale
Losung zusammen: Mochten
Sie eine Kiichenzeile oder
lieber eine Insel, die frei im
Raum steht?

Alle Elemente lassen sich ein-
fach und selbst, mit ein paar
wenigen Handgriffen montieren.

rechts

links

0 Boxen bitte separat bestellen.

Die Materialien

Sockel, Griffe und Knopfe:
Buche massiv 2-fach lackiert.
Aufsatze und Riickwéande:
1,9 cm Spanplatte Dekor weif3.
Korpus und Tiiren:

1,6 cm Spanplatte Dekor.

Grundsockel

MaBe: Tiefe 30 cm, Hohe 15 cm,
Breite siehe Auswahl.

Breite

40 cm
60 cm
80 cm
120 cm
160 cm

Unterschrank

Mit einem verstellbaren Fachboden.
Offen oder mit Ture (farbig wahlbar).
MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 30 cm
(mit TUr 34 cm), Héhe 40 cm.

offen

mit TGr

Eckregal

Zum Anbringen auf der linken/rech-
ten Seite.

Material: Rickwand Dekor weiB3,
Korpus und Fachboden farbig wahl-
bar.

MaBe: Breite 20 cm, Hohe 40 cm,
Tiefe 30 cm.

fir die linke Seite
Wunschfarbe

fir die rechte Seite
Wunschfarbe

Schmaler Unterschrank,
offen

Material: Rickwand Dekor weiB,
Korpus und Fachboden farbig wahl-
bar.

MaBe: Breite 20 cm, Hohe 40 cm,
Tiefe 30 cm.

Wunschfarbe

Horterh6hung
Zur Erhéhung der Mébel auf Hort-
héhe (65 cm).
MaBe: Tiefe 30 cm, Hohe 10 cm,
Breite siehe Auswahl.

40 cm

20 cm

weil hellgriin
rot Buche Dekor
rechts
links
Riickwand

Zur einseitigen Befestigung der Ku-
chenelemente und Héngeregale.
Darf nicht frei im Raum stehen.
MaBe: Hohe 100 cm, Breite siehe
Auswahl.

60 cm

80 cm

120 cm

Mittelwand fiir Insel

Zur beidseitigen Befestigung der
Kulchenelemente und Hangeregale
der Kicheninsel.

MaBe: Hohe 100 cm, Breite siehe
Auswahl.

60 cm
80 cm

Flllstiicke Set aus 2 Stiick
Bendtigt, wenn die Mittelwand
schmaler als die Gesamtbreite der
Insel ist.

MaBe: Hohe 40 cm, Breite siehe
Auswahl

petrol grau

Ahorn Dekor

Inselsockel

MaBe: Tiefe 60 cm, Hohe 15 cm,
Breite siehe Auswahl.

Breite

60 cm
80 cm
120 cm

Auf- bzw. Unterbauschrank
TUr farbig wahlbar.

MaBe: Breite 40 cm, Hohe 20 cm,
Tiefe 30 cm (mit TUr 34 cm).

offen

mit Tar

Eckregal mit Aufhdngepins
Zum Anbringen auf der linken/rech-
ten Seite mit 3 Handtuchhaltern
(Pins).

Material: Rickwand Dekor weiB3,
Mittelwand und Fachboden farbig
wahlbar.

MaBe: Breite 20 cm, Hohe 40 cm,
Tiefe 30 cm.

fir die linke Seite
Wunschfarbe

fir die rechte Seite
Wunschfarbe

Mittelwand niedrig fiir Insel
Zur einfachen, beidseitigen Verbin-
dung der Einzelelemente, garantiert
freien Stand im Raum.
MaBe: Hohe 40 cm, Breite siehe
Auswahl.

60 cm

80 cm

120 cm
Mittelwand mit Durchreiche
Zur einfachen, beidseitigen Verbin-
dung der Einzelelemente, garantiert
freien Stand im Raum.
MaBe: Hohe 100 cm, Breite siehe
Auswahl.

60 cm
80 cm

10cm
20 cm



Herd

Herd mit Cerankochfeld und 4 dreh-
baren Kndpfen, Turfront farbig wahl-
bar.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 42 cm.

Wunschfarbe

Herd mit Backofen
Cerankochfeld mit 4 drehbaren
Kndpfen. Backofen mit 2 drehbaren
Knodpfen, Display und ein heraus-
ziehbares Backblech.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hbhe 42 cm.

Backofen

Backofen mit 2 drehbaren Knopfen,
Display und ein herausziehbares
Backblech.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 42 cm.

Waschmaschine
Waschmaschine mit  Waschmit-
telauszug (inklusive 2 Tabs) und 2
Drehknopfen.
MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 40 cm.

mit Tir
Tur mit Sichtfenster und Griff

mit drehbarer
Trommel

Mit drehbarer Trommel und Bullau-
gentar

Hochschrank

Mit 3 Fachbdden, Tur farbig wahl-
bar.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hbhe 80 cm.

Wunschfarbe

Spiile

Mit Metallspllbecken und grauem
Holz-Wasserhahn, 1 Fachboden,
Front farbig wahlbar.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 50 cm (mit Wasserhahn).

Wunschfarbe

Spiile mit Spiilmaschine

Mit Metallspllbecken und grauem
Holz-Wasserhahn, 2 Geschirrauszi-
gen, Display, Drehknopf und 2 Tabs
im Halter. 3 kleine Knépfe.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hbéhe 50 cm.

Kiihlschrank

Mit Ei-Ablage, Flaschenhalter, Dis-
play und 1 Fachboden.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 40 cm.

Mikrowelle
Mit Sichtfenster, Griff und 2 Dreh-
knopfen.
MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 19 cm,
Hohe 20 cm.

Muss an eine Ruckwand
gehangt werden

Kleiderschrank

Mit 1 Fachboden und Kleiderstange,
Tar farbig wahlbar.

MaBe: Breite 40 cm, Tiefe 34 cm,
Hohe 80 cm.

Wunschfarbe

- Einzelelemente
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Ruckseite

Vorderseite

Rollenspielwande

Krippenspielwand, Rollenspiel
18+

MoNATE [ THERAPIE
Die Krippenspielwande gliedern den Raum in geschitzte und differenzierte
(Spiel-) Bereiche. Die Wandhohe von 1 m ermdglicht den Kindern ein kon-
zentriertes und ausdauerndes Spiel, dennoch haben die Erwachsenen einen
guten Ein- und Uberblick. Die Krippenspielwénde kénnen werkzeuglos zu-
sammen- bzw. auseinandergesteckt und leicht umgebaut werden und wer-
den in einzelnen Teilen geliefert. Die eine Seite/Raumnische bietet Platz fur
Krippenspielmobel (Kichenzeile oder Wickelplatz), einen Verkaufsraum, ein
Buro 0.8. Die andere Seite |adt durch ein halbrundes Stufenpodest und einen
Spiegel zu vielféltigen ersten Rollenspielen, Wahrnehmungserfahrungen und
zum Ausprobieren ein.
Bestehend aus: 1 Wandelement mit 5 Léchern und 3 Kleiderhaken
1 Wandelement mit Fenster und Fensterbank
1 Wandelement mit groBflachigem Acrylspiegel
1 ansteckbarer Tisch
1 groBes Podest
1 kleines Regal (433 565)

Krippenspielwand, Rollenspiel, weif3

Material/GroBe: Birke Multiplex, weil3 gebeizt. 129 cm breit, 143,5 cm tief,
101,5 cm hoch, 1,5 cm stark.

Krippenspielwand, Rollenspiel, natur

Material/GroéBe: Birke Multiplex, natur lackiert. 129 cm breit, 143,5 cm tief,
101,5 cm hoch, 1,5 cm stark.

Spiel- und Biicherkiste

Material/GroBe: Birke Multiplex, 1,5 cm stark, transparentes, griines und
gelbes Acrylglas. 100 cm lang, 30 cm breit, 33,5 cm hoch. Die Lieferung
erfolgt vormontiert.

Die Bucherkiste ist in drei unterschiedlich groBe Facher unterteilt. Sie bieten
viel Stauraum fUr BUcher und laden zusétzlich zum Spielen ein. Die beiden
mittleren Seitenwande sind aus gelbem und griinem Acrylglas, um ein Farb-
spiel fUr die Kinder zu generieren.



Rollenspielwande

Krippenspielwand, Malen - Lesen
18+

= MONATE D THERAPIE

Bestehend aus: 1 Wandelement mit 5 Lochern

1 Wandelement groB

1 Wandelement klein

1 Viertelkreispodest mit Teppichoberflache (Tretford)
1 aufsteckbare Fensterbank

1 groBes Regal (433 567)

1 BUcherkiste/Bank (433 571)

Krippenspielwand, Malen - Lesen, wei3

Material/GroBe: Birke Multiplex, wei3 gebeizt. 134 cm breit, 143,5 cm tief,
101,5 cm hoch, 1,5 cm stark.

Krippenspielwand, Malen - Lesen, natur

Material/GroBe: Birke Multiplex, Birke natur. 134 cm breit, 143,5 cm tief,
101,5 cm hoch, 1,5 cm stark.

Auch separat erhéltlich:

Biicherkiste/Bank (siehe auch Abbildung oben)

Material/GroBe: Birke Multiplex, natur, 71 cm breit, 25 cm tief, 24,5 cm
hoch, 1,5 cm stark. Dieses Mdbel erganzt die Krippenspielwand und ist als
Bank oder Blcherkiste nutzbar. Es wird komplett montiert geliefert.

www.dusyma.com
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Spielwande Klax



ALLES ZU DEN

SPIELWANDEN
FINDEN SIE UNTER

dusyma.com
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Mit unseren Klax Spielwanden, konnen ganz neue Raume
im Raum geschaffen werden.

Durch ihre modulare Bauweise lassen sie sich miteinander kombinieren und geben so
die Mdglichkeit Raume immer wieder neu zu definieren und zu strukturieren. Sie lassen
ein Spiel zwischen Drinnen und DrauBen entstehen, kénnen Rickzugsraume bilden und
Themenwelten schaffen.

Durch die bewusst reduzierte Farbgebung kénnen die Spielwande in immer wieder neue
Zusammenhange gebracht werden; ob Kaufladen, Arztpraxis, Wohnbereich oder einfach

nur als Raumteiler. So entstehen ganz individuelle Rollenspielsituationen.

Mehr zu unseren Spielwanden finden Sie im Internet unter www.dusyma.com

www.dusyma.com
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Rollenspielmaolel

Rollenspielbett
2+

JAHRE

Schlafzimmermobel als Einzel- bzw. Doppelbett
im Rollenspielbereich.

Material: Birke Multiplex, 1,5 cm dick, Front- und
FuBteil wei3 beschichtet.

Rollenspielbett

Passende Matratze 120 x 60 cm, bitte separat
bestellen.

GroéBe: 123 cm lang, 60 cm breit, Kopfteil 40 cm
hoch, FuBteil 29 cm hoch.

Rollenspielbett

Passende Matratze 140 x 70 cm, bitte separat
bestellen.

GroéBe: 143 cm lang, 70 cm breit, 55 cm hoch.

Kleiderschrank

Kleiderschrank fir den Rollenspielbereich mit zwei
aufklappbaren Turen. Linker Teil mit drei Regalfa-
chern, rechter Teil mit Kleiderstange fur Standard-

bugel.

: Material/GréBe: Birke Multiplex, weiB3 beschich-
tet. 52,5 cm breit, 31,5 cm tief, 98,5 cm hoch.

Versteckerschrank

Material/GroBe: Birke Multiplex, natur lackiert.
Sitzflache mit Teppich belegt (Tretford). 60 cm
breit, 40 cm tief, 100 cm hoch, 1,8 cm stark.

Padagogischer Ansatz: Rickzugshauschen fir
Krippenkinder mit vielen spannenden Ausblicken:
sehen, wahrnehmen und beobachten, ohne selbst
gesehen zu werden. Der Schrank wird komplett
montiert geliefert.

Kommode/Tische

Kann zum Beispiel im Rollenspielbereich als Wi-
ckeltisch fur die Puppen, als Frisierkommode
im Friseursalon oder aber auch als Arbeitstisch/
Werkbank genutzt werden.

Mit integrierter Metallschissel und zuséatzlichen
vier Offnungen zum Einstecken und Einhangen
von bendtigten Materialien.

Material/GroBe: Birke Multiplex klar lackiert.
71cm breit 35 cm tief, 56 cm hoch.



[ andschaftsspieltisch

WEITERE

PRODUKTE
ZUM THEMA AUF
dusyma.com

Landschaftsspieltisch

12+

MONATE D THERAPIE

Spielidee aus der Klax-Padagogik

Padagogischer Ansatz: Der Landschaftsspiel-
tisch bietet Kindern die Mdoglichkeit erlebte All-
tagssituationen nachzuspielen und zu verarbeiten.
Dies ist ein wichtiger Bestandteil der kindlichen
Entwicklung. Der vielféltig einsetzbare Bau- und
Spielwagen stellt das Herzstiick des Produktes
dar, das nach Belieben mit den Landschaftsplat-
ten belegt werden kann. Die Landschaftsplatten
sind an unsere Umwelt angepasst, so dass Kin-
der leicht erkennen konnen, welche der Flachen
eine Wiese, Wasser oder die StraBe darstellen. Die
angebotenen Materialien knUpfen ebenfalls an die
Lebenswelt der Kinder an. Durch die groBe Vielfalt
von Holzbauklétzen, Aufstellfiguren, Fahrzeugen
und Inseln wird der Landschaftsspieltisch immer
wieder aufs Neue freudvoll entdeckt und erlebbar
gemacht. Die an den Materialkdsten angebrachte
Aufraumbhilfe unterstitzt die Kinder beim anschlie-
Benden Aufraumen und Einsortieren der verwen-
deten Spielmaterialien. Der Landschaftsspieltisch
wird komplett montiert geliefert. Materialkasten
bitte extra bestellen.

Zum péadagogischen Konzept des Land-
schaftsspieltisches gehdren: der Bau- und
Spielwagen (425 007) und (425 008), die Land-
schaftsplatten (103 416), die Landschaftsinseln
(103 414), das Landschaftsspiel-Set (103 418),
die Uhl-Hausbausteine (183 220) sowie das Boot
(103 415).

Spielvorschlage: Im freien Spiel sowie in gelenk-
ten Spielsituationen einsetzbar.

Landschaftsspieltisch, Ahorn Dekor

Material/GroBe: Bau- und Spielwagen mit 6 fest-
stellbaren Rollen, inkl. 6 Einlegebdden, Ahorn De-
kor. 120 cm breit, 81 cm tief, 44,6 cm hoch.

Landschaftsplatten

Die Landschaftsplatten kénnen mit und ohne Bau-
und Spielwagen bespielt werden. Ob auf dem
Tisch oder am Boden liegend, die Landschafts-
platten laden ein, die verschiedensten Landschaf-
ten aus dem Umfeld der Kinder, zu erleben. Sie
sind elementarer Bestandteil des p&dagogischen
Konzepts des Landschaftsspieltisches. Die Eingrif-
fe an den Ecken lassen ein einfaches Einlegen und
Herausnehmen zu. Zur Bebilderung von Sortier-
kasten fur die beim Landschaftspiel verwendeten
Materialien werden Aufkleber mitgeliefert.

Landschaftsspieltisch, Buche Dekor

Material/GroBe: Bau- und Spielwagen mit 6
feststellbaren Rollen, inkl. 6 Einlegebdden, Buche
Dekor. 120 cm breit, 81 cm tief, 44,6 cm hoch.

Inhalt/Material/GroBe: 3 beidseitig lackierte
Landschaftsplatten (ca. 75 x 39 cm, 12 mm stark),
aus Birke Multiplex, die individuell zu verschiede-
nen Landschaften (Wald, Stadt, Land, Meer/See)
zusammengelegt werden kdnnen, Aufkleber zur
Kennzeichnung der Materialkéasten, Spielanleitung
inkl. padagogischem Konzept.

www.dusyma.com
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[ andschaftsspieltisch

Spiegelplatten fiir Landschaftsspieltisch

Inhalt/Material/GroBe: 3 Spiegelplatten, Birke
Multiplex, einseitig mit Sicherheitsspiegel, 75 x 39
x 1,4 cm.

Spielvorschlége: Die groBe waagrecht gelegene
Spiegelflache animiert zum Experimentieren mit
verschiedenem Legematerial. Spannend ist es,
sich selbst und andere im Spiegel zu beobachten.

Landschaftsspiel-Set

Das Landschaftsspiel-Set, passend zum Konzept
des Landschaftsspieltischs fiir das ,Kleine-Welt-
Spiel”.

Inhalt/Material/GroBe: 101 Holzteile insgesamt,
davon ein 5-teiliges Regenbogenhauschen, 84
Aufstellfiguren, jeweils 2 Limousinchen in rot und
natur, 2 Boote, 6 Blitenkdpfe mit Stiel. GroBtes
Regenbogenhauschen 13,5 x 16,5 x 10 cm; Auf-
stellfigur Baum 11 c¢m hoch; Limousinchen 9 cm
lang; Boot 14,5 x 8,5 x 2 cm; Blltenkopf @ ca. 4
cm.

Einsatz fiir Landschaftsspieltisch

Material/GroBe: 100% Polyamid (Nylon), ab-
wischbar, 120 x 81 x 5 cm.

Spielvorschlage: Die robuste Plane lasst sich
einfach Uber den Landschaftsspieltisch span-
nen und mit Klettpunkten fixieren. Praktisch zum
Spielen mit Naturmaterialien, feuchtem Sand oder
Matsch. Durch die Griffe an den Ecken kann der
Inhalt problemlos wieder herausgenommen wer-
den.

Landschaftsinseln

Dieses Insel-Set ermdglicht den Bau von Hugeln,
Bergen oder Inseln im Meer oder auch auf Land.
Die Inseln kénnen in Kombination mit dem Land-
schaftsspieltisch oder zum Bauen in der Bauecke
Verwendung finden.

Inhalt/Material/GréBe: 8 Inseln (2 groBe, 3 mitt-
lere, 3 kleine) in den Farben gelb, hellgrin und
dunkelgrin aus gebeiztem und lackiertem Holz
(Birke Multiplex, 12 mm stark). GroBe Insel ca. 32
x 21 cm; mittlere Insel ca. 15,5 x 12 cm; kleine
Insel @ ca. 8 cm.

Kleine Farm natur

Inhalt/Material/GroBe: 33 Teile (unterschiedli-
che Tiere, Pflanzen und Menschen) Baum 11 cm
hoch. Buche, naturbelassen. PE-Beutel



Naturinseln

Inhalt/Material/GroBe: 5 Stiick (kleinste Insel 20
cm x 20 cm, groBte Insel 49 cm x 35 cm), Hand-
wasche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: 5
unterschiedliche Inselformen aus Nadelvlies, die
zum freien Spiel anregen. Die Farben sind bewusst
dezent gehalten, so dass sie vielseitig einsetzbar
sind und individuelle Spielideen entstehen kdnnen.
Bitte flach trocknen.

Zootiere ll

Inhalt/Material/GroBe: 76 Tiere, Figuren, Bau-
me und Blsche. Giraffe 11 cm, Krokodil 12 cm.
PE-Beutel

Heimische Tiere Il

Inhalt/Material/GroBe: 84 Tiere, Figuren, Bau-
me und Busche. Tanne 10,5 cm, Pappel 11 cm.
PE-Beutel

Bauernhof groB Il

Inhalt/Material/GroBe: 43 Tiere, Figuren, Bau-
me und Busche, Pferd 8 cm lang, 5 cm hoch,
Pappel 11 cm. PE-Beutel
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Rollenspiel Teppiche

Spielteppiche
2+

JAHRE
Material: EN 71 zertifiziertes Material, 100% Poly-
ester mit Antirutschriickseite (100% Latex), Hand-
wasche.
Padagogischer Ansatz: Dieser besondere Bau-
und Rollenspielteppich 1adt die Kinder zu kreativen
und fantasievollen Rollen- und Konstruktionsspie-
len ein. Die bewusst schlicht gehaltene Grafik bil-
det die Basis fur individuelle Spielideen und l8sst

Raum fir eigene stadtplanerische Konstruktionen.
Dabei wird die Fantasie und die Kreativitat gefor-

dert.

Spielvorschlage: Mit den Dusyma Limousinchen,
den Uhl-Bausteinen kénnen Infrastrukturen erar- :
beitet und spielerisch Verkehrsregeln vermittelt

werden.

Spielteppich Diisdorf

GroBe: 160 x 80 cm.

Spielteppich Brummsee

GréBe: Teppich 80 cm x 80 cm. Spielteppich
Land, passend fur die Dusyma-Podeste 80 x 80

cm.

Regenbogen-Hauschen
18+

MONATE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 5 -farbig gebeizte und la-
ckierte Hauschen aus Buchenholz. GroBtes Haus-
chen 13,5 x 16,5 x 10 cm, kleinstes Hauschen 6
X 8x7cm.

Padagogischer Ansatz: Fir erstes Stapeln und
GroBen sortieren. Ideal zur Forderung des Farb-
und GréBenempfindens.

Spielvorschlage: Ein klassisches Stapel- und
Sortierspiel. Hervorragend geeignet zum Kombi-
nieren mit anderen Spielgegenstanden, z.B. den
Dusyma-Aufstellfiguren.



Autstellfiguren zeitlos und schon

Tierweide

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: ca. 44 farbig lackierte
Hartholzfiguren mit Z&unen, Baum ca. 5 cm, im :

PE-Beutel.

Hauser mit Figuren

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 52 Figuren und Hauser,
kleines Haus ca. 4,6 cm, aus Hartholz, farbig ge- :

beizt und lackiert, im Perlonnetz.

Mini-Autos
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 45 Autos mit Radern in 7
verschiedenen Modellen, ca. 6 x 2 cm, aus Hart- :
holz, farbig gebeizt und lackiert. Im PE-Beutel.

Pferdekoppel
3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: ca. 44 farbig lackierte
Hartholzfiguren mit Autos und Zaunen, im PE-
Beutel. Baum ca. 6,5 cm.

Tiere und Figuren

3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: Ca. 140 Figuren in 27
unterschiedlichen Formen aus Hartholz, farbig ge-
beizt und lackiert. Tanne 6,5 x 1 cm, Kilopackung
im PE-Beutel.

10 Autos mit Polizisten

3+

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 10 Autos mit Radern, 2
Polizisten, ca. 6 cm hoch, aus Hartholz, farbig ge-
beizt und lackiert. Im PE-Beutel.

Wohnsiedlung
3+
JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: Ca. 53 Teile, Hartholz-
bausteine poliert, mit verschiedenen Figuren und
Tieren, im PE-Beutel. Kirchturm ca. 10 cm hoch,
2,5 cm breit, Haus ca. 5 x 5 x 5 cm.

Tiere mit Figuren
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 74 Figuren, Baum ca.
6,5 x 1 cm, aus farbig gebeizten und lackiertem
Hartholz, im Perlonnetz.

Alle meine Tiere

3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Ca. 30 farbig lackierte
: Hartholzfiguren, in transparenter Geschenkdose
aus Kunststoff. Elefant 6 x 4 cm, Hase 2 x 3,8 cm.

Krabbelsack
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: insgesamt ca. 48 Teile:
Autos, Figuren, Hauser und Bauklotze sortiert, aus
Hartholz, farbig lackiert, im PE-Beutel. Mann 4,3
i om groB, Briicke 10 x 2,5 x 3,9 cm.

Fahrzeuge-Set

18+

MONATE

Inhalt/Material/GroBe: insgesamt 20 Fahrzeu-
ge: 10 Autos in je 2 verschiedenen Modellen, aus
Buchenholz, im PE-Beutel. Limousine 9 cm lang,
Feuerwehr rot 7,8 x 4,2 x 4,1 cm.

www.dusyma.com
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Luxy Aufstellfiguren
18+

MONATE D THERAPIE

Material: Acrylglas.

Padagogischer Ansatz: Unsere beliebten Luxys
in Tierformen! Sie runden das Sortiment unserer
Lumi Lichtbausteine und Luxy Leuchtbausteine
ab und bieten ganz neue Spiel- und Einsatzmdg-
lichkeiten. Besonders schdn in Kombination mit
Naturmaterialien, da die unterschiedliche Materia-
litat viele optische und haptische Erfahrungen bie-
tet. Die GroBe der Tiere wurde so gewahlt, dass
auch kleine Kinderhande diese problemlos greifen
koénnen. Zusatzlich passen sie perfekt zu unseren
Holzaufstellfiguren, z.B. 128 332 Zoo Tiere oder
128 331 Kleine Farm natur. Eine Bereicherung fur
jedes Kleine-Welt-Spiel!

Farmtiere

Inhalt: 22 Teile (Fuchs 8 x 4 x 1 cm; transparent in
den Farben rot, orange, gelb, hellblau, blau, hell-

grau; je 2x Hase, Fuchs, Igel, Schaf, Huhn, Ente,
Ziege, Katze, Gans, Esel und Kuh)

Wildtiere

Inhalt: 20 Teile (Krokodil 12 x 2 x 1 cm; trans-

parent in den Farben orange, gelb, hellgrin, grin,
blau, hellgrau; je 2x Kamel, Elefant, Nilpferd,

Schildkréte, Tiger, Lowe, Bér, Kanguru, Giraffe :

und Krokodil)

Dinosaurier

Inhalt: 20 Teile (Triceratops 8 x 4 x 1 cm; trans-

parent in den Farben rot, orange, hellgrin, grin,

blau, hellgrau; je 2x Dimetrodon,, Tyrannosaurus

Rex, Triceratops und Baum; je 4x Brontosaurus,
Stegosaurus und Busch)

Spielteppiche

3D Teppich Wieslauftal

Inhalt/Material/GréBe: 1 Teppich, 240 cm x 210
cm. Ruckseite: Textilricken, Nutzschicht: 100 %
Wolle

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Die Landschaft dieses Teppichs ist durch unter-
schiedliche Flor- und Schlingenhdhen (zwischen
1, 2 und 4 cm) dreidimensional. In Handarbeit
aus hochwertiger, kuscheliger Wolle gefertigt ist
er haptisch ansprechend und bereichert als Un-
tergrund das Kleine-Welt-Spiel. Er eignet sich zur
Raumgliederung und flgt sich zudem mit seiner
organischen Form gut in Raumecken.



Spielteppiche

160 cm

_ Fruhling

Teppiche Jahreszeiten

160 cm

Material/GroBe: Jeweils 160 cm x 160 cm.
Rickseite: Textilrlicken, Antirutschbelag, Nutz-
schicht: 100 % Polyester

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Wie verandert sich die Natur im Jahresverlauf? Die
vier groBen Teppiche eignen sich zum Einstimmen 1
auf den Wechsel der Jahreszeiten und zeigen die

gleiche Landschaft im Frihling, Sommer, Herbst

und Winter. Was Kinder in der Natur beobachten,

halt durch die Teppiche saisonalen Einzug in die

Gruppenraume. Diese eignen sich als Spielunter-

grund, Ausstellungsflache flr gesammelte Natur-

materialien und als Raumgestaltungselement.

Jahreszeiten Set

Inhalt: 4 Teppiche: Frihling, Sommer, Herbst und
Winter

Friihling Sommer Winter
Inhalt: 1 Teppiche Inhalt: 1 Teppiche

Herbst Winter
Inhalt: 1 Teppiche Inhalt: 1 Teppiche

Sommer

www.dusyma.com
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Geschichtensackchen

12+

MONATE ¥ THERAPIE
Alter: Die Themen der Geschichtensackchen sind
alle fur Kinder von 1 bis 4 Jahre geeignet.
Die Séckchen enthalten teilweise verschluckbare
Kleinteile, sie werden deshalb hauptséchlich von
der betreuenden Person bespielt.
Anzahl Spieler: Gruppe
Inhalt/Material/GréBe: Samt 100% Baumwolle,
Futter 100% Polyester, Handwésche. GroBe 30
x 35 cm, Boden @ 20 cm, Inhalt und Material je
nach Beflllung unterschiedlich.
Padagogischer Ansatz: Sprachférderung: Wort-
schatzerweiterung, Marchen, Geschichten, Kom-
munikation. Entwicklung der Sozialkompetenz
und basaler mathematischer Kompetenzen. Auch
im Bereich musikalischer Forderung einsetzbar.
Spielvorschlage: Schon lange kommen die Ge-
schichtensackchen in der padagogischen Arbeit
in schwedischen Kinderkrippen zum Einsatz und
unterstltzen den Erwerb wichtiger Basiskompe-
tenzen bei Kindern. Kleine Geschichten werden
mit Dingen, die die Kinder aus ihrem Alltag, aus
Marchen oder Liedern kennen, nachgespielt. Das
stets wiederholbare darstellende Spiel durch die
Erzieherin findet in einer vertrauten Atmosphare
statt, gibt den Kindern emotionale Sicherheit und
regt sie zum Nachahmen an. In den wunderschon
farbigen Samtsackchen befindet sich jeweils Ma-
terial zu einer Geschichte, einem Marchen, einer
Alltagssituation oder einem Lied: z.B. zu den ,Die
Bremer Stadtmusikanten”, der Alltagssituation
,Esstisch* oder zum Lied ,Alle meine Entchen®.
Wir empfehlen Ihnen das Buch zu den Geschich-
tensackchen von Antje Bostelmann (806 814).

Geschichtensackchen
Aufhangeleiste

Praktische Aufhangeleiste, beispielsweise fur die
Aufbewahrung der Geschichtenséckchen.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Leiste aus Buche mas-
siv, 4 Buchenholzkndpfe. 80 cm lang, 5 cm hoch,
inklusive Montagematerial (2 Schrauben, 2 DUbel).

Mit Geschichtensdckchen
durch das Jahr

S. Oestreicher u.a. In diesem Buch sind 25 neue
und spannende Geschichtensackchen, die in der
Krippe und Kita durch die Jahreszeiten begleiten.
Jedes Séckchen bietet nicht nur einen tollen An-
lass fur die kindliche Sprachférderung, es vermit-
telt auBerdem spielerisch ein erstes Verstandnis
von Farben und Zahlen, trainiert die Merkféhigkeit
und soziale Verhaltensweisen und zeigt auBerdem
Zusammenhange aus dem Alltag und der Natur.
76 Seiten, Ringbuch, 18 x 20,7 cm.



Geschichtensackchen

Alle meine Entchen

Inhalt/Material: 4-teilig: 3 Enten aus Holz, 1 See
aus Stoff, mit Liedtext (in deutsch), im Samtbeutel.

Die 3 kleinen Schweinchen

Inhalt/Material: 16-teilig: 3 Schweinchen, 1 Wolf

aus Holz, 3 Heuballen, 3 Holzkanteln, 3 Ziegel, 3
Hausersackchen aus Stoff, mit Geschichtentext (in
deutsch, englisch), im Samtbeutel.

2 Bocklein auf der Briicke

Inhalt/Material: 4-teilig: 2 Ziegenbdcke, 1 Bri-
cke aus Holz,1 Fluss aus Stoff, mit Geschichten-
text (in deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Im Bad

Inhalt/Material: 8-teilig: 1 Toilette, 1 Badewan-
ne, 1 Dusche, 1 Waschbecken aus Holz. 4 Bie-
gepuppen: 1 Mutter, 1 Vater, 1 Kind, 1 Baby, mit
Geschichtentext (in deutsch, englisch), im Samt-
beutel.

Meine Familie

Inhalt/Material: 6 Biegepuppen (Design kann va-
riieren), 1 Rollstuhl aus Holz, inklusive Geschich-

tentext ,Familie Walter kauft fur Frau Rose ein®

Finf fahren liber den See
Inhalt/Material: 8-teilig: 1 Schiff, 1 Pferd, 1 Kuh,

1 Schwein, 1 Schaf, 1 Hahn und 1 Fahrmann aus

Holz, 1 See aus Stoff, mit Geschichtentext (in
deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Spielplatz / Park
Inhalt/Material: 11-teilig: 1 Wippe, 1 Rutsche, 1

Tanne, 1 Pappel, 1 Taube, 1 Bank und 1 Hund

aus Holz; 4 Biegepuppen: Oma, Opa, 2 Kinder,
mit Geschichtentext (in deutsch, englisch), im
Samtbeutel.

Am Esstisch

Inhalt/Material: 11-teilig: 1 Tisch, 4 Stihle aus
¢ Vater, Oma, Opa, Tochter, Sohn, Baby, Hund,

Holz, 5 Biegepuppen: 2 Kinder, 1 Mutter, 1 Vater,
1 Baby, Porzellan-Service, mit Geschichtentext (in

deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Die Bremer Stadtmusikanten

Inhalt/Material: 12-teilig: 1 Esel, 1 Hund, 1
Katze, 1 Hahn, 1 Haus, 3 Rauber, 1 Tisch und
3 Schélchen aus Holz, mit Geschichtentext (in
deutsch, englisch), im Samtbeutel.

Haschen in der Grube

Inhalt/Material: 6-teilig: 1 Hase, 1 Hund, 2 Bu-
sche aus Holz, 1 Grasflache, 1 Grube aus Stoff,
mit Liedtext (in deutsch), im Samtbeutel.

Familie

Inhalt/Material: 9-teilig: 7 Biegepuppen: Mutter,

Katze aus Holz, mit Geschichtentext (in deutsch,
englisch), im Samtbeutel.

www.dusyma.com
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Rollenspielklassiker Parkhaus

Bauplatten Architekt
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: 2 Bauplatten (50,0 cm x 42,0 cm x 0,8 cm). Birke
Multiplex

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die vielfaltig nutzbaren Bau-
platten Architekt kdnnen als Erweiterung fur Park & Build (183 195) genutzt
werden, um das Parkhaus mit zusétzliche Etagen zu erweitern. In Kombina-
tion mit weiteren Baumaterialien entstehen allerlei Freispielmdglichkeiten zur
kreativen Nutzung. Sie sind eine gelungene Basis fur das Kleine-Welt-Spiel.
Das Produkt fordert: Kreativitat

Luxy Bauplattchen
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 24 Plattchen (13,3 x 3,33 x 0,8 cm), 3 Quadrate
(6,66 x 6,66 x 0,8 cm); Karton mit transparentem Deckel. Acrylglas , Karton
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Die transparenten Luxy Bau-
plattchen sind eine wertvolle Erganzung zu unseren Luxy Leuchtbausteinen
und Uhl-Bausteinen, da sie dem gleichen MaBe folgen. So kénnen sie zu aus-
gefallenen Bauwerken kombiniert werden und sorgen fUr ein neues Bauerleb-
nis. Setzt man die Bauplattchen im Konstruktionsspiel bei Park & Build (183
195) ein, sind sie auch dort ein echter Hingucker.

Das Produkt férdert: Fingerfertigkeit, Kreativitét, Abstraktions- und Vorstel-
lungsvermogen, Dreidimensionales-Denken, Planerisches Vorgehen

Park & Build Lift
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GréBe: Birke Multiplex, 13 cm breit, 61 cm hoch
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Auf geht’s zum Parkhaus-
Bauprojekt! Der mechanische Lift kann stufenlos auf jeder Hohe halten, da-
mit die Autos auf einer anderen Ebene weiterfahren kdnnen. Zudem ist der
Lift auBergewdhnlich hoch, wodurch er in Verbindung mit den Podesten und
Regalen von DusyDo kombinierbar ist. Als Teil der Dusyma Park & Build The-
menwelt kann der Fahrstuhl um das dazugehdrigen Parkhaus (183 195) sowie
ergénzendes Zubehdr erweitert werden.

Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen

Park & Build Zubehor
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 4 Teile. Buche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:

Spannende Erweiterungen zum Parkhaus Park & Build (183195), die die The-
menwelt durch Details wie Zapfsaule, Schranke, Kassenautomat und Wasch-
anlage ergénzen und damit neue Spielmdglichkeiten und Impulse setzen.
Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phdnomene kennen ler-
nen
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Park & Build
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 2 Bauplatten (50,0 cm x 42,0 cm x 0,8 cm), 2 Ab-
fahrten, 5 Saulen (@ 6¢cm, 26,6 cm hoch), 10 Saulen (& 6cm, 13,3 cm hoch),
5 Saulen (@ 6cm, 0,8 cm hoch), 1 Anleitung. Birke Multiplex, Buche
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Auf geht’s zum Parkhaus-
Bauprojekt! Mit den vielfaltig nutzbaren Bauplatten, Saulen und Abfahrten
kénnen Kinder nach ihren Vorstellungen Parkhduser und andere Gebaude
bauen und diese immer wieder umgestalten.

Ergéanzt werden kann Dusyma Park & Build mit dem passenden Lift (183 194),
dem Zubehor Set (183 193) und Bauplatten Architekt (183 192), wodurch eine
vielseitig bespielbare Basis flr das Kleine-Welt-Spiel entsteht. Das Parkhaus
ist fur die Limousinchen (040 280) konzipiert und es kénnen in Verbindung mit
den Dusyma Podesten ganze Landschaften gebaut werden.

In Kombination mit weiteren Baumaterialien entstehen allerlei Moglichkeiten
zur kreativen Nutzung. So lasst sich der Rohbau des Parkhauses beispiels-
weise zu einem Burogebdude oder einem Haus mit Dachgarten umfunktio-
nieren.

Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen, Gestalten im Raum

www.dusyma.com
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RampenSause
& 18+

MONATE
Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Auf die Platze, fertig, los!
Schon saust das Spielzeug die Rampe runter. Dabei geht es steil bergab, um
mit dem ndtigen Schwung die néchsten Steigungen zu nehmen. Die Form
der RampenSause lasst sich durch die Bodenwellen beliebig andern. Fir die
Kinder ist es spannend zu sehen, wie sich diese Veranderung auf das Fahr-
verhalten, die Geschwindigkeit und Beschleunigung der Fahrzeuge, aber auch
anderen Materialien wie Kugeln auswirkt. Die RampenSause lasst sich zudem
sehr gut im freien Spiel des Bau-und Rollenspielbereichs einsetzen.

Das Produkt fordert: Physikalische Eigenschaften/Phanomene kennen ler-
nen, Experimentierfreude

RampenSause
Inhalt/Material/GroBe: 1 Fahr-/Rollbahn 122 cm, 1 Rampen Abfahrthéhe
15 oder 25 cm, 3 Bodenwellen 6,6 cm und 13,3 cm, 1 Spiel- /Aufbauanlei-
tung. Naturkautschuk, Birke Multiplex.

Set
Inhalt/Material/GroBe: 2 Fahr-/Rollbahnen 122 cm, 1 groBe Rampen Ab-
fahrthéhe 35 oder 45 cm, 1 kleine Rampen Abfahrthdhe 15 oder 25 cm.
6 Bodenwellen 6,6 cm und 13,3 cm, 1 Spiel- /Aufbauanleitung. Naturkaut-
schuk, Birke Multiplex.



Bewegungsspicle

Kinder haben einen natiirlichen Drang und Freude daran, sich
zu bewegen. Alle Lernprozesse der frithen Kindheit sind eng mit
der motorischen Entwicklung verbunden. Mit Hilfe von Bewe-
gungsablaufen ist es dem Kind erst méglich, seine Umwelt zu
erforschen, neue Erfahrungen zu sammeln, seinen eigenen Le-
bensraum nach und nach zu erweitern und damit unabhéngi-
ger zu werden. Durch ihre korperliche Aktivitdt erleben Kinder,
dass sie selbst fahig sind, etwas zu verandern, auszulésen oder
zu leisten. Diese Erfahrungen der eigenen Selbstwirksamkeit
tragen zum Aufbau eines positiven Selbstkonzeptes bei.

MEHR ZUM THEMA
KORPER,
BEWEGUNG,
GESUNDHEIT
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &
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Ballbecken

0 mit Klett verbunden

Set Pool
24+

MONATE THERAPIE

i

platzsparend
aufgeraumt

kuscheln balancieren

0 verbunden mit Klett

Wiirfel-Pool
24+
MONATE D THERAPIE

Inhalt/GréBe: 3 Ringe (der duBere Ring besteht aus Segmenten), 1 Walze,
Plane als Boden. 3 Ringe: @ auBen/innen 180/120, 120/60, 60/30 cm, Walze

@ 30 cm, 30 cm hoch.

Spielvorschlage: Die einzelnen Elemente des Pools kénnen jeweils fir sich
genutzt werden oder sie bilden in der Gemeinschaft eine Bewegungsland-
schaft mit den verschiedensten motorischen Anforderungen. Der &uBere Ring
in Kombination mit der Bodenplane, die fest mit Klettbandern miteinander ver-
bunden sind, kdnnen als Ballebad genutzt werden. Die Ringe eignen sich zum

Balancieren, Rollen, Verstecken.

Ein Spielpolster-Set, konzipiert im Hause Dusyma, speziell fir die Kleinsten.
15 Wrfel in ansprechenden Farben laden zum Bauen und Sortieren ein. Die
groBen Seitenteile kdnnen zum Balancieren, Ausruhen oder Bauen verwendet
werden. Die Kinder sind fasziniert von den Mdglichkeiten. Jedes Teil ist leicht
und kompakt. So kénnen die Kinder spielerisch ihre Ideen selbst umsetzen.
Am Ende des Spiels lasst sich alles wieder passend in den Rahmen einsortie-
ren und wird zusammen mit dem Bezug zum Spiel- und Kuschelpolster oder
zur Matratze aufgerdumt.

Inhalt/Material/GroBe: 15 Wurfel in je 3 verschiedenen Farben, 4 Rah-
menteile, mit Klettpunkten verbunden, Bezug mit ReiBverschluss und Giriff.
Schaumstoffkern, Bezug abwischbares Kunstleder aus 100% Polyurethan mit
angenehm weicher Haptik, phthalatfrei. Kantenlange Wirfel 20 cm, AuBen-
maB 140 x 100 cm, 20 cm hoch.

0 mit Bezug zur Matte

durchkriechen



Balance und Geschig:klichkeit

134 500 Balancierstabe
3+

JAHRE THERAPIE
Inhalt/Material/GroBe: 12 Stdbe aus Hartholz
lackiert, Enden halbkreisférmig ausgefrast, @ 2,5
x 18 cm, im PE-Beutel.

103 194 Riesen-Kugelset
& 12+
MONATE

Inhalt/Material/MaBe: 14 Holzkugeln in 7 Far-
ben gebeizt und lackiert,

@ 5 cm im PE-Beutel zum freien Spielen oder als
Erganzung zum Kugelspiel fir die Kleinen (103
192).

102 140 Gymnastikstab, natur
3+

JAHRE

Material/GroBe: Hartholz naturlackiert, 80 cm
lang.

| 136 600 Reifen- und Stabsténder

3+

JAHRE

Material/Gr6Be: Hartholz naturlackiert, 30 cm
lang, 9 cm breit, 6 cm hoch. Auf der einen Seite
zwei verschieden breite Kerben (flr unsere Gym-
nastikreifen aus Holz und Kunststoff), auf der an-
i deren Seite zwei Bohrungen fiir Gymnastikstébe.
Das Aufstellen (senkrecht und waagrecht) erhéht
die Spielmdglichkeiten mit Gymnastikreifen und
i -stében.

Gymnastikreifen
3+

JAHRE

Material/GroBe: Hartholz, wasserfest verleimt.

£ 102130 natur ©60 cm
£ 102131 natr @70 om

103 906 Kletterkubi
6+

JAHRE THERAPIE

Material/GroBe: 1 Kletterwirfel aus Buche, An-
leitung. Wrfel Kantenlange 6,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Der Kletterkubi trainiert

die Fingerfertigkeit auf spielerische Art. Die feine

Koordination der Finger mit entsprechender Kraft-

dosierung ist die Basis fur die Ausbildung der Fein-

motorik.

Spielvorschlage: Es dirfen nicht mehr als drei

Finger gleichzeitig am Wirfel sein und er darf beim

Spiel weder abgelegt werden noch darf er runter-
fallen. Eine spannende Herausforderung!
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Rollrad
2+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Birke Multiplex natur la-
ckiert, Sprossen Buche, Einsatz Acrylglas, @ 45
cm, Locher im Acrylglas @ 9 cm und 16 cm, 40
cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Dieses Rollrad ist der
ideale Laufbegleiter der Kleinen. Es regt an, sich
durch den Raum zu bewegen. Bewegungsanreize
werden geschaffen und Koordination geférdert.
Spielvorschlage: Faszinierend anzuschauen, wie
sich die Balle im Rad verwirbeln, oder auch mal
aus dem Loch herauskullern. Dann nichts wie hin-
terher und alles wieder einsammeln. Auf die Seite
gelegt wird das Rad zum Steckspiel fur Balle oder
auch andere Materialien. Manches wird mit langen
Fingern wieder zwischen den Stdben herausge-
fischt.

Balance

Balancier-Halbkugel

3+

JAHRE D THERAPIE

Wippbrett
Jﬂ:E D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Der Moosgummibelag

auf der Unterseite verhindert das Wegrutschen.

Buche massiv, naturlackiert, @ 15 cm, 8 cm hoch,
1 Stiick.

Padagogischer Ansatz: Zur Foérderung des

Gleichgewichtssinns und zur Kraftigung der FuB-

muskulatur.

Inhalt/Material/GroBe: Wippbrett mit Stegen

gegen Abrutschen. Fichte naturlackiert, 170 x 15
i x2,5.cm, 24 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Zur Schulung der Kon-

zentration, Balance und Koordination der Bewe-
i gungsablaufe.

Rollbrett groB
3+

JAHRE

Material/GroBe: Multiplex, lackiert, 40 x 60 cm.
Belastbar bis 100 kg.
Spielvorschlage: Mit Hilfe von 4 kugelgelagerten
Lenkrollen laufen diese Rollbretter extrem leicht
und sind mit geringem Kraftaufwand zu bewegen.
Jedes Brett ist mit 2 Bohrungen ausgestattet, um
ein Seil zu befestigen: zum Ziehen, als Katapult,
Zug,...

D THERAPIE




GroBe Balancieracht

5+

JAHRE
Inhalt/Material/GréBe: Balancierflache aus MDF
beschichtet, auf Gummischeibe gelagert, inkl.
Holzkugel, 80 x 40 cm, belastbar bis 100 kg.
Padagogischer Ansatz: Das Zusammenspiel
beider Gehirnhalften wird unterstitzt und das
Gleichgewicht sowie die Koérperkoordination ge-
schult.

D THERAPIE

Spielvorschlage: Mit Balance-Geschick saust
die Kugel endlos entlang der gefrasten Rille. Dabei
wird der Weg der Kugel nicht nur mit den Blicken
verfolgt, sondern der ganze Koérper kommt zum
Einsatz, um die Kugel auch hinter dem Korper
nicht aus den Augen zu verlieren.

Inhalt/Material/GroBe:
MDF (sehr stabil), blau beschichtet, @ 40 cm.
Komplett mit Kugel.

i Eine 3 cm starke Gummischeibe auf der Untersei-
i te verhindert das Wegrutschen. Belastbar bis ca.
i 80kg.

Padagogischer Ansatz: Die sanfte Schaukelbe-
wegung geféllt den jingeren Kindern, gleichzeitig
sind sie von der Bewegung der Kugel fasziniert.
Auf spielerische Weise wird die Korperbeherr-
schung trainiert und der Gleichgewichtssinn ge-
starkt.

Balance

Balancierscheibe
3+

JAHRE [:]THERAPIE

Balancierscheibe aus

GroBe Balancierscheibe

3+
: JAHRE [MrHerAPE
Inhalt/Material/GroBe: Balancierscheibe aus

beschichtetem MDF, @ 90 cm, auf Gummischeibe
gelagert. Gummiring am &uBeren Rand der Unter-
i seite verhindert das Finger einklemmen. Inklusive
i Holzkugel. Belastbar bis ca. 150 kg.
Padagogischer Ansatz: Schult das Gleichge-
wicht und die Koordination, férdert die soziale
i Kompetenz.
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Kinder bauen ihren Lieblings-Parcours

balancieren

Passt alles in die Kiste

(435 005)
BarfiiBler
3+
JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 14 Tastelemente: 7 Tastplatten, Materialien der Be-
lage: Kunstrasen, Schleifgewebe, Linoleum, Acryl, Klettstreifen, Holz, Edel-
stahl poliert, 31,5 x 43 x 2 cm, 2 schrage Elemente, aus Birke Multiplex mit
AntirutschfliBen, 4 Ecktastelemente aus Textil: je 2 aus Mikrofaser (100% Po-
lyester) und aus Frotteestoff (100% Baumwolle), ohne Fullung waschbar bei
30 °C, 31,5 x 31,5 cm. Fullungen: weicher und fester Schaumstoff, Balle (Po-
lyethylen) und Innenkissen mit Granulat, 1 Wanne mit Deckel aus Kunststoff.
Padagogischer Ansatz: Der BarfUBler ist ein ideenreicher Parcours flr die
FUBe mit vielfaltigen Tasteindriicken. Die Tastplatten mit verschiedensten
ansprechenden und angenehmen Materialien werden mit weichen textilen
Elementen ergéanzt. Diese sind unterschiedlich beflillt, mit Antirutsch ausge-
stattet und geben einen weiteren differenzierten Tasteindruck. Eine Wanne
zum Selbstbefillen kann mit zwei Schrégen in den Parcours integriert werden
- rutschsicher und ohne Stolperfallen. Die Konzentration und Aufmerksamkeit,
das Fuhlen und die Kérperwahrnehmung werden geférdert.
Spielvorschlége: Freies Tasten oder mit verbundenen Augen Uber den Par-
cours geflhrt werden, ist ein Erlebnis. Beschriebene Tasterlebnisse finden
oder die Reihenfolge der Tastplatten erkennen, ist eine Herausforderung.

fUhlen und erkennen

Platz fir Materialwiinsche

EXPERTEN-FORUM

SABINE HOKENMAIER
Produktmanagerin
Ergotherapeutin

Barful3

Das Wunderwerk der FiiBe kann nicht genug bestaunt werden. Sie bestehen
aus 28 Knochen, 27 Gelenken, 60 Muskeln und mehr als 100 Bandern. Sie
halten uns tagtaglich im Gleichgewicht und sind maBgeblich an der Feinabstim-
mung mit allen Bewegungen des Korpers beteiligt. In den FuBsohlen befinden
sich mehr Nervenenden als in unserem Gesicht. Viel Aufmerksamkeit bekommt
dieser Kérperteil von uns nicht, stecken sie doch den ganzen Tag in Schuhen.
(www.planet-wissen.de/natur/anatomie_des_menschen/fuesse)

Wie wohltuend ist ein entspannter Spaziergang barfuB am Strand oder ber
die Wiese. Heutzutage haben Kinder wenig Moglichkeiten in diesen Genuss zu
kommen. Daher ist es wichtig, moglichst viele Tasteindriicke durch verschiede-
ne Oberflachen und harte und weiche Untergriinde anzubieten. So bekommen
die FiBe Anregungen und ,Futter” fir eine gesunde geistige und korperliche
Entwicklung.
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Bauchgefiihl
a4+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 3 Balancierteller (z.B. Liegende Acht 27 x 15 cm), 3
Bauchgurte (bis Umfang 70 cm), 7 Kugeln (3x Edelstahl 12 mm, 2x Holz 20
mm, 2x Kork 20 mm), 1 Spielanleitung. 100 % Buche Vollholz, lackiert, 100
% Polyester

Padagogischer Ansatz: Einfach aus dem Bauch heraus - durch intuitive Be-
wegungen wird die Kugel ins Rollen gebracht. Nach und nach entwickelt sich
ein Bewegungsplan, der die Kugel rhythmisch in Bewegung hélt oder ins Ziel
bringt. Diese drei Labyrinthe sind in unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
aufgebaut - im Sitzen oder im Stehen, allein oder zu zweit.
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Bewegungsspiele

Yobee Verskarten
A

JAHRE D THERAPIE

Verflixt und Zugelegt Maxi
5+

JAHRE D THERAPIE

von llona Holterdorf

Inhalt/Material/GroBe: 30 Karten aus Pappe, 1 Asanasheft (broschiert, 66

Seiten), 1 Spielanleitung, Karte 21 x 21 cm.
Padagogischer Ansatz: Auf der Karten-Vorderseite ist die Yogalbung,

auf der Riickseite der Vers zur Ubung in Reimform abgebildet. Das unter-
stiitzt das Erlernen der Ubungen und férdert die Verkniipfung von Sprache
und Bewegung. Neben einer Verbesserung der Motorik werden vor allem die

Konzentration, das Arbeitsgedachtnis und die Handlungsplanung durch die
einzelnen Bewegungsabfolgen gefordert.

Spielmdglichkeiten: Im Asanasheft (in deutsch und englisch) sind alle Ubun-
gen der Verskarten und weitere 50 Ubungen und deren Effekt auf den Kérper
beschrieben. Zudem enthalt es Bewegungsgeschichten. Diese und die Vers-
karten im XXL-Format lassen sich besonders gut in der Gruppe einsetzen, die
Ubungen mithilfe des vorgelesenen Verses umsetzen oder einer macht die
Yogastellung vor und alle ahmen sie nach. Viele weitere Varianten sind mog-

lich. Siehe hierzu auch unser Bewegungsspiel Yobee (103 313).

MEHR ZUM THEMA
BEWEGUNG
FINDEN SIE

Spaces to

PLAY &

Inhalt/Material/GroBe: 1 Wilder Wirfel Maxi aus EVA Schaumstoff und Ac-
rylglas, 4 beidseitig bedruckte zusammensetzbare Grundplatten, 8 Randele-
mente, 16 Scheiben (8 hellblaue, 8 hellgriine), 52 Legeelemente, alles aus EVA
Schaumstoff, ausflhrliche Spielanleitung mit Vorlagenseiten und Kopiervorla-
gen, zzgl. Aufbewahrungstasche. Spielflache mit Rand 1,2 x 1,2 m, Scheibe @
10 cm, Wrfel Kantenlange 21 cm.

Padagogischer Ansatz: Bei diesem Spiel steht der Bewegungsaspekt im

¢ Vordergrund.

Die Spielflache ist genau 100 x 100 cm groB, ein Kastchen des Spielfeldes
10 x 10 cm. Das Kind erfahrt beim Spiel die GroBe eines Quadratmeters.
Dadurch lasst sich das Spielfeld gut im Lernbereich der Langeneinheiten ein-
setzen. AuBerdem werden folgende Kompetenzen gefordert: Entwicklung der
mathematischen Vorlauferkompetenz, simultane Mengenerfassung, visuelle
Wahrnehmung, Erfassen von Teilmengen, Zusammenfiigen von Teilmengen
(Addition), Entnahme von Teilmengen (Subtraktion), Erfassen von Mengenbe-
griffen, Verbesserung der Raum-Lage-Wahrnehmung, Erfahrungen mit Dia-
gonalen und Symmetrie.

Spielvorschlage: Ganz schon ,verflixt“, herauszufinden, welche Augenzahl
mit dem Wilden Wurfel Maxi gewdrfelt wurde. Mit der gewdrfelten Zahl wird
bestimmt, welches Legeelement in den Rahmen eingelegt werden darf. Man
muss ,verflixt“ aufpassen, dass alle Teile richtig gelegt werden und das Brett
am Ende ohne Licken ,zugelegt” ist. In einer weiteren Spielvariante platziert
der Spieler die Scheiben dem Wiirfelbild oder der Vorlage entsprechend auf
dem Spielfeld. Das Spiel lasst sich im Einzelspiel oder in der Kleingruppe gut
einsetzen.



Kooperation

Rinnenrallye

5+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Das Spiel mit der Rinne stellt eine ganzheitliche
Férderung dar: Im Vordergrund steht die motorische Geschicklichkeit. Bei
der Anwendung in der Gruppe leren die Spieler sich untereinander abzu-
sprechen und machen somit wertvolle Erfahrungen im Bereich des sozialen
Lernens.

Spielvorschlédge: Die Holzkugel wird auf der Rinne hin- und herbewegt ohne
dabei die H&nde zu benutzen. Im Zusammenspiel mit anderen Spielern ist das
Ziel, die Kugel von Rinne zu Rinne und von Spieler zu Spieler rollen zu lassen.

Rinnenrallye

Inhalt/Material/GroéBe: 5 Rinnen aus Buche, 5 Holzkugeln, Anleitung. Kugel
@ 3 cm, Rinne 70 x 5 cm.

Rinnenrallye Mix

Inhalt/Material/GroBe: 10 Rinnen aus Buche, 4 Holzkugeln, Anleitung. 4
Rinnen 70 x 5 cm, 4 Rinnen 50 x 5 cm, 2 Rinnen 30 x 5 cm, Kugeln @ 3 cm.
Padagogischer Ansatz: Dieses Set beinhaltet 10 Rinnen in unterschiedli-
cher Lange. Dadurch ergeben sich neue Spielvarianten und die Méglichkeit
noch mehr Spieler einzubeziehen.

Sacky
S5+

JAHRE D THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Der Sacky ist ein lustiges Bewegungsspiel, in dem
alleine oder in der Gruppe unterschiedliche Transport- und Bewegungsweisen
ausprobiert werden. Gleichgewicht, Grobmotorik und Geschicklichkeit stehen
dabei im Vordergrund. Auf den Wirfelseiten zeigt die jeweilige Grafik dem
Spieler, wie der Sacky zu transportieren ist. Ein kreatives,

motivierendes Spiel in der Einrichtung, fur den Schul-

hof oder flr unterwegs.

Spielvorschlage: Der Sacky wird laut Abbildung

auf den Wurfelseiten transportiert oder gehalten,

alleine oder im Team.

Sacky

Inhalt/Material/GroBe: 1 Sacky aus strapazierfahigem PES Gewebe (100%
Polyester, Oberflache beschichtet mit Polyurethan, waschbar bis 30 °C), ge-

fullt mit Kunststoffkgelchen, Anleitung. Ca. 9 x 9 cm.

Sacky Team

Inhalt/Material/GroBe: 3 Sackys, 6 Ringe, Anleitung, Sacky aus strapazier-

fahigem PES Gewebe (100% Polyester, Oberflache beschichtet mit Polyure-
¢ than, waschbar bis 30°C), gefiillt mit Kunststoffkiigelchen, Ringe aus Kunst-

stoff. Sacky ca. 9 x 9 cm, Ringe @ 38 cm.
Padagogischer Ansatz: Dieses Set bietet zusatzlich zu den drei enthaltenen
Sackys sechs Ringe, welche als Ziel- oder Start/Endmarkierungen fir Par-
cours eingesetzt werden kdnnen. Somit werden weitere Spieler einbezogen
und es ergeben sich neue Spielvarianten.
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Um die Welt kennen und verstehen zu lernen, nutzen Kinder
gestalterische Ausdrucksformen. Im bildnerischen Schaf-
fen gewinnen sie Klarheit liber ihre Umwelt, ihre Gefiihle
und Gedanken. Es geht nicht darum, ein konkretes Ergeb-
nis oder gar ein Kunstwerk zu schaffen, sondern vielmehr
im Umgang mit verschiedenen Materialien zu eigenen Er-
kenntnissen zu gelangen und sich kreativ auszudriicken.



Sandspiel mit trockenem Sand im Raum

Rieseln, schopfen, sieben lo6ffeln, riihren, streuen, haufeln,
malen, fiillen, gieBen, schiitten, fegen, wischen, messen - fiih-
len und bewegen - zuschauen, vergleichen und erforschen.

Sand ist ein faszinierendes Element

Trockener Sand ist kuhl oder von der Sonne erwarmt und kann die
Temperatur fur eine Weile halten. Ein lebendiges weiches Material,
welches sich auch mit nur kleinen zarten Bewegungen beeinflussen
lasst.

Dieses besondere nattrliche Material, in Fllle angeboten, darf Uber-
quellen und sich Wege suchen — kontrolliert oder unkontrolliert.
Immer wieder neu, immer wieder anders und doch sind die Eigen-
schaften von Sand immer verlasslich gleich. Das Kind nimmt Kontakt
zum Element Sand auf und probiert im freien Spiel das aus, was es
anspricht. Dabei verliert sich das Kind im Tun und vertieft sich wertfrei
im Spiel.

Das Spielen im Sand ist wertvoll flr die sensorische und die motori-
sche Entwicklung des Kindes.

www.dusyma.com
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Sandstation
2+

JAHRE D THERAPIE

Material: Birke Multiplex

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage:
Sand ist ein faszinierendes Element. Ein lebendi-
ges weiches Material, welches sich auch mit nur
kleinen zarten Bewegungen beeinflussen lasst. Die
Sandstation wurde entwickelt, um Kindern das
freie Spielen und Experimentieren mit trockenem
Sand zu ermdglichen. Sand lasst sich somit hap-
tisch ein einem dafiir bereitgestellten Raum erfah-
ren. Die tiefen Troge der Sandstation ermdglichen
den Kindern, mit den Armen in den Sand ,einzu-
tauchen® und sie kdnnen direkt darin arbeiten. Auf
den zwei Arbeitsplatten l&sst sich der Sand

102 377 Kindergartenhéhe
Inhalt/GroBe: 2 Sandtroge je 60 x 39,5
cm, 55 cm hoch, 1 Arbeitsflache 100 x
57 cm, 2 Deckel, Lieferung zerlegt, inkl.
Montagematerial, Selbstmontage.

ausbreiten. Mit zusétzlichen Materialien wie BUrs-
ten (102 382) oder unterschiedlichen Schitt- und
Siebematerialien (102 383) kann der Sand gesiebt,
gefegt, geldffelt, geschittet und sogar damit ge-
malt werden. Die Deckel lassen sich unten in die
Trége einstecken. Bei der Sandstation Kindergar-
ten kdnnen diese somit auch als Ablage fUr weitere
Materialien verwendet werden. Ist das Spiel been-
det, wird der Sand in die Troge gefilllt und diese
mit den Deckeln abgedeckt.

Das Produkt fordert: Fuhl- und Tastsinn, Fein-
motorik, Experimentierfreude, Entdecken natur-
wissenschaftlicher Phanomene

102 376 Krippenhéhe

0 Deckel ist zusatzlich als Ablagebrett
verwendbar

Inhalt: 2 Sandtroge je 60 x 39,5 cm,
45,5 cm hoch, 1 Arbeitsflache 100 x
57 cm, 2 Deckel, Lieferung zerlegt, inkl.
Montagematerial, Selbstmontage

102 381 Arbeitsplatte mit Schiisseln

Inhalt/GroBe: 1 Arbeitsplatte 100 x 57 cm, 5 Schisseln in verschiedenen
GroBen (Edelstahl).




102 382 Biirsten und Fegen
2+

JAHRE D THERAPIE

102 383 Schiitten und Streuen

3+

JAHRE D THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 12-teilig (2 Handfeger, 7 Blrsten in unterschiedli-
chen GréBen und Ausfihrungen, aus unterschiedlichen Hoélzern und mit ver-
schiedensten Borsten, 2 Backpinsel, 1 Gérkorbchen aus Peddigrohr Lange
42,5 cm), inklusive 1 Anleitung. Holz.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Dieses Set ist das passende
Zubehor fur die Sandstation (102 376). Es bietet verschiedenste Materialien,
um mit Sand zu experimentieren, wie z.B. Handfeger, Blrsten und Pinsel.
Es kann gebdrstet, gefegt, aber auch gemalt werden. Beim Spiel werden so
unterschiedliche sinnliche und feinmotorische Erfahrungen erméglicht.

Das Produkt fordert: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination, Experimentier-
freude, Materialerfahrung, FUhI- und Tastsinn, Taktile Wahrnehmung

102 315 Spielsand

Inhalt/Material/GroBe: 16 Schitt-/Streu-Elemente (1 Streuer mit Deckel, 1
Sauciere, 1 Stielkasserolle, 1 GewUrzstreuer, 5 Loffel in verschiedenen Gro-
¢ Ben, 1 Suppenschopfer, 1 Schopfkelle, aus Edelstanl, 3 Schaufeln in verschie-
denen GroBen aus Holz, 1 Garkdrbchen aus Peddigrohr Lange 42,5 cm), in-
klusive 1 Anleitung. Glas, Edelstahl, Buche.

Padagogischer Ansatz & Spielvorschldage: Dieses Set ist eine wertvolle
Ergénzung zur Sandstation (102 376). Es bietet verschiedenste Materialien,
um mit Sand zu experimentieren, wie z.B. Streuer, Schdpfkellen oder Schau-
feln. Es kann geschuttet, geschopft, geldffelt und gestreut werden. Beim Spiel
¢ werden so unterschiedliche sinnliche Erfanrungen ermaglicht.

Das Produkt férdert: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination, Experimentier-
freude, Materialerfahrung, Fuhl- und Tastsinn, Taktile Wahrmehmung

. 557284 Kiichenset Emaille

Inhalt/Material/GréBe: 25 kg Quarzsand
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Dieser Sand hat eine gleich-

maBige Kornung und besitzt gute Rieseleigenschaften. Die Menge reicht fur

einen vollen Trog der Sandstation.

Teppich Oval

Diese Teppiche geben dem Raum eine neue Struktur. Durch ihre ovale Form
passen sie sich angenehm an die vorhandene Raumstruktur an und schaffen
Inseln fir Themen wie Arbeiten mit der Sandwanne, Sandstation oder andere.
Der herunterfallende Sand wird durch diesen Teppich aufgefangen und somit
die Rutschgefahr deutlich reduziert. Sand lasst sich leicht von der Oberflache
abbursten.

Inhalt/GroBe: Je 1 gekettelter Teppich, eingestuft als geeignet fur Allergiker.

700916 anthrazit
700 918 hellblau

Inhalt/GréBe: 1 Schissel (@ 21 cm, 8 cm hoch), 1 Stieltopf (@ 16 cm, 8,7
¢ cm hoch), 1 Sieb (@ 11,5 cm, 6 cm hoch), 1 Suppenkelle (32,5 cm lang), 1

Kannchen (0,5 |).

www.dusyma.com
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@ 433 575

Wandleiste fiir Malwand und Regale

Malwand und Co.

Regale

Die Wandleiste dient der Aufhdngung der Regale
(433 565 klein bzw. 433 567 groB) oder der Mal-
wand (433 572) an der Wand.
Material/GroBe: Birke Multiplex, natur. 120 cm
breit, 3,5 cm tief, 5 cm hoch.

433 572 Malwand
24+

MONATE

Material/GroBe: Birke Multiplex, weiB, Flache
Melaminharz beschichtet. 60 cm breit, 9,6 cm tief,
85 cm hoch, 1,5 cm stark. Die Malwand ist die
ideale Ergénzung flr den Kritzeltisch (433 569)
oder den Farbpalettentisch (102 623). Sie kann
entweder direkt in die Krippenspielwand einge-
hangt oder mit der Wandleiste (433 575) an der
Wand befestigt werden. Inklusive Wandabstands-
halter.

Die Regale kénnen entweder in die Krippenspiel-
wand oder die in Wandleiste (433 575) eingehangt
werden. Auf den zwei unterschiedlich tiefen Regal-
leisten finden viele Utensilien ihren Platz. Inklusive
Wandabstandshalter.

@ 433567 GroBes Regal

Material/GréBe: Birke Multiplex, natur. 57 cm
breit, Regalleisten 4,5 cm bzw. 10 cm tief, 40 cm-
hoch, 1,5 cm stark.

@ 433 565 Kleines Regal

Material/GroBe: Birke Multiplex, natur lackiert;
Vorderseite Acrylglas. 15 cm breit, Regalleisten 10
cm tief, 40 cm hoch, 1,5 cm stark.



Malen in der Krippe

433 569 Kritzeltisch
24+

MONATE  [&] THERAPIE

Material/GroBe: Birke Multiplex,
natur lackiert, 120 cm breit, 46 cm
tief, 48 cm hoch, 1,5 cm stark. Am
Kritzeltisch  kénnen Krippenkinder
kritzeln und zeichnen. Die in die
Platte eingelassenen Glasschélchen
sorgen flr eine vorbereitete Lern-
umgebung: Hier kénnen die Malu-
tensilien fur die Kinder wohlsortiert
und strukturiert prasentiert werden.
In den Fachern unterhalb der Tisch-
platte findet Papier seinen Platz. In-
klusive 7 Glasschalchen. Der Tisch
wird komplett montiert geliefert.
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400 407
Mal- und Kreativpodest fiir 2-3 Jahrige

24+

MONATE B THERAPIE

Material/GrdBe: Die Tischplatte ist 2,5 cm stark, mit 1 cm starkem Massivholz-
einleimer versehen und mit einem Radius von 4 mm gerundet, mit weiBem
Schichtstoff beschichtet, 80 x 80 x 20 cm. Die Tischbeine sind aus Holz, @ 6
cm. Papierrolle (512 499) bitte separat bestellen.

Padagogischer Ansatz: Besonders die jlingeren Kinder arbeiten gerne auf dem
Boden. Das Mal- und Kreativpodest bietet den Kindern die optimale Héhe
zum Kritzeln, Malen und Experimentieren im Liegen, Hocken oder Knien. Die
Stufe verhindert gleichzeitig, dass andere Kinder Uber die Farben und Kunst-
werke laufen. Die seitliche Papierrolle erméglicht ein leichtes Arbeiten, denn
das Material ist gleich an Ort und Stelle griff- und einsatzbereit.

www.dusyma.com
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Malfenster & Malspiegel

102 620 Malfenster Isisi
3+

JAHRE E THERAPIE

MEHR ZUM THEMA

KUNST UND
ASTETIK
FINDEN SIE IN

Spaces to

PLAY &

102 700 Spiegel fiir Malfenster
a4+

JAHRE THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Solider Buchenholzrahmen, mit StandftiBen, Sicher-
heitsglas, RahmengréBe 58 x 78 x 8 cm.

Padagogischer Ansatz: Schon kleine Kinder kénnen Portraits malen. Durch
genaues Beobachten erlangen sie Verstandnis Uber das GroBenverhéltnis des
Kopfes zum Korper, Gesichtsform, Haarfarbe, Frisur usw. Details werden ge-
nau wahrgenommen und zeichnerisch umgesetzt. Die Kommunikationsfahig-
keit und die soziale Interaktion werden geférdert. Feinmotorische Fahigkeiten
sowie die Fantasie werden geschult. Ein besonders vielseitig einsetzbares
Produkt im therapeutischen und sonderpadagogischen Bereich.

Hinweis: Ist die Farbe noch feucht, kann das Portrat mit einem Blatt Papier
vorsichtig abgezogen werden. Sollte die Farbe bereits angetrocknet sein, ein-
fach leicht mit Wasser bespriihen. Nur Farben auf Wasserbasis verwenden.

Inhalt/Material/GroBe: 3 mm starker, kindersicherer Acrylglasspiegel, 69 x
49 cm, der Spiegel wird mit 4 festmontierten Saugnapfen an der Glasscheibe
befestigt. Passend fur Malfenster (102 620) und (192 620).

Padagogischer Ansatz: Fordert die Feinmotorik, Beobachtungsgabe und
Personlichkeitsbildung auf spielerische Art und Weise.

Spielvorschldge: Betrachten Sie sich grindlich im Spiegel und zeichnen Sie
dann was Sie sehen. Welche Form hat Ihr Gesicht? Ist es rund oder oval,
schmal oder breit? Sehen Sie frohlich oder traurig aus? Haben Sie glattes oder
lockiges Haar? Ist es lang oder kurz? Ist Ihr Portrait lhnen ahnlich? Vielleicht
erinnert |lhr Selbstportrat Sie an jemand in Ihrer Familie? Auf spannende Weise
finden Sie mehr Uber die Person heraus, die Sie im Spiegel anschaut.



Malfenster & Malspiegel

mit praktischem Tragegriff

weeecccccscccscccscccscccsscccsene

Mit dem Spiegel ist der Weg ganz einfach zu einem Selbstportrait

Portratieren
leicht gemacht

102619 Malfenster

Inhalt/Material/GroBe: 1 Stlck (lackierter Massivholzrahmen mit 0,5 cm
starker ESG Glasscheibe (Einscheiben-Sicherheitsglas), Standflache 60 cm x
50 cm x 4 cm mit Ablage und Gummileiter); inklusive 1 Anleitung, , 59 cm x 4
cm x 79 cm, Gesamthdhe: 79 cm, inkl. Montagematerial

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Genau hinschauen und das
Gesehene mit Farbe direkt auf die Scheibe Ubertragen. Ist die Farbe noch
feucht, kann das Gemalte mit einem Blatt Papier abgezogen werden. Tipp:
Sollte die Farbe bereits angetrocknet sein, kann man sie mit Hilfe einer Sprih-
flasche wieder befeuchten. Das Malfenster kann durch sein geringes Gewicht
problemlos am Griff angehoben und transportiert werden. Die Ablage bietet
Platz fir Farbschalchen, Farben und Pinsel. Die Malflache betragt ca. 49 cm
x 70 cm.

www.dusyma.com
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Staffeleien

412 194 Atelier-Staffelei
12+

MONATE V] THERAPIE

Inhalt/Material/GréBe: Rahmen aus Buchenholz 145 cm x 60 cm, 2 ab-
nehmbare Malplatten 80 x 65 cm mit jeweils 2 Papierklemmen, héhenverstell-
bar von 58-94 cm, 2 Holzablagen mit Kunststoffwannen 70 x 10 x 4,5 cm.

Padagogischer Ansatz: Die hohenverstellbare Staffelei bietet die optimale
: Zusatzset

bracht, d‘Ie Farben, Plnse! und sonshgerj Malutensilien liegen griffoereit auf Inhalt/Material/GréBe: 4 Farb-
der praktischen Ablage. Einfach das Papier festklemmen und schon kann es : N .
: schalchen, @ 13,5 cm; 2 transpa-

rente Eimer, @ ca. 12,3 cm, 13 cm
i hoch; 4 Clips, 4 cm, zur Befestigung

Voraussetzung fur jeden Maler. Schnell ist sie auf die passende Hoéhe ge-

losgehen. Dabei kénnen 2 Klnstler gleichzeitig malen. Die Malplatten kénnen
leicht zum Saubermn abgenommen werden. Nach Beendigung der Kreativ-
Stunde wird die Staffelei einfach zusammengeklappt und zur Seite gestellt.

103 460 Kleinkindstaffelei
12+

MONATE THERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: Sperrholz (12 mm stark), melaminbeschichtet,
feucht abwischbar, aufgestellt: 60 cm breit x 65 cm tief x 110 cm hoch, zu-
¢ sammengeklappt: 60 cm breit x 9 cm tief x 110 cm hoch.

Padagogischer Ansatz: Die Staffelei fir die ganz Kleinen, die von 2 Kindern
gleichzeitig genutzt werden kann. Mit ihrer Aussparung an den FuBen bietet
diese Staffelei eine optimale Haltung des Kleinkindes beim Malen. Die gro-
Be Ablageflache stabilisiert die Konstruktion kippsicher und ermdglicht mit 4
Aussparungen (@ 12,3 cm) einen sicheren Halt der Schéalchen und Eimer (im
: Zubehor-Set 103 461 erhaltlich). Die aus Sperrholz (1,2 cm stark) gefertigte
Staffelei ist durch ihre Melaminbeschichtung feucht abwischbar. Wenn die
Staffelei nicht mehr bendtigt wird, kann sie platzsparend zusammengeklappt
und verstaut werden.

103 461 Kleinkindstaffelei

des Malpapiers.



Farppalettentisch

Farbpalettentisch

Inhalt/Material/GroBe: Tisch inklusive zwei
Paar Tischbeinen mit einer Hoéhe von 64 cm bzw.
76 cm, Birke Multiplex. 9 Schalchen (Hartglas),
9 Deckel (Kunststoff), 9 Wassermalgléser (Hart-
glas). Tisch 116 cm breit, 40 cm tief, 64 cm bzw.
76 cm hoch. Der Tisch kann leicht selbst zusam-
mengebaut werden, Montagematerial inklusive.

Padagogischer Ansatz: Der Farbpalettentisch
bildet idealerweise das Zentrum eines Malraumes,
bei dem sich kleine und groBe Malbegeisterte
treffen, um sich ganz dem Malen zu widmen. Die
festgelegte Reihenfolge und Struktur der Farben
unterstUtzt den Malprozess durch den zuverlassi-
gen haltgebenden Rahmen und férdert die Grup-
pendynamik im sozialen Umgang miteinander. Der
praktisch konzipierte Gruppenmaltisch bietet Platz
flr Farbschélchen und Wassermalgléaser mit Ab-
lageflachen fUr je drei Pinsel (zwei kleine, ein gro-
Ber). Unter der Tischoberflache befindet sich ein
Ablagefach fur weitere Utensilien (z.B. Deckel von
Malschalchen). Der Farbvorrat lasst sich bequem
in einem Fach unter dem Tisch verstauen.

102 622 Farbpalettentisch
3+

JAHRE % THERAPIE

GroBe: Tisch inklusive zwei Paar Tischbeinen mit
einer Hohe von 64 cm bzw. 76 cm.

102 623
Farbpalettentisch Krippe

24+

MONATE THERAPIE
GroéBe: Tisch inklusive zwei Paar Tischbeine mit
einer Hohe von 46 cm und 51,5 cm.

Die mit der Zeit entstehende Patina des
bespielten Tisches hilft, die Ordnung
einzuhalten.

Inklusive:
Inklusive ein Paar Tischbeine Hohe 64 cm
und ein Paar Tischbeine Hohe 76 cm

Inklusive:
Inklusive ein Paar Tischbeine Héhe 46 cm
und ein Paar Tischbeine Hohe 51,5 cm

www.dusyma.com
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Fur kleine Kunstler

412 176 Mal-Station Petit Miré
2+

JAHRE E THERAPIE

Material/GréBe: 1,8 cm Birke Multiplex, Malwand weiB beschichtet, Kunst-
stoffwannen. 75 cm breit, 49 cm tief + Auszug mit 8,4 cm, Gesamthéhe: 130
cm, Malflache: 72,8 cm breit, 85 cm hoch (bis ca. DIN A1), Kunststoffwanne
70 cm breit, 10 cm tief, 4,5 cm hoch. Der Wagen und die Malwand werden
getrennt voneinander vormontiert geliefert, die Malwand wird dann vor Ort auf
den Wagen gesteckt.

Die mobile Mal-Station fUr kleine Kunstler ist beidseitig nutzbar und bietet
Stauraum fur Kreativmaterial. Die Malwand ist abnehm- und klappbar. Die
Auszlige an beiden Seiten dienen, zusatzlich zu den Regalfachern, als Ab-
stellflache. Die roten Kunststoffwannen sind leicht abzuwaschen und kénnen
bei Nichtgebrauch, wenn die Auszlge eingeschoben sind, unten eingelegt
werden. Mit 4 feststellbaren Rollen. Bietet Platz fiir 2 rote Kunststoffwannen
(inklusive) und 3 Materialkisten 402 110 (bitte separat bestellen).
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561 810 Kreativ-Paket

Inhalt/Material:

Dusyma Klebestift 12 Stick,

Dusyma Vielkleber 24 x 100 ml,

Dusyma Vielkleber Nachfllflasche 2 x 2000 ml,
Bastelschere 12 x rechts,

Bastelschere 3 x links,

Dusyma Temperafarben-Set 8 x 1000 ml,
Sortierschalchen 10 Stiick,

Pompons 100 Stlck,
Wackelaugen 450 Stlck,
Pfeifenputzer 150 Sttick,
Schmucksteine ca. 2900 Stuck,
Blutenzauber ca. 160 Stiick,
Zapfen-Pinsel 10 x Gr. 10,
Tonpapier 100 Bogen in 10 Farben
(130 g, 50 x 70 cm),

Tonkarton 100 Bogen in 10 Farben

(220 g, 50 x 70 cm),

Krepp-Papier 10 Rollen in 10 Farben

(50 cm x 250 cm),

Zeichenpapier 50 Bogen in weil

(120 g/gm, A3),

Transparentpapier 25 Bogen farbig sortiert
(70 x 100 cm).

Dusyma Temperafarbe

3+

JAHRE

: Dusyma Fingerfarbe

2+

JAHRE

Gebrauchsfertige Temperafarbe in kraftigen Farben, die untereinander misch-
bar sind. Fur Papier und Pappe, bestens geeignet auch flr die Spritzsiebtech-
nik. Pinsel mit warmem Wasser auswaschen, Flecken in Kleidung sofort mit

Inhalt: 750 ml Flasche. Dusyma-Fingerfarben, cremig in der Konsistenz, haf-
ten auf allen Materialien ohne zu verlaufen, auch auf Fenstern und anderen
: senkrechten Flachen, gut untereinander mischbar. Glutenfrei. In praktischer
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lauwarmen Wasser auswaschen. Glutenfrei. In Kunststoffflasche. Dosierflasche.

() 544533 weiB @ 544526 violett () 562140 weiB @ 562147 liia

() 544534 nhellbeige @ 544527 helivlau () 562143 helibeige (@) 562145 blau
544521 hellgelb @ 544528 utramarin 562141 gelb @ 562146 grin

@) 544522 dunkelgelb (1) 544529 hellgriin @ 562142 orange @ 562148 braun

. 544 523 orange . 544 530 dunkelgriin . 562144 rot . 562149 schwarz

@ 544525 pink @ 544531 braun 562150 Fingerfarben-Set

' 544 524 rot . 544 532 schwarz © Inhalt: 10 x 750 ml, weiB, gelb, hautfarbe, orange, rot, griin, blau, lila, braun,

schwarz.

544 535 Dusyma Temperafarben-Set

Inhalt: 8 Farben im Set, je 1000 ml: gelb, orange, rot, blau, grin, braun,

schwarz, weiB.

544 901 Dusyma Farbset 500 mi

Inhalt: 10 Farben im Set, je 500 ml: gelb, orange, rot,
schwarz, weif3, pink, violett.

blau, grtn, braun,
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Dusyma Bastelkleber
3+

JAHRE

Kleber

Dusyma Alleskleber
3+

JAHRE

Dusyma Vielkleber

3+

JAHRE

Dusyma Bastelkleber ist ein kindgerechter Bas-
telkleber, frei von Losungsmitteln und Weichma-
chemn. Der milchig-weiBe Dispersionsklebstoff
trocknet nahezu glasklar aus. Er eignet sich fur
Materialien wie Papier, Transparentpapier, Pap-
pe, Pappmache, Holz, Textilien und Leder, aber :
auch Porzellan, Metall, Keramik, Kunststoffe und
Styropor zeigen hervorragende Klebeergebnisse.
Klebstoffriickstande auf der Kleidung missen so- :

fort mit warmem Wasser gereinigt werden.

536 354 Dusyma Bastelkleber 100 ml :

Kleber flr Papier, Pappe, Filz, Leder, Holz, Kera-
mik, Glas, Kunststoff und Styropor. Feuchtigkeits-
bestandig und wasserfest, warme- und kéltebe-
standig, schnelltrocknend, stark, kraftvoll, sauber
und schnell. Lésungsmittelhaltig.

555090 Dusyma Alleskleber 100 mi

Sicherer, auswaschbarer und geruchloser Kleber
i auf Wasserbasis. Klebt Papier, Textilien, Karton
i und verschiedene leichte Materialien. Kann direkt
i aus der Flasche verwendet oder mit einem Pinsel
aufgetragen werden. Flecken sind mit lauwarmem
Wasser zu entfernen. Losungsmittelfrei.

. 555085 Dusyma Vielkleber 100 ml

100 g Flasche.

536 353 DusymaBastelkleber 2200ml :

Nachflllflasche 2200 g.
537 417 Leerflasche 100 ml

100 ml Flasche.
555092 Dusyma Alleskleber 2000 ml

100 ml Flasche.
| 555087 Dusyma Vielkleber 2000 ml

Nachfullflasche 2000 ml.
555091 Leerflasche 100 mi

Nachftliflasche 2000 ml.
: 555086 Leeflasche 100 mi

Leerflasche fur 100 g Fullmenge.

Leerflasche fir 100 ml Flllmenge.

555 106 Alleskleber-Set

 Leerflasche fiir 100 ml Fiillmenge.

Inhalt: Dusyma Alleskleber Set mit 24 x 100 ml
Flasche, 24 x 100 ml Leerflasche, 2 x 2000 ml
Nachflliflasche. Kleber flr Papier, Pappe, Filz,
Leder, Holz, Keramik, Glas, Kunststoff und Styro-
por. Feuchtigkeitsbesténdig und wasserfest, war-
me- und kaltebestandig, schnelltrocknend, stark,
kraftvoll, sauber und schnell. Lésungsmittelhaltig.

| 555108 Vielkleber-Set

Inhalt: Dusyma Vielkleber Set mit 24 x 100 ml
Flasche, 24 x 100 ml Leerflasche, 2 x 2000 ml
Nachftillflasche. Sicherer, auswaschbarer und ge-

ruchloser Kleber auf Wasserbasis. Klebt Papier,
i Textilien, Karton und verschiedene leichte Ma-
i terialien. Kann direkt aus der Flasche verwendet
oder mit einem Pinsel aufgetragen werden. Fle-

cken sind mit lauwarmem Wasser zu entfernen.
Losungsmittelfrei.

Dusyma Klebestift
3+

JAHRE

561 940 Dusyma Klebestift 20 g

Loésungsmittel- und glutenfreier Klebestift, somit
unbedenklich fir Kinder. Geeignet fur Papier, Pap-
pe, Fotos, Stoffe u.v.m. Aus fast allen Stoffen aus-
waschbar. Mit Lavendel-Duft.

561 942 Dusyma Klebestift 40 g

GroBe/Inhalt: 10 cm, @ 2,5 cm, 20 g. 1 Stick.
561 941 Dusyma Klebestift 20 g Set

GroBe/Inhalt: 12,5 cm, @ 3 cm, 40 g. 1 Stiick.
561 943 Dusyma Klebestift 40 g Set

GroBe/Inhalt: 10 cm, @ 2,5 cm, 20 g. 24 Stiick.

GroBe/Inhalt: 12,5 cm, @ 3 cm, 40 g. 12 Stlck.



Farbhen

561 948 Stifteset Dreikant Jumbo
3+

JAHRE

561 949 Wachsmalkreiden-Set

3+

JAHRE

Inhalt/GréBe: 144 Stifte in 12 Farben, lackiert. Im Holzkasten mit Schiebede-

ckel. Stiftlange 17,5 cm, Stift @ 10 mm, Mine @ 5 mm. GroBes Buntstifte-Set :
im Ubersichtlichen Holzkasten, sortiert in 12 Farben. Dreikantform mit sehr

stabiler Mine, kraftiger und satter Farbauftrag.

Einzelfarben Dreikant Jumbo

3+

JAHRE

Inhalt/GroBe: Je 12 Dreikantform-Stifte im Karton. Stiftldnge 17,5 cm, Stift
@ 10 mm, Mine @ 5 mm.

Inhalt/GréBe: 144 Wachsmalkreiden in 12 Farben, im Holzkasten mit Schie-
bedeckel. Kreidenlange 10 cm, Kreide @ 10 mm.

Satte geschmeidige Farbabgabe fUr einen leichten aber intensiven Farbauf-
trag. Bruchfeste Kreide, farbt nicht an Handen oder Textilien.

561958 dunkelblau
561 957 hellblau
561 964 hellgriin
561959 griin
561960 braun
561961 schwarz
561963 silber
561962 gold

561951 gelb
561950 weiB

561 955 hellbeige
561 952 orange
561953 rosa
561965 dunkelrot
561 954 rot

561 956 lila
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Dusyma Knete XI
Leuchtende Farben aus Mikrowach-
sen, Bienenwachs und Kartoffelstar-
ke. Die Knete ist weich und ohne
Konservierungsstoffe. Sie trocknet
nicht aus und kann somit immer
wieder verwendet werden. Gluten-
frei, geruchsfrei Ab 3 Jahre.

102950 Garderobenleiste auf Augenhohe

Inhalt/Material/GréBe: Garderobenleiste, Abstandshalter aus Buche, Mon-
tagematerial. Birke Multiplex. 60 cm lang, 4,2 cm tief, 5,85 cm hoch.
Padagogischer Ansatz & Spielvorschldge: Das Besondere an dieser
Garderobenleiste sind die Aufhdngeméglichkeiten: Sie hat keine Haken, statt-
dessen sind verschiedene Aufhangungen oberhalb der Leiste angebracht, so
besteht keine StoB- und Verletzungsgefahr. Die Leiste ist universell einsetzbar
und kann auf Augenhdhe der Kinder montiert werden.

562 151 Dusyma Set, Standard 562 152 Dusyma Set, Extra

Inhalt: 1600 g (4 x 400g in rot, griin, blau, gelb) Inhalt: 1600 g (4 x 400g in rosa, tlrkis, grau, gelb)

Einzelfarben
Inhalt: 1000 g

562 153 weiB 562 154 gelb 562 155 rot

562 156 blau 562 157 orange 562 158 griin 562 159 terracotta



103 520 Leuchtende Muster
a+

JAHRE

Spielidee: Eine Idee aus der Klax-Padagogik

Inhalt/Material/GréBe: 3 bunte Acrylplatten (gelb, orange, blau, ca. 33 cm x
33 cm), 8 Musterfolien aus recycelter PE-Folie (25 cm x 25 cm), 12 Holzwrfel
(Kantenlange 6,7 cm); inklusive 1 Spielanleitung, Acryl, Recycling-Kunststoff,
Buche

Padagogischer Ansatz & Spielvorschlage: Ob als Mandala, mit Naturma-
terialien bestlckt oder auf der Lichtplatte — die Platten und Folien von
,Leuchtende Muster” laden Kinder dazu ein, Farb- und Mustereffekte zu
erleben. Die bunten farbigen Platten kénnen mit Hilfe der Wiirfel Ubereinan-
dergelegt werden, so dass Farbmischungen erzeugt werden. Legt man nun
zusatzlich die Mandalafolien darauf, entstehen Muster, welche immer wieder
neu verandert werden kdnnen. Die fluoreszierenden Kanten bieten einen zu-
satzlichen asthetischen Anreiz.

Das Produkt fordert: Auge-Hand-Koordination, Farbwahrnehmung, Kreati-
vitat, visuelle Wahrnehmung, asthetisches Empfinden
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Farbexperimente

103 314 Farblegetéafelchen
3+

JAHRE V] THERAPIE

103 306 Farbexperimentierkasten

3+
THERAPIE

von Marielle Seitz
Inhalt/Material/GroBe: 144 Farblegetéfelchen (35 x 70 mm) aus Karton in
unterschiedlichen Farbténen, inklusive Spielanleitung, in bedrucktem Karton
22 x22 x5,5cm.
Padagogischer Ansatz: Mit den Farblegetafelchen kénnen die Kinder ler-

nen Farben und deren Bezeichnungen zu differenzieren.Sie lernen Neues Uber

Farbnamen, Farbordnung, Farbvergleiche, Farbgefihle, Farbklédnge, Gegen-
satzpaare und Farbgeschichten. So erleben Kinder die Farbenlehre mit allen
Sinnen und sind in ihrer Kreativitdt nicht eingeschrénkt.

Spielvorschldge: Im Spiel mit den Farblegetafelchen wird die Sprach-
entwicklung geférdert. Indem die Kinder sich kreative Namen flUr die vielen

Umgebung und ihre Gefuhle mit Hilfe von Farbtdnen beschreiben, erhalten sie
einen Einblick in die subjektive Wahrnehmung der anderen Kinder und lernen,
die Welt aus einer neuen Perspektive zu betrachten. Mit dem umfangreichen

Farblegetéfelchen-Set kénnen sich Kinder, unter anderem, ihre Gefuhle, mit

Hilfe von Farben, gegenseitig beschreiben. Auch Erlebniserzahlungen werden,
mit den Téfelchen, viel anschaulicher. Die 144 Farblegetafelchen dirfen von
den Kindern selbst und ganz individuell benannt werden. Der Phantasie sind
keine Grenzen gesetzt!

JAHRE
Inhalt/Material/GroBe: 5 Farben je ca. 90 ml (rot, gelb, blau, weiB, schwarz),

5 Pinsel, 15 Mischtdpfchen aus Kunststoff mit Deckel, 20 Holzspachtel zum

Farbe dosieren, 6 Pipetten zur Dosierung des Farbwassers, 1 groBer Kunst-

stoffkasten 37 x 31 x 15 cm, inklusive Anleitungsheft mit vielen Anregungen.

Padagogischer Ansatz: Farblehre kann sehr spannend und interessant sein,
wenn Kinder eigene Entdeckungen machen dtirfen. Sie erlernen dabei spiele-
risch die Gesetze der Farblehre kennen.

Spielvorschldge: Alle Farben sind aus hochwertigen Pigmenten hergestellt,

um beim Mischen schoéne und kréaftige Farben zu erhalten. So sind auch die

Sekundérmischfarben, wie Orange, Violett, Grin oder weitere Mischungen
aus diesen sehr farbintensiv. Mit den drei Grundfarben Blau (cyan), Gelb (yel-
Farbténe Uberlegen wachst der Wortschatz. Wenn sie sich gegenseitig die
sche Welt der Farben sichtbar machen.

low), Rot (magenta), sowie Schwarz und WeiB lasst sich die ganze phantasti-

103 409 Farben

Inhalt/Material/GroBe: 5 Farben aus hochwertigen Pigmenten zum Mischen
und Experimentieren. Flaschen je 90 ml.




Farben mischen

192 987 Columi
a4+
THEHAPIE

JAHRE
Inhalt/Material/GréBe: 30 unterschiedlich bunt bedruckte transparente Kar-

ten in den Farben rot (magenta), blau (cyan) und gelb (yellow), 18 x 6 cm, in :
:und gematscht werden. Diese Kunststofftabletts sind auf die géngigen Blatt-

¢ gréBen DIN A4, DIN A3, DIN A2 abgestimmt. Sie eignen sich bestens fiir die

Kunststoffschieber.
Padagogischer Ansatz: Experimentieren mit Farbmischungen.

Spielvorschlage: Rot und Blau ergibt Violett, Blau und Gelb wird zu Grln,
Gelb und Rot macht zusammen Orange - das Prinzip der Farbenlehre, die

Kunststoffkarten bringen vor hellem Hintergrund ihre volle Leuchtkraft zur Gel-
tung. Dazu bietet sich ein Leuchttisch (102 697) oder ein Fenster an.

Es ist sowohl ein Spiel nach dem bekannten Domino-Prinzip moglich, als auch  :
¢ 1 Stlck

freies Legen und Kombinieren.

i Mal-und Kreativtablett

a4+

JAHRE

THERAPIE

Padagogischer Ansatz: Praktische Tabletts aus Kunststoff mit erhdhtem
Rand zum Malen und Legen. Hier kann gekleckst, gekleistert, experimentiert

kreative Gestaltung von Papieren mit unterschiedlichen Techniken, z.B. Kleis-
tertechnik. Der erhdhte Rand vereinfacht das Gestalten und Malen, so bleibt

Entstehung von Mischfarben durch das Zusammenfihren bestimmter Grund- al!es auf dem Bid wo es hin geh?rt. -
) o . ) : Die transparenten Maltabletts kénnen zusétzlich auf allen leuchtenden Ele-
farben kann ausprobiert und spielerisch vermittelt werden. Die transparenten :

menten verwendet werden.

103499 DIN A4, wei3

103 500 DIN A3, weif3

1 Stlick
103501 DIN A4, weiB, Set

i 3Stiick

103502 DIN A3, weiB, Set

{3 stiick

www.dusyma.com
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Faszinierendes Lichtspiel

Geheimnisvolle Lichteffekte in absoluter Dunkelheit

Lichtspiel
3+

JAHRE E THERAPIE

Spielidee: Christian Woidschiitzke

Inhalt/Material: Lichtplatte mit Rahmen und Stift aus Holz. Phosphoreszie-
rende Folie auf Tragerplatte mit Acrylglasscheibe (nicht kratzfest). Der Lichtstift
entspricht der LED-Klasse 1 und darf fir Kinder nicht frei zuganglich aufbe-
wahrt werden ansonsten besteht Blendgefahr. Den Lichtstift nur unter Auf-
sicht von Erwachsenen benutzen.

Padagogischer Ansatz: Beim Beleuchten der phosphoreszierenden Licht-
platte entstehen nachleuchtende Linien, Formen und Flachen. Faszinierend ist
es, die Lichtspuren zu verfolgen, die nach und nach wieder verschwinden. Die
Intensitat der Lichtspur variiert je nach punktueller oder flachiger Beleuchtung.
Die Phanomene im Spiel mit Licht zu erkunden, beflligelt die Fantasie und
vermittelt ein Versténdnis von Dauer und Verganglichkeit. Zeit und Bewegung
werden optisch erlebbar.

Spielvorschlage: Einzeln oder in der Gruppe kdnnen mit Schablonen oder
Folien interessante Collagen abgebildet werden. Stift und Papier werden hier
durch den hohen Aufforderungscharakter des Lichtspiels ersetzt.

103 740 Lichtspiel maxi

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen inklusive Wandauf-
hangung, 2 Lichtstifte aus Holz, inklusive Batterien, 1 Abdunklungsfilz, Anlei-
tung. Spielplatte 46,5 x 64 cm, Lichtstift 15 cm lang, @ 1,7 cm.

103 739 Lichtspiel midi

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen, inklusive Wandauf-
hangung, Lichtstift aus Holz, inklusive Batterien, Filztasche, Anleitung. Spiel-
platte 34 x 46,5 cm, Lichtstift 15 cm lang, @ 1,7 cm.

103 738 Lichtspiel mini

Inhalt/Material/GroBe: Lichtspielplatte im Holzrahmen, Lichtstift aus Holz,
inklusive Batterien, Filztasche, Anleitung. Spielplatte 25 x 34 cm, Lichtstift 15
cmlang, @ 1,7 cm.

103 741 Lichtstift

Inhalt/Material/GroBe: Aus Holz, inklusive
Batterien, 15 cm lang, @ 1,7 cm.



102206 Rainmaker Bastelpackung
5+

JAHRE V] THERAPIE

Spielidee: Marielle Seitz

Inhalt/Material/MaBe: 10 Stiick (Kartonréhren mit Boden und Deckel, N&-
gel, Kreppklebeband, Splitt als Fullung und eine ausflhrliche Bastelanleitung),
58 cm, @ 4,5 cm

Padagogischer Ansatz: Durch Bemalen, Bekleben oder Bedrucken werden
die Rainmaker ein ganz personliches Kunstwerk, das die Kinder zum Musik-
machen und zum Lauschen anregt.

102113 Stempelspiel
3+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: 5 Platten (mit mehr als 50 verschiedenen Stempel-
formen) aus Schaumstoff, Platte 23 cm x 23 cm

Padagogischer Ansatz: StempelspaB mit vielfaltigen Motiven. Die Einzel-
stempel kdnnen mit Fingerfarben auf Papier, Karton, Holz oder Stoff gedruckt
werden.

103462 Experimentier- & Schiittelflaschen
12+

MONATE I tHERAPIE

Inhalt/Material/GroBe: 6 Kunststoffflaschen, die aufgrund ihrer schlanken
Form besonders gut in kleinen Kinderhanden liegen, aus Polyethylentereph-
thalat, incl. Bastel- und Spielanleitung. @ 5 cm, 19 cm hoch.
Padagogischer Ansatz: Die Kunststoffflaschen werden im Nu zu Experi-
mentier- und Schittelflaschen, fullt man sie mit vielfaltigem Inhalt. Durch die
Befiillung mit verschiedensten Materialien machen die Kinder nicht nur visuel-
le Erfahrungen beim Betrachten der Flaschen, ebenso kénnen sie die unter-
schiedlichen Inhalte spiren und héren.

Spielvorschlage: Einfach die stabilen und besonders transparenten Kunst-
stoffflaschen mit den unterschiedlichsten Materialien wie Perlen, Murmeln,
Federn, Glitter, Pailletten etc. flllen und den Deckel mit dem Sicherheitsver-
schluss fest verschlieBen, so dass keine Kleinteile herausfallen kdnnen.

102 803 Sandmalstifte Spuren Mix
3+

JAHRE THERAPIE

Material/GroBe: 3 Stifte aus Acrylglas mit Abdeckkappe aus Kunststoff.
20x @ 3 cm.

Padagogischer Ansatz: \Wurde vorher der Sandwannenboden mit dem
Glasabzieher gereinigt, kann man auf dem Malgrund mit dem Sandmalstift
zeichnen oder schreiben. Mit einem Trichter und einem kleinen Loffel wird der
Stift mit Sand beflllt. Man I&sst den Stift mit etwas Abstand Uber die Glasplat-
te gleiten und in einem feinen Strahl rieselt der Sand heraus und hinterlasst
phantastische Bewegungsspuren. Die drei Stifte besitzen unterschiedliche
Offnungen, sodass verschiedene Spuren entstehen.

www.dusyma.com
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Motiv-Bastelstabe

Inhalt/Material/GréBe: Aus Bu-
chenholz, Lange der Stabe: 40 cm,
Hoéhe unterschiedlich, Baumhdhe:
ca.11cm

Padagogischer Ansatz: Beim Ab-
messen, Ausségen, Abschleifen und
Bemalen werden handwerkliche Fer-
tigkeiten und die Motorik geférdert.
Spielvorschlage: Kinder koénnen
einfach mit einer Feinsage Stlicke
von den Motiv-Bastelstdben absa-
gen und dann nach Belieben gestal-
ten und anmalen. Die Figuren sollten
mindestens 1 cm stark sein.

562 514 Handsdge

Bastelstabe

103 274 Baum

103 275 Fahrzeug

103 277 Zootiere

Inhalt: 7 Motive: Eiche, Pappel,
Tanne, Laubbaum, Schafer, Mann
mit Hut, Frau.

Inhalt/Material: 1 Sage mit glasfaserverstérktem Kunststoffgriff. Flachstahl 1

0x 5 mm, Ausladung mac 50 mm.

561 814 Sageblatter fiir Holz

Inhalt/GréBe: 12 Stlck im PE-Beutel, passend fiir die Handsage (561 749).

Ca. 14,8 lang.

Inhalt: 7 Motive: LKW, Limousine,
Kleinwagen, Sportwagen, Pappel,
Tanne, Laubbaum.

518 551 Schneidlade

Inhalt: 8 Motive: Krokodil, Giraffe,
Léwe, Nashorn, Kamel, Eiche, Pap-
pel, Bar.

Material/GréBe: 1,5 cm starkes Schichtholz. 25 x 7,5 x 5,3 cm. Ob schrég
oder gerade, mit der Gehrungslade wird jeder Schnitt exakt.



So %ch’c'a o

Kreativitat mal anders

192 830 Malschablonen
a4+

JAHRE E THERAPIE

von Marielle Seitz

Inhalt/Material/GroBe: 1 Rahmenform und 3 unterschiedliche Einlegescha-
blonen (Rechteck, AuBenkreis, Kreis) aus lackiertem MDF, 5 mm. Lieferbar in
2 GroBen.

Padagogischer Ansatz: Diese Schablonen bilden die Basis fur die Gestal-
tung von wunderschénen Mandalas und dekorativen Kreismustern. Hochste
Konzentration beim Gestalten und Ausmalen der Ornamente flihren zu inne-
rer Ruhe, Ausgeglichenheit und Harmonie. Mandalas sind Kreisbilder, uralte
Symbole der Menschen, um zur eigenen Mitte, zum Zentrum zu finden. Die
Kombination verschiedener Schablonen regt Phantasie und Experimentier-
geist an. So entstehen symmetrische Ornamente und Muster, die spielerisch
auch geometrische Regeln (8er Kreisteilung) vermitteln. Feinmotorische Fahig-
keiten und Geschicklichkeit, Farbempfinden und Gestaltungsfreude werden
geschult. Besonders geeignet flr Therapie und Rehabilitation.
Spielvorschlage: Auf groBformatigem Papier werden mit Hilfe der Rahmen-
form und den unterschiedlich einzusetzenden Malschablonen, einfache For-
men oder phantasievolle Muster gezeichnet. Diese kénnen dann mit den Wel-
lenlinealen strukturiert, bzw. ausgeschmuckt werden. AnschlieBend kénnen
die Ornamente bunt ausgemalt oder schmuckvoll mit Glitter, Pailletten oder
farbigem Sand dekoriert werden.

www.dusyma.com
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Dusy-Werkstatt

103 735 Dusy-Sége
a+

JAHRE

103 737 Dusy-Werkbank
a4+

JAHRE

Inhalt/Material/GroBe: Holzwerkbank, 2 Schraubzwingen aus Metall mit
Kunststoffgriff. Werkbank 75 x 35 cm, 25 cm hoch. Das Mébel wird vormon-
tiert/geleimt geliefert.

Die Dusy-Werkbank ist klein- so kann sie leicht an den richtigen Ort getragen
werden- drinnen und drauBen: in den Projektraum, in die schattige Ecke, un-
ters Vordach, in den Werkraum. DrauBen gibt es viel Platz zum Hantieren und
Zuschauen, Geréusche verhallen und Sagemehl muss nicht gefegt werden.
Die niedrige Bank steht immer stabil. 2 Kinder kénnen daran von allen Seiten
arbeiten: stehend mit der Kraft aus dem ganzen Koérper, kniend und sitzend
flr kleine, feine Arbeiten.

Festspannen: Die Werkbank wird mit zwei Schraubzwingen geliefert, die
zum Festspannen in die Bohrungen gesteckt werden. Zusammen mit den
Aussparungen und Kerben gibt es viele Moglichkeiten auch runde Werkstu-
cke sicher zu spannen. GroBere Kinder schaffen das selbst— Erwachsene soll-
ten dennoch Uberprifen und nachziehen. Durch Drehen der Bank finden sich
viele Méglichkeiten um z.B. groBere Aste auch mit Gurten zu sichern.
Arbeitsbereich: Als Unterlage markieren drauBen Gymnastikmatten (518
586) eindeutig den Arbeitsbereich und schitzen vor einem kalten Boden.
Drinnen verhindern sie ein Rutschen auf glatten Boden oder Tischen und die
Schalltibertragung. Die Werkbank erméglicht das sichere Gestalten, Forschen
und Konstruieren mit freien Materialien. Dadurch werden Motorik, Kreativitat,
Selbstwirksamkeit und Kooperation geférdert.

103 736 Dusy-Bohrer
a4+

JAHRE

Inhalt/Material:/GroBe: Handstlick aus Holz und Metall, Schraubzwinge mit
Holzgriff, Japanische Feinsége, Spanngurt. Handstiick 16 x 4,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Die Dusy-S&ge ermdglicht viele unterschiedliche
Holzstlcke sicher und genau abzuschneiden. Handstlck: An der Stirnseite
des Handstticks wird durch eine Metallplatte ein Schlitz gebildet, durch den
die S&ge geflihrt werden kann. So werden Sageschnitte gerade und die Fin-
ger sind geschitzt. Der Schnitt gelingt schnell, leicht und sicher— ohne Frust
und Erschépfung. An den Seiten des Handstlcks sind Metallplattchen die
hoch und runter geschoben werden kénnen. So ergibt sich flir Rechts- und fir
Linkshander ein seitlicher Anschlag an einer Kante des Werksttcks, wodurch
rechtwinklige 90°-Schnitte ermdglicht werden. Auf der Unterseite des Hand-
stlcks ist eine Einkerbung. Damit findet das Handstlck Halt auf Rundstaben
und Asten. Zum Sagen muss das Handstiick auf dem Werkstiick mit Zwin-
ge oder Spanngurt fixiert werden. Mit der Dusy-S&ge werden feinmotorische
Fahigkeiten sowie die Auge-Hand-Koordination geférdert. Der Umgang mit
diesem effektiven Werkzeug stellt eine kontrollierbare Herausforderung dar,
mit der verantwortungsvolles, aufmerksames und sicheres Arbeiten getibt
werden kann.

Inhalt/Material/GroBe: 1 Handstlck aus Holz, 1 Schraubzwinge mit Holz-
griff, 1 Spanngurt, 1 Schneckenbohrer 4 mm. Handsttick 16 x 4,5 cm.
Padagogischer Ansatz: Der Dusy-Bohrer ermdglicht auch kleinen Kindern
gerade Locher zu bohren. Der Bohrer besteht aus einem Handstick, in dem
senkrecht eine Kurbel steckt. In die Kurbel konnen Standard Sechskant Bit-
Werkzeuge eingesetzt werden. Der mitgelieferte Schneckenbohrer ist optimal:
Er zieht sich mit jeder Drehung der Kurbel tiefer in das Holz hinein. So gelingen
schnell saubere Lécher in Holz. Auf der Unterseite des Handstucks ist eine
Einkerbung. Damit findet das Handstiick auch Halt auf Rundstiben und As-
ten, wodurch auch schwierige Bohrungen sicher gelingen. Zum Bohren muss
das Handsttick auf dem Werkstiick mit Zwinge oder Spanngurt fixiert werden.
Mit dem Dusy-Bohrer werden feinmotorische Fahigkeiten sowie die Auge—
Hand-Koordination geférdert.



Dusy-Werkstatt

103 552 Werkzeugkiste

Dusy-Schrauber

a4+
THERAPIE

JAHRE

Padagogischer Ansatz: Der Dusy-Schrauber férdert Fantasie, Kreativitat,
Auge-Hand-Koordination und feinmotorische Fahigkeiten.

Spielvorschlage: Aus alten Kartons werden Flugzeuge, Autos, Mdbel usw.
Mit diesem praktischen Schrauber kann jeder zu einem Baumeister werden.
Die Kurbel I&sst sich leicht bedienen. Der Dubel wird auf den Bohrer aufgesetzt
und kann direkt auch in mehrere Schichten Pappe eingeschraubt werden. Die
Verbindung ist sehr stabil, der Dibel kann nach Gebrauch herausgeschraubt
und wieder verwendet werden.

103 732 Dusy-Schrauber-Set

Inhalt/Material/Gr6Be: Schrauber mit Bithalter, Buche/Metall, 18 x 10 cm,
1 Bohr-/Schraubaufsatz aus Metall und 100 Spezialdibel, 2,5 cm, im Stoff-
beutel (100% Baumwolle).

103 734
Dusy-Schrauber

Inhalt/Material/GroBe: Schrauber
mit Bithalter (18 x 10 cm), Buche/
Metall, 1 Bohr-/Schraubaufsatz aus
Metall.

103 733 Diibel

Inhalt/Material: 1 Stlck (1 Kiste mit Tragegriff, inklusive 4 Steckplatzen fir
Bohrer und Schraubaufsatze, 2 Schlitze als Halterung fir Sage und Messer,
2 Halterplatze flr Schraubzwingen und 1 Halterplatz fir den Dusyschrauber)
aus Birke Multiplex, naturbelassen

Kleine und handliche Werkzeugkiste, in der alle Dusyma Werkzeuge ihren
Platz finden. Zum Verstauen und sicheren Transportieren.

Passend flr den Dusy-Schrauber
(103 734).

Inhalt/GroBe: 400 Stlck Spezial-
dubel, 2,5 cm.

www.dusyma.com
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10 Autos mit Polizisten
3D GeoMo Dreiecke
3D GeoMo Kreis

3D Teppich Wieslauf

A

Abdeckplatte fur Leuchttisch
Abenteuermatte
Ablageboard fiir Malwand
Acrylglaswiirfel
Adapterstiick fiir Schranke

261
192
192
262

106
53
37
47
45

Aktionsplane flir Landschaftsspieltisch

28, 258
Aktionstabletts - Experimente 23,179
Aktionswanne 16
Aktionswannen - Fuhlen ... 17
Aktionswannen Set 17
Alle meine Tiere 261
Anleitungsheft Herzpuzzie 192
Apropos Mathe 146 - 149
Apropos Sprache 112-115
Arbeitsplatte mit Schiisseln 280
Atelier-Staffelei 286
Aufhangeleiste 59
Aufsatz fir Steckspiele 60
Aufstellfiguren Bauernhof groB8 Il 29, 259
Aufstellfiguren Heimische Tiere Il 29, 259
Aufstellfiguren Zootiere Il 29, 259
Ausgleichspodest 51
Auszugs-Schiene / Paar 152
AuBenbecken 16
Aximo 195
B
Balancier-Halbkugel natur 272
Balancierbrett natur 46
Balancierscheibe 273
Balancierstabe 271
Balandis Duo 154
Bambini-Wirfelturm 33
Béarentanz 132
BarfuiBler 78
BarfiiBler 274
Bau- und Spielstufen Spiegel 223
Bau- und Experimentierwippe 154, 223
Bau-Rugel 221
Bauchgefunhl 275
Baukiste fiir Baupodest 205
Bauplatten 222
Bauplatten Architekt 208, 266
Bauspiegel 94, 222
Bergpodest niedrig 51
Bewegte Lichtwelten 102
Bezug fiir Kuschel- u. Schlafkorb 57
Biegepuppen 235 - 236

Blumensteckspiel
Bodentisch All Round
Bogenbaukasten
Briickenbauwagen
Biicherkiste/Bank
Buigelbrett

Bulgeleisen

Bunte Lichtstadt
Bunte Zauberschatten
Bursten und Fegen

C

Calliope Tiiftel Set

Calliope Tiiftel Set englisch
Cocodu

Cocodu klein

Coding Schatzinsel

Columi

Combino Materialregal Julius
Cubelix

Cubelix-Material
CubiColour

Curling

D

Da hindurch

Dalli Klick

Deckel fur Apropos Mathe
Deckel fir Sandwanne
Diamanten-Domino
Diamanten-Memo Germany
Die Verflixte 7

Drehspiegel

Driuck-Memospiel
Dupla-Bauholzer

Dusy - Werkzeug

Dusy Schrauber

Dusy-Maxx Klassik

Dusybrick maxi

Dusyma Alleskleber

Dusyma Bastelkleber

Dusyma Bioblock

Dusyma Fingerfarbe

Dusyma Kaufladen mit beweg-
Dusyma Klebestift

Dusyma Knete

Dusyma Kombi Theater mit be-
Dusyma Temperafarbe
Dusyma variables Theater
Dusyma Vielkleber
Dusyma-Erlebnispyramide
Dusyma-Nageltafelchen a.Harth.
Dusyma-Steckbausteine

100,

77,

126 -

193

a4
222
219
253
242
242
240

98
281

173
173
81
81
174
295
205
83
83
168
144

133
149

66
137
137
161

78

84
221
300
225
128
224
290
290
221
289
239
290
294
241
289
241
290

30
185
226

E

Einfach Einmaleins 160
Einfacher Wirfel 47
Einsatz flir Krippenhochbank 56
Elementarteilchen 18
Ellenlang & DaumengroB3 167
Empathiepuppen 230 - 234
Englisches Tierdomino 131
Entdecker-Hauschen 41
ErfahrungsgroBbuchstaben 75
Erfahrungskleinbuchstaben 75
Erfahrungsziffern 74
Erfahrungsziffern 156
Erlebnisbauwagen 213
Erndhrungspyramide 141, 238
Experimentier &

Schiittelflaschen 38, 297
Experimentierwagen 27
Experimentierwanne 36, 104
F

Fadelsack 203
Fadelschnurhalter 203
Fadelspiel-GroBpackung 203
Fadeltiere und -Figuren 202
Fahrbarer Spieltisch 237
Fahrzeuge-Set 261
Familie Jubidu Holzkasten 201
Farben Farbexperimentierkasten 294
Farbexperimentierkasten 294
Farblegetéfelchen 294
Farbpalettentisch 287
Farbstecklaster 5
Farbwiirfel Set 150
Favola 54 - 55
Feinmotoriktablett 22,178
Filterwerkstatt 172
Filzplatten-Set 23,178
Finde Box 11
Florina 193
Férderband 223, 239
Formenfreunde 162
Frisch auf den Tisch 141
Frébel-Bauwagen 219
Frébel-Gabe 218
Frobel-Legetéafelchen 1 kg 182
Fuhlkasten 81
Fuhlkistchen 84
Fuhisackchen 82
FuBtastplatten 87
G

Garderobenleiste auf Augenhdhe 294
Gartensteckspiel 7
Geburtstagskissen 242



Geburtstagsstuhl
Geschichtensackchen
Geschichtenwege
Glasmosaik-Steine
Glitzerflaschen & Co.
GMGM
GroBBbuchstaben

GroBe Balancieracht
GroBe Balancierscheibe
GroBe Kugelperlen
GroBe Nagelplatte
GroBe Tastplatten
GroBer Augenwdirfel
GroBer Frobel-Baukasten
GroBer Holzzug

GroBer Leuchttisch

GroBes Figuren-Nagelmaterial
GroBes Formen-Nagelmaterial
GroBes Legematerial

GroBes Regal fiir Krippenspiel
Grundset fliir Apropos Mathe
Gruppensteckspiel
Gummipinsel

Gymnastikreifen

H

Handlauf fir Spiegel Quer
Handsage

Harlekino
Hartholz-Walzenstecker
Hauser mit Figuren
Heidelberger Winkelkreuz
Herzpuzzle

Heuristisches Material
HimmelHoch

Hochstapler

Holz-Stecker
Holzhdmmerchen
Holzperlen XXL

Holzstift dreikant Jumbo
Honeycomb

Honeyflower
Hunderter-Steckbrett
Hundertersteckbrett m. Walzen

1
Ideen Karussell

J

Jahreszeitenbaum
Jahreszeitentisch

Joyk Familie und Freunde
Joyk GroBfamilie

242

24 - 25, 264 - 265

119
181

38

151 - 153
116
273
273
203
185
67,76
128,158
219

31

36, 104
185
185
182
282
148

7

66

271

39

298

97

157, 200
261

165

192

14 -15
143

144

103

185

203

291

228

228

157, 200
157

129,187

39,176
176
121

12

Jumbo-Formenperlen
Juwelen-Bausteine
Juwelen-Sudoky 9x9
Juwelenkreisel
Juwelensteine
Juwelino
Juwelino-Steine
Juweliny

K

Kabauschen

Kaktus

Kaleido

Kasten fir Kabauschen
Kiefernholz-Bausteine
KikeriMuh

Kinder erfinden Mathematik
Kissen fir Sprossenbogen
Klaktik

Klangkinder

Klangmemo

Klangwiirfel
Klarsicht-Legetablett
Klax: Kommode/Tisch
Kleiderschrank
Kleinbuchstaben

Kleine Farm natur

Kleine Sandwanne
Kleiner Frobel-Baukasten
Kleiner- Legerahmen
Kleines Podest

Kleines Regal fir Krippenspiel
Kleinkind Staffelei
Kletterkubi

Kletterwirfel

Klingende Holzkugeln
Knupferli

Koffertheater & Co.
KOWIDU

Krabbeldecke groB
Krabbelhdhle
Krabbellandschaft
Krabbelsack
Krabbelwirfel
Kreativ-Megapack
Krippen Bilderrahmen
Krippenhochbank
Krippenregal
Krippenspielmdbel
Krippenspielwand
Kritzeltisch fiir Krippenspiel
Kiichenset Emaille
Kugelfabrik

Kugelkasten

Kugelset

203

35, 213
136

20

181

4,181

50

99
50

221
131
152

49

161

92

92

18, 92
192
256
256
116

28, 258
69

219
180

46

282
37, 286
90, 271
a7

18

196, 227
34

246 - 251
53

48

52

261

47

289

39

56

23

45

252 - 253
283
281
124

82

32, 42, 271

Kugelsteckbrett
Kullerbahn
Kunststoffperlen
Kuschel- und Schlafkorb
Kuschelinsel

L

Landschaftsinseln
Landschaftsplatten
Landschaftsspiel-Set
Landschaftsspieltisch

Leg an!

Lega Komplettset
Legerahmen weiB3, 6 Stiick
Legetablett fir Mosaiksteine
Legetafelchen Gruppenset
Leuchtende Muster
Leuchtkasten
Leuchttisch cm

Lichtbox LED

Lichtplatte

Lichtplatte groB3
Lichtplatte klein RGB
Lichtplatte rund
Lichtspiel

Lichtstift

Lichtstreufolien

Lieder Memo
Limousinchen, Limousine
Lumi & Luxy

Luxy Regenbogen Saulen

M

Magisches Mosaik
Magnet-Legespiel
Magnet-Quadrate
Magnet-Tafel
Magnet-Wiurfel-Set
Magnetfiguren

Mal- und Kreativpodest
Mal-Station Petit Mir6
Malfenster

Malfenster Isisi
Maltablett wei3
Malwand

Malwand fiir Krippenspiel
Mandala fiir die Sandwanne
Mandala Legematerial
Mandala-Legespiel
Marchenerfinder
Marchenwirfel
Marienkéfer ,,Feelie”
Materialerfahrung
Materialerfahrung

www.dusyma.com

28,
26,
28,
26,

198,

108,
108,

206, 214 -

103,

163,

32
202
57
57

258
257
258
257
116
114
192
181
182
295
106
106
106
107

72
103

72
296
296
107
122

31
217
199

184
186
186
186
164
186
283
288
285
284
295

37
282

67
183
182
120
136

17

83
154
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Materialkasten 141
Matratze fur Krabbelhéhle 48
Matratze fur Bett 58
Matratze fiir Kuschelkorb 57
Maxi-Legematerial 162, 183
Meister Hammerlein 184
Memo & Co. 131
Memobox 115
Metall-Tischbein 56
Miedelsbacher Hocker 44
Mini-Autos 261
Mini-Kugelspiel 125, 201
Mit Geschichtenséackchen ... 24, 264
Mébel fur Puppenhaus 237
Motiv-Bastelstébe 298
Motorik Set Pool 270
Muggelperlen 202
Muggelsteine 180
Murmelmat 161
Musik in der Box 122
Musta 97
Musterrollen 70
N

Nagel 18 mm/1000 Stiick 185
Nagelchen 12 mm/1000 Stiick 185
Nagelplatte 25x15 cm 185
Nagelspiel Formen 185
Naturinseln 29, 259
Nestel-Korb 85
o

Ornamentbaukasten 184
Ornamentsstempel 70
P

Pamini 60 - 61
Park & Build 209 - 210, 266 - 267
Passt das? 168
Patterni 164
Perlo 201
Pfad-Finder 76
Pferdekoppel 261
Phénomenkreisel 96
Pick den Wurm 133
Pinzetten-Set 201
Platte mit Farbrad 95
Plus 10 134,166
Podest Hihnerleiter 51
Polariskop 99
Polsterhocker Erwachsene 55
Polsterhocker Quadrat 243
Popup Leinwand 100, 240

Prismo & Trapez
Projektor Box
Puppenhaus
Puppenhaus Maxi
Puste-Parcours
Pustespiel

Pythagoras transparent

o
Quadratform Steckbrett
Quadratikus

R
Rainmaker-Bastelpackung
Rampe fir Kabauschen
RampenSause
Rauten-Mosaik-Quartett
Rechenbrettchen
Recycelbar

Regal

Regenbogen Steckbrett Wand
Regenbogen-Hauschen
Regenbogen-Steckspiel
Reifen- und Stabstander
Riesen-Aximo

Rimosa

Rinnenrallye

Rollbrett groB
Rollenspielbett

Rollmatte fiir Sprossenbogen
Rollmatte fiir Krabbelhdhle
Rollrad

Rondino

S

Sacky

Sageblatter fur Holz
Sammler groB3 Set
Samtbeutel-Set groB, bunt
Sand natur

Sand- & Ornamentscheibenspiel
Sandexperimentierwanne
Sandmalstift

Sandmalstifte Spuren Mix
Sandroller-Set

Sandstation

Sanduhren-Exp. Flaschenzeit
Sandwanne, Zubehor
Sandwannentisch
Sandwannenzubehér-Set
Schachfiguren aus Buche
Schakamata
Schatten-Bauspiel

188 - 191
101
237
237
117
117
163

200
160

297

50

211, 268
162

157

173

22

103

260

199, 217
271

194

193

277

272

256

49

48

52, 272
224

277
298

59

93

66

70

7

66

70, 297
70

280
155

65

68

66

128
143
170,171

Schatti, Schatti Too
Schatzbausteine
Schatzbausteine im Samtbeutel
Schatzinsel

Schatzkorb Alltag
Schatzkorb Puppen
Schaumstoffbett klein
Schaumstoffbettenregal
Schaumstoffbettenwagen
Schmuck-Formen XXL
Schmuckbausteinwagen
Schmuckstein-Legespiel
Schmutzfangmatte blau
Schneckenfamilie
Schneidlade
Schragstapler, maxi
Schraubdosen-Set
Schrauben Solitér
Schreib es in den Sand
Schiitten und Streuen
Schiitttablett 2
Sensi-Bar

Sentiero

Sinneskorb Bélle
Sinneswénde

Sitti

Sitz-und Spielkissen
Sitzkissen grin fir Holzzug
Solitar Bligelstecker
SorTier
Sortierkarten-Set
Spanstabchen

Spiegel fir Malfenster
Spiegel fir Sandwanne
Spiegel Quer

169
213
213
77,174
13

12

58

58

58

212
186

69

42

298
19,138
10

88

65

281
22,178
93

142

13
78,79
a4
243

31

88

118
118
182
284

65

39

Spiegeleinsatz fur Landschaftsspieltisch

Spiegelparavent
Spiegelplatten

Spiegelwiirfel

Spiegelzelt

Spiel- und Bilicherkiste
Spiel- und Sortiertabletts
Spielbahn Wand Ausschnitt
Spielbahn Wand Klappen
Spielbégen Set Natur
Spielbégen Set Regenbogen
Spielmattensatz Regenbogen
Spielpodest hoch/niedrig
Spielpodest Riffelblech
Spielpodest Stauraum
Spielsand 25 kg
Spielteppich Mandala
Spielteppich Brummsee
Spielteppich Dusdorf
Spieltiere

28, 258
243
94
47
95
252
22,178
43
43
43
43
43
51
51
51
281
183
260
260
40



Sprossenbogen 49

Sprossendreieck klein 46
Sprossenpodest 51
Steck-Dosen-Set mit Material 10
Steckbausteine Holz 226
Steckbrett 200
Steckbrett Aufsteller 199, 217
Steckbrett Materialerfahrung 9
Steckmosaik 200
Steckspiel 200
Steckturm Materialerfahrung im Korb 13
Steckturm Materialerfahrung 13
Steig ein! Fahr mit! 132
Stempelspiel 297
Sternform-Steckbrett 200
Streichelhandschuhe 85
Streichelspiel 82
Sudoky 136
Sudoky Plus 135
Summensucher 150
SupergroBe Nagelplatte 185
T

Tablett mit Spiegelboden 105,179
Tablett mit transp. Boden 105,179
Tactori 142
Talpodest 51
Tastbeutel Regenbogen 80
Tastkasten 87
Tastplatten Zahlen 74
Tastplatten ABC GroBbuchstaben 75
Tastplatten abc Kleinbuchstaben 75
Tastu 8, 86
Tastwirfel 86
Teppich Oval 281
Teppiche Jahreszeiten 263
Theater/Kaufladen 238
Theaterkoffer 34, 240
Tierdomino 131
Tiere und Figuren 261
Tierkleider 21
Tierweide 261
Tisch fiir groBe Sandwanne 71
Tischkegelbahn 144
Tischplatte Experimentiertisch 56
Tobini 62 - 63
Transparents Tablett, runde Mulden 105
Transparentpapierrolle 106
Trimo 125
Tuch blau fiir Apropos Mathe 149
Tucky 9, 89
Turmulent 139

U

Uber der Erde-unter der Erde 140
Uhl Bauplattchen 220
Uhl Riesen Quader/Séaulen 207
Uhl-Backsteinbaukasten 220
Uhl-Bausteine 220
Uhl-Bauwagen 220
Uhl-Korkbausteine 220
Uhl-Zusatzbaukasten 220
Unendliche Muster 137
Upside Down 130
v

Verflixt und zugelegt 158 - 159, 276
Versteckerschrank 256
w

Walzenstecker Kunststoff 200
Wandel-Kreisel 20
Wandleiste fur Krippenspiel 282
Wandleiste fiir Spielfiguren 40
Wandleiste fur Tastplatten 75
Wandleiste Wasser 40
Wandspiegel fiir Leuchttisch 36, 104
Wandspiel Tastwiirfel 80
Wandspielbahn 42 - 43
Waéschesténder 242
Wasserwerkstatt 38, 90, 91
Weichholzbausteine 33, 228
Wendewiese 119
Werkzeugkiste 301
Wettergeschichten 140
Wilder Wiirfel 158, 159
Wimmelturm 139
Wippbrett 272
Wir bauen ein Haus 5
Wo Tiere leben 21
Wohnsiedlung 261
Wirfel mit Léchern 47
Wiirfel Pool 270
Wirfelwald 150
Wiirmchen und Turmchen 6, 89
Y

Yobee Verskarten 276
z

Zahl im Brett 156
Zahlen in Schreibschrift 74
Zauberdose 1
Zauberschatten-Experimentierset 98
Zauberschnecke 96

Zaubersteine
Zeiger-Steckspiel-Set
Zubehor fir kleine Sandwanne

www.dusyma.com
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69
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Dusyma Kindergartenbedarf GmbH

Postadresse Postfach 1260, 73602 Schorndorf

Hausadresse Haubersbronner StraBe 40
D-73614 Schorndorf-Miedelsbach

Telefon 071 81/60 03-0

Telefax 071 81/60 03-41

Email info@dusyma.de

Internet www.dusyma.com
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