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Liebe Padagog:innen, liebe Kund:innen,

Willkommen in unserem zweiten Dusyma Themen-
heft!

»Auf die Dauer ist Raum, in dem das Leben
seine Spuren hinterlassen kann, eben-
so elementar wie Luft und Wasser fiir das
menschliche Uberleben.«

PRV

Ivan lllich

Dieses Zitat von Ivan lllich verknUpft sich sehr gut mit dem Leitbild der
Reggio Padagogik. Der Raum als dritter Erzieher regt die Kinder an, die
Umgebung zu entdecken, sich damit auseinanderzusetzten, zu reflektie-
ren und sich in diesem standigen Prozess selbst zu bilden.

Zur elementaren Ausstattung der Rdume gehdren Leuchttische, Leucht-
kasten und Lichtplatten, Projektoren, Beamer oder farbige Lampen.
Durch das Experimentieren mit Licht und Schatten wird das raumliche
Vorstellungsvermogen gefordert und die Raum-Lage-Beziehungen auf
verschiedenartigste Weise wahrgenommen.

Licht und Farben strahlen Kraft aus, verbreiten sinnlich anregende
Atmospharen zum Wohlftihlen und Entspannen, provozieren Fragen und
regen zum Forschen, Erproben und Experimentieren an.

Beim Spiel mit Licht und Sand tut sich eine neue Erfahrungswelt auf:
Die Kinder hinterlassen selbst leuchtende Spuren. Das hat nicht nur eine
faszinierende Wirkung auf die Kinder, sondern bringt auch die wunderbare
Erkenntnis mit sich, durch Handlung die Umwelt gestalten zu kénnen.

Ahnlich wie beim Spiel mit Licht werden auch beim Sandspiel ununter-
brochen, intensive Sinneseindriicke aufgenommen. Zusétzlich wird hier
die taktile Wahrnehmung geférdert. Beim Spielen im Sand gibt es kei-
ne Vorgaben oder Anleitungen von auBen, sodass die Kinder vollig ent-

spannt, vertieft und kreativ agieren kénnen. Der Sand rieselt durch die
Finger oder die Zehen werden tief im kalten Sand vergraben. Sobald die
Sonne den Sand erwarmt hat, erleben und nehmen die Kinder neue Rei-
ze wahr. All diese Sinneseindrlcke dienen als Basis des Lernens.

Q Wie Sie sehen, liegen die Schwerpunkte in diesem Heft in der
sinnlichen Wahrnehmung, denn wir haben dieses Themenheft
unter das Motto , Licht & Sandspiel“ gesetzt. Auf den folgenden Sei-

ten zeigen wir Ihnen Mdglichkeiten auf, wie Sie in Ihrer Arbeit die Themen
Licht und Sand integrieren kénnen.

Dazu haben wir wieder Experten gefunden, die Ihnen als Inspiration die-
nen kénnen. So wie das Fantasielabor von Frébel in Kéin ab Seite 22
oder Frau Seitz mit der beliebten Sandwanne ab Seite 64.

Zusétzlich haben wir Projektideen fur Sie herausgearbeitet, welche die
Kinder nachhaltig beeindruckt haben. Vielleicht finden Sie das ein oder
andere, das in Ihrer Einrichtung umgesetzt werden kann.

Unser gemeinsames Ziel ist es, allen Kindern die gleichen Chancen flr
eine bestmdglich ganzheitliche Entwicklung zu bieten — mit allen Sinnen
die Welt begreifen und erfahren. Unser Themenheft gibt hierfir Anregun-
gen, flr Sie, lhr Team, die Eltern und natdrlich fir die Kinder!

Wir freuen uns auf Ihr Feedback und gerne auch auf Ihre Anregungen zu
unserem aktuellen Themenheft.

Viel Freude winscht Ihnen herzlichst

ot S Az

Lulu Schiffler-Betz und das gesamte Dusyma-Team
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Vor Ort bei Innen

Die Dusyma Fachberatung

Unsere Fachberater:innen fir Mobel, Ausstattung und Spielgeréte arbeiten in einem Teamgebiet eng mit
mehreren Dusyma Fachberater:innen flr Spiel-, Lern- und Kreativmaterial zusammen. Gemeinsam bieten
wir lhnen eine umfassende und qualifizierte Beratung und Betreuung, da unsere Experten:innen flr den
jeweiligen Fachbereich eine hohe Fachkompetenz und Ideenreichtum besitzen. Dieses duale Vertriebs-
und Beratungssystem garantiert Innen einen einzigartigen und optimalen Service.

Ihre Dusyma Fachberater:innen fiir Mobel, Ausstattung und Spielgeréte helfen lhnen bei der Pla-
nung. Bei Neueinrichtungen oder der Umgestaltung von Krippe, Kindergarten, Kita, Hort und Schule wer-
den Sie personlich und individuell beraten und unterstitzt. Ihre Dusyma Fachberater:innen fiir Spiel-,
Lern- und Kreativmaterial bringen eine Auswahl von Materialien aus den verschiedensten Bildungsbe-
reichen in Ihre Einrichtung und stellen Ihnen diese fachkompetent vor.

Bei Anfragen und Wiinschen wenden Sie sich bitte an lhren zustédndigen Fachberater:innen, zu
finden nach Postleitzahlen auf www.dusyma.com oder nach Landkarte.

VERTRIEBSLEITUNG INLAND
MARCO PROCACCINO die fachkundige und kostenfreie Beratung

07181/6003270 den Ideenreichtum bei der individuellen, kreati-
m.procaccino@dusyma.de
ven und maBgenauen Planung
VERKAUFSLEITUNG MOBEL UND OBJEKTE @e II\/Iogllchkellt der Visualisierung Ihrer Wiinsche
INLAND NIKO KAFETZIS in einer 3D-Zeichnung
die intensive Betreuung bei der Realisierung

0173 /3 46 69 31
n kafetzis@dusyma.de Ihres Projektes bis zum erfolgreichen Abschluss
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Fachberater:in
in lhrer Region

bequem finden

dusyma.com
)
Kiel
°
1 Rostock
@ Hamburg
GEISLINGEN / REUTLINGEN / ULM
® Bremen BODENSEE / KEMPTEN / KAUFBEUREN / FREIBURG
[ ROLAND BERGER 7 M KARL-HEINZ WIEDMANN
2 0173/3 46 69 19 01520/2 91 65 96
r.berger@dusyma.de wiedmann-k@t-online.de
8 M UWE BENDER
0172/6 93 80 04
u.bender@dusyma.de
° 17
15 Bielefeld
REGENSBURG / INGOLDSTADT / FREISING / LANDSHUT
14 PASSAU / SCHWANDORF / ROSENHEIM
3 .
16 [ MARION ENGELBRECHT 9 M FLORIAN POPPEL
10 0173 - 3475094 0173/3 46 69 25
@ Kéln m.engelbrecht@dusyma.de f.poeppel@dusyma.de
13 11
4 WURZBURG / SCHWEINFURT / BAD MERGENTHEIM
JENA / ERFURT / GERA / GOTHA / FULDA
[ ROSELINDE DROESE 10 M MATTHIAS WOLF
Wiirzb 0173/3 46 69 08 0170/912 2179
T.,-ier 18 Barmstadt 12 ° trzburg r.droese@dusyma.de m.wolf@dusyma.de
. 11 M DIETER DROESE
Heidelb .
o Y @ Niimberg 01520/9 39 85 16
19 d.droese@dusyma.de
5 Regemsburg 12 B NORBERT SCHENK
° Stuttgart 0173/3 47 50 85
9 n.schenk@dusyma.de
7
8 6 DUISBURG / OBERHAUSEN / ESSEN / MUNSTER
) ° BOCHOLT / MARL / BONN / KOBLENZ / KOLN
Freiburg Miinchen
o I ULRIKE PAETZOLD 13 [ MONIKA SCHMITZ

KIEL / FLENSBURG / HAMBURG

1 I STEFAN ZANDER
0173/3 46 69 11
s.zander@dusyma.de

HANNOVER / BRAUNSCHWEIG / HILDESHEIM / WOLFS-
BURG / BERLIN / NEUBRANDENBURG / MAGDEBURG
POTSDAM / SALZWEDEL / DESSAU-ROSSLAU

2 M UTE ARNOLD
0173/6 54 72 97
u.arnold@dusyma.de

[ STEFANIE VOIGTMANN
0173/3 46 69 27
s.voigtmann@dusyma.de

CHEMNITZ / DRESDEN / COSWIG / ZWICKAU / LEIPZIG
HALLE / COTTBUS / FRANKFURT A. D. ODER / GORLITZ

¥ CORNELIA APEL 3 I GABRIELE THEILE
0173/3 46 69 10 0172/35081 15
c.apel@dusyma.de g.theile@dusyma.de

4l SWEN QUEIBER
0175/1 75 24 40
s.queisser@dusyma.de

STUTTGART / HEILBRONN / AALEN

5 [ KLAUS KRANZLE
0173/3 46 69 23
k.kraenzle@dusyma.de

6 [WH WOLFGANG KISTLER
0173/3 47 50 89
w.kistler@dusyma.de

MUNCHEN

0176/24 65 24 02
schmitz.dusyma@t-online.de

0173/346 69 13
u.paetzold@dusyma.de

14 M BERND PECKELSEN
0173/3 46 69 03
b.peckelsen@dusyma.de

15 W RENE SCHREIBER
0172/216 93 12
schreiber-rene@web.de

DORTMUND / HAMM / HAGEN / DUISBURG / LEVERKUSEN
SOLINGEN / BIELEFELD / MINDEN / PARDERBORN / KASSEL
SAUERLAND / SUDHARZ

16 M OLIVER FOX
0152/09 39 85 20
o.fox@dusyma.de

17 M REINHARD STUKERJURGEN
Handelsvertretung RS
0172/90072 78
r.stuekerjuergen@t-online.de

[ KEVIN HABERLAND
0173/3 46 69 15
k.haberland@dusyma.de

FRANKFURT / WIESBADEN / MAINZ / RHEINHESSEN / HUNS-
RUCK / LIMBURG / MANNHEIM / LUDWIGSHAFEN / HEIDELBERG

B KAI NASIADEK 18 M SABINE MARKMANN
0174/7 87 04 95 0151/1 19 74 414
k.nasiadek@dusyma.de s.markmann@dusyma.de

19 M HEINZ HENNEMANN
0173/3 46 69 20
h.hennemann@dusyma.de

OLDENBURG / WILHELMSHAVEN / EMDEN/ BREMEN

[H HARALD BOHLEMANN
0173/3 47 50 93
h.bohlemann@dusyma.de



SYMBOLE ZUR ORIENTIERUNG
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‘ Exclusive
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Mit Original Dusyma ausgestat-
tete Produkte sind in unserer
Ideenwerkstatt entwickelt, ge-
staltet und von uns produziert.

.Made for* Artikel, wie bei-
spielsweise die Marke Joyk®
erweitern unser Sortiment in die
verschiedensten  Richtungen.
Hierfur arbeiten wir mit ausge-
wahlten Partner zusammen, die
uns mit ihrer Expertise unter-
stitzen, um unsere Ideen zu
verwirklichen — alle Produkte
erflllen unseren Qualitatsstan-
dard zu 100% und sind es wert
unseren Namen zu tragen.

+Exclusive” Produkte konnen
Sie auf dem europdischen
Markt nur bei uns erhalten.
Unter diesen Produkten finden
Sie qualitative Marken aus der
ganzen Welt, die unserer Mei-
nung nach in keiner Einrichtung
fehlen durfen.

Video zum Produkt

U3 geeignet

Produkt wurde vom Kinderspiel +
Spielzeug e.V. mit dem spiel gut
Siegel ausgezeichnet.

Ergadnzendes Produkt zu lhrer
Bestellung

Ressourcenschonendes Produkt
Infos dazu unter
www.dusyma.com/nachhaltigkeit

“ flammhemmend

|! E! schwer entflammbar

E] Batterie enthalten

BESTELLVORTEILE

8& Beratung und Service

Sie sollen mit Inrem Kauf bei Dusyma zufrieden sein. Nutzen Sie
deshalb unsere telefonische Beratung oder fordern Sie Ihre Dusy-
ma Fachberatung in lhrer Nahe an. Wir nehmen uns Zeit flr Sie.
Sie erreichen uns personlich am Telefon:

Telefon: 07181/60030
Mo. — Do.:  7.30 bis 17.00 Uhr
Fr.: 7.30 bis 15.00 Uhr

AN

8& Fachberatung und Planung

Wir beraten Sie kostenlos und unverbindlich in lhrer Einrichtung.
Ihre personlichen Ansprechpartner:in finden Sie nach Postleitzah-
len im Internet unter www.dusyma.com

&) Bestellservice

Telefon: 07181/600360
Mo. - Fr..  7.30 bis 20.00 Uhr
Sa.: 9.00 bis 18.00 Uhr
Fax: 07181/6003 41

@ 24-Stunden-Eilservice

Nutzen Sie in ganz eiligen Fallen unseren 24-Stunden-Eilservice —
einfach bei der Bestellung mit angeben. Die Eilpauschale betragt
€ 10,— zzgl. Versandkosten. Bei einem Warenwert Uber € 750,— ist
kein Eilservice moglich.

Schnellzahler sparen

Bei Dusyma sparen alle Schnellzahler bares Geld. Fur alle Zahlun-
gen innerhalb von 14 Tagen ab Rechnungsdatum bedanken wir
uns bei lhnen mit 2% Skonto (ab einem Auftragswert von € 100,-,
ausgenommen Privatpersonen).

(- Riickgaberecht

Bei uns kaufen Sie ohne Risiko! Verbraucher kénnen die ori-
ginalverpackte Ware innerhalb von 14 Tagen zurlcksenden. Be-
steller, die keine Verbraucher sind, kénnen innerhalb von 7 Ta-
gen vom Ruckgaberecht Gebrauch machen. Ausgenommen vom
Rickgaberecht sind Blucher, CDs, DVDs, Textilien, Mobel, Spiel-
mobel, Leuchtmittel, Turngeréte, Polster, Spielplatzgerate sowie
speziell zugeschnittene Teppiche und andere nach Wunsch ge-
fertigte Produkte.

m Lieferservice

Fur die Lieferung von AuBenspielgeraten/Spielplatzgeraten, M6-
beln, Spielmdbeln, Turngeraten inkl. Zubehdr und Artikel der Wa-
rengruppe 7 berechnen wir in Abhangigkeit des Bruttowarenwert
anteilige Frachtkosten. Genauere Informationen zur Staffelung er-
halten Sie in unseren Allgemeinen Geschaftsbedingungen unter:
www.dusyma.com/agb oder auf Seite 99.

ﬁ Montageservice

Auf Wunsch montieren wir fUr Sie alle Mébel und Spielplatzgerate
(gegen Berechnung). Bei Kompletteinrichtungen ab € 7.000,—
montieren wir Ihnen ohne Zusatzkosten die gelieferte Einrichtung
(ausgenommen als montageaufpreispflichtig markierte Produkte,
Strom/Elektro, sowie Sanitar).

BESTELLHOTLINE 0 71 81/ 60 03 60



RAUMWURFEL | SPIEL MIT LICHT

4 Mit dem RaumWurfel entstehen allerlei Raumsituationen ohne
architektonische Eingriffe. Gruppenraume koénnen dynamisch
gegliedert, Zonen thematisch und intuitiv bespielt werden.

' Auf den folgenden Seiten zeigen wir lhnen, wie Sie den Raum-
Wirfel in ihrer Einrichtung zum Thema Licht und Experimentieren
mit Licht einsetzen kénnen. Das DunkelZelt sowie das Spann-
tuch als Projektionsflache flr Licht-und Schattenspiele, bieten
vielfaltige Einsatzmoglichkeiten in jeder Einrichtung- auch ohne
extra Dunkelraum. Im Handumdrehen werden Sie mit den Kin-
dern gemeinsam in die Welt des Spiels mit Licht abtauchen. Las-
sen Sie sich inspirieren.

Fur weiterer Varianten und Aufbaumdglichleiten besuchen Sie
unseren Shop und stébern Sie in den Fachbeitragen zum Raum-
Warfel.



@ SPIEL MIT LICHT | RAUMWURFEL

RAUMWURFEL e
A KT I 0 N SPAREN

Weitere Informationen finden Sie auf dem Riicktitel

- T ..."/
‘ Original S —— 4

RaumWiirfel Basisgestell - e, /
Der Wiirfel in Rahmenbauweise ist aus Eschenholz mit = ”9‘

einem 4,5 cm Querschnitt und bekommt durch ge-
schiitzt innenliegende Stahlwinkel seine hohe Stand-
festigkeit. Acht héhenverstellbare MobelfiiBe erlauben
die Aufstellung auch auf unebenen oder empfindl -
chen Boden. Der oben angebrachte diagonale Balken -

erlaubt das Abh&ngen von Spielmitteln in der Mitte RaL,” | Iwu rfel
des RaumWiirfels.

Material: Stahl, pulverbeschichtet, Esche, lackiert

MaBe: 207 cm x 207 cm x 207 cm, Lieferung erfolgt

zerlegt

473 506

Leuchtlinsen

Ein besonderes Material fiir den abgedunkelten Sin-
nesraum. Diese Leuchtlinsen wechseln die Farbe auf
Druck. Sie flhlen sich gut an in der Hand, sie lassen
sich rollen und aufeinandersetzen. Ab 10 Monate.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung

Inhalt: 12 Leuchtlinsen (je 4 in einer GroBe), 1 Lade-
station, 1 Netzteil

Material: Polycarbonat

MaBe: @ 15 cm

558 502

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41 www.dusyma.com
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‘ Original @
RaumWiirfel DunkelZelt
Waschbarer Verdunklungsstoff (permanent

Outdoor Leuchte flammhemmend) als DunkelZelt bietet den

Die Outdoor Leuchte ist eine auf das Kindern einen Riickzugsort. Das Zeltinnere

Wesentliche reduzierte, kabellose und wird durch einen kleinen Spalt am Boden
wiederaufladbare Héngeleuchte. Die nicht komplett verdunkelt.

Lampe sorgt mit ihren 3 Dimmstufen Inhalt: Dunkelzelt inkl. Bander und Druck-
fiirangenehmes Licht bis zu 8 Stunden kndpfe, schwer entflammbar nach 4102 B
lang. Material: 100 % Polyester, Handwésche
Material: Kunststoff bis 30 °C

MaBe: @ 20 cm MaBe: 140 cm x 140 cm x 140 cm
500 371 473 514

RaumWi!irfel
»LICHTSPIEL IM DUNKLEN*

Zaubern Sie mit wenigen Handgriffen einen abgedunkelten Bereich fur Kin-
der in dem sie spannende Sinneserfahrungen sammeln und Lichtphanome-

ne entdecken konnen.

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

LED Leuchte

Diese stimmungsvollen Farbwechselleuchten sind
eine wertvolle Ergénzung in Gruppen- oder Ruherdu-
men. Diese Leuchten sind kabellos, wieder aufladbar
und mit energiesparender LED-Technik ausgestattet.
Mit einer Fernbedienung kann zwischen 16 unter-
schiedlichen Farben, einem Farbverlauf und ver-
schiedenen Helligkeitsstufen ausgewahlt werden. Das
Objekt ist spritzwassergeschiitzt durch die Schutzart
IP44 und maximal belastbar bis 80 kg.

Forderung: Visuelle Wahrnehmung

Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar:
Nein, Spannung: 5 V, Batterieart: AKKU, Betriebsdau-
er: 8 h, Ladezeit: 6 h

Inhalt: inklusive 1 Fernbedienung und 1 Netzkabel
Material: Kunststoff

oeaelw

Konstante Farbeinstellung in 16 Farbabstufung
oder Farbwechsel einstellbar

2
auflad®

558 455 Kugel 20
MaBe: @ 20 cm

558 465 Wiirfel 50
MaBe: 50 cm x 50 cm x 50 cm

558 467 Tischlampe
MaBe: 25 cm hoch, @ 16 cm

558 460 Kugel Set

Inhalt: 5 Leuchten in verschiedenen GroBen
MaBe: @ 20 cm - 50 cm

558 466 Wiirfel Set

Inhalt: 5 Leuchten in verschiedenen GréBen, Kanten-
lange 10, 20, 30, 40 und 50 cm

www.dusyma.com



praxis

Im Dunkelzelt ist die ideale Umgebung flr
das Lichtspiel geschaffen. Laden Sie die
Lichtplatte zunachst am Tageslicht oder
mithilfe anderer Lichtquellen auf.

‘ Original

Lichtspiel

Spielidee: Christian Woidschiitzke

Beim Beleuchten der phosphoreszierenden Licht-
platte entstehen nachleuchtende Linien, Formen und
Flachen. Faszinierend ist es, die Lichtspuren zu ver-
folgen, die nach und nach wieder verschwinden. Die
Intensitat der Lichtspur variiert je nach punktueller
oder flachiger Beleuchtung. Die Phdnomene im Spiel
mit Licht zu erkunden, befliigelt die Fantasie und ver-
mittelt ein Verstdndnis von Dauer und Vergénglichkeit.
Zeit und Bewegung werden optisch erlebbar. Einzeln
oder in der Gruppe kénnen mit Schablonen oder Folien
interessante Collagen abgebildet werden. Durch den
hohen Aufforderungscharakter des Lichtspiels werden
schreibmotorische Fahigkeiten und die Auge-Hand-
Koordination in besonderem MaBe gefordert. Ab 3
Jahre.

Forderung: Auge-Hand-Koordination, Kreativitdt, Ex-
perimentierfreude

Inhalt: Lichtspielplatte im Holzrahmen, Phosphor-
zierende Folie auf Tragerplatte mit Acrylglasscheibe
(nicht kratzfest), inkl. Batterien LR41

Material: Acrylglas, Holz

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Den Lichtstift nur unter Auf-
sicht eines Erwachsenen benutzen! LED Klasse | - Der Lichtstift darf nicht fiir
Kinder frei zuganglich aufbwahrt werden. Es besteht Blendgefahr!

@ 103 740 Maxi

Inhalt: 1 Lichtplatte (InnenmaB 59,4 x 42 cm), 1 Ab-
dunklungsfilz, 2 Lichtstifte aus Holz (inklusive Batte-
rien, 15 cm lang und @ 1,7 cm), Wandaufhéngung
MaBe: 64 cm x 46,5 cm

@103 739 Midi

Inhalt: 1 Lichtplatte (InnenmaB 42 x 29,7 cm), 1 Filz-
tasche zur Aufbewahrung und Abdunklung, 1 Lichtstift
aus Holz (inklusive Batterien, 15 cm lang, @ 1,7 cm),
Wandaufhdngung

MaBe: 46,5cm x 34 cm

@103 738 Mini

Inhalt: 1 Lichtplatte (InnenmaB 29,7 x 21 cm), 1 Filz-
tasche zur Aufbewahrung und Abdunklung, Lichtstift
aus Holz (inklusive Batterien, 15 cm lang, @ 1,7 cm)
MaBe: 34 cm x 25 ¢cm

A
103741 Lichtstift

Inhalt: 1 Stiick; inklusive Batterien
MaBe: 15¢cmx @ 1,7 cm

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

RAUMWURFEL | SPIEL MIT LICHT
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Werden groB im Wasser

12

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

Leuchtkiibel

Mit dem Leuchtkiibel kénnen sich Kinder ruhig und entspannt beim Sandmalen
beschéftigen: Durch das Auflegen verschiedener Formen und transluzenter Spiel-
materialien auf die farbwechselnde Lichtfliche entstehen tolle Bilder. So lassen
sich beim Sandmalen spannende Geschichten erzahlen und bei musikalischer Be-
gleitung wird ein unvergessliches Erlebnis daraus. Der Rand ringsum sorgt dafiir,
dass alles auf der Leuchtflache bleibt. Der Leuchtkiibel kann auch als Nachtlampe
und zur Entspannung eingesetzt werden. Ab 3 Jahre.

Forderung: Sinneswahrnehmung, Feinmotorik, Konzentration

Inhalt: 1 Leuchtkiibel, Netzteil 12 V, Anschlusskabel 180 c¢m, Fernbedienung zur
Einstellung von Helligkeit, einzelnen Farben und automatischer Farbwechsel
Material: Acrylglas, Sperrholz

MaBe: 15 cm hoch, @ 47 cm

703 896

StandfuB fiir Leuchtkiibel

Mit dem FuB ist der Leuchtkibel (703 896) in optimaler Hohe von allen Seiten be-
spielbar. Kann platzsparend zerlegt werden. Ab 3 Jahre.

Forderung: Sinneswahrnehmung, Feinmotorik, Konzentration

Inhalt: 1 Standfu

Material: Sperrholz

MaBe: 37 cm breit, 37 cm lang, 55 ¢cm hoch

703 900

Leuchtkiibel Schale

Die transluzente Schale fiir den Leuchtkiibel (bitte separat bestellen). Als Indoor-
Matschtisch, flr Experimente mit Wasser, Farben oder Sand ist die Schale, mit
Rand als Ablageflache, toll geeignet. Der Hiigeldurchmesser betragt 45 cm.
Inhalt: 1 Stiick

Material: Kunststoff

MaBe: 5 cm hoch, @ 56 cm

703 899

Leuchtstaffelei

Diese hochwertige Leuchtstaffelei Iadt ein zum Bemalen und Experimentieren mit
Fingerfarben, Aquarellfarben und Leuchtstiften. Sie kann beidseitig bemalt und von
mehreren Kindern benutzt werden. Im FuB aus Massivholz ist eine LED-Lichtleiste
integriert mit 15 moglichen Farben und 4 Farbwechsel-Modi. Dadurch lassen sich
die entstandenen Kunstwerke unterschiedlich beleuchten. Zur leichten Reinigung
mit Wasser kann die Scheibe aus Spezialglas aus dem Sockel herausgenommen
werden. Die Leuchtstaffelei regt zum Experimentieren und Forschen mit Farbe an.
Ab 12 Monate.

Forderung: Fantasie, Kreativitat

Inhalt: 1 Scheibe aus Einscheiben-Sicherheitsglas (ESG), Holzrahmen, StandfiiBe,
Fernbedienung, Netzstecker, Montageanleitung; Leistung 14,4 Watt (Netzstecker
mit Trafo)

MaBe: 55,7 cm x 4,5 cm x 46,7 cm

561 216

Unter Aufsicht eines Erwachsenen

Sensorik Kiigelchen

Toll anzusehen und zu fiihlen: Die Kleinen, trockenen Gelperlen saugen sich im
Wasser innerhalb kurzer Zeit voll und vervielfachen ihr Volumen. Sie sind toll fiir
Sinneserfahrungen —auch in der Experimentierwanne auf dem Leuchttisch. In einer
Wanne kann man mit den Handen oder FiiBen darin baden oder einzelne mit den
Fingern herausnehmen. Nach Gebrauch trocknen lassen und tber den Hausmdill
entsorgen. Ab 3 Jahre.

Forderung: Fiihl- und Tastsinn, Visuelle Wahrnehmung

Inhalt: 230 (20 g trockene Kiigelchen ergeben mit Wasser ca. 1 | Sensorik Kiigel-
chen, @ 15 mm)

Material: Polyacrylamid

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre., Kleinteile, Erstickungsgefahr.

558 494 transparent 558 495 bunt

www.dusyma.com



Faseroptik Projektor

Klein und kompakt, mit LED-Technik. Keine Hitzent-
wicklung dank LEDs, absolut still. Lange Lebensdauer,
da keine Kuhlung bendtigt wird. Dynamische Farb-
verlaufe werden mit der zugehdrigen Fernsteuerung
eingestellt und geregelt. Passend fir die Faseroptik
Strang.

Technische Daten: LED, Spannung: 12V, Frequenz:
50 Hz, Leistung: 24 W, Netzspannung: 230 Volt,
Inhalt: Projektor, Fernbedienung (Reichweite 30 m),
Netzteil 12 VoIt DC

MaBe: 12 cm x 8 cm x 6 cm

702 934

Polarlicht Projektor

Das Polarlicht wird direkt an die Decke projiziert, durch
unterschiedliche Einstellungen entstehen verschiede- :
ne Farb- und Lichtspiele. Mit Code zur Freigabe von
¢ tel austauschbar: Ja, Energieef-
Technische Daten: Batterieart: 3 x AA, Batterien :
¢ Inhalt: 1 Stlick

¢ Material: Glas, Aluminium
i MaBe: 42 cm hoch

Online-Informationen tiber Polarlichter. Ab 6 Jahre.

enthalten: Nein
Inhalt: 1 Projektor
MaBe: 18 cm x 15cm x 9 cm

¢ Lavalampe Neo

: Diese Tisch- und Wandlampe
¢ sorgt fiir stimmungsvolles Licht
¢ und gute Atmosphére. Fir Kin-
¢ der entwickelt, im robusten neu-
: en Design, wenig \Waremeentwi-
¢ cklung, mit splitterfreiem Glas.
¢ Niederspannung,
¢ Halogenkapsel.

RAUMWURFEL | SPIEL MIT LICHT

Faseroptik Strang 100

Zum Anfassen, Fiihlen, Beobachten und Spielen. Tau-
sende von bunten Lichtpunkten &ndern in den 100
Faserstréangen kontinuierlich die Farbe und erzeugen
einen wunderschénen optischen Effekt (mit Hilfe des
Projektors). Dieser Effekt bezaubert besonders in ab-
gedunkelten Raumen. Die Strange sind ohne Glasfa-
sern im Inneren gefertigt und bieten somit absolute
Sicherheit bei jedem Einsatz.

Inhalt: 1 Strang

Material: Kunststoff

MaBe: 200 cm

701 824

Leuchtmittel
Forderung: Visuelle Wahrneh-
mung

Technische Daten: Leuchtmit-

fizenzklasse: B

558 485 | 558 492
‘T._E'.'
N
\\
Lichternetz LED { Lichterkette Kugeln

Leuchtendes Netz als Ergdnzung zu Baldachinen oder
flr stimmungsvolle Raumdekoration.

Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar:
Nein, Netzspannung: 230 Volt

Inhalt: Netz mit 200 Lampen (warmweiB, IP 44), Ka-
bel weiB, 5 m Zuleitung, inkl. AuBentransformator
Material: Kunststoff

MaBe: 300 c¢m breit, 300 cm lang

558 521

¢ Lichterkette fur stimmungsvolle Raumbeleuchtung.
i Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar:
¢ Nein, Frequenz: 50 Hz, Energieeffizenzklasse: C, Netz-
¢ spannung: 230 Volt

¢ Inhalt: 100 kleine Lampen (warmweiB, IP 44) mit je-
¢ weils 10 cm Abstand, 8 Funktionen inkl. Timer, Kabel :
i transparent, Zuleitungskabel 5 m, mit AuBentrans-
i formator

i MaBe: 1490 cm lang, @ 1,3 cm

* 558 522

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

i Lichterkette Glilhhirne

i Diese batteriebetriebene Lichterkette macht es kin-
¢ derleicht, eine stimmungsvolle Lichtkulisse zu schaf-
i fen. Gleichzeitig passt sie in den Theaterspiegel (402
i 334, die Leuchtmittel kdnnen einfach durch die Vor-
i bohrungen gesteckt werden). Mit nur einer Batterie-
¢ ladung strahlen die Birnen mehr als 400 Stunden. Die
i Lichterkette schaltet sich nach 6 Stunden automatisch
: ab und lasst sie dank der Timerfunktion am ndchsten
Tag wieder zur gewiinschten Uhrzeit erstrahlen. Auch
¢ fiir den AuBenbereich geeignet.

i Inhalt: 1 Stlick (Gesamtidnge: 525 cm, beleuchtete
¢ Ldnge 225 cm, Lampenabstand 25 cm, Zuleitungs-
i lange 300 cm)

i Material: Kunststoff

* 500367

{ Lichtschlauch LED
¢ Dieser robuste Schlauch I&sst sich gut aufhdngen zur

Dekoration oder Beleuchtung von dunklen Ecken oder

¢ Fluren.
i Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar:
¢ Nein, Netzspannung: 230 Volt

Inhalt: 240 Lampen (kaltweiB, IP 44), Zuleitung 1,5

i m, inkl. Netzkabel, Befestigungsclipse, VDE gepriift
: MaBe: 1150 cm lang, @ 1,1 cm

| 558523
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RaumWiirfel
,PROJEKTIONEN VON AUSSEN*

Hier wird der RaumWdurfel zum Schattentheater oder zur Kulisse. Das

Spanntuch ist die perfekte Projektionsflache fur Licht- und Schattenspiele.

Overheadprojektor

Projektoren eignen sich prima flir den Einsatz in der
Raumgestaltung. Eine sinnliche Erfahrung fir GroB
und Klein.

Der Projektor besteht aus einem Gehduse aus
Kunststoff, er ist flach zusammenklappbar und lasst
sich mit einem Hartschalenkoffer mit Tragegriff
transportieren.

Technische Daten: Lampentyp a1/223, EHJ, Ar-
beitsflache 28,5 x 28,5 cm, Brennweite 26 - 30
cm,Betriebsgerdusch 40dB, Projektionshildfléche 1
Xx1Tmbis3x3m

Technische Daten: Spannung: 24 V, Leistung:
250 W, AnschluBleitung: 450 cm

Inhalt: 1 Stlick

MaBe: Koffer 50 x 33,5 x 15 cm

700 560

C
‘ Original

Rundstab

Der Rundstab ermdglicht das einfache Befestigen von
Papierrollen, Bandern und allem was auf den Rund-
stab passt.

Material: Buchemassivholz

MaBe: 62 cm, @ 2,5 cm - 4,5 cm

473 516

‘ Original

Spannseil fiir RaumWiirfel

Mit Hilfe dieser Spannseile kann der RaumW(rfel noch
vielfaltiger genutzt werden. Einfach die Seile von unten
nach oben spannen und dem angebrachten Klettver-
schluss befestigen. Mit den Zusatzbefestigungen
(473 518 + 473 520) kann nun alles mogliche daran
befestigt werden.

Material: Polypropylen

MaBe: 267 cm x 2,5 cm

473 508

‘ Original

Sammler groB, 3er Set

In diesen Sammlern ldsst sich Allerlei einsammeln,
sortieren und verstauen. Mit dem beiliegenden Holz-
schild kann der Name des Kindes markiert werden.
An eine Leiste (102 624) passen 3 groBe Sammler. .
Material: 100% Polyester

MaBe: 33 cm x 33 cm x 27 cm

102 625
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Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

www.dusyma.com



Original
Dusyma

RaumWiirfel Schragbrett/Trog

Mit dem Schrégbrett lassen sich einfach und schnell
verschiedenste  Nutzungsmaglichkeiten — schaffen.
Hochkant als Ausstellung, Waagerecht als Arbeits-
tisch oder Schrég als Biicherregal. Ein einfacher Me-
chanismus ermdglicht das leichte verstellen in andere
Positionen. In dem Schrégbrett kénnen die Dusyma
Holzmaterialkésten (402 106) sowie die Kunststoff-
késten der GroBe Il (518 755) und IV (518 756) ein-
gelegt werden.

Material: Stahl, pulverbeschichtet, Birke, klar lackiert
MaBe: 197,5 cm x 40,4 cm x 10,5 cm

473 519

usyma
Spiegel/Whiteboard

Eine Seite als Spiegel mit Sicherheitsfolie, eine Seite
Whiteboard, magnethaftend. Umlaufende ABS Kante
in Aluoptik. Alle Kanten sind gerundet.

Material: Spiegelglas mit Sicherheitsfolie, Spanplat-
te, ABS-Kanten, Belag: Whiteboard HPL magnetisch,
Spiegelseite mit Sicherheitsfolie

473 513

RAUMWURFEL | SPIEL MIT LICHT

Original
usyma

RaumWiirfel Spanntuch

Dieses Spanntuch wird einfach mit Druckknépfen an
den Raumwiirfel geklippt. Es lassen sich mit Hilfe ei-
nes Beamers oder Overhead Projektors wunderscho-
ne Bilder an das Spanntuch projizieren. Es kann auch
in der Horizontalen auf unterschiedlichen Hohen als
Dach eingesetzt werden oder als halbhohe Sichtwand.
Material: 100 % Polyester, Trevira CS, schwer ent-
flammbar nach 4102 B

MaBe: 192 cm x 192 cm

473 515

Original

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

Unseren
Kindern zuliebe

»
2

15
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‘ Original

Bunte Zauberschatten

,Hokus Pokus - Zauberei“ oder wie Schatten farbig werden... Das Phdnomen der additiven und subtraktiven
Farbmischung wird mit dieser kindgerechten Aufbereitung erleb- und begreifbar. Die farbigen Lichter verzaubern
jede Wand in ein faszinierendes Lichtspektakel. Schnell werden bunte Schatten erzeugt und kleine Kunstwerke
dargestellt, die flir Kinder sowie flir Erwachsene gleichsam fesselnd sind.

Férderung: Abstraktions- und Vorstellungsvermégen, Kognitive Fahigkeiten, Experimentierfreude

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Lange Schnur/Kette, Strangulationsgefahr. Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Er-
stickungsgefahr. Achtung! Benutzung unter unmittelbarer Aufsicht von Erwachsenen.

16

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

ZUM VIDEO

Bunte Schatten - Die farbigen Lichter
verzaubern jede Wand in ein faszinie-
rendes Lichtspektakel. Schnell wer-
den bunte Schatten erzeugt und kleine
Kunstwerke dargestellt, die flr Kinder
sowie fur Erwachsene gleichsam fes-
selnd sind. Zuné&chst einmal denkt man,
dass Schatten Dunkelheit bzw. die Farbe
schwarz oder grau bedeutet. Das ist nur
so lange richtig, wie der Schattenbereich
nicht weiter ausgeleuchtet wird. Sobald
aber mindestens zwei verschiedenfar-
bige Leuchten ins Spiel kommen, sieht
die Sache grundlegend anders aus.Mit
speziellen Lichtbausteinen und anderen
Gegenstanden wird der Effekt noch ver-
starkt und es entstehen beeindruckende
optische Kunstwerke.

@ 103 488 Bunte Zauberschatten

Inhalt: 4 Lichtelemente (rot, blau, grtn, weiB; 10,5 x
8,5 x 5,5 cm) mit 4 Netzteilen, Folienset (10 Folien:
3 Grautbne, 7 Regenbogenfarben) in Kunststoffhiille,
250 weiBe Knipferli; Anleitung

103 489 Zauberschatten Experimentier Set

Inhalt: 14 verschiedenfarbige und verschiedenfor-
mige Luxy Lichtbausteine, 8 Schmuckbausteine aus
Holz, 20 Dusyma Steckbausteine, 20 Knlpferli, 3
Glastropfen, 10 Folien mit Musteraufdruck. Im Stoff-
beutel.

103 486 Zauberschatten Lampen bunt

Inhalt: 3 Lichtelemente mit 3 Netzteilen, Netzspan-
nung 100 - 240 Volt, 50/60 Hz
MaBe: 10,5 cm x 8,5 cm x 5,5 cm

103 487 Zauberschatten Lampe weiB3

Inhalt: 1 Lichtelement mit Netzteil, Netzspannung
100 - 240 Volt, 50/60 Hz
MaBe: 10,5 cm x 8,5 cm x 5,5 cm

www.dusyma.com
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‘ Original

Bunte Lichtstadt

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Das Phénomen Licht und Schatten fasziniert Kinder und fordert zum Experimentie-
ren auf. Beim Beleuchten entstehen farbige Schatten einer Stadt, die sich effektvoll
untereinander mischen. Kleine Hauser werden in der Projektion an der Wand zu
einer beeindruckend groBen, leuchtenden Skyline. Die unterschiedlich gestalteten
Ober- und Unterteile lassen sich miteinander kombinieren und fantasievoll zusam-
mensetzen. Ab 3 Jahre.

Forderung: Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen, Experimentierfreude, Rdum-
liches Vorstellungsvermdgen

Inhalt: 26 Haus- und Pflanzenformen (zwischen 7 und 23 c¢cm Hohe); inklusive 1
Spielanleitung

Material: Acrylglas

103 540

‘ Original @
Pop Up Leinwand @

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Die Pop Up Leinwand ist eine mobile Projektionsflache, flir verschiedene Licht- und
Formenspiele, auf der Kinder kreativ spielen und experimentieren. Mit einen ,pop“
ist sie schnell und einfach aufgestellt und daher ideal fir das Spiel der Kinder sowie
flir Elternabende und Teambesprechungen. AnschlieBend kann die Leinwand leicht
zusammengefaltet und platzsparend in der mitgelieferten Tasche verstaut werden.
Gut kombinierbar mit Bunte Lichtstadt (103 540), Bunte Zauberschatten (103 488,
103 486 - 487) sowie Lichtddchern aus aller Welt (103 543). Ab 2 Jahre.
Forderung: Sinneswahrnehmung, Experimentierfreude, Fantasie, Entdecken na-
turwissenschaftlicher Phanomene, Visuelle Wahrnehmung

Inhalt: 1 Leinwand 70 x 100 cm (mit Federstahldraht, 100% Polyester, Handwa-
sche, nicht Trockner geeignet), 2 Holzstdnder, 1 Aufbewahrungstasche aus Nylon
inklusive 1 Aufbauanleitung

103 947

17
Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.




DUSYMAEXPERTS

RUHERAUM

AuBere Ordnung unterstiitzt die Ruhe

Ein Ruheraum sollte mit wenig Mobiliar ausgestattet sein.
Dazu bietet sich ein bequemes Sofa zum Ausruhen an. Viele
Kissen hingegen verfiihren zu einer Kissenschlacht. Lichtsau-
len laden zum Staunen und Verweilen ein. Das Beobachten
der aufsteigenden Luftbldschen im Wasser und ein bewusst
langsamer Farbwechsel wirken beruhigend. Eine dimmbare
weitere warme Lichtquelle rundet den Helligkeitsbedarf véllig
ab.

Es ist hilfreich mit den Kindern feste Spielregeln abzusprechen. Dazu
gehort, wieviel Kinder gleichzeitig den Raum nutzen durfen, wenn
kein Erwachsener dabei ist oder wie lange ein Kind den Ruheraum
nutzen darf. Sanduhren helfen den Kindern, sich zu orientieren.

Spielmaterialien, die zum ruhigen Spiel anregen, kdnnen auBerhalb
des Ruheraums aufbewahrt werden. Die Kinder entscheiden sich fur
ein bestimmtes Material und nehmen es mit hinein. Geeignete An-
gebote sollen das Spiel der Kinder entschleunigen, ihre korperliche
Wahrnehmung steigern und ihre Nahsinne anregen. Die Motivation,
ruhig zu werden, liegt idealerweise im Spielmaterial selbst.

Massagegegenstande wie Bulrsten, Igel- oder Tennisballe, etc. for-
dern, ahnlich wie Fuhlsackchen die Kérperwahrnehmung. Die Kinder
kénnen sich die Sackchen auch gegenseitig auflegen.

Federn, Watte oder Chiffontlicher sind ebenfalls geeignet, um Ruhe
erlebbar zu machen. Wichtig dabei ist, dass das Augenmerk auf das
Beobachten und Staunen Uber diese Dinge gelegt wird.

Es gibt eine Fulle von Mdglichkeiten, wie Kinder Mandalas ganzheit-
lich kennenlernen kénnen. Fur den Ruheraum bieten sich verschie-
dene Lege-, Tast-, Riech- oder Klangmandalas an.

Eine &uBere Ordnung zu schaffen, hilft, auch innerlich zu Ruhe und
Ordnung zu gelangen. Dies ist das Geheimnis von Mandalas.

Klange kénnen wir nicht nur héren, sondern auch spuren. Eine sehr
schdne Mdglichkeit ist hierbei der angeleitete Einsatz von Klangscha-
len, wenn sie auf die flache Hand oder den Bauch gesetzt werden.
Die Kinder lernen wieder vermehrt zu lauschen und die Stille zu ge-
nieen.

Ist der Ruheraum groB genug, kann auch eine ,Bewegte Geschich-
te* mit gestalteter Ruhephase erlebt werden. Hierbei wird eine Ge-
schichte erzahlt und in Bewegung umgesetzt. Einem Spannungsbo-
gen folgend und mit Elementen des autogenen Trainings mindet sie
in eine wohltuende Ruhephase.

Den Erfolg eines Ruheraumes machen nicht nur Raumgestaltung,
Spielregeln und Beschaftigungsmaterial aus. Es ist auch die eigene
Ruhe und Gelassenheit. Daher tut es gut, auch selbst immer wieder
mal tief durchzuatmen.

Nach einem Artikel von Monika Blcken-Schaal ,Ruhepole im Kin-
dergarten” im Fachjournal ,Unsere Kinder* 6/2011; mit freundlicher
Genehmigung des Verlags. www.unserekinder.at

MONIKA BUCKEN-SCHAAL
Diplom-Sozialpadagogin,
Seminarleiterin,

Autogenes Training (Diplom)

ssersdule
aszinierend anzuschauen, wie die Blasen langsam aufstei-
nem Farbrad
usgestattet, welches das Wasser al selnd in rotes

Netzspannung: 220-240 Volt
Inhalt: Wassersdule mit Sockel
Material: Acrylglas, Metall, lackiert
MaBe: 175 c¢cm hoch, @ 15 cm

735770

zzgl. Frachtkosten
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Spiegelkugel Set

Das Komplettset fiir die Lichtinstallation. Die Farben wechseln IE
von den drei Primdrfarben und Mischung in Sekundérfarben. Kuschelparadies

Motor: Anschlussfertig mit Stecker, flir max. Spiegel-Durch- Die Styroporkiigelchen im Innern dieses Liegekissens pas-
messer von 40 cm und max. Tragféhigkeit von 4 kg, Rotations- sen sich jeder Bewegung des Korpers an. Ein vollkommen
geschwindigkeit 1,5 U/min. losgel6stes Geflhl, der Korper empfindet bei langerem Lie-
Inhalt: 1 Spiegelkugel (Echtglasfacetten 10 x 10 mm, 30 cm, gen kein Druckgeflihl. Mit der entsprechenden Musik ist
2 kg), 2 Sicherungsketten 33 c¢cm, 1 Spot LED mit Aufhénge- Trdumen und Entspannen vorprogrammiert.

bigel (230 V/50 Hz, 10 W, 0,4 kg, Zuleitung 130 cm, IP 20, Material: Polyurethan, Innenfutter: 100% Baumwolle mit
SK1l), Fernbedienung (inkl. Knopfzelle 3,0 V CR2025), 1 Motor Styroporkugeln gefullt

(230 V/50 Hz, 4 W, 8,5 cm hoch, @ 12 cm) MaBe: 170 cm x 170 cm x 30 cm

702 220 785742 weil3

Empathietiere :

Diese kuscheligen Tiere sind drei Pr
Handpuppe und ein wérmend:

besonders, wenn man das b

Material (z.B. Kirschkerne

Bauch legt. Dies ist bes

GroB. Das weiBe Sécke

oder Brando zu beschy

Tier zu schmusen. Ab

Inhalt: je 1 Tier; inkl

1 blaues Séckchen zum individuellen Beftillen
Material: Kunststoffgranulat, 85 % Polyacryl, 10 % Polyester, Innenfutter:
5 % Kunststoffgranulat

MaBe: 47 cm

103 649 Billy - die Katze

Achtung! Benutzung unter unmittelbarer Aufsicht von Erwachsenen.

Unseren
Kindern zuliebe
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Effektscheiben Set Mathmos® Space Projektor

Graphik- und Dia-Paket flir abwechslungsreiche, Fantastische Bilder mit bis zu @ 1,4 m werden an die Wand
effektvolle Projektionen. oder die Decke projiziert. Der Projektor erwdrmt das Ol,
Inhalt: 1 Vollfarbscheibe mit Schéfchenmotiv, 2 spannende Lava-Effekte wie Farbverldufe und -mischungen
Graphikscheiben (Out of Space / You never walk ergeben sich durch die rotierende Scheibe.

alone) mit je 4 Farbdias, 4 Dias mit M&rchenmoti- Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar: Ja,
ven (statisches Bild, kann mit Olscheibe kombiniert Spannung: 12 V, Leistung: 50 W, Energieeffizenzklasse: B,
werden), Tasche zur Aufbewahrung Netzspannung: 230 Volt,

MaBe: @ 10 cm Inhalt: 1 Projektor, mit Netzteil 12 V, 1 Olscheibe blau/gelb

Material: Kunststoff
MaBe: 24 cm x 24 cm x 10 cm

531573

558 420

‘ Original

Sternenhimmel Set
Mehr als ein leuchtender Baldachin. Liegen die Kinder unter dem verspie-
gelten, glitzernden Sternenhimmel aus , Tausend und einer Nacht* sehen
sie sich aus einer spannenden und vollig neuen Perspektive. Das Wech-
selspiel der Farben verwandelt jedes Zimmer und taucht es in sich immer
&ndernde Lichtstimmungen.

Inhalt: 1 Leuchtelement mit Acrylglasspiegel und LED Technik, Aufhén-
gung, 10 Steckscheiben aus Kunststoff zur Befestigung von Stoffen und
Dekoartikeln, 1 Fernbedienung, 1 Deckenhaken mit Diibel, Baldachin: Voi-
| mit Bleiband, 100 % Polyester, 700 cm x 280 cm

Technische Daten: LED, Spannung: 12 V, Leistung: 30 W, AnschluBlei-

tung: 600 cm

MaBe: 2 cm dick, @ 65 cm Der Sternenhimmel kann auch als Projektions=
103 867 flache fiir den Space Projektor genutzt werden
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SILKE SCHAPER . . .
Erzieherin, beschaftigen Kinder vor allem im Vorschulalter.

Klax-Fachpadagogin,
Klax-Trainerin

Mit dem Projektionsvorhang - ,Bewegte Lichtwelten* werden all-
tagliche optische Erfahrungen, die die Kinder mit Licht, Schatten,
Farbe oder Strukturen machen, durch vielfaltige Erlebnisse und
Beobachtungen sichtbar gemacht und erforscht. Diese Grunder-
fahrungen werden aufgegriffen und beim gemeinsamen Forschen
vertieft.

Interaktiv wird das Spiel, wenn einzelne Kinder mit Hilfe eines Bea-

mers und Tablet mit Malprogramm oder eines Overheadprojektors

eigene Fantasiewelten entstehen lassen. Hinter dem Vorhang kann

in allen Beispielen ein gemeinschaftliches Spiel entstehen, in wel-

chem die Kinder in verschiedenen Fantasiewelten agieren.

Das Spiel mit Licht und Schatten férdert wichtige Fahigkeiten:

e  Grundlegendes Wissen Uber das Spiel von Licht und Schatten

e Kennenlernen des eigenen Kdrpers und seiner Formen im
Schattenbild

e  Soziale Kompetenzen wie Kooperation, Absprachen treffen
und einhalten, Rucksicht nehmen und auf die Bedurfnisse an-
derer eingehen, Empathie

e  Sprachférderung

‘ Original
Bewegte Lichtwelten
Spielidee: Klax-Padagogik
Mit diesem Projektionsvorhang entsteht eine begehbare, faszinierend dreidimen-
sionale Erlebniswelt: Uber einen Beamer oder Overheadprojektor werden Filme oder
Bilder auf das speziell lichtdurchldssige Textil und die Wand dahinter projiziert.
Beim Betreten des Raumes zwischen Wand und Vorhang erleben die Kinder die-
se Lichtwelt hautnah und sich selbst als Teil davon. Wie faszinierend es ist unter
Wasser die Fische auf sich zuschwimmen zu sehen oder in einem Wasserfall zu sit-
zen. Mit verschiedenen Materialien kann auf dem Overheadprojektor mit Licht und
Schatten experimentiert werden. Sinnliche Erfahrungen und grundlegendes Wissen
liber das Spiel von Licht und Schatten werden dabeivermittelt.
Forderung: Sinneswahrnehmung, Experimentierfreude, Fantasie, Soziale Kompe-
tenzen
Inhalt: 1 Seilspanngarnitur (200 cm), 1 Vorhang (200 x 220 cm), (100% Polyester,
Trevira GS, schwer entflammbar, waschbar bis 30 °C), 12 Clips zum Aufh&ngen
des Vorhangs, 3 Sackchen zum Beschweren und Aufspannen des Vorhangs

103 949

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

DUSYMAEXPERTS

PROJEKTORVORHANG

»BEWEGTE LICHTWELTEN*“

Die Phanomene von Licht, Dunkelheit und Schatten

= Gleich mitbestellen:

*° 700 894 Beamer u
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Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.



@ DUSYMAEXPERTS

Folgender Beitrag wurde von dem Team des FROBEL-Fantasielabors in Kéin zur Verfiigung gestellt. Lassen Sie sich inspirieren und
erleben Sie, wie durch eine anregende Umgebung die Kinder selbst zum Schaffen angeregt werden — der Raum als dritter Pddagoge.

»DIE FASZINATION VON
LICHT UND SCHATTENc«

In der kiinstlerischen Arbeit mit Kindern gibt es viele Méglichkeiten, ihre
Neugierde und Kreativitat zu férdern. Eine besonders faszinierende Er-
fahrung fiir Kinder ist die Auseinandersetzung mit Licht und Schatten.

Das FROBEL-Fantasielabor ist ein Bildungshaus fir Kinder.
Hier kdnnen sie frei von Leistungsdruck ihrem naturlichen For-
scherdrang nachgehen. Fur die kindliche Forschung mit dem
Thema Licht und Schatten gibt es im FROBEL-Fantasielabor
einen speziellen Multimediaraum.

Der Multimedia-Raum ist ein Raum, der mit verschiedenen
technischen Geraten ausgestattet ist, um das Thema Licht in
all seinen Facetten entdecken zu konnen. Die Kinder finden
Leuchttische, Over-Head-Projektoren und Beamer, die sich zu
einem perspektivreichen Erfahrungs- und Forschungsfeld ver-
binden lassen. Impulse und Ideen fir die Aktivitaten kommen
immer von den Kindern selbst. Im Sinne der Reggio-Padagogik
wird der Raum als dritter Padagoge verstanden.

Die Reggio-Padagogik ist eine padagogische Methode, die
ihren Ursprung in der italienischen Stadt Reggio Emilia hat und
den Fokus auf die Selbstbildung der Kinder legt. In diesem An-
satz werden die Kinder als aktive Lernende betrachtet, die ihre
Umgebung erforschen und dabei ihre eigenen Interessen und
Fragen verfolgen. Die padagogischen Fachkréfte dienen dabei
als Begleiter‘innen und Unterstitzer*innen, um die Lernprozes-
se der Kinder zu férdern.

Im Multimedia-Raum kénnen Kinder, das Thema Licht auf viel-
faltige Weise erforschen. Mit den Leuchttischen konnen sie
zum Beispiel unterschiedliche Materialien wie transparente
Folien, Glassteine oder Prismen verwenden. Dadurch werden
Lichteffekte erzeugt und die Auswirkungen von Lichtbrechung
koénnen beobachtet werden. Sie kénnen auch Gegenstande
auf den Leuchttischen arrangieren und so Schattenbilder ent-
stehen lassen.

Die Over-Head-Projektoren eréffnen den Kindern die Moglich-
keit, eigene Bilder und Formen zu gestalten und diese auf eine
Leinwand zu projizieren. Sie setzen ihre Fantasie und Kreativi-
tat ein, um spannende Geschichten und Szenarien mit Licht
und Schatten zu kreieren. Mit dem Einsatz von verschiedenen
Farbfolien werden zudem die Auswirkungen von Farben auf
Licht und Schatten beobachtet und erforscht.
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FROBEL | DUSYMAEXPERTS @

FROBEL-FANTASIELABOR

Durch die aktive Auseinandersetzung mit
Licht und Schatten im Multimedia-Raum
werden nicht nur die naturwissenschaftlichen
Kenntnisse der Kinder erweitert, sondern es
wird auch ihre kreative und asthetische Ent-
wicklung geférdert. Sie lernen sich auszu-
drticken und ihre Ideen visuell umzusetzen.
Gleichzeitig wird ihre Feinmotorik geschult,
wenn sie beispielsweise Gegenstande auf
den Leuchttischen arrangieren oder Formen
auf den Over- Head-Projektoren gestalten.

Der Multimedia-Raum im FROBEL-Fanta-
sielabor bietet den Kindern somit einen in-
spirierenden und anregenden Raum, um
ihre Neugierde und ihr Forschungsinteresse
zu entfalten. Indem sie selbstbestimmt und
spielerisch mit Licht und Schatten experi-
mentieren, entwickeln sie nicht nur ihr Ver-
stéandnis flUr naturwissenschaftliche Pha-
nomene, sondern auch ihre kreativen und
kognitiven Fahigkeiten. Der Raum dient
dabei als ,3. Erzieher*in“, der die Kinder auf
ihrem Weg des selbstbestimmten Lernens
begleitet und unterstutzt.

Bei FROBEL setzen wir uns taglich dafdir ein,
Kinder in ihrer Stimme und ihrem Recht auf
die Mitgestaltung ihrer Zukunft zu stéarken.
Unter dem Jahresmotto ,Die Welt gehort
in Kinderhadnde” werden Projekte sichtbar
gemacht, neue Ideen entwickelt und umge-
setzt:

froebel-gruppe.de/weltinkinderhaende.

DER MULTIMEDIA-RAUM IM

dusyma
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usyma

Regenbogen Steckbrett Wand und Tisch @
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

An diesem Wand- Steckspiel kdnnen schon die Kleinsten die unterschiedlichsten
bunten Bilder stecken. Hierzu eignen sich die Luxy Regenbogen Séulen (103 508).
Mit der eingeschobenen Lichtplatte (102 684) mit integriertem Farbwechsler er-
geben sich bunte gesteckte Bilder. So werden Licht und Farbe erlebbar. Auch die
Lichtplatte klein (102 688) passt hinter das Steckbrett. AuBerdem kénnen geo-
metrische Formen oder Buchstaben gesteckt werden. Mit den Holz Steckern (103
512) werden Locher verdunkelt, sodass der Negativ-Effekt sichtbar wird. Dieses
Steckbrett kann auch liegend auf einem Tisch verwendet werden. Ab 2 Jahre.
Forderung: Fingerfertigkeit, Auge-Hand-Koordination, Farblehre, Experimentier-
freude

Inhalt: 1 Steckbrett (mit 99 Lochern); inklusive 1 Spielanleitung, 2 Montageleisten
und Montagematerial

Material: HPL, MDF, beschichtet

MaBe: 49 cm x 49 cm

103 511

Holzstecker

Im Baumwollbeutel. Ab 2 Jahre.
Inhalt: 100 Holzstecker

Material: 100 % Baumwolle, Buche,
lackiert

MaBe: 6,67 cm x @ 2 cm

103 512

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

SPIEL MIT LICHT
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Original
Dusyma

Regenbogen Steckspiel @
Spielidee:Dusyma Ideenwerkstatt

Dieses Spiel ist ein farbenfrohes und visuelles Erlebnis. Transparente Stecker in
7 leuchtenden Farben in Kombination mit einem Steckbrett laden die Kinder zum
Stecken und Experimentieren mit Farbe und Licht ein. Durch das Steckbrett kon-
nen die Kinder unterschiedlichste Muster erstellen. Eine feinmotorische Ubung und
gleichzeitig im Zusammenspiel mit (Tages-)Licht ein besonderes Erlebnis! Alteren
Kindern konnen durch das regelméaBige Raster des Steckbrettes Aufgaben gestellt
werden, z.B. jede zweite Reihe mit Steckern zu fiillen oder nur bestimmte Farben
zu verwenden. Ab 2 Jahre.

Material: Holz, lackiert

103510 Set

Inhalt: 1 Holzsteckbrett (mit 11 x 11 Lochern, 1,8 cm Stérke), 126 Acrylséulen
(in 7 Farben sortiert, 6,67 cm, @ 2 cm), im Karton mit Deckel; inklusive 1 Spiel-
anleitung

103509 Aufsteller 103 508 Luxy Séulen

Inhalt: 1 Steckbrett (mit 11 x 11 L6-  Inhalt: 126 Acrylsdulen, im Karton (in 7
chern), 2 Standf(iBe (19 cm lang) Farben sortiert)

MaBe: 49 cm x 46 cm x 49 cm MaBe: 6,67 cmx @ 2 cm

Material: Holz, lackiert Material: Acrylglas

25
Unseren
Kindern zuliebe
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‘ Original
Kaleido
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt
Kinder jeden Alters sind von Kaleidoskopen fasziniert. Mit dem ,Kaleido* kénnen
Kinder frei experimentieren und immer wieder neue optische Effekte ,erfinden”
Die runden Kunststoffddschen kann man mit Glitzerpailetten, Funkelsteinen und mit
Ol-Gel fiillen und mit dem magnetischen Aufsatzrahmen befestigen. In das trans-
parente Dreieck kann man bunte Papierschnipsel, Naturmaterial oder Transparent-
papier flllen. Auch beim Spielen mit dem Spiegelzelt ohne Rahmenaufsatz erhélt
man mit Glasnuggets, Muggelsteinen oder Frobel-Legematerial durch die vielfache
Spiegelung wunderschone Ornamente. Ab 3 Jahre.
Forderung: Experimentierfreude, Erfahren physikalischer GesetzméBigkeiten,
Optische Differenzierung
Inhalt: Kaleidoskop aus 1 cm starker, lackierter Birken-Multiplexplatte (Seitenlén-
ge 16 cm) und innen mit 3 kindersicheren Acrylspiegel und 3 starken Magneten,
Rahmen (1,5 cm stark) mit Kunststofffolie, 3 Kunststoffdéschen (@ 6,5 cm), 3 Drei-
ecksfolien
Material: Kunststoff, Acryl, Holz

102 912

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

‘ Original

Polariskop
Spielidee: llleccio
Das Polariskop ist ein Kaleidoskop der besonderen Art: Durch die eingebauten
Polarisationsfilter werden bestimmte Lichtwellen gefiltert. Halt man das Polariskop
ans Licht oder legt es auf den Leuchttisch oder eine Lichtplatte, entstehen wunder-
schone Farbornamente und Farbeffekte. Das Polariskop kann mit unterschiedlichen
Kunststofffolien wie z.B. Zellophan, transparenten Klebestreifen oder Frischhalte-
folie befiillt werden, um so immer neue Effekte und Farbbrechungen entstehen zu
lassen. Die Folien werden in das Polariskop eingelegt, beklebt, dann kénnen beide
Scheiben gegeneinander gedreht werden, um den besonderen Effekt zu erzielen.
Kinder kénnen mit verschiedenen Folien und Farben experimentieren und lernen so
das Phanomen der Polarisation kennen. Besonders gut geeignet ist das Polariskop
2.B. flr den Leuchttisch (491 017) und die Lichtplatten (102 690 und 102 685).
Ab 4 Jahre.

Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Kreativitit, Farbwahrnehmung, Experimen-
tierfreude, Physikalische Eigenschaften/Phdnomene kennen lernen

Inhalt: 1 Polariskop, zweiteilig, mit eingebauten Polarisationsfiltern zwischen
2 Acrylscheiben, Anleitung

Material: Kunststoff, MDF

MaBe: @ 40 cm

103 918

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

www.dusyma.com



ANTJE BOSTELMANN

Péadagogin, Kunstlerin,

Entwicklerin der Klax-Padagogik und
Geschaftsfuhrerin der Klax Gruppe,
Bestseller-Autorin und Referentin

A

Die Kinder legen ein Muster auf ein Tablett, das auf doppelt hohen
Holzklétzchen steht. Unter dem Tablett liegt ein weiBes Blatt Papier.
Also zeichnen die Kinder den Schatten des Musters auf dem Blatt
Papier nach. Es gibt so viele Varianten fUr dieses Spiel. Man kann die
ganze Hand im Schattenumriss zeichnen oder eine Zeichnung direkt
auf dem Tablett anbringen und ihr Schattenbild erleben.

(A. Bostelmann, aus dem Buch Aktionstabletts — Muster in Licht und
Schatten, www.dusyma.com)

B

DAS LICHT EINFANGEN

Aktionstabletts -
Muster in Licht und
Schatten

T E‘ A

Leuchtende Muster

Spielidee: Eine Idee aus der Klax-Pddagogik

Ob als Mandala oder mit Naturmaterialien bestiickt — die Platten und Folien von
,Leuchtende Muster" laden Kinder dazu ein, Farb- und Mustereffekte zu erleben.
Die bunten farbigen Platten kénnen mit Hilfe der Wiirfel ibereinandergelegt wer-
den, so dass Farbmischungen erzeugt werden. Legt man nun zusétzlich die Man-
dalafolien darauf, entstenen Muster, welche immer wieder neu verdndert werden
kénnen. Die fluoreszierenden Kanten bieten einen zusétzlichen &sthetischen Anreiz.
Fiir 1 - 3 Spieler. Ab 4 Jahre.

Forderung: Auge-Hand-Koordination, Farbwahrnehmung, Kreativitat, Visuelle
Wahrnehmung, Asthetisches Empfinden

Inhalt: 3 fluoreszierende Acrylplatten (gelb, orange, blau, ca. 33 x 33 cm), 8 Mus-
terfolien aus recycelter PE-Folie (25 x 25 cm), 12 Holzwiirfel (Buche, Kantenlange
6,7 cm); inklusive 1 Spielanleitung

Material: Acryl, Recycling-Kunststoff, Buche

103 520

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Aktionstabletts — Muster in Licht und Schatten

A. Bostelmann. Welche Farbe hat das Licht? Welchen Schatten wirft ein
Korken? Wie duften Blatter, Bliiten und Gewtirze? Wenn Kinder Dinge aus
Natur und Alltag untersuchen, einordnen und sich dber ihre Erkenntnis-
se austauschen, entwickeln sie wie ganz von selbst ein Verstdndnis fiir
Asthetik und die Zusammenhénge dieser Welt. Wie Sie im Kindergarten
Lernanldsse voller Schonheit und Sinnlichkeit schaffen und dabei bewusst
flir Momente der Faszination und Neugier sorgen, erfahren Sie in diesem
Buch. Die hier vorgestellten Methoden und Arrangements sind besonders
geeignet, um konzentriertes und forschendes Lernen zu erméglichen. 112
Seiten, Halbgewebeeinband kartoniert. 18 x 23 cm.

808 539

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

dusymaexperts
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PERIMENTIEREN MIT LI

UND SCHATTEN

praxis

Mit Neugier und Forscherdrang entdecken Kinder das Spiel mit
Licht und Schatten: Experimentierfreude steht hier im Vorder-
grund. Die Box ermdglicht Kindern das kreative Arbeiten — ma-
gisch und beeindruckend. Ganz nebenbei werden physikalische
Phanomene sichtbar gemacht, wie Reflexion und Projektion.
Somit ist der Weg des Lichts fur das Kind immer nachvollziehbar
und steuerbar.

Experimentieren mit Licht und Schatten

Durch Impulse werden Kinder ermutigt Fragen zu ihren Beob-

achtungen zu formulieren und diese forschend zu beantworten.

e Wie &ndert sich der Schattenwurf, wenn man die Position der
Lichtquelle oder des Spiegels &ndert?

e \Wann erscheinen die Schatten groBer, kleiner, verzerrt?

e Wie andert sich der Schatten Uber die 2 Projektionsflachen?

e Hat es auf den Schatten eine Auswirkung, ob man Materialien
stellt oder legt?

¢ Wie sehen Gegenstande aus, wenn sie auf ihren Schattenriss
reduziert werden?

e Welche Gegenstande lassen sich durchleuchten?

Weitere Impulsworte kénnen sein:
Abstand, Richtung, Scharfe, Perspektive, Farbmischung, Hellig-
keit, GroBe

28
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‘ Original

Projektorbox

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Mit Neugier und Forscherdrang entdecken Kinder das Spiel mit Licht. Dusyma hat
speziell hierfiir eine mobile Projektorbox mit 2 mdglichen Projektionsflachen ent-
wickelt. Es werden physikalische Phdnomene sichtbar: die Lichtquelle ist beweglich
und der Weg des Lichts nachvollziehbar. Mit einer handelsiiblichen Taschenlampe
ist die Box mobil im Raum, ohne Stromanschluss, einsetzbar. Durch frei kombinier-
te Materialien entstehen kreative Kunstwerke, die gleichzeitig Bilder auf der Pro-
jektionsflache sind. Da immer héufiger Overheadprojektoren durch Beamer ersetzt
werden, ermdglicht diese Box Kindern weiterhin das Experimentieren mit magisch,
beeindruckenden Licht- und Schattenszenen. Ab 3 Jahre.

Forderung: Experimentierfreude, Erfahren physikalischer GesetzmaBigkeiten,
Kreativitat

Inhalt: 1 Projektorbox, inklusive Spielanleitung; Taschenlampe nicht im Lieferum-
fang enthalten

Material: Acryl, Silikon, Polyacrylamid, Birke Multiplex, farbig gebeizt, klar lackiert
MaBe: 50 cm x 35 ¢cm x 37 cm

102 680

www.dusyma.com
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PROJEKTORBOX | SPIEL MIT LICHT

Easi Akkutaschenlampe, 6 Stk.

Mit groBen, leicht zu bedienenden Ein- und Ausschalter. Die LEDs sorgen, bis zu
2 Stunden, flir konstante Helligkeit und besitzt eine Anzeige zum Ladezustand. Bei
weniger als 10 % beginnt die rote LED zu blinken. In 3-4 Stunden sind die Akkus
der Taschenlampen, in der mitgelieferten Station, wieder aufgeladen. Ab 3 Jahre.
Inhalt: 6 Taschenlampen, 1 Ladestation

Material: Kunststoff

MaBe: 15cm x @ 5 cm

561 391

‘ Original @B
Luxy Aufstellfiguren

Unsere beliebten Luxys in Tierformen! Sie runden das Sortiment unserer Lumi
Lichtbausteine und Luxy Leuchtbausteine ab und bieten ganz neue Spiel- und Ein-
satzmdglichkeiten. Besonders schon in Kombination mit Naturmaterialien, da die
unterschiedliche Materialitdt viele optische und haptische Erfahrungen bietet. Die
GroBe der Tiere wurde so gewdhlt, dass auch kleine Kinderhdnde diese problemlos
greifen konnen. Zusétzlich passen sie perfekt zu unseren Holzaufstellfiguren, z.B.
128 332 Zoo Tiere oder 128 331 Kleine Farm natur. Eine Bereicherung flr jedes
Kleine-Welt-Spiel! Ab 1,5 Jahre.

Forderung: Kreativitdt, Sprachférderung, Fantasie

Material: Acrylglas

@ 103 537 Farmtiere

Inhalt: 22 Teile (Fuchs 8 x 4 x 1 cm; transparent in den Farben rot, orange, gelb,
hellblau, blau, hellgrau; je 2x Hase, Fuchs, Igel, Schaf, Huhn, Ente, Ziege, Katze,
Gans, Esel und Kuh)

@ 103 538 Wildtiere

Inhalt: 20 Teile (Krokodil 12 x 2 x 1 c¢m; transparent in den Farben orange, gelb,
hellgrin, griin, blau, hellgrau; je 2x Kamel, Elefant, Nilpferd, Schildkrote, Tiger,
Lowe, Bar, Kanguru, Giraffe und Krokodil)

@ 103 539 Dinosaurier

Inhalt: 20 Teile (Triceratops 8 x 4 x 1 cm; transparent in den Farben rot, orange,
hellgriin, griin, blau, hellgrau; je 2x Dimetrodon, Tyrannosaurus Rex, Triceratops
und Baum; je 4x Brontosaurus, Stegosaurus und Busch)

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der héhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Original
Leuchttisch

Die Tischplatte besteht aus einem 2,5 cm starken Buchenrahmen mit eingelegter
8 mm starker Acrylplatte. Zur optimalen Lichtausschopfung ist die Wanne innen
weiB beschichtet. Eine Aufhdngevorrichtung fir eine Transparentrolle ist seitlich
montiert. Nur fir den Innenbereich geeignet. Leuchtkraft: 3 x 30 Watt Leuchtstoff-
réhren. Mit Schnurschalter und Stecker sowie Papierrollenhalter; Papierrollen bitte
separat bestellen.

Technische Daten: Netzspannung: 230 Volt, AnschluBleitung: 170 cm

Inhalt: je 1 elekirisch betriebener Leuchttisch

passend fir 2 Sandwannen

491 019 hohenverstellbar

Beine aus Metall pulverbeschichtet, héhenverstellbar von 72 - 89 cm.
MaBe: 127,5 cm breit, 80 c¢m tief

491 015 Leuchttisch

Leuchttisch mit Gestell aus massiver Buche.
MaBe: 120 cm breit, 80 c¢m tief, 64 cm hoch

ZUBEHOR FUR LEUCHTTISCH

Abdeckplatte

Die Abdeckplatte zum einfachen Auflegen auf die Leuchttische 491 015 bzw. 491
019 wird (iber zwei Fiihrungsleisten fixiert und erméglicht die Nutzung des Leucht-
tisches als gewohnliche Tischflache

Inhalt: 1 Stiick

MaBe: 127 cm breit, 83 c¢m tief, 1,9 cm dick

491 016

Transparentepapierrolle wei3 10 m
Inhalt: : 1 Rolle, 85 g/qm
MaBe: 63 cm breit, 1000 cm lang

516 583

30
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Farbwechsel durch mitgelieferte
Fernbedienung mdglich.
Designénderungen vorbehalten

‘ Original

Leuchttisch

Durch seine groBe Leuchtfléche, mit integriertem Farbwechsel, bietet der Tisch
viel Platz flir gemeinsames Gestalten und Forschen. Experimente mit Farben kom-
men hier besonders gut zur Geltung. In Kombination mit einem Wandspiegel (z.B.
491 025) kann dieses Farberlebnis zusatzlich intensiviert werden. Mit vielseitigen
Techniken, z.B. mit transparenter Folie oder Durchpausen und Durchleuchten von
Bildern und beim Forschen wird Unsichtbares sichtbar gemacht. Oder Sie nutzen
die Leuchtflache als eindrucksvolle Prasentationsflache. Fernsteuerung zur kom-
fortablen Steuerung der Licht- und Farbeffekte. Nur fiir den Innenbereich geeignet!
Technische Daten: RGB/LED-Technik, Netzspannung 230 V, Betriebsspannung
24\, Anschlussleitung 170 cm

Inhalt: Tischplatte mit Umrandung in Dekor grau, Beine aus Metall, pulverbe-
schichtet, Fernbedienung mit integriertem Farbwechsel, 9 Farben und 4 Farbwech-
seleffekte, Schnurschalter und Stecker, feststellbare Rollen

491 017 GroBer Leuchttisch
MaBe: 180 cm breit, 60 cm tief , héhenverstellbar 66,5 - 83,5 cm

491 028 GroBer Leuchttisch Krippe
MaBe: 180 cm breit, 60 cm tief , héhenverstellbar 47,5 - 59,5 cm

praxistipp

GroBer Leuchttisch

Durch seine groBe Leuchtflache bietet der Tisch viel Platz fur
gemeinsames Gestalten und Forschen. Experimente mit Far-
ben kommen hier besonders gut zur Geltung.

Wandspiegel fiir Leuchttisch

Die Spiegelflache des Wandspiegels ist auf eine 1 cm starke Multiplexplatte auf-
gezogen und wird mit Metallhdngeschienen gehalten. Dadurch ist gewahrleistet,
dass der Wandspiegel auch an nicht ganz ebenen Wandflachen angebracht werden
kann, ohne dass die Spiegelflache durch die Unebenheiten beeint &chtigt wird.
Inhalt: 1 Sicherheitsspiegel (0,4 cm stark); inkl. Befestigungsmaterial

MaBe: 180 cm breit, 60 cm hoch, 2,5 cm dick

491 025

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der héhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

LEUCHTOBJEKTE | SPIEL MIT LICHT

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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durch Netzkabel aufladbar

L

558 466 LED Leuchte Wiirfel Set

LED Leuchte

Diese stimmungsvollen Farbwechselleuchten sind eine wertvolle Ergénzung in
Gruppen- oder Ruherdumen. Diese Leuchten sind kabellos, wieder aufladbar und
mit energiesparender LED-Technik ausgestattet.

Mit einer Fernbedienung kann zwischen 16 unterschiedlichen Farben, einem Farb-
verlauf und verschiedenen Helligkeitsstufen ausgewahlt werden. Das Objekt ist
spritzwassergeschiitzt durch die Schutzart IP44 und maximal belastbar bis 80 kg.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung

Technische Daten: LED, Leuchtmittel austauschbar: Nein, Spannung: 5 V, Batte-
rieart: AKKU, Betriebsdauer: 8 h, Ladezeit: 6 h

Inhalt: inklusive 1 Fernbedienung und 1 Netzkabel

Material: Kunststoff

Konstante Farbeinstellung in 16 Farben oder Farbverlauf méglich

558 465 Wiirfel 50

Inhalt: 1 Leuchte
MaBe: 50 cm x 50 cm x 50 cm

‘ Original
Lichtbox LED
Fir Basteltechniken, Farbmischspiele und fir phantasievolles Legen mit transpa-
rentem Material. Ein weiterer groBer Nutzen: Die MaBe dieser Leuchtkésten sind
genau auf die Sandwanne (102 201) abgestimmt, d.h. das Licht scheint durch
den Glasboden der Sandwanne und lasst gemalte Muster und Spuren besonders
gut zur Geltung kommen. Reizvolle, kreative Spiele in der Sandwanne entstehen,
indem man farbiges Transparentpapier zwischen Glasboden und Leuchtkasten legt,
nur fiir den Innenbereich geeignet. Mit Schnurschalter und Stecker, betriebsbereit.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung
Technische Daten: LED, Spannung: 12 V, Leistung: 13 W, AnschluBleitung: 150 cm
Inhalt: 1 Stiick
Material: Acrylglas, Buche, lackiert
MaBe: 54,5 cm breit, 69,5 cm lang, 6 cm hoch

102 697

‘ Original

r Leuchtkasten
-4 Technische Daten: LED, Frequenz: 50 Hz, Netzspannung: 230 Volt, AnschluB-
leitung: 150 cm
Inhalt: 1 Stick (Rahmen aus 2 c¢cm starkem Buchenholz, 0,40 c¢cm starke Acryl-
Glasscheibe und 2 Leuchtstoffrohren mit je 18 W, Schnurschalter und Stecker)
Material: Acrylglas, Buche, lackiert
MaBe: 69,5 cm x 54,5 cm x 12 cm

ef
| e ¥ 4 102 702
- g
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‘ Original

Lichtplatte RGB
Spielidee:Dusyma Ideenwerkstatt
Lichtplatten mit neuester, langlebiger RGB-Technologie (daher kein Erhitzen der
Platten). Durch den integrierten Farbwechsler, der sich mit einer Fernbedienung
steuern lasst, kénnen z.B. mit Hilfe von Lichtstreufolien (102 692, 102 693) Farb-
mischungen noch anschaulicher gezeigt werden. Die RGB-Lichtplatten sind kom-
binierbar mit anderen Elementen wie der Sandwanne (102 201). Die Lichtplatten
kénnen aufgehdngt werden, Befestigungsmaterial nicht im Lieferumfang enthalten.
Forderung: Experimentierfreude, Visuelle Wahrnehmung
Technische Daten: LED, Spannung: 12V, Leistung: 18 W, Betriebsdauer: 50000 h,
AnschluBleitung: 370 cm,
Inhalt: Lichtplatte RGB aus Acrylglas und Alurahmen, 1 Anschlusskabel, 4 Klétz-
chen zur optimalen Positionierung der Sandwanne auf der Lichtplatte, 1 Fernbe-
dienung

Material: Acrylglas, Aluminium

102 684 Kklein 102685 groB

MaBe: 48 cm x 36 cm MaBe: 61 cm x 46 cm
‘ Original

Lichtplatte

Die Lichtplatten in verschiedenen GroBen bieten immer den richtigen Rahmen flir
unterschiedliche Lichtprojekte. Mehrere Lichtplatten lassen sich zu einer groBeren
Flache zusammenlegen. Besonders schon zur beleuchteten Darstellung von Kinder-
zeichnungen. Die Platten knnen als Bild an die Wand gehéngt werden. Mit langle-
biger LED-Technik ausgestattet, leicht in der Handhabung durch geringes Gewicht.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Experimentierfreude

Technische Daten: LED, Spannung: 12 V, Betriebsdauer: 50000 h - D 7
Material: Acrylglas = [

102 688 Kklein ‘
Inhalt: 1 Lichtplatte mit Lichtflache: 42,5 cm x 30,5 cm (1 Grundplatte mit Mag- \ )

netstreifen am Rand, 1 Abdeckplatte, 1 weiBe Lichtstreufolie, 1 Anschlusskabel mit
Kippschalter und Netzteil)
MaBe: 48 cm x 36 cm x 1 ¢cm E=

102694 rund - /Al

Inhalt: 1 Lichtplatte mit Lichtflache: @ 49,5 cm (1 Grundplatte mit Magnetstreifen L
am Rand, 1 Abdeckplatte, 1 weiBe Lichtstreufolie, 1 Anschlusskabel mit Kippschal- \ |

ter und Netzteil)
MaBe: 1 cm tief, @ 55 cm

102690 groB |
Diese Lichtplatte ist in den MaBen auf unsere Sandwanne (102 201) abgestimmt,

zur optimalen Positionierung sind 4 Klétzchen enthalten. Fir die Sandexperimen-

tierwanne (103 861) werden 2 Lichtplatten bendtigt. !
Inhalt: 1 Lichtplatte mit Lichtflache: 55,0 cm x 39,5 cm (1 Grundplatte mit Mag- ‘
netstreifen am Rand, 1 Abdeckplatte, 1 weiBe Lichtstreufolie, 1 Anschlusskabel mit

Kippschalter und Netzteil)

Mafe: 60,5 cm x 45 om x 1 ¢m ERGANZUNG ZU DEN LICHTPLATTEN
‘ Original

Lichtstreufolie

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Bunte, in Regenbogenfarben abgestimmte Folien, tauchen die Lichtplatte in faszi-
nierende Farben. Bauwerke oder Bilder erscheinen in neuem Licht. In Kombination
mit transparentem Material, lassen sich schone Farbexperimente durchfiihren.
Inhalt: 7 Lichtstreufolien (in 7 Farben)

Material: Kunststoff

102 693 Kklein

MaBe: 42,5 cm x 30,5 cm
102692 groB

MaBe: 55 cm x 39,5 cm
102 696 rund

MaBe: @ 49,5 cm
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
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bis 250 kg

Original
usyma

Leuchtpodest
Auf diesem Podest kénnen die Kinder ihre ersten Lichtversuche machen

Inhalt: Leuchtpodest, mit satinierter Glasplatte und Leuchtrhre mit 2,8 cm

starkem Verbundsicherheitsglas und Beleuchtung, 14 Watt mit Leuéhtmitteiabde-
ckung, Netzanschluss 230/240 Volt, 50/60 HZ

Material: Verbundsicherheitsglas (2,8 cm dick), Acrylglas, Spanplatte, beschich-
tet, ABS-Kanten

. MaBe: 80 cm breit, 80 cm tief

Hoéhe 15 cm
401 261 Ahorn Dekor

Hoéhe 25 cm
401 262 Ahorn Dekor

Ho6éhe 35 cm
401 263 Ahorn Dekor

Hoéhe 45 cm
401 264 Ahorn Dekor

484 751 Buche Dekor 484 740 Buche Dekor 484 752 Buche Dekor 484 753 Buche Dekor
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bis 250 kg
N
‘ Original

Glaspodest

Ob einzeln oder in Kombination mit anderen Spielpodesten erdffnet dieses Spiel-
podest kleinen Entdeckern eine andere Welt. Sie erleben wie spannend es ist iiber
einen Glashoden zu laufen, darauf zu spielen oder von unten durch‘s Glas aus einer
anderen Perspektive die Spielkameraden zu beobachten. Durch die zwei Eingénge
konnen die Kinder rein- und durchkriechen. Der ornamental geformte Abdeckrah-
men gibt der Spielflache eine hilbsche Schmuckform.

Inhalt: Glaspodest, passt zu allen anderen Podesten der Spielhhe 45 cm, 2 Aus-
schnitte gegeniiberliegend, je 39 cm x 36 cm

Material: Glasplatte ist aus 3,2 cm dickem Sicherheitsglas, , Multiplexplatte,
Spanplatte, MDF, beschichtet, ABS-Kanten

MaBe: 80 cm breit, 80 cm tief, 45 cm hoch

401 265 Ahorn Dekor 412 755 Buche Dekor
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
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LICHT UND SCHATTEN

36

Das erstaunte Gesicht eines Kleinkindes, wenn es seinen eigenen
Schatten an der Wand oder auf dem Boden das erste Mal wahrnimmt
— jeder kennt diesen Moment. Unbewusst fangt hier der kindliche
Wissensdrang zur ganzheitlichen Auseinandersetzungen mit dem The-
ma Licht und Schatten an.




Warum ist Licht n6tig?

Ist ein Schatten immer schwarz oder kann er
auch bunt sein?

Kann ich damit spielen?

Dusyma — unseren Kindern zuliebe. Auch wir, die
Mitarbeiter, sind Mutter, Vater, Paten und/oder
GroBeltern unserer eigenen Kinder. Entwickeln Spie-
le und Spielideen flur sie — flr euch! Oftmals experi-
mentieren, forschen und tufteln wir Ideen mit ihnen
gemeinsam aus, um diese an die Einrichtungen als
Anreiz und Input weitergeben zu kénnen.

Die Idee zu diesem kleinen Projekt kam uns, als ein
Sonnenstrahl auf ein buntes, transparentes Papier
traf, was achtlos auf dem Boden lag. Das musste
natUrlich gleich ausprobiert werden — so entstanden
die bunten Figuren im Sonnenlicht — als Inspiration
zur Nachahmung fUr Sie. Vielleicht flr eine Auffih-
rung am Sommerfest oder fUr eine kreative Ange-
botswoche? Auf alle Falle flir mehr Farbe im Leben,
die die Welt bunter macht!

Wir empfehlen:

562 483 Fensterfolie

536 354 Dusyma Bastelkleber

561 993 Kinderschere

500 387 Kinderkitchen® Messer Hund

LICHT UND SCHATTEN | DUSYMAEXPERTS

»Nur wenn Gefiihl und
Fantasie erwachen,
bliiht die Intelligenz«

Loris Malaguzzi

dusymaexperts
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‘ Original @ ‘ Original @
Tablett mit transparentem Boden Transparentes Tablett
Das Tablett ist vielseitig einsetzbar. Mit transparenten Legematerialien bestickt — Transparentes Kunststofftablett zum
auf dem Leuchttisch oder in Verbindung mit dem passenden Tablett runde Mulden — Sortieren und Ordnen von kleinteiligen
(103 496) in dem vorsortierte, passende Legematerialien mit dem Tablett trans- ~ Materialien. Passend fir das Tablett
portiert werden konnen. DIN A4 Papier ist passend zum Einlegen. Der Boden ist  mit transparentem Boden (103473).

nicht kratzfest. Inhalt: 1 Stiick

Forderung: Experimentierfreude, Fingerfertigkeit, Kreativitat

Inhalt: 1 Stiick (mit Holzgriffen) 103496 runde Mulden
Material: Makrolon, Buche Vollholz

MaBe: 36 cm x 24,5 cm x 6 cm MaBe: 27,9 cm x 21 cm x 4,5 cm

103 473 1 Stiick

Legesteine 4 Elemente

Legesteine in den Farben der Elemente: Feuer, Wasser, Erde und Luft. Vielfaltig und
Kreativ fiir den Morgenkreis, Projekte zum Thema Elemente, Leuchtplatten- und
Tische, zum Dekorieren, fiir Legespiele, Z&hlen u.v.m.. Ab 4 Jahre.

Inhalt: 500 Stiick (in 20 verschiedenen Farbabstufungen der 4 Elemente)
Material: Kunststoff

MaBe: 2cmx 2,5cmx 1,8 cm

553 446

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

praxistipp

Licht-Mobiles

Mobiles aus durchscheinendem, reflektierendem Material ver-
zaubern den Raum, wenn die Sonne scheint. Aus Transparent-
papier, Spiegelfolie, kleinen Glas- oder Spiegelperlen und ande-
ren lichtdurchlassigen Materialien kbnnen gemeinsam mit den
Kindern einzigartige Mobiles gebaut werden.

Aus A. Bostelmann, Asthetische Erziehung im Kindergarten,
www.dusyma.com

@ Fensterfolie bunt
Inhalt: 10 Bogen (in 10 Farben sortiert, transparent, selbsthaftend),lichtbestandig
Material: Folie
MaBe: 58 cm x 150 cm

562 483 10 Bogen

@Transparentpapier bunt
Inhalt: 10 Blatt (einseitig durchscheinend geférbt, in 10 Farben sortiert); 115 g/gm
MaBe: 58 cm x 150 cm

560 235 10 Blatt

@ Spiegelfolie

Die selbstklebende Spiegelfolie kann einfach auf Wande, Tiiren oder Schréanke auf-
geklebt werden. Sie Iasst sich in jede beliebige Form zuschneiden.

Inhalt: 1 Rolle, selbstklebend.

MaBe: 58 cm x 150 cm

541710 1 Rolle
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‘ Original

Experimentierwanne !
Ob malen, matschen oder mit Farbe und Speisedl experimentieren - die Experi- uf |
mentierwanne bietet vielfaltige Mdglichkeiten der kreativ-asthetischen Umsetzung. / \
In Verbindung mit dem Leuchtkasten (102 702) oder der Lichtbox LED (102 697) |

werden sinnlich anregende Erlebnisse mdglich. Licht und Farbe strahlen Kraft aus, ! |
die Atmosphéren zum Wonhlfihlen und Entspannen schaffen, aber auch Fragen |

provozieren und zum Erforschen und Erproben anregen. Mit erhéhtem Rand. Nicht | |
geeignet fur Pigmentfarbe. | ".
Inhalt: 1 Stiick (mit Anleitungsheft) I'.
MaBe: 69 cm x 53 cm x 2 cm

103 498

‘ Original

Muggelsteine transparent

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt. Ab 3 Jahre.

Forderung: Farbzuordnung, Fingerfertigkeit, Asthetisches Empfinden
Material: Kunststoff

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre., Kleinteile, Erstickungsgefahr.

@ 202 312 transparent @ 202 314 transparent, glitzernd

Inhalt: ca. 650 Stiick ca. 1 kg, in 5  Inhalt: ca. 325 Stiick ca. 0,5 kg, in 9

Farben Farben mit Glitzer
MaBe: @ 1,95 cm MaBe: @ 1,95 cm

‘ Original

Muggelperlen transparent @
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Ab 3 Jahre.

Forderung: Fingerfertigkeit, Konzent-
ration, Feinmotorik

Material: Kunststoff

Inhalt: 1 kg (ca. 740 Stiick, in 8 ver-
schiedenen Farben)

MaBe: @ 2 cm, Fadelloch 4 mm

202 321

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre.
Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Prismo transparent Geschenkdose
Ab 4 Jahre.
Inhalt: ca. 100 Prismos (in 7 Farben sortiert,
Seitenldnge 1,7 cm, 1 cm dick), 1 Kleiner Le-
gerahmen transparent (@ 11,0 cm); inklusive
Motivvorlagen

203 305

40

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

‘ Original

Prismo transparent

Die transparente Ausflihrung der beliebten Prismos
Uiberzeugt mit neuen Einsatzmdglichkeiten durch das
Spiel mit Licht und Farben. Je nach Lichteinfall er-
geben die ausgelegten Motive besonders am Fenster
wundervolle Farbeffekte. Ab 4 Jahre.

Forderung: Fantasie, Farblehre, Kreativitdt, Finger-
fertigkeit

Material: Kunststoff

Achtung! Nicht geeignet flir Kinder unter 3 Jahre., Kleinteile, Erstickungsge-
fahr., Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

Prismo transparent
880

Teile

203313  GroBpackung mit
Rahmen

Inhalt: ca. 870 Prismos (in 7 Farben sortiert, Sei-
tenlédnge 1,7 cm, 1 cm dick), 10 kleine Legerahmen
transparent (@ 11,0 cm); inklusive Motivvorlagen

455

Teile

203 309 Grundpackung mit Rahmen

Inhalt: ca. 440 Prismos (in 7 Farben sortiert, Seiten-
l&nge 1,7 cm, 1 cm dick), 5 kleine Legerahmen trans-
parent (@ 11,0 cm); inklusive Motivvorlagen

Trapez transparent
513450 GroBpackung mit Rahmen 1012

Teile

Inhalt: 12 groBe Legerahmen transparent (@ 22 cm),
ca. 1000 Trapeze (in 6 Farben sortiert, 3,5 cm lang,
1 cm dick)

81

Teile

513426 Einzelpackung mit Rahmen

Inhalt: 1 groBer Legerahmen transparent (@ 22 cm),
ca. 80 Trapeze (in 4 Farben sortiert, 3,5 cm lang, 1
cm dick); inklusive Motivvorlagen

Riesen Prismo transparent
350

203 335 Riesen Prismo transparent Toile

Steine

Inhalt: ca. 350 Riesen Prismos (in 7 Farben sortiert,
Seitenldnge 3,5 cm, 1 cm dick)

‘ Original

Herzpuzzle

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Das Herzpuzzle ist ein vielseitiges Lege- und Puzzle-
spiel. Die Herz Form wird durch eine 2. Form zu einem
Quadrat (3,3 x 3,3 cm) ergénzt. Die eine Seite der bei-
den Formen ist glatt, die andere konturiert; dadurch
entsteht eine ornamentale Wirkung. Man kann frei auf
dem Tisch oder im Legerahmen legen.

Forderung: Konzentration, Fantasie, Feinmotorik

Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahre., Kleinteile, Erstickungsge-
fahr., Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

225 110 Legesteine GroBpackung

Inhalt: 1000 Legesteine in 8 Farben; 1 Anleitungs-
heft

Klarsicht Legetablett

Durch die Transparenz des Tabletts kann dies auf den
Leuchttisch gelegt und anschlieBend durch die Saug-
knopfe am Fenster befestigt werden.

Inhalt: 1 Legebtablett, inkl. 4 Saugern und Deckel
MaBe: 21 cm x 21 cm

225104

www.dusyma.com
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" Hypotenuse

c2

Mehr als leuchtende Mathematik

‘ Original

Pythagoras transparent

Das Spiel hat durch seine Vielseitigkeit einen hohen
asthetischen, padagogischen und didaktischen Wert.
Der Holzdeckel ist mit seinem erhabenen Rand dabei
so konzipiert, dass die Formteile ein- und Ubereinan-
dergelegt gegen das Licht gehalten werden kénnen.
Fur Kinder ab 10 Jahre ist dieses Spiel hervorragend
als optisches Demonstrationsmittel fiir den Satz des
Pythagoras geeignet. Besonders geeignet auch in Ver-
bindung mit der Lichtplatte (102 688). Ab 3 Jahre.
Forderung: Farbdifferenzierung, Formendifferenzie-
rung und -Zuordnung

Inhalt: 62 geometrische Formen; inklusive 1 Spielan-
leitung mit 18 Legebeispielen

103 432

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr
durch scharfe Kanten und Spitzen.

Pythagoras transparent
o

XY 3
b |

123 «.a—-E T ©

450

Teile
Transparente Legeplattchen
Geometrische Formen in 6 leuchtenden Farben und
15 unterschiedlichen Formen.Ab 5 Jahre.
Forderung: Farblehre, Visuelle Wahrnehmung
Inhalt: 450 Teile (groBes Dreieck 10 x 5 cm, kleines
Dreieck 2,5 x 2 cm)
Material: Kunststoff

542 354

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsge-
fahr. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.
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weitere Aufbauvarianten
in der Anleitung

Playstix transparent

Playstix sind ein ungewdhnliches Konstruktionsmaterial. Sie werden (ibereinander-
gelegt, so entstehen Autos, Flugzeuge und vieles mehr. Die Stdbe gibt es in 7
verschiedenen Léngen- jede in einer anderen Farbe. Die Beispiele in der Anleitung
sind leicht nachzuvollziehen. Besonders spannend wird es, wenn die Playstix mit
einer Lichtplatte verwendet werden. So entstehen farbig leuchtende Bauwerke.
Ab 4 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Kreativitat

Inhalt: Set 105-teilig, aus transparentem EVA-Kunststoff in 7 verschiedenen Lan-
gen und Farben (z.B. langste Stange @ ca. 1,2 cm und 16 cm lang), 8 Rader (@ ca.
4,4 cm), Anleitung mit Beispielen

Material: Kunststoff

561 218

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Weitere exklusive
Produkte bei Ihrer
Fachberatung

im AuBendienst § : B et e eerna e e eeran e s e et a st s s e e ran s s s s rran s s s s rras s earrasrsesrennresenrensrssenrenns

Power Clix® Solids

Dieses magnetische Konstruktionsspielzeug ist eine ideale Erweiterung zu den
Power Clix® Magnetsystemen und eignet sich aufgrund seiner einfachen Kons-
truktionsmaglichkeiten besonders fiir jiingere Kinder. Da sich die Magnete nie ab-
stoBen, kdnnen ganz einfach 2D und 3D Modelle entstehen. Ab 3 Jahre.
Forderung: Kreativitat, Raumliches Vorstellungsvermdgen

Inhalt: 94 Teile (z. B. Quadrat 6 x 6 cm), mit eingesetzen Magnetkugeln, inkl.
Anleitungsheft

Material: ABS Kunststoff

551 608

-
“ ‘.'

Crystal Polydron Basispaket

Stecksystem aus lichtdurchscheinendem Material, welches sich durch seine geo-
metrischen Formen besonders gut fiir 2D und 3D Modelle eignet. Ab 4 Jahre.
Férderung: Feinmotorik, Raumliches Vorstellungsvermdgen, Planerisches Vorge-
hen

Inhalt: 164 Teile (100 Dreiecke, 40 Vierecke 7,5 x 7,5 cm, 24 Fiinfecke), mit
Bauanleitungsheft

Material: Kunststoff

551 605

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen

164
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praxis

Nicht nur in den dunkleren Herbst- und Wintermonaten ist das Bauen auf dem
Leuchttisch fUr die Kinder eine besondere Erfahrung. Neben Farbmischungen er-
leben sie auch das Phanomen, dass Farben durch bestimmte farbige Untergriinde
»geschluckt“ werden, Absorbtion genannt. Auch in Kombination mit Baumaterial
aus Holz oder anderen opaken Bausteinen ergeben sich besonders schéne Bau-
werke

Licht Set
Gruppenset mit transparenten Formen. Ab 3 Jahre.
Forderung: Feinmotorik, Kreativitit, Farblehre, Grobmotorik, Mathematische Vorldu-

ferkompetenzen, Formendifferenzierung und -Zuordnung, Zahlfahigkeit 103 952 Sakkaro
Inhalt: 640 Teile (130 geometrische Blécke (groBter: 10 x 3,2 x 3,2 cm), . .
72 Knbpfe (@ 4,5 cm), 108 Perlen (groBte: @ 3 cm), 300 Bausteine (@ 2 cm), Ziegel exklusiv bei Ihrer
(6,4 x 3,2 x 2,4 cm), 24 Fadelschniire (60 cm lang)) Fachberatung
Material: Kunststoff

im AuBendienst
561 222

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr. Lange Schnur/Kette, Strangulationsgefahr.

Baumaterial auf dem [Leuchttisch

Bausteine transparent

Diese transparenten Bausteine wirken besonders schon in Kombination auf Licht- und
Leuchtelementen und ermdglichen dadurch spektakuldre Bauwerke.

Kompatibel mit bekannten Fabrikaten. Ab 3 Jahre.

Forderung: Fantasie, Kreativitdt, Feinmotorik

Inhalt: 90 Bausteine (groBer Baustein 6,4 x 3,2 x 2,4 c¢m, kleiner Baustein 3,2 x 3,2
x 2,4 cm); Kompatibel untereinander und mit handelsiiblichen Marken

Material: Kunststoff

551 600

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Bauwiirfel transparent 16 e
Mit diesen farbig-transparenten Wirfeln werden Kinder in die Teile
fantasievolle Welt des Bauens eingeflihrt. In Kombination mit -
unseren Leuchtelementen kommen diese Bauwdirfel beson- |4

ders schon zur Geltung. Ab 3 Jahre.

Forderung: Farbdifferenzierung, Geometrisches Verstandnis
Inhalt: 16 transparente Bauwiirfel (Kantenlénge 5 cm), 6 Vor-
lagekarten, doppelseitig bedruckt

Material: Acrylglas @

551 544

Transparente Geo Figuren

Transparente Bausteine, die zum Experimentieren mit Licht, Formen und Farben ein-
laden. Ab 3 Jahre.

Forderung: Mathematische Vorlduferkompetenzen, Unterscheidung von Farben und
Formen, Physikalische Eigenschaften/Ph&nomene kennen lernen

Inhalt: 50 Bausteine (z. B. Zylinder, Quader, Wiirfel: Kantenldnge 3,3 cm) (in ver-
schiedenen Farben und Formen)

Material: Kunststoff

551 601

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
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102 690 Lichtplatte finden Sie im
Online-Shop unter www.dusyma.com

Rontgenbilder

Wie sehen eigentlich die Knochen im Korper eines Menschen aus? Was flir Kno-
chen gibt es? Mit diesem Rontgenbilder-Set lernen die Kinder verschiedene Kno-
chen eines Menschen kennen und wo im Korper sie sich befinden. Geschicktes
Kombinieren ist gefragt, wenn die einzelnen Rontgenbilder zu einem kompletten
Bewegungsapparat zusammengefligt werden sollen. Ab 4 Jahre.

Forderung: Korperwahrnehmung

Inhalt: 18 Rontgenbilder auf stabiler Folie (z.B. Handknochen 36 x 15 c¢cm)
Material: Kunststoff

546 301

Rontgenbilder Insekten

Mit diesem Set aus Réntgenbildern und Bildkarten kénnen Kinder die verschiede-
nen Teile eines Insekts wie Kopf, Thorax und Abdomen kennenlernen und lernen
dabei, dass selbst sehr unterschiedliche Kreaturen sehr dhnliche Strukturen haben
konnen. Legt man die passenden Karten aufeinander, kann man die Insekten von
oben, von innen und von unten gleichzeitig betrachten und hat so einen Blick durch
das komplette Tier. Ab 4 Jahre.

Forderung: Alltagswissen

Inhalt: 36 Rontgenbilder, 36 Bildkarten (10 x 15 cm); inklusive 1 Anleitung
Material: Kunststoff

561 361

Rontgenkarten Tiere

Skelette erforschen! Dies ermdglichen Fotokarten von verschiedenen Tieren und
zweier Menschen. Vor einer Lichtquelle erscheinen die Skelette in der Fotokarte.
Ab 4 Jahre.

Forderung: Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen

Inhalt: 16 Fotokarten

Material: Kunststoff

549 187

36
Teile
Menschen transparent
Menschen nach Farben, GroBe, Geschlecht sortieren oder anhand der Steckver-
bindungen an den Handen miteinander verbinden. Ab 3 Jahre.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Auge-Hand-Koordination
Inhalt: 36 Menschen (ca. 7-10 cm hoch, farbig sortiert)
Material: Silikon

553 373

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.
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‘ Original

Harlekino

Spielidee: Konstanze Ziemke-Jerrentrup )
Das Harlekino ist so bunt und so vielseitig wie sein Name. Durch Ubereinanderlegen
der Karten entstehen schone Farbmischungseffekte und Formen. Das Spiel kann
als Legespiel mit unterschiedlichsten Anlegekriterien und Schwierigkeitsgraden
oder nach dem Klassischen Domino-Prinzip gespielt werden. Fiir 1 - 4 Spieler.
Ab 4 Jahre.

Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Farblehre, Mengenerfassung

Inhalt: 60 transparente Legekarten mit vier unterschiedlichen Ausfuhrungen: Far-
be (rot, gelb, blau), Form (Kreis, Quadrat), Anzahl der Formen (1, 4, 9, 16, 25),
Grafik (positiv und negativ); inklusive 1 Spielanleitun

Material: Kunststoff

MaBe: 10 cm x 10 cm

103 142

praxistipp

Nicht immer ist ein Leuchttisch oder eine Lichtplatte zur Hand.
Nutzen Sie Fenster und das Tageslicht um mit den Kindern zu
erleben, wie transparente Folien sich Uberlagern. Nutzen Sie
hierzu selbsthaftende Fensterfolien.

‘ Original @
Columi
Spielidee: Konstanze Ziemke-Jerrentrup, Dusyma Ideenwerkstatt
Die Entstehung von Mischfarben durch das Zusammenfiihren bestimmter Grund-
farben kann ausprobiert und spielerisch vermittelt werden. Dazu bietet sich ein
Leuchttisch oder ein Fenster, an dem die Karten auf einer selbsthaftenden Folie
(193 012) angebracht werden, besonders an. Das Spielen nach dem bekannten
Domino-Prinzip, als auch ein freies Legen, ist mdglich. Ab 5 Jahre.
Forderung: Farbwahrnehmung
Inhalt: 30 Karten; inklusive 1 Spielanleitung
Material: Kunststoff
MaBe: 18 cm x 6 cm

192 987

‘ Original @
Fensterfolie fiir Columi
Spielidee: Konstanze Ziemke-Jerrentrup, Dusyma Ideenwerkstatt
Die glasklare Folie haftet ohne Kleber auf allen glatten Flachen und kann jederzeit
wieder abgezogen werden. Die Columi-Kunststoffkarten kénnen ohne weitere Hilfs-
mittel einfach angeheftet werden. Ab 5 Jahre.
Forderung: Farbwahrnehmung
Inhalt: 5 Folien
Material: Folie
MaBe: 70 cm x 50 cm

193 012

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der héhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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60

Teile

/Aa
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Buchstaben bauen

Unterschiedliche Buchstabenteile laden ein, groB- und
kleingeschriebene Buchstaben nachzubauen. Be-
bilderte Aufgabenkarten zeigen die Variante mit den
genauesten Proportionen. Ab 3 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Rechtschreibfertigkeiten,
Lesefertigkeiten

Inhalt: 60 Buchstabenteile (lange gerade Linie 25 x
4 cm), 13 doppelseitige Vorlagenkarten; inklusive 1
Spielanleitung

Material: Kunststoff

556 052

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Buchstabenschablonen

Die Buchstaben konnen aus den Platten gelost wer-
den, so sind beide Teile einsetzbar. Auch fiir den Ein-
satz auf der Lichtplatte (102 690). Ab 4 Jahre.
Forderung: Lesefertigkeiten, Rechtschreibfertigkei-
ten

Inhalt: 27 Stick (Platte 22,5 x 17 c¢cm, ,B ca. 16
cm hoch)

Material: Kunststoff

556 091

Buchstaben bunt transparent

Ab 5 Jahre.

Forderung: Experimentierfreude, Farbwahrnehmung,
Visuelle Wahrnehmung

Inhalt: 260 Buchstaben (je 10 Stiick pro Buchstabe,
z.B.M2,1x1,9cm)

Material: Kunststoff

553 358

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungs-
gefahr.

Gel Pads i

Die Gel Pads sind gefiillt mit gefarbtem Ol, Glitter
und unterschiedlichen geometrischen Formen. Ab 3
Jahre.

Forderung: Visuelle Wahrehmung, Grobmotorik
Inhalt: 7 Gel Pads

Material: Kunststoff elastisch

MaBe: @ 19 cm

558 382

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

12
Teile
Gelformen Geo
Die mit Glitzer und geférbtem Ol gefiillten Geoformen
laden zum Legen und Zuordnen ein. Wer entdeckt die
beiden passenden Formen als erstes? Ab 3 Jahre.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Formempfinden
Geometrisches Verstindnis
Inhalt: 12 Gelformen (Quadrat 15 x 15 c¢m, Kreis @
15,2 cm)
Material: Kunststoff elastisch

553 352

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

6

Teile
Gelfisch
Die Fische sind gefiillt mit gefarbtem Ol und bunten
Farbakzenten. Ab 3 Jahre.
Forderung: Visuelle Wahrehmung, Grobmotorik
Inhalt: 6 Gelfische (ca. 5 - 20 c¢m, in verschiedenen
Formen und Farben)
Material: Kunststoff elastisch

553 382

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

www.dusyma.com



Taschenlampe

Schnell zur Hand, perfekt fiir unterwegs. Ab 3 Jahre.
Technische Daten: LED, Batterieart: 3 x AAA, Batte-
rien enthalten: Nein

Inhalt: 12 Stiick

Material: Kunststoff

MaBe: 9,7 cmx @ 3,2 cm

552 736

Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Reflektorbar

Fur mehr Sicherheit auf dem Weg zur Einrichtung
und Schule. Hohe Reflektionskraft, entspricht der EN
13356. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 6 Stiick

Material: Kunststoff

MaBe: 7 cm x 5 cm

552 706

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleine Kugeln, Erstickungsgefahr.

Kaleidoskop Wilde Tiere

Mit Tiermotiven farbig bedruckt. Ab 3 Jahre.
Inhalt: 24 Stiick

Material: Karton, Kunststoff

MaBe: 15cm x 0 4,5 cm

552 544

Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Funkelsteine

Funkelnde transparente Scheiben mit Fliegenaugen-
effekt, ein wahrer Schatz.

Forderung: Experimentierfreude

Inhalt: 60 Stiick in 12 Farben

Material: Kunststoff

MaBe: @ 3,5cm

552 609

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleine Kugeln, Erstickungsgefahr.

Leuchtfrosch

Setzt man das Tier auf die Hand, leuchtet es in wech-
selnden Farben mit Sensoren, die auf Wéarme reagie-
ren. Mit zwei Kontakten an der Unterseite.

Ab 3 Jahre.

Inhalt: 12 Stiick (inklusive Batterie, nicht auswech-
selbar)

Material: Kunststoff

MaBe: 4 cm x 4 cm x 4 cm

552 546

Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Schattenwerfer Flashlight
Projektor-Taschenlampe fiir erste Erfahrungen mit
Projektionen. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Taschenlampe, 6 verschiedene Aufsétze, 2 x
AA; Batterien im Lieferumfang: Nein

Material: Kunststoff

MaBe: 15 cm

543 707

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Zauberstab

Aus transparentem Kunststoff mit glitzerndem Inhalt.
Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Stiick (farbig sortiert)

Material: Kunststoff

MaBe: 36 cm

518 882

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Glastropfen

Das Spiel mit dem Sonnenlicht - geschliffener Kristall
hohe Qualitat (bleifrei) mit gleichmaBiger Lichtfache-
rung in den Spektralfarben. Durch die verschiedenen
glatten Oberflachen ergeben sich faszinierende Licht-
und Farbbrechungen.

Inhalt: 1 Glastropfen

MaBe: 5 cm x 3,2 cm

537 278

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
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Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.



PELADUSY

DER VERWANDLUNGSKUNSTLER

Peladusy ist einzigartig — die Schale zum Aufhédngen in Kom-
bination mit der Acryl- und der Spiegelplatte. Als material-
aufnehmende Schiissel, lasst sie sich mit Sand oder Wasser
fallen und Iadt zum Experimentieren ein. Wird Peladusy als

SABINE HOKENMAIER

Kuppel verwendet, ergeben sich neue Perspektiven. Mit Licht SEEEE,
a 0 . . . . achkauffrau Marketing
angestrahlt erscheint ein Himmelszelt in neuer Dimension. Produkimanagerin bei Dusyma

KLEINE WELT SPIEL
MIT PELADUSY

Hier wird die Urzeit wieder lebendig.

Sie sind réatselhaft, geheimnisvoll und beeindruckend.
Uber (fast) nichts wird mehr unter Kindern gefachsimpelt
als Uber Dinosaurier. Erstaunlich, dass Kindern die schwie-
rigen Namen doch so leicht Uber die Lippen gehen und sie
sich untereinander fachkundig Uber die unterschiedlichen
Dinosaurierarten austauschen.

Wurden die Dinosaurier vor Millionen Jahren durch ein
Meteoriteneinschlag ausgeldscht oder waren es doch die
Auswirkungen eines Vulkanausbruchs? Im Spiel gibt es
verschiedene Varianten. Wichtig sind auch die Fossilien-
funde, diese lassen sich wunderbar in die Parallelwelt ein-
flgen. So kommt die langst vergangene Zeit ins hier und
jetzt!

Wir empfehlen:

540 062 Dinosaurier

538 523 FIMO® air basic
561 811 Krepp-Papier Aqua
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HIMMELSZELT
UBER PELADUSY

Mit Licht fluten, von innen — von auBen, unglaubliche Ef-
fekte bilden sich an der Wand oder an der Decke ab. Die
: Kuppel wird gestaltet mit Farbstiften, Stickern oder mit
@ @ 9 ¢ 3 transparenter Folie. Unter der Kuppel lassen sich ganze
@ @ ¢ @ . - Szenen darstellen, auch die Dinos kdnnen in der Nacht die
TR g T Menschen in den Stadten besuchen... ausgeleuchtet wird
‘ Original die Szene mit einer Taschenlampe oder auch mit groBer
Strahlkraft der Bunten Zauberschatten. Werden die Licht-
IE:eIa'dustyd i ren oder Welten i Rauim besonders | . beides it quellen bewegt, kommt leben in die Szenerie - die Figuren
xperimente durchfiihren oder Welten im Raum besonders inszenieren — beides is : R .
mit dem Multitalent Peladusy mdglich. Mit der abgehdngten Variante erleben die scheinen zu wandern oder werden groBer und Kleiner.
Kinder faszinierende Farb- und Spiegelspiele aus besonderer Perspektive. Themen-
welten wie z.B. Unterwasser oder Dschungel kénnen in interaktiver Héhe platziert
werden. Dieses besondere Dekorationselement lasst sich auch variabel an der ~ Wir empfehlen:
Wand oder an der Decke im Raum anbringen. Vielseitiges Dekorationsmaterial kann 103 488 Bunte Zauberschatten
hierfiir verwendet werden, z.B. Window Color, Fensterfolie oder Fensterkreide. Mit 515076 Fensterfolie bunt
der Spiegelplatte, die zwischen Decke und Peladusy eingefddelt werden kann, er- ensteriolie bun
geben sich neue unbekannte Perspektiven. 562 282 Power Stanzer Stern groB
Forderung: Gestalten im Raum, Planerisches Vorgehen 554 897 Motivstanzer Stern
Inhalt: 1 Stick (1 Acrylglasspiegel @ 44 cm, 1 Acrylglas @ 44 cm, 1 Halbkugel 103 325 Luxy im Holzkasten
aus Acrylglas auBen @ 44 cm, innen @ 36 cm, AuBenrand mit 8 Lochern @ 1 cm, 8
Kordelstopper, Seil aus 100 % Polyamid, @ 0,40 cm und 10 m lang)

102 958

' B =

dusymaexpe
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Bauplattchen
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‘ Original

Luxy Bauplattchen

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Die transparenten Luxy Bauplattchen sind eine wertvolle Ergdnzung zu unseren
Luxy Leuchtbausteinen und Uhl-Bausteinen, da sie dem gleichen Grundmas folgen.
So kénnen sie zu ausgefallenen Bauwerken kombiniert werden und sorgen fir ein
neues Bauerlebnis. Setzt man die Bauplattchen im Konstruktionsspiel bei Park &
Build (183 195) ein, sind sie auch dort ein echter Hingucker. Ab 3 Jahre.
Forderung: Fingerfertigkeit, Kreativitdt, Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen,
Dreidimensionales-Denken, Planerisches Vorgehen

Inhalt: 24 Plattchen (13,3 x 3,33 x 0,8 cm), 3 Quadrate (6,66 x 6,66 x 0,8 cm);
Karton mit transparentem Deckel

Material: Acrylglas

103 541

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Schnitt- und Stichgefahr durch scharfe Kanten und Spitzen.

‘ Original

Bauplatten Architekt

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Die Bauplatten Architekt kombinieren in ihrer Grundform runde und eckigen Ele-
mente, die zu modernem Bauen anregen. In Kombination mit weiteren Bauma-
terialien entstehen allerlei Freispielmdglichkeiten sowie eine gelungene Basis fir
das Kleine-Welt-Spiel. Zudem eignen sich die vielféltig einsetzbaren Platten als
Ergdnzungen fiir Park & Build (183 195), indem sie das Parkhaus um zusétzliche
Ebenen erweitern. Ab 3 Jahre.

Forderung: Kreativitat, Dreidimensionales-Denken

Inhalt: 2 Bauplatten (50 x 42 x 0,8 cm)

Material: Birke Multiplex, natur lackiert

183 192

www.dusyma.com



‘ Original

Lichtdacher aus aller Welt

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Diese Dachformen sind eine perfekte Erganzung zu unseren Lumi- und Luxy Bau-
steinen. Sie stellen Dachformen aus 3 verschiedenen Kulturkreisen dar (européa-
isch, orientalisch, asiatisch) und bieten so Gesprachsanldsse zum Thema andere
Lander und Kulturen. Durch die verschiedenen Materialien entstehen bei Lichtein-
fall wunderschéne Farb- und Formenspiele. Die Dachformen kénnen mit unseren
Lumi- und Luxy Bausteinen (z.B. 103 162 und 103 325) sowie mit den Dusyma
Uhl Bausteinen (183 214) zu farbenpréachtigen Bauwerken kombiniert werden. Ab
3 Jahre.

Forderung: Kognitive Fahigkeiten, Fingerkoordination, Farbwahrnehmung

Inhalt: 25 Dachformen aus 3 Kulturkreisen (GréBte Dachform 20 x 5 x 1,6 ¢cm,
kleinste Dachform 6,6 x 3,3 x 1,6 cm), 11 Luxy Leuchtbeusteine in 3 Formen (Uhl
Bausteine, Sdulensteine, Quader), 11 Uhl Bausteine in 3 verschiedenen Formen
(Uhl Bausteine, Séulensteine, Quader); 1 Holzkiste mit Acrylglasdeckel (20,6 x 20,6
X7 cm)

Material: Acrylglas, Holz, satiniert

103 543

‘ Original @b
Lichtbauplatten Set

Transparente Bauplatten aus Acrylglas ermdglichen Lichtspiele, dienen als Fenster
oder Ebenen bzw. Etagen fiir die Bauwerke, lassen sich zu Wegen, Briicken oder
StraBen legen und bringen Farbe ins Spiel. Abgestimmt auf die MaBe der Uhl Bau-
steine kdnnen die Uhl Riesen auch mit der kleineren Version, den Uhl Bausteinen

(z.B. 183 206), sowie den Juwelen Bausteinen (103 008) und den Lumis/Luxys B

(103 273, 103 330) kombiniert werden. Ab 2 Jahre.
Férderung: Abstraktions- und Vorstellungsvermégen, Formenzuordnung
Inhalt:

6 Platten (6,66 x 26,66 x 0,7 c¢m, je 2 in hellblau/hellgriin/orange),
12 Platten (6,66 x 13,33 x 0,7 c¢m, je 4 in hellblau/hellgriin/orange),
24 Platten (6,66 x 6,66 x 0,7 cm, je 8 in hellblau/hellgriin/orange),

4 Platten (20,0 x 13,33 x 0,7 cm, 2 hellgriin, 2 hellblau),

3 Platten (20,0 x 26,66 x 0,7 cm, je eine in hellblau/hellgriin/orange),

1 Holzbaukasten in Buche massiv, fingergezinkt lackiert (30 x 23 x 8,5 cm)
Material: Acrylglas

183203 Lichtbauplatten Set

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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l.uml Lichtbausteine

Mit den Lumi Lichtbausteinen von Dusyma hélt eine neue spielerische Form der Licht-Architektur Einzug ins Bau-
spiel. Transparent schimmerndes Material in ,schneewei“ und bezaubernden Farbténen, von kréftig leuchtend
bis zart pastell mit satinierten Oberfldchen. Die Leuchtkraft der Farben dndert sich je nach Lichtquelle und -in-
tensitdt, sowie nach den Farben des jeweiligen Hinter- und Untergrundes. Der hochwertiger Buchenholzkasten
kann auch als Bauflache verwendet werden Ab 3 Jahre.

Forderung: Kreativitat, Abstraktions- und Vorstellungsvermdgen, Farbwahrnehmung, Feinmotorik, Fingerfertig-
keit

Material: Acrylglas, satiniert
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‘ Original

Lumi Lichtbausteine im Holzkasten

Ab 3 Jahre.

Inhalt: Je 84 Steine (Séulensteine, Briickenbogen,
diagonale geteilte Quader, Halbkugeln, halbe Quader,
Quader 6,66 x 3,33 x 1,66 cm), 14 Platten (10 x 10
cm), 1 Holzbaukasten in Buche, satinierter Boden
(20,6 x 20,6 x 7 cm), 1 Acrylglasdeckel transparent

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungs-
gefahr.

103161 Lumi Lichtbausteine pastell

in den Pastellfarben blau, gelb, rosa, lila

103162 Lumi Lichtbausteine bunt

In den Farben hellgrtin, rot, petrol, orange

103 163 Lumi Lichtbausteine transparent

in der Farbe weiB-satiniert

Lumi Lichtbausteine im Karton

Ab 3 Jahre.

Inhalt: Je 28 Steine (Sdulensteine, Briickenbogen,
diagonale Ziegel, Halbkugeln, Ziegel, Quader 6,66 x
3,33 x 1,66 cm), 4 Platten in weiB satiniert

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungs-
gefahr.

103164 Lumi Lichtbausteine pastell

in den Pastellfarben blau, gelb, rosa, lila

103 165 Lumi Lichtbausteine bunt
In den Farben hellgriin, rot, petrol, orange

103132 Lumi Lichtbausteine transparent

in der Farbe weiB-satiniert
www.dusyma.com
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‘ Original

Luxy Leuchtbausteine im Holzkasten
Ab 3 Jahre.

Inhalt: Je 80 Steine (Sdulensteine, Briickenbogen,
Halbkugeln, diagonale geteilte Quader, halbe Quader,

LINY Leuchtbausteine
Da die Luxy Leuchtbausteine exakt den MaBen der bekannten Dusyma Uhl Bausteine (183 214), der Schmuck-

Quader 6,66 x 3,33 x 1,66 cm), 14 glasklare Platten, (128 316, 128 317, 128 318) und der Juwelenbausteine (103 008) entsprechen, kénnen sie mit diesen in
farbenpréchtigen Bauwerken kombiniert werden. Lieferung mit transparentem Deckel. Ab 3 Jahre.

Forderung: Fingerfertigkeit, Motorik, Kreativitit, Abstraktions- und Vorstellungsvermégen, Farbwahrnehmung,

Formendifferenzierung

Material: Acrylglas, transparent

1 Holzbaukasten in Buche, satinierter Boden (20,6 x
20,6 x 7 cm), 1 Acrylglasdeckel transparent

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungs-
gefahr.

103 325 Luxy Leuchtsteine bunt

in den Farben hellgriin, rot, petrol, gelb, pink, blau, glas-
Klar

103 326 Luxy Leuchtsteine glasklar

in der Farbe glasklar

Luxy Leuchtbausteine im Karton

Ab 3 Jahre.

Inhalt: Je 28 Steine (Sdulensteine, Briickenbogen,
diagonale Ziegel, Halbkugeln, Quader, Ziegel), 4 Plat-
ten in glasklar

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungs-
gefahr.

103 328 Luxy Leuchtbausteine bunt

in den Farben hellgriin, rot, petrol, gelb, pink, blau, glas-
Klar

103 329 Luxy Leuchtbausteine glasklar
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‘ Original

Luxy Regenbogenséulen
im Karton

Inhalt: 126 Acrylsdulen, im Karton (in 7 Farben sor-

D,

i Luxy Regenbogenséulen
i im Holzkasten

{ Inhalt: 140 Acrylséulen (in 7 leuchtenden Farben) im
: 327). Dadurch lassen sich auch mehrstockige Bau-

¢ werke erstellen, die im Licht in vielen Farben leuchten.
i Ab 2 Jahre.

: Forderung: Experimentierfreude, Konzentration

¢ Inhalt: 20 Lichtbauplatten in 3 verschiedene GroBen

.

tiert) Holzkasten

Material: Acrylglas : Material: Acryl

MaBe: 6,67 cm, cm @ 2 cm MaBe: 6,67 cm, @ 2 cm
103 508 { 103327
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‘ Original

i Lumi Bauplatten
¢ Dieses Bauplatten Set ist eine wertvolle Erganzung flr

das Spiel mit unseren Luxy Regenbogen Sdulen (103

i (8 Platten 10 x 10 cm, 4 Platten 20 x 6,66 cm (Uhl
¢ MaBe), 8 Platten 10 x 13,3 cm)
Material: Acrylglas, satiniert

103 542

www.dusyma.com
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) praxistipp

Blocks mit Acryl

Die besonders spannenden Holzbausteine mit Sicht- Bieten Sie den Kindern an, auf
fenster laden zum experimentellen Bauen ein. Kinder der Fensterbank zu bauen. Das
lernen auf spielerischen Art und Weise physikali- Tageslicht wird bunte Schat-

sche GesetzmaBigkeiten, wie die der Statik und der
Schwerkraft kennen. Ab 2 Jahre.

Forderung: Physikalische Eigenschaften/Phanomene
kennen lernen, Farberkennung- und Unterscheidung,
Motorik

Material: Acrylglas, Holz

ten werfen und beim Hindurch-
schauen der Blocks wird die
Welt plétzlich ganz bunt.

551 140 Blocks Regenbogenfarben

Inhalt: 24 Holzbausteine (6 x 4 Teile: Kleines Drei-
eck 11 x 5 x 10 cm, GroBes Dreieck 10 x 10 x 10
cm, Quadrat 5 x 5 cm, Kreis @ 5 cm, Rechteck 10
x 5 ¢cm, Holzrahmen: 2,5 x 1 ¢m stark) mit farbigen
Acrylscheiben

551 511 Acrylbausteine groB

Inhalt: 24 groBe Holzbausteine (20 x 7,5 x 7,5 cm),
12 kleine Holzbausteine (10 x 7,5 x 7,5 cm)

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Verspiegeltes magnetisches Polydron
Die Wirkung der Reflexion und Geometrie mit den verspiegelten Bausteinen er-
fahren. Kompatibel mit bestehenden, magnetischen Polydron-Sets. Ab 3 Jahre.
Forderung: Kreativitdt, Geometrisches Verstandnis, Visuelle Wahrn ehmung
Inhalt: 18 Dreiecke, 18 Quadrate, 12 Flinfecke, Anleitung zur Inspiration
Material: ABS Kunststoff

MaBe: 22,5 cm x 18,5 cm x 5 cm

551 759

praxistipp

Das Spiegelzelt

,Ilch sehe mich ja unendlich oft!“ Sich
selbst beobachten, spiegelverkehrt, von
oben, von unten, von hinten, von allen
Seiten, diese ganz neue Dimension
des Erlebens ermoglicht das Spiegel-
zelt. Sich selbst und andere aus ver-
schiedenen Winkeln und Perspektiven
sehen, die der Betrachtung sonst nicht
zugéanglich sind, tbt auf Kinder eine un-
geheure Faszination aus. Das Legen mit
Naturmaterialien oder Muggelsteinen
erhalt durch die vielfache Spiegelung
einen ganz neuen Spielanreiz. Eine an-
gezlindete Kerze verwandelt das Spie-
gelzelt in einen Sternenhimmel. Mit
Bausteinen errichtete Hauser werden
zu Stadten, erbaute StraBen entflhren
das Kind zu einer fantastischen Reise in
die Unendlichkeit.

‘ Original
Spiegelzelt groB
Inhalt: AuBenflachen: gelb, blau, oran-
ge
MaBe: 134 c¢m breit, 62 cm tief, 3 cm
dick GesamtmaB , 116 cm hoch

412 667

7zq|. Frachtkosten

Stapel Blocke
Diese Blécke in metallfarbener Optik kdnnen gestapelt, sortiert oder gerollt werden.
Besonders fiir Kleinkinder ist die Spiegelung beim Bauen eine optisches Phanomen.
Ab 1. Tag.

Forderung: Motorik, Kreativitat, Visuelle Wahrnehmung

Inhalt: 12 metallfarbene Blocke (7 - 12 cm)

Material: Kunststoff

551 588
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‘ Original

Bau- und Spielstufen mit Spiegel

Fir kleinere Kinder ist der Boden zundchst der wichtigste Spielraum. Mit den Bau-
und Spielstufen erweitert sich das Erfahrungsfeld um die dritte Dimension, der
Hohe und des Raumes, indem sich viele neue spannende Spielsituationen ergeben.
Die Erfassung des dreidimensionalen Raumes erhélt neue Mdglichkeiten, sei es im
Spiel mit Bausteinen, mit Kugelbahnen oder im Rollenspiel. Die Stufen sind den
MaBen der Uhlbausteine, der Lumi-Lichtbausteine und der Luxy-Leuchtbausteine
angepasst.

Die Spiegelstreifen aus Acrylglas an den Stufen sorgen flir weitere Erfahrungs-
momente. Materialien werden verdoppelt, gespiegelt und von hinten sichtbar. Ein
besonderes Erlebnis und ein schdner Effekt flir Ausgestelltes.

Inhalt: 1 Stiick

Material: Acrylglas, Birke Multiplex, lackiert

MaBe: 62 cm breit, 15 cm tief, 10 cm hoch , GesamtmaB , 46,6 cm tief, 30 cm
hoch

103 458

Eousyina Perspektivenwechsel

Bauspiegel
Diese Bauspiegel sind wunderbare Unterlagen fir Bau- und Konstruktionsmaterial,

Legematerial wie Muggelsteine, Lumi Lichtbausteine u.v.m. Die Bauspiegel bewir-

ken fantastische Illusionen und Perspektiven. Der Bauspiegel ist sehr niedrig und

auf die Uhl Baustein MaBe abgestimmt, sodass er als Baumaterial in ein Gebdude

integriert werden kann. Die Bauwerke lassen sich so auch von innen betrachten. == L }_
Der Bauspiegel sollte nicht von Kindern herumgetragen werden, da er sonst zer- - F 7
brechen kann. Im Falle eines Bruches bricht das Glas im Holzrahmen wodurch die
Gefahrdung durch Schnitt- und StoBverletzungen wirksam reduziert wird. Allerdings
kann es zu kleinen Abspiltterungen kommen welche herausfallen kénnten.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Rdumliche Wahrnehmung

Material: ESG Sicherheitsglas, Multiplexplatte \\

103 167 quadratisch

Inhalt: 1 Bauspiegel
MaBe: 40 cm x 40 cm x 3,5 cm, 1,6 cm

103166 rund

Inhalt: 1 Bauspiegel
MaBe: 40 cm x 3,5¢m, 1,6 cm @ 50 cm

Ohne Dekoration. Direktes Sonnenlicht, das in Spiegeln reflektiert wird, kann eine Blendgefahr oder eine Ziindquelle verursachen. Deshalb sollte immer eine Risikobeurtei-
lung durchgefiihrt werden, wenn ein Standort fiir einen Spiegel im Innen- oder AuBenbereich gewéahlt wird.

Darf nicht von Kindern getragen und fallen gelassen werden.

) % ‘t-
" »

Stapellinsen Spiegel Biélle
Dieses Stapelmaterial ist besonders faszinierend, da sich Kinder selbst sowie ihr i Diese Spiegelbélle ermdglichen schon den Kleinsten erste Erfahrungen mit opti-
Umfeld in der Spiegelung wahrnehmen kénnen. Ab 10 Monate. schen Phanomenen zu machen. Anregend und faszinierend zugleich. Ab 2 Jahre.
Forderung: Visuelle Wahrnehmung, Feinmotorik Inhalt: 4 Stiick
Inhalt: 20 Stiick, in 4 verschiedenen GroBen Material: Edelstahl
Material: Kunststoff MaBe: @ 6 cm - 15 cm
MaBe: 0 4,5cm - 15 cm 553 018
553 016
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ALs E I NZ E LE L E M E NTE Bitte beachten Sie, dass Sie bei den Einzelelementen
passende FlBe dazu bestellen missen!

,Licht an“

Eine ideale Projektionsfliche fur die
Original Dusyma Projektorbox (102
680), Overheadprojektor oder Beamer.
Material: Buchemassivholz, 2-fach la-
ckiert, Trevira CS

MaBe: 86 cm breit, 144,5 cm hoch,
9,5 tief

469 377

" m e schwenkbar fiir

unterschiedliche Blickwinkel

I

|

/”.-.———' J

ljl :
@

g

Projektorbox und »Entdecke was*

Luxy Aufstellfiguren Dies ist die kleine Forscherstation in der
weitere Informationen kombi-mobil Familie. Mit groBzligigem
finden Sie auf Seite 28/29 Ablagefach flr die unterschiedlichsten
Untersuchungsobjekte, einem Spiegel-
board und einem Drehspiegel sind klei-
ne Forscher bestens ausgestattet.
Material: Buchemassivholz, 2-fach la-
ckiert, Spanplatte, Multiplex, melamin-
Lichtplatte RGB beschichtet, Acrylspiegel
weitere Informationen MaBe: 86 cm breit, 40 cm tief, 144,5
finden Sie auf Seite 33 cm hoch
469 390
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‘ Original

(€]
(C]
»Spiel mit Licht fiir Kleine* : ‘
In Kombination mit den Original Dusy-
ma Luxy Regenbogen Saulen (103 508,
bitte separat bestellen) ladt das kom-

bi-mobil Element zum Gestalten und . ; i |
Experimentieren mit Farbe und Licht kombinieren U‘(\d \/erbindenl Mobil sein und frei D\Q*Zle‘(e‘ﬂ

ein. Auf dem unteren Ablagebrett kon- GEEIGNET
nen die trgnsparenten Stecker abgleleg'F m
fir i frbenfonos Loughion. AUCH FUR LICHTSPIELE

Material: Buchemassivholz, 2-fach
lackiert, MDF, Multiplex, melaminbe-

schichtet kombi-molil: gestalte und teile deinen Raum!

MaBe: 86 cm breit, 16 cm tief, 144,5 Unser Raumgliederungssystem mit neuen, vielfaltigen und

cm hoch durchdachten Funktionen und Details.

469 388 Ob als einzelne Module frei im Raum platziert oder in Kom-
bination: ALLE Bildungsbereiche finden hier ihren Platz

im Raum.

Die kombi-mobil Elemente sind sowohl frei im Raum positio-
nierbar, als auch zur Befestigung an der Wand oder in Kombi-
nation mit unseren Raumtalenten perfekt geeignet.

Mit vielfaltigen Funktionen die begeistern (und Moglichkeiten
die Uberzeugen) ist kombiHmobil in verschiedenen Winkeln
positionier- und veranderbar und von 2 Seiten nutz- und be-
spielbar.

Kombinationen die Du willst:

Hier findest Du von uns fertig zusammengestellte Kombina-
tionen zu den einzelnen Bildungsbereichen mit Funktionen die
alle wollen!

Module die Du brauchst: Einzelne Module oder Kombina-
tionen kénnen individuell nach eigenen Winschen aus einer
Fulle von unterschiedlichen Einheiten oder ganz individuell mit

Leuchttisch Einzelbestiickungen zusammengestellt werden.
weitere Informationen
finden Sie auf Seite 31
Luxy Leuchtbausteine komlbiHmololl bereichert und ergénzt unsere moderne
weitere Informationen Dusyma Mdobelfamilie perfekt!
finden Sie auf Seite 53

n
[ e | - -

kornbli-mobil ,,LichtWerkstatt fiir Kleine*
1 x ,Licht an“ (469 377)

1 x ,Entdecke was (469 390)

1 x ,Spiel mit Licht fiir Kleine" (469 388)

2 x ,FliBe Set flach” (469 362)

1 x ,FiiBe Set seitlich (469 363)

MaBe: 247 cm breit, 50 cm tief, 144,5 cm hoch

469 405

m
.__,_____.____..‘: =

i
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SANDSPIEL

MIT TROCKENEM SAND IM RAUM

Rieseln, schépfen, sieben I6ffeln, rihren, streuen,
haufeln, malen, fillen, gieBen, schiitten, fegen, wi-
schen, messen - fihlen und bewegen - zuschauen,
vergleichen und erforschen.

SABINE HOKENMAIER
Ergotherapeutin,

Fachkauffrau Marketing
Produktmanagerin bei Dusyma

“

Dieses besondere natlrliche Material, in Fulle
angeboten, darf Uberquellel ich Wege
suchen — kontrolliert oder unkontrolliert. Im-
mer wieder neu, immer wieder anders und
doch sind die Eigenschaften von Sand immer
verlasslich gleich. Das Kind nimmt Kontakt
zum Element Sand auf und probiert im freien
Spiel das aus, was es anspricht. Dabei verliert
sich das Kind im Tun und vert'?ﬁ sich wertfrei
im Spiel.

Sand ist ein faszinierendes Element. Ein le-
bendiges weiches Material, welches sich
auch mit nur kleinen zarten Bewegungen
beeinflussen lasst. Die Sandstation wurde
entwickelt, um Kindern das freie Spielen und
Experimentieren mit trockenem Sand zu er-
moglichen. Sand lasst sich somit haptisch in
einem dafUr bereitgestellten Raum erfahren.
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Original

Dusyma
Sandstation
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt
Die tiefen Troge der Sandstation ermdglichen den Kindern, mit den Armen in den
Sand ,einzutauchen” und sie kénnen direkt darin arbeiten. Auf der Arbeitsplatte
l&sst sich der Sand ausbreiten. Mit zusétzlichen Materialien wie Biirsten (102 382)
oder unterschiedlichen Schiitt- und Siebematerialien (102 383) kann der Sand
gesiebt, gefegt, geloffelt, geschiittet und sogar damit gemalt werden. Die Deckel
lassen sich unten in die Troge einstecken. Bei der Sandstation Kindergarten kénnen
diese somit auch als Ablage flir weitere Materialien verwendet werden. Ist das
Spiel beendet, wird der Sand zuriick in die Trége geflllt und diese mit den Deckeln
abgedeckt.
Forderung: Fiihl- und Tastsinn, Experimentierfreude, Feinmotorik, Konzentration
Material: Birke Multiplex —

dusymaexperts

102 376 Krippenhohe 102 377 Kindergartenhdhe
Inhalt: 2 Sandtrége je 60 x 39,5 cm, 45,5 cm hoch, 1 Arbeitsflache 100 x 57 cm,  Inhalt: 2 Sandtrdge je 60 x 39,5 cm, 55 cm hoch, 1 Arbeitsfldche 100 x
2 Deckel, Lieferung zerlegt, inkl. Montagematerial, Selbstmontage 57 cm, 2 Deckel, Lieferung zerlegt, inkl. Montagematerial, Selbstmontage
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Original

Dusyma
Biirsten und Fegen
Spielidee: Dusyma ldeenwerkstatt
Dieses Set beinhaltet verschiedenste Arten von Besen, Biirsten und Pinseln. Mit
diesen Materialien lasst sich vielféltig im Sand experimentieren: verteilen, zusam-
menfegen, malen oder h&ufeln.
Forderung: Fiihl- und Tastsinn, Materialerfahrung, Feinmotorik, Auge-Hand-Ko-
ordination
Inhalt: 2 Handfeger, 7 Biirsten in unterschiedlichen GréBen und Ausfiihrungen, 2
Pinsel, 1 Aufbewahrungskorb
Material: Holz, Innenfutter: Naturborsten

102 382

Unter Aufsicht eines Erwachsenen
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Original

Dusyma
Schiitten und Streuen
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt
Dieses Set beinhaltet verschiedenste Arten von Schitt- und Streumaterialien. Hier
kann aus der Fiille vom Sand gearbeitet werden: unterschiedlichste Spuren streu-
en, eine Suppe schopfen und I6ffeln, oder einfach nur Sand transportieren, auf-
teilen und umschitten.
Forderung: Feinmotorik, Auge-Hand-Koordination, Materialerfahrung, Fiihl- und
Tastsinn
Inhalt: 2 Streuer, 1 Sauciere, 5 Loffel in verschiedenen GrdBen, 3 Schépfer, 3
Schéufelchen in verschiedenen GroBen, 1 Schiisselchen, 1 Aufbewahrungskorb
Material: Edelstahl, Holz

102 383

Unter Aufsicht eines Erwachsenen

www.dusyma.com
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ohne Dekoration

Original Original

Dusyma Dusyma

Arbeitsplatte mit Schiisseln Teppich Oval
Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt Diese Teppiche geben dem Raum eine neue Struktur. Durch ihre ovale Form

Diese Platte kann in beide GroBen der Sandstation zusatzlich eingesetzt werden.  passen sie sich angenehm an die vorhandene Raumstruktur an und schaffen
Hier kénnen andere Materialien wie z.B. Hirse oder Linsen zum Einsatz kommen.  Inseln fir Themen wie Arbeiten mit der Sandwanne, Sandstation oder andere.
Dabei steht hier das Umftillen von Mengen und das Sortieren im Vordergrund. Der herunterfallende Sand wird durch diesen Teppich aufgefangen und somit
Forderung: Fiihl- und Tastsinn, Experimentierfreude, Feinmotorik, Konzentration ~ die Rutschgefahr deutlich reduziert. Sand lasst sich leicht von der Oberfléche
Inhalt: 1 Arbeitsplatte 100 x 57 cm, 5 Schiisseln in verschiedenen GroBen (Edel-  abbursten.

stahl) Inhalt: Je 1 gekettelter Teppich, eingestuft als geeignet flir Allergiker

Material: Birke Multiplex Material: Rickseite: Antirutschbeschichtung, Nutzschicht: Synthetikvelours
aus Polyamid 100 %

102 381 MaBe: 240 cm x 150 cm

700 916 anthrazit

700918 hellblau

Original
Dusyma
Spielsand
Dieser Sand hat eine gleichméaBige Kérnung und besitzt gute Rieseleigenschaften.
Die Menge reicht fir einen vollen Trog der Sandstation.
Inhalt: 25 kg
Material: Quarzsand

102 315

dusymaexperts

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

Unseren
Kindern zuliebe



DUSYMAEXPERTS

SPIELEN UND LERNEN
MIT DER SANDWANNE

Kinder erleben ihre Umwelt mit allen Sinnen. Das ist in unserer
Zeit gar nicht so einfach. Durch Reizuberflutung und Hektik
des Alltags sind wir gezwungen, uns abzuschirmen, Informa-

tionen herauszufiltern.
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Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

MARIELLE SEITZ

Leitung Institut fur Kreativitat und
Padagogik in Minchen, Unterrichtet
an Fachakademien und Hochschulen
als Lehrbeauftrage Fachautorin und
Designerin Kunstpédagogin

Das fuhrt jedoch zu Isolierungen der Wahrnehmung. Als Folge davon
werden Erfahrungen aus inrem Zusammenhang gerissen.

Darunter leiden die Kinder und wir auch. Deshalb mussen wir die Sensi-
bilisierung der elementaren Sinne wieder bewusst in unseren padagogi-
schen Alltag integrieren.

Durch die Sinne bekommen wir Kontakt zur Welt, schaffen Verbindungen
und Beziehungen. Schon fur die Reformpadagogin Maria Montessori wa-
ren die Sinne ,das Tor zur Welt".

Und diese Welt, wird sie mit offenen Sinnen erlebt, wird bunter, reichhal-
tiger, farbenfroher und interessanter. Ein wunderbares Mittel zur Sinnes-
schulung ist das Spielen im Sand. Der feine Quarzsand in der Sandwan-
ne ist daflr hervorragend geeignet.

Das Zeichnen im Sand ist auch eine sehr gute Vortibung zum Erlernen
der Schrift. Eine hervorragende Methode, um die Welt der Buchstaben
zu Erlernen! Aber nicht nur die Bildersprache wird geférdert. Partner- und
Gruppenspiele sind lebendige Ubungen flr Sozialkompetenz und koope-
ratives Verhalten. Durch begleitende Reime und Lieder wird auch der
Sprachsinn angeregt.

Fast alle Kinder lieben es im Sand zu spielen. Eine Alternative zum Sand-
kasten im Freien ist die Dusyma-Sandwanne. Sie steht den Kindern un-
abhangig vom Wetter das ganze Jahr zur Verfugung!

Sand ist ein faszinierendes Material fir kleine und groBe Kinder aller Al-
tersstufen. Sand ist ein Naturmaterial fir alle Sinne. Die Dusyma Sand-
wanne ist mit einem feinkdrnigen hellen Quarzsand geflllt. Jedes Sand-
kdrnchen ist — unter einem Mikroskop betrachtet — ein kleiner Kristall.
Sand fuhlt sich je nach Raumtemperatur kalt oder warm an. Steht die
Sandwanne an einem Platz in der Sonne, wird der Sand schén warm.
Gibt man den Sand vorher in den Kihlschrank oder in den Backofen,
nimmt er die Temperatur rasch an und er kann wunderbar erwarmt oder
gekulhlt dann in die Sandwanne geschlittet werden. Der Sand behalt die-
se Temperatur eine ganze Zeit lang und die Kinder spuren kihlen und
warmen Sand. So wird auch der Temperatursinn angeregt.

Der trockene Quarzsand rieselt wunderbar durch die Hande. Die kleinen
Hande der Kinder sind bereits ein Wunderwerk! Mehr als 17 000 Tastre-
zeptoren in jeder Hand werden stimuliert und angeregt. Spielen im Sand
ist DUnger fur das Gehirn!

Mit einem Sieb und einem Loffel (bitte kein Metall verwenden) spielen
Kinder sehr ausdauernd und immer wieder in der Sandwanne. Sand, der
durch einen Trichter rieselt formt groBe und kleine Sandberge. Kleine Kin-
der lieben solche Spiele und erproben nebenbei Materialeigenschaften
und lassen ihrer Phantasie freien Lauf.

Auch die Feinmotorik und Handgeschicklichkeit wird in der Sandwanne ge-
fordert. Jeder Finger hinterlasst eine Spur im feinen Sand. Schon kleine Kin-
der, die noch zeichnerisch kritzeln, sind davon fasziniert. Sobald die Kinder
Formen zeichnen und damit etwas darstellen wollen beginnt die Bildsprache.
Mit dem Glatter kann der Sand dann wieder glattgestrichen werden und das
Spiel beginnt von neuem. Farbige Papiere werden abwechseln unter die
Sandwanne gelegt. Damit kommt Farbe in das Spiel! Mit einem Leuchttisch
unter der Sandwanne entstehen wunderbar leuchtende Spuren. Ein wenig
ist es wie Zauberei. Dabei ist alles ganz einfach und kinderleicht umzusetzen!

www.dusyma.com
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‘ Original = i

Sandwanne

Spielidee: Marielle Seitz

Fesselndes Spiel mit dem vielseitigen Naturmaterial Sand. Sandspiele konnen nicht nur drauBen,
sondern auch im Gruppenraum durchgefiinrt werden. Kinder greifen gerne in den feinen Sand,
der so angenehm zwischen den Fingern rieselt. Die Finger konnen, einzeln oder alle zusammen,
Ldcher bohren oder Figuren in den Sand zeichnen. Das Besondere an dieser Sandwanne ist der
Glasboden. Farbiges Papier oder selbstgestaltete Bilder kénnen unter den Glasboden geschoben
werden. Durch Spurenziehen mit Fingern, Rechen oder Stécken wird der farbige Untergrund sicht-
bar. Es entstehen wunderschéne Muster und Bilder, die aber von den Kindern jederzeit durch den
Sandschieber wieder geléscht werden kénnen, um neue Ideen zu verwirklichen. Damit der Sand
nicht tberall im Gruppenraum verstreut wird, empfehlen wir, die Sandwanne auf ein groBes Tuch
zu stellen. Dieses ldsst sich dann nach dem Spiel bequem ausschiitteln. Ab 3 Jahre.
Forderung: Auge-Hand-Koordination, Feinmotorik, Taktile Wahrnehmung

Material: Buche, Quarzsand

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr. Unter Aufsicht ab 2 Jahre.

102201 Sandwanne

Inhalt: 1 Sandwanne mit Tragegriffen, Boden aus Einscheibensicherheitsglas, 1 Sandschieber
zum Glatten der Sandflache, 2 Musterrechen zum Anfertigen von Mustern, ca. 1 kg feiner Quarz-
sand (ausreichend fir eine Fillung)

MaBe: 65 cm x 50 cm x 5 ¢cm

103 001 mit Buch

Inhalt: 1 Sandwanne, 1 Buch ,Schreib es in den Sand“
MaBe: 65 cm x 50 cm x 5 ¢cm

Buch zur Sandwanne
Marielle Seitz. Didaktische Hinweise, Spieltipps und Hintergrund-
wissen. Hier werden verschiedene Spielformen vorgestellt und be-

Regional bieten unsere Fach-
berater:innen Workshops zu

Schrei:rel:i::en Sand N X " g
unterschiedlichsten  Themen- oo schrieben; Aspekte der Montessori- und Waldorf-Padagogik in einer
bereichen bei lhnen in der Ein- i gelungenen Synthese verbunden. Dieses Buch ist unentbehrlich fur

richtung an. Infos auf erzieherische, therapeutische und heilpddagogische Berufe. 80 Sei-
dusyma.com/workshops ten, Hardcover. 21,0 x 24,0 cm.

806 337

forschungs

Die Sandwanne als Teil des Forschungsprojekts der Univer-
sitdt Augsburg: Evaluation ,Zeichnen im Sand“ zur Wirkung
bildnerisch-asthetischer Friihféorderung www.uni-augsburg.de

dusyma
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‘ Original

Sand natur

Ausreichend fiir eine Sandwannenbefiillung.
Inhalt: 1,2 kg

Material: Quarzsand

102 316
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‘ Original

Kleine Sandwanne

Fesselndes Spiel mit dem vielseitigen Naturmaterial Sand.

Sandspiele kdnnen nicht nur drauen, sondern auch im Gruppenraum durchgefihrt
werden. Kinder greifen gerne in den feinen Sand, der so angenehm zwischen den
Fingern rieselt. Die Finger kénnen, einzeln oder alle zusammen, Lécher bohren oder
Figuren in den Sand zeichnen. Das Besondere an dieser Sandwanne ist der Glas-
boden. Farbiges Papier oder selbstgestaltete Bilder kdnnen unter den Glasboden
geschoben werden. Durch Spurenziehen mit Fingern, Rechen oder Stécken wird
der farbige Untergrund sichtbar. Es entstehen wunderschéne Muster und Bilder,
die aber von den Kindern jederzeit durch den Sandschieber wieder geloscht werden
konnen, um neue Ideen zu verwirklichen. Damit der Sand nicht tberall im Grup-
penraum verstreut wird, empfehlen wir, die Sandwanne auf ein groBes Tuch zu
stellen. Dieses ldsst sich dann nach dem Spiel bequem ausschiitteln. Diese kleinere
Version der Sandwanne ist stapelbar und somit optimal, um sie platzsparend auf-
zubewahren. Ab 3 Jahre.

Forderung: Kreativitdt, Auge-Hand-Koordination, Konzentration

Inhalt: Sandwanne mit Boden aus 5 mm Sicherheitsglas, 1 Kunststoffbeutel mit
ca. 400 g Quarzsand, 1 Glatter

Material: Buche

MaBe: 37 cm x 27 cm x 5 cm

102 202

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr. Unter Aufsicht ab 2 Jahre.

‘ Original

Deckel fiir Sandwanne

Er schiitzt die Wanne vor Verschmutzungen.

Der Deckel wird mit einem Gummiring an den Griffen der Sandwanne befestigt.
Material: MDF

MaBe: 65 cm x 50 cm

102 317

www.dusyma.com



Maénetkéfer

nur flr die groBe Sandwanne

R
‘ Original

Sandwannenzubehor Set

Spielidee: Marielle Seitz

Mit dem Glasabzieher kann das Kind den Glasboden
der Sandwanne vom Sand befreien, um danach neue
Bilder entstehen zu lassen. Hat das Kind vorher ein
schones Papier unter die Sandwanne gelegt, kann
es auf dem Malgrund mit dem Sandmalstift zeichnen
oder schreiben. Mit einem Trichter und einem kleinen
L6ffel wird der Stift mit Sand gefiillt. Schon das ist ein
Vergnlgen! Das Kind I&sst den Stift mit etwas Abstand
Uber die Glasplatte gleiten und in einem feinen Strahl
rieselt der Sand heraus und hinterldsst phantastische
Bewegungsspuren.

Wird der Igelball in der Sandwanne gerollt, entstehen
faszinierende Spuren im Sand. Beim Rollen des Balls

o
e

erlebt das Kind Ruhe und Konzentration. Ein groBer
SpaB - das Kéferwettrennen in der Sandwanne. Die
magnetischen Holz-Laufkéfer hinterlassen Spuren im
Sand, indem das Kind den Kéfer von unten mit einem
Stabmagneten flihrt. Ab 3 Jahre.

Forderung: Kreativitdt, Sinneswahrnehmung, Kon-
zentration, Feinmotorik

Inhalt: 1 Glasabzieher aus Buchenholz und Gummi,

wanne (10 x 5 x5 cm)
102 306

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr. :

Flachpinsel

Unterschiedlich geformte Spitzen aus Gummi mit
Aluminiumzwingen. Zum Malen, Zeichnen und Mo-
dellieren.

Inhalt: je 5 Stiick

Material: Holz, farbig lackiert

521 925 Flachpinsel @ 7,5 mm

MaBe: Pinselldnge 15 cm

521 924 Flachpinsel @ 10 mm
MaBe: Pinsellange 18,5 cm

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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‘ Original

: Sandmalstift Spuren Mix

: Man lasst den Stift mit etwas Abstand Uber die Glas-
¢ platte gleiten und in einem feinen Strahl rieselt der
: Sand heraus und hinterlasst fantastische Bewegungs-
: spuren. Ab 3 Jahre.

Forderung: Auge-Hand-Koordination

: Inhalt: 3 Sandmalstifte, jeweils mit Abdeckkappe

¢ Material: Acrylglas

i MaBe: 20 cm x @ 3 ¢cm

1 Sandmalstift aus Acrylglas, 1 Igelball, 2 Magnet 102803

kafer, 2 Sandwannenstifte, 4 HolzfiiBe fir die Sand- : - — — :
: Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

praxistipp

Das Zeichnen im Sand ist auch eine sehr
gute Voribung zum Erlernen der Schrift.
Eine hervorragende Methode, um die
Welt der Buchstaben zu Erlernen! Aber
nicht nur die Bildersprache wird gefor-
dert. Partner- und Gruppenspiele sind
lebendige Ubungen fiir Sozialkompetenz
und kooperatives Verhalten. Durch be-
gleitende Reime und Lieder wird auch der
Sprachsinn angeregt.
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‘ Original

Zubehor fiir Kleine Sandwanne

Eine variantenreiche Zusammenstellung von Materia-

lien fiir die kleine Sandwanne. Ab 3 Jahre.

Forderung: Kreativitét, Auge—Hand—Koordination,é

Konzentration

Inhalt: 1 Gummipinsel, 1 Sandwannenstift, 1 Rechen
mit Stiel, 2 Musterrechen mit Gummilippe, 1 Abzigher

mit Gummilippe, 1 Igelball
Material: Kunststoff, Holz

102 305

g
V‘* >

: Knetstempel Ornamente

¢ Inhalt: 4 Stiick (4 verschiedene Ornamente)
i Material: Holz

: MaBe: 11 cmx @ 5,5 cm

/]
I}

0‘ i/ | G
‘t\é\ G s

Musterrollen

Inhalt: 4 Stiick (4 verschiedene Muster)
Material: Holz

MaBe: 21 cm lang, @ 4 cm

540 603

© 541709

‘ Original

Musterrechen Set
Rechen hinterlassen vielfdltige, kreative Spuren und
Muster im Sand. Ab 12 Monate.

Forderung: Auge-Hand-Koordination

Inhalt: 2 Stiick

Material: Gummi, Buche

MaBe: 22 cm x 5 cm

102 203
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‘ Original

Sand- und Ornamentscheibenspiel
Spielidee: Marielle Seitz

Hier rieselt Sand nach dem Prinzip einer Sanduhr. Die
blauen transparenten Plexiglassiebe werden in den
Plexiglasring gelegt. Der Sand wird Uber das Plexi-
glassieb geschittet und rieselt dann durch die Locher
des Siebes. Dabei entstehen die Ornamente Sonnen-
stern, Fiinfeck- und Sechseckstern. Ab 3 Jahre.
Forderung: Auge-Hand-Koordination, Konzentration
Inhalt: 1 Ring transparent, 3 Siebe in blau

Material: Acrylglas

MaBe: 5 cm hoch, @ 8 cm

102 307

www.dusyma.com
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‘ Original

Sandroller Set
Spielidee: Marielle Seitz
Ein hochésthetisches Spiel im Sand! Durch Abrollen entstehen, wie durch Zaubersi, phantastisch schone Mus- : Reliefroller

ter. Dies ist immer wieder von Neuem faszinierend. Die dabei entstehenden Muster kénnen anschlieBend indivi- : Diese Handroller hinterlassen wunderschéne Spuren
duell ausgeschmiickt werden. Zum Verzieren eignen sich Glasnuggets, Edelsteine, Muscheln, Schneckenhéuser @ im Sand! Auch zum Pragen von Knete oder warmen
etc. Phantasiekréfte werden angesprochen und Kinder wie Erwachsene sind von den schonen Ergebnissen : Wachsoberflachen geeignet Ab 3 Jahre.
begeistert. Das schonste Ergebnis entsteht, wenn es den Kindern gelingt, den Sandroller mit beiden Handen : Férderung: Kreativitit, Koordinationsvermdgen, Auge-
gleichmaBig zu rollen und dies bei gleichbleibendem Druck. Kinder erleben, wie rhythmische Muster von geraden @ Hand-Koordination, Konzentration

Linien, Wellen und Zickzack entstehen. In den freien Feldern zwischen den abgeroliten Mustern kiinnen sie mit i Material: Hartholz, gedlt

den Fingern oder dem Sandwannenstift die Linien in den Sand nachzeichnen. Ab 3 Jahre. : —_—

Forderung: Kreativitdt, Koordinationsvermdgen, Auge-Hand-Koordination, Konzentration 558507 Kreise -
Material: Acrylglas

© Inhalt: 1 Stiick
i MaBe: 10 cmlang, @ 1,5 cm

. 558508 Punkte ey

" Inhalt: 1 Stiick
| © MaBe: 10 cm lang, @ 1,5cm

| 558500 Blumen “

* Inhalt: 1 Stiick
: MaBe: 12 cmlang, @ 2,5 cm

102 638 Llumen 102 639 IVI"otlve 558510 Ranken
Inhalt: 3 Stiick Inhalt: 3 Stiick

MaBe: 20 cm lang, @ 2 cm MaBe: 20 cm lang, @ 2 cm : -
. Inhalt: 1 Stiick

MaBe: 12 cm lang, @ 2,5 cm

‘ Original

GroBe Tastplatten

Spielidee: Marielle Seitz

Bei diesem Spiel werden Tast- und Formsinn des Kindes geférdert. Auf Platten sind die
Grundsymbole, die der Bildsprache des Kindes entsprechen, mit Sand aufgedruckt. Die
Formen werden durch Ertasten erraten. Ab 3 Jahre.

Forderung: Fiihl- und Tastsinn, Konzentration

Inhalt: 10 Platten, Spielanleitung

Material: Hartfaser, lackiert

MaBe: 25 cm x 25 ¢cm

102 304
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Original

mOAN0

Mandala Set fiir Sandwanne

Spielidee: Marielle Seitz

Mandalas sind Kreisbilder, uralte Symbole der Menschen, um zur eigenen Mitte,
zum Zentrum zu finden. Mit diesen Formen kénnen Kinder ihre eigenen Mandalas
in der Sandwanne gestalten. 2 Holzleisten machen aus der Sandwanne eine quad-
ratische Flache, in die die Schablonen einglegt werden kénnen. Uber das sinnlich-
haptische Erleben durch Abtasten und Nachfahren der Formen ,begreifen* Kinder
die geometrischen Grundformen und -symbole. Diese kénnen dann mit den Fingern
oder dem speziell daftir entwickelten Stift in den Sand gezeichnet werden. Durch
Kombinieren der Grundformen entstehen wunderschone Mandalas, dessen Zent-
rum die Kinder in ihren Gestaltungen selbst finden. Sehr personliche, &sthetisch
ansprechende Mandalas sind das Ergebnis, wenn die in den Sand gezeichneten
Formen mit Schneckenhdusern, Steinen, Glasnuggets und Samenkapseln ver-
ziert werden. Durch das Unterlegen des Glasbodens mit Wellpappe oder farbigem
Papier ergeben sich weitere reizvolle Effekte. Die Mandala-Schablonen bieten dem
Kind eine konkrete Hilfe exakte symmetrische Muster zu entwickeln. Ab 3 Jahre.
Forderung: Asthetisches Empfinden, Planerisches Vorgehen

Inhalt: 7 Formenschablonen (Kreis, Quadrat, Dreieck, Oval, Rechteck, Schnecke
und Stern), 2 Einlegeleisten, 3 Sandwannenstifte, Spielanleitung

Material: Hartfaserplatte, Buche, lackiert

MaBe: 46 cm x 46 cm

192 520

.‘ Original ‘ ‘ Original \LQ ,';

Sandwannentisch : - 9
Unsere groBe Sandwanne und alle Zubehorteile und -sets sind darin ideal unter- Splggel f“.’ Sandwanne Ty o
Spielidee: Marielle Seitz

ebracht. Die Schublade aus Kunststoff I&sst sich zu beiden Seiten herausziehen
9 Spiegelbildliches Zeichnen: Eine neue kognitive und feinmotorische Herausforde-

tiert).
(arretiert) ) rung fir alle, die mit der Sandwanne in Kindergarten, Schule und Therapie arbeiten.
405101 Krippe Die Kinder begreifen, was Symmetrie ist, und experimentieren mit dem optischen
MaBe: 72,5 cm x 57,5 cm x 46 cm Ph&nomen Spiegelbild. Der Spiegel wird mit Hilfe der 2 HolzklGtze in die Sandwan-
i ne (102 201) gestellt. Ab 3 Jahre.
405100 Kindergarten Férderung: Experimentierfreude, Visuelle Wahrnehmung
MaBe: 72,5 cm x 57,5 cm x 61,5 cm : Inhalt: 1 Spiegel, 2 geschlitzte Holzklotze
: Material: Acrylglas, Buche
405104 Hort i MaBe: 44 cm x 22 om
MaBe: 72,5 cm x 57,5 cm x 72 cm x 102 701
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SANDSPIEL

Sandexperiementierwanne,
2 Lichtplatten groB,
Leuchtstreufolien

Sandexperimentierwanne

Die Sandexperimentierwanne bietet Platz flir mehre-
re Kinder. Sie bietet viel Raum fiir Begegnung, Ab-
grenzung und kreatives Miteinander. AuBerdem kann
auch erst einmal ,,aus sicherem Abstand“ beobachtet
und Bertihrungséngste abgebaut werden. Fiir Kinder
im Kindergartenalter werden neben den sinnlichen
Erfahrungen besonders die sozio-emotionalen Fahig-
keiten gefordert. Fir Kinder unter drei Jahren bietet
die Sandexperimentierwanne einen groBen sinnlichen
Spielraum flir freies Experimentieren. Als Abdeckung
passen 2 Deckel fiir Sandwanne. Ab 3 Jahre.
Forderung: Sinneswahrnehmung, Kreativitdt, Kon-
zentration, Soziale Kompetenzen

Inhalt: Sandexperimentierwanne mit zwei Metallgrif-
fen, Boden aus Einscheibensicherheitsglas, 1 Sand-
schieber zum Glétten der Sandfléche, ca. 2 kg feiner
Quarzsand

Material: Buche

MaBe: 100 cm x 65 cm x 8 cm

103 861

Lichtplatte groB 2
Lichtplatte groB 1

praxistipp

Erzéhlen mit Sand- Setzen Sie den Impuls, ge-
meinsam eine Geschichte zu erfinden. Diese wird
dann mithilfe von den Lichtplatten in einem abge-
dunkelten Raum den anderen Gruppenkindern vor-
gespielt. Die Kinder sprechen und malen passend
dazu die Bilder in den Sand. Oder die Kinder dir-
fen im Morgenkreis fur alle sichtbar ihre schonste
Urlaubserinnerung in den Sand zeichnen. Die Ideen
werden Ihnen nicht ausgehen und die Impulse der
Kinder bringen ebenfalls immer neue Einsatzmog-
lichkeiten in den Kindergartenalltag.

Tisch fiir Sandexperimentierwanne

Dieser Tisch wurde speziell fir die Sandexperimentierwanne (103
861) entwickelt. Die Sicherung der Sandexperimentierwanne auf
dem Tisch erfolgt durch Arretierungsstifte.

Material: Metall, Beine: Metall

MaBe: 100 cm breit, 65 cm tief, 2,5 cm dick, héhenverstellbar
59-76 cm

405 102
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KODO
Exclusive
‘ Dusyma

@Sieb- und Sortierstation
Mit Siebplatten in drei Varianten, kdnnen an der Sieb-und Sortierstation tro-
ckene Materialien in verschiedener GroBe und Beschaffenheit gesiebt und
sortiert werden. Spannend dabei ist, dass die Siebplatten abnehmbar und
dadurch austauschbar sind. So konnen die Kinder vielféltige Beobachtungen
machen: Sand rieselt durch alle drei Siebe durch. Warum nicht auch Bohnen
oder Erbsen? Sie kénnen von grob nach fein sieben, oder auch groBe und
kleine Materialien sortieren. Sie haben Spaf am Schiitten, Sieben, Fiillen und
machen dabei spielerisch erste Erfahrungen im naturwissenschaftlichen Be-
reich. Die Sieb- und Sortierstation und das Experimentiertablett sind perfekt
kombinierbar. Ab 3 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Mengenerfassung, Erfassen von Teilmengen
Inhalt: 3 Siebe in verschiedenen Varianten aus Metall und Holz, Rahmen und
Sténder aus Holz. Sténder 43 x 29 x 20 cm, Sieb 25 x 30 cm, Siebflach
24 x19cm

Material: Metall, Holz

557 195

@ Experimentiertablett @

Das Experimentiertablett ist sehr vielseitig einsetzbar. Es dient als gute Er-
ganzung flr die Sieb- und Sortierstation (557 195). Verschiedenste Mate-
rialien und lose Teile kénnen hier sortiert und transportiert werden. Auch
zum Bau von Rampen oder mit Bausteinen sowie zum Experimentieren mit
fliissigen Materialien 1asst es sich sehr gut verwenden. Durch die leicht
reflektierende Oberfldche erhélt das Experimentieren noch mehr Tiefe. Die
Sieb- und Sortierstation und das Experimentiertablett sind perfekt kombinier-
bar. Ab 1,5 Jahre.

Ford erung: Kreativitat, Sinneswahrnehmung

Inhalt: 1 Experimentiertablett aus Holz, mit Metallverkleidung im Inneren,
Anleitung

Material: Metall, Holz

MaBe: 60 cm x 60 cm x5 cm

557 218

www.dusyma.com
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Experimentier- und Siebe Set

Mit diesem Set kénnen Kinder auch an verschiedenen Tischen und in Aktionswan-
nen (551 310 und 551 311) experimentieren. Es beinhaltet zwei unterschiedliche
Siebe, die herausgenommen werden kénnen, sowie verschiedene Schaufeln und
Trichter. Kinder kdnnen mit verschiedenen Materialien wie Sand, Bohnen oder Erb-
sen experimentieren, sieben und schiitten. So wird naturwissenschaftliches Inter-
esse angeregt. Das Set kann mit Hilfe des beiliegenden Riemens am Tisch befestigt
werden. Ab 3 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Experimentierfreude

Inhalt: 1 Rahmen aus Holz (68 x 47 ¢cm und 2 cm stark), 2 Siebe in unterschied-
lichen Stérken aus Holz und Metall (30 x 26 cm), 3 Trichter, 3 Schaufeln, 2 Rinnen
aus stabilem Kunststoff, 1 Riemen zum Befestigen

Material: Kunststoff, Metall, Holz

557 196

Messschaufel glasklar

Diese Messschaufeln sind aus besonders bestdndigem und stabilem Kunststoff
hergestellt, sodass es auch kleineren Kinder gelingt, verschiedene Materialien ohne
Probleme aufzunehmen. Sie sind eine perfekte Ergdnzung zu der Sieb- und Sortier-
station (557 195). Ab 3 Jahre.

Material: Polycarbonat

Einzeln

557 190 Messschaufel groB

Inhalt: Lange der Schaufel 18,5 ¢cm, Lange des Griffs 8,5 cm, 709 ml
MaBe: 27 cm

557 189 Messschaufel klein

Inhalt: Lange der Schaufel 11,5 cm, L&nge des Griffs 6,5 cm, 148 ml
MaBe: 18 cm

Set

557 129 Messschaufel Set !

Inhalt: 1 kleine Messschaufel (Lange der Schaufel 11,5 ¢cm, Lange des Griffs 6,5 cm,
Fullmenge148ml), 1 groBeMessschaufel (LdngederSchaufel18,5¢cm, LangedesGriffs
8,5 cm, Filllmenge 709 ml)
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Teile
Siebschaufeln
Mit den Siebschaufeln kénnen Kinder direkt am Boden schaufeln und gleichzei-
tig sieben. So sind kontrolliertere Bewegungen maglich, bei denen das Sieben im
Vordergrund steht. Es kénnen verschiedenste Materialien verwendet werden. Die
Schaufeln eignen sich um kleinere Tiere unbeschadet zu transportieren und sind
ebenfalls fiir den Innenbereich gedacht. So wird neben Grob- und Feinmotorik auch
die Freude am Experimentieren gefordert. Ab 3 Jahre.
Forderung: Grobmotorik, Feinmotorik, Experimentierfreude
Inhalt: 3 Siebschaufeln mit eingefassten Sieben in verschiedenen Starken (Schau-
fel klein @ 6,5 cm, 22 cm lang, Schaufel mittel @ 10 cm, Schaufel gro8 @ 10 cm,

29,5 cm lang)
Material: Kunststoff, Metall
557 188
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Teile
Sandmusterkellen

o i - : Mit diesen 10 Kellen lassen sich im Sand unterschiedlichste Formen, Wege und
oS : i AP Muster gestalten. Die Sandkellen eignen sich am besten flir feinen und leicht feuch-
B TaT e e N ten Sand. Ab 1,5 Jahre.
., e Forderung: Grobmotorik, Kreativitat
i s R a8y Inhalt: 10 Sandmusterkellen
I & Material: Kunststoff

4 .\ N MaBe: 20 cm x 12 cm
L — e e o . 557185

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41 www.dusyma.com



KODO | SANDSPIEL

Balkenwaage mit Zubehor

Was ist schwerer, ein Tennisball oder ein Golfball? Wird die Waage ausbalanciert,
wenn ich das Gewicht unterschiedlich verteile? Die Balkenwaage ist keine Prazi-
sionswaage, sondern soll Kinder anregen, mit verschiedenen Gewichten und Mate-
rialien zu experimentieren, um so spielerisch etwas (iber Gleichgewichtsverteilung K
und die Eigenschaften von unterschiedlichen Materialien zu lernen. Ab 3 Jahre. R
Forderung: Gleichgewicht, Materialerfahrung

Inhalt: 1 Balkenwaage aus Holz (Wiegebalken 60 c¢m lang, 2 cm stark), 4 Topf-
chen (je 2 mit @ 5,5 cm, 60 ml und je 2 mit @ 7,5 cm, 125 ml) aus Metall (spil-
maschinengeeignet), Befestigungsmaterial, Aufbauanleitung (Schraubenzieher wird
benotigt)

Material: Metall, Holz

557 191

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Trichter Set mit Stander &

Schon die Kleinsten kdnnen mit ersten Schiitt- und Siebversuchen experimentieren.
Durch die passende Hohe sehen sie direkt, was passiert. Durch sein besténdiges
Material kann das Trichter-Set sowohl drinnen und drauBen als auch mit feuchten
Materialien verwendet werden. Ab 1,5 Jahre.

Forderung: Experimentierfreude

Inhalt: 2 Trichter (@ 13 cm und 14 cm lang) mit Stédnder (26 x 26 x 23 cm),
1 Kleine Schaufel

Material: Kunststoff

557 187
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SANDSPIEL | SANDMAGIE

‘ Made for

Magischer Sand
blau Dieser Sand weist gleich 2 Eigenschaften auf. Er 1asst sich problemlos modellieren
4! und halt seine Form. Andererseits besitzt er auch kinetische Eigenschaften und
| t magischer S99 562 459 gelbgriin zerflieBt zwischen den Fingern. Aus Quarzsand und Bienenwachs. Trocknet nicht
aus, Klebt nicht und ist leicht zu reinigen.

R
‘ 562 460 griin Inhalt: 1 kg
Einzelpreis
Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

praxistipp

Bringen Sie das Material Sand in den Gruppenraum.

Auf dem Tisch lassen sich mithilfe des magischen Sandes tolle
Landschaften bauen. Erleben Sie gemeinsam mit den Kindern,
wie der Sand zunachst durch die Finger rieselt und mithilfe von
etwas Druck zu einem festen Baumaterial wird.

rosa

lila

natur

SCULPT IT! Modelliersand

Die feste Struktur macht diesen Sand ideal zum Bauen. Der Sand ist weich und
trocknet nicht aus. Er unterstiitzt die motorische Entwicklung. Nicht mit Wasser und
anderen Arten von Sand vermischen. PVC frei.

Inhalt: 3500 g

562 560

Bei Verwendung der Modelliermasse unter 3 Jahren wird die Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen.

2= Cn
5
2 2 T3

Formenset Tierformen

Inhalt: 9 Stiick (9 verschiedene Formen, farbig sortiert, Turm @ 4.8 cm Hohe 2,3 cm)  Inhalt: 10 Stiick (10 verschiedene Tiere, farbig sortiert, Bar Hohe 6 cm)
Material: Kunststoff Material: Kunststoff

562 468 9 Stiick 562 469 10 Stiick

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr. Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.
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praxistipp

Auf den Spuren der Zeit
Wie bekommen die Kinder ein Gefihl was Zeit ist, und was hat das mit dem
sichtbaren Haufen Sand zu tun? Dazu bekommen die Kinder eine Aufgabe:
Wie oft kann der Tisch umrundet werden, solange der Sand rieselt? Zahle, bis
der Sand abgelaufen ist.

Oder: Beobachte den Sekundenzeiger einer Uhr, wahrend die Sanduhr lauft.
So wird eine Verbindung hergestellt zwischen der experimentellen und der nor-
mierten Zeit.

‘ Original

Sanduhren-Experimente ,,Flaschenzeit*

Spielidee: Dusyma Ideenwerkstatt

Die Elemente des Sanduhr - Experimentiersets sind so konzipiert, dass die kleinen Forscher und
Forscherinnen spielerisch experimentell damit umgehen kénnen. Sie werden durch das Material
und die einfache Handhabung zum Schiitten, Schétzen, Messen und Vergleichen angeregt und
gewinnen eigene Erkenntnisse tber naturwissenschaftliche, mathematische und technische Ge-
setzméaBigkeiten. Das Beobachten der Sanduhren hat einen beruhigenden Effekt. Die Anleitung
beinhaltet Experimentierbeispiele als Anregungen fiir die Fachkrafte.

Fiir 1 - 4 Spieler. Ab 4 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Experimentierfreude

Inhalt: Sand (1500 g), 2 PET-Flaschen (100 ml), 2 PET-Flaschen (200 ml), 2 PET-Flaschen (300
ml), 4 PET-Flaschen (500 ml), 4 Kunststoff-Adapter, 1 Kunststoff-Trichter, 1 Messbecher, 4 Sets
a 6 unterschiedliche Riesel-Scheiben; 1 Anleitung

Material: Kunststoff

103 820

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.
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KLEINE WELT SPIEL

DIE GROSSE WELT IM KLEINEN SPIEL

Das Kleine Welt Spiel gilt als eine Form des Rollenspiels.
Was die Kinder in ihrer taglichen Lebenswelt und im Alltag
erfahren, sehen und erleben, wird ,in klein“ nachgespielt.

Diese Miniaturwelten werden von den Kindern in Eigenre-

gie erbaut und im Spielen bekommen die Figuren oftmals

auch Stimmen zugeordnet.

Da von auBen keine Regeln auferlegt werden, ent-
fallt der Druck und es entstehen fantasievolle, krea-
tive Geschichten. Im Spiel wird die Realitat dann so
verandert, dass sie fur die Kinder perfekt erscheint
und ihren Winschen entspricht. So kann es zum
Beispiel darum gehen, dass die Puppen im Pup-
penhaus die ganze Nacht aufbleiben durfen oder
die wilden Tiere in Frieden mit den kleinen heimi-
schen Haustieren zusammenleben.

Doch auch das Gegenteil kann der Fall sein. Oft ver-
arbeiten Kinder im Spiel die Realitat. Erlebtes wird
nach ihrer Erinnerung nachgespielt. Hier kann es
dann dazu kommen, dass Kinder Konflikte nach-
spielen. Dabei lassen sie den Emotionen freien Lauf.
Sie erleben dabei Freude, Wut, Trauer, Angst und
Gllck.

Die Umgebung beim Kleine Welt Spiel sollte so
beschaffen sein, dass die Kinder ungestort sind.
Am besten eignet sich hier eine Ecke des Raumes
oder zumindest eine klar abgegrenzte Umgebung.
In einer lauten Umgebung werden die Spielenden
standig aus dem Spiel herausgerissen.

Nattrlich kann das Spiel auch nach drauBen ver-
lagert werden. Auch in einem Sandkasten zum Bei-
spiel lassen sich mithilfe weniger Materialen groB-
artige, fantasievolle Kleine Welten erbauen.

Die kleinen Materialien werden sorgféaltig behandelt
und bespielt. Es bietet sich an, den Kindern immer
wieder neues Material anzubieten und gegen be-
reits Bekanntes auszutauschen. Dadurch ergeben
sich immer neue Spielansatze und die Kinder wer-
den nicht von zu viel Material erdrickt.

Neben der sozial-emotionalen Kompetenz, der
kreativen und sprachlichen Bildung, werden im Klei-
ne Welt Spiel auch die feinmotorischen Fahigkeiten
ganz nebenbei geférdert.
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praxistipp

Besonders in der Krippe bie-
ten Sandwannen oder der
sogenannte ,Landschafts-
spieltisch® viele Spielanlasse.
Sie eignen sich hervorragend
fr das symbolische Spiel und
geben den Kleinkindern viel-
faltige Maglichkeiten, ihr Welt-
wissen in einem abgegrenzten /
Bereich spielend darzustellen. . u

Darstellung mit Einsatzplane

‘ Original

Landschaftsspieltisch o

Idee aus der Klaxpadagogik

Der Landschaftsspieltisch bietet Kindern die Moglichkeit erlebte Alltagssituationen
nachzuspielen und zu verarbeiten. Die Verarbeitung erlebter oder beobachteter
Handlungen im Spiel ist ein wichtiger Bestandteil der kindlichen Entwicklung.
Inhalt: 1 Bau- und Spielwagen mit 6 feststellbaren Rollen, inkl. 6 Einlegebdden,
unter der Spielfldche kdnnen bis zu 6 Kunststoffkdsten der GréBe lIl eingeschoben
werden, Kunststoffkésten bitte separat bestellen

Material: Spanplatte

MaBe: 120 cm breit, 81 cm tief, 46,6 cm hoch

425 007 Ahorn Dekor
425 008 Buche Dekor

103 419 Einsatzplane fiir Landschaftsspieltisch

www.dusyma.com
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‘ Original

Themenset
Die groBen Aufstellfiguren tberzeugen durch die qualitativ hochwertige Verarbei-
tung. Die groBen Tiere und Figuren sind ideal flir Kinderh&nde und sehr standsi-
cher. Die ,Menschen* kdnnen teilweise auf dem Riicken der Tiere sitzen.

Ab 1,5 Jahre.

Material: Buche, lackiert, gebeizt

@ 128 334 Bauernhof
Inhalt: 43 Teile (Pferd 8 x 5 cm; Pappel 11 x 4 cm)

@ 128 332 Zootiere
Inhalt: 76 Teile (Giraffe 11 cm hoch)

Schieich®)
Schleich Tiere
Handbemalte, hochwertigeTierfiguren. Bitte Beachten Sie, dass es bei den Figuren
innerhalb der Sortimente zu Abweichungen kommen kann. Ab 3 Jahre.
Forderung: Alltagswissen, Fantasie

Material: Kunststoff

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Y}

@562 107 Afrika und Asien
Inhalt: 11 Tiere (Tiger 13 x 3 x 6 cm)

@ 563 350 Haustiere
Inhalt: 9 Tiere (Zwergschnauzer 5,5 x 2,7 x 3,8 cm)

@mf?mg %

Regenbogen 12 teilig

Ein Regenbogen zum Bauen, Stapeln, Sortieren, Z&h-
len, Schaukeln und Experimentieren. Ab 9 Monate.
Forderung: Motorik, Kreativitat

Inhalt: 12 Teile (groBter Bogen 37 cm breit, 7,5 cm
tief, 16,5 cm hoch)

Material: Linde, farbig lasiert

547 144

goki

Biegepiippchen Familie
Handgearbeitete Biegepippchen.
Ab 3 Jahre.

Inhalt: 6 Puppen (Mutter 13 cm)
Material: Holz

531074

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

o+ £ o

Bei diesem Haus lassen sich die Mobel, wie Tische
und Stiihle, separat herausnehmen. Ab 12 Monate.
Inhalt: 17 Teile

Material: Linde, gebeizt, Farben auf Wasserbasis
MaBe: 22 cm x 7 cm x 15 ¢cm

553 077

dusymaexperts
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Sinneswanne

Diese Sinneswanne ist vielféltig einsetzbar in ihrer Funktion. Sie kann beispiels-
weise auch als Gartenbeet verwendet werden und ist durch ihre acht Seiten gut
geeignet flr mehrere Kinder gleichzeitig. Die Wanne kann durch die Abdeckplane
vor Schmutz geschiitzt und entweder mit oder ohne Standbeine aufgestellt werden.
Mehrere Wannen nebeneinander in verschiedenen Hohen bieten die Mdoglichkeit
zum Experimentieren und eine optimale Arbeitsflache flir Kinder unterschiedlichen
Alters. Ab 12 Monate.

Forderung: Fihl- und Tastsinn

praxistipp

Mit der Sinneswanne kdnnen die Kleinsten auch im Gruppen-
raum die ersten Erfahrungen mit Sand machen. Geben Sie ein
paar mit Wasser gefllite GeféBe dazu und die Kleinen werden
nicht zu bremsen sein. So wird das Matschen auch an Tagen
ohne Sonne maglich.

in 3 Hohen aufbaubar

Durch den hohen Rand ist die Wanne
neben Muggelsteinen, Naturmaterialien
und Co auch mit Wasser befiillbar

=
—
Il

557 095 Sinneswanne 557 097 Standbeine
Inhalt: 1 Stlick Inhalt: 4 Standbeine (in 30, 40, 50 cm Hohe einstellbar)
Material: Kunststoff Material: Stahl pulverbeschichtet

MaBe: 7 cm, @ 94 cm

Formenbox mit Stapelturm &

Ideal zum Spielen im Wasser und Sand. Ein Eimer mit Deckel, in dessen Oberfléch
Einstecklécher fir lustige Klétze vorhanden sind. Die Klotze haben verschiedene
Farben, Formen und Motive mit kleinen Ldchern, so dass die Kinder eine GieBkanne
oder einen Sandstreuer daraus basteln kdnnen. Weitere 10 bunte Férmchen sind
platzsparend im Eimer aufbewahrt aus denen die Kinder einen 91 cm hohen Stapel-
turm bauen kénnen. Ab 12 Monate.

Forderung: Unterscheidung von Farben und Formen

Inhalt: 10 Baubecher, 1 Eimer mit Deckel, 4 Einsteckformen, Kleinster Becher (4,5
cm hoch, groBter Becher 12 cm hoch)

Material: Polypropylen

547 009

80

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41 www.dusyma.com



EXPERIMENTIERTISCHE | SANDSPIEL

Tischplatte Experimentierstation
Experimente durchfiihren und Welten besonders inszenieren. Mit der in der Tisch-
platte eingesetzten Peladusy-Schale ist dies méglich. Die Schale ist lose in der
Tischplatte eingelegt.

Inhalt: 1 Tischplatte Experimentierstation, 1 Peladusy-Schale ( @ 37,5 cm), Tisch-
beine (4 Stiick) bitte seperat bestellen

Material: Acrylglas, Multiplexplatte, Belag: Buche Dekor, Ahorn Dekor oder weil
MaBe: 2,5 cm dick, @ 80 cm

493 431 weiB

493 437 Buche Dekor

493 438 Ahorn Dekor

‘ Original

Sand- und Wassertisch klein
Hier kann im Raum mit Wasser und Sand experimentiert
werden. Stabiles und standfestes Gestell mit Abstellfliche
Robuste Wanne mit verschlieBbarem Wasserablass und breitem
Arbeitsrand.

Ab 3 Jahre.

Férderung: Sinneswahrnehmung

Inhalt: 1 Sand- und Wassertisch (Innen: 60 ¢cm breit, 60 cm tief, 18 cm hoch)
Material: Kunststoff, Buche, 2-fach lackiert

MaBe: 80 cm x 80 cm x 61 cm

419 600
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Wasserspieltisch @

Der leicht zu transportierende Spieltisch findet schnell Platz, wo mit Wasser
oder Sand gespielt oder experimentiert werden méchte. Die transparente Wanne
bewahrt die Faszination des Wassers, Experimente kénnen auch von unten be-
obachtet werden. Der praktische Rahmen mit Haken nimmt die Utensilien auf, so
hat alles seinen Platz und trocknet schnell ab. Nach dem Spiel wird die Ablage als
Abdeckung verwendet. Ab 1,5 Jahre.

Forderung: Experimentierfreude

Inhalt: Metallgestell mit transparenter Wanne und Ablage (110 x 60,5 cm, Wanne:
21,5 cm tief, Spielhdhe ca. 58 cm, Rahmen mit Haken 127 x 73 cm)

Material: Kunststoff, Metall

MaBe: 110 cm x 60,5 cm

557 220

Lieferung ohne Inhalt

Lieferung ohne Inhalt

-
S 4 y
\_ ‘ L
] s
4
'/ 3
- Sxgs
Forscher-Tisch
In diesen vier einzelnen Wannen lassen sich alle mdglichen Materialien einfiillen
und erforschen. Die Wannen in ihrer kompakten GroBe und leichtem Gewicht sind
einzeln aufzustellen oder im Gestell. Erforschte Inhalte kdnnen einfach wieder ent-
leert werden und die Wannen sind schnell wieder sauber. Ab 3 Jahre.
Férderung: Sinneswahrnehmung
Inhalt: 4 transparente Viertelkreise (Wannentiefe 15 c¢cm), 1 Metallgestell (Hohe
46 cm)

Material: Kunststoff, Metall
MaBe: 15 cm x 46 cm, @ 80 cm

557 227
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Sand- und Wassertisch héhenverstellbar
Ein Wassertisch speziell fiir die Kleinsten. Die transparente Wanne macht die ver-
sunkenen Schétze sichtbar. Die Abdeckung hélt den Inhalt des Tisches sauber und
dient wéhrend des Spielens als praktische Ablageflache. Ab 1,5 Jahre.
Forderung: Sinneswahrnehmung

Inhalt: 1 transparente Wanne, 1 stabiler Metallrahmen

w(hohenverstellbar 44 - 58 cm), 1 Abdeckung/Ablageflache

Material: Kunststoff, Metall

MaBe: 88 cm x 65 cm

735 391

... und Wasser

Anwendungsbeispiel
Lieferung ohne Inhalt

Matschwanne Gestell Matschwanne

Ein kleiner Matschtisch fiir vielféltigen Einsatz, iberall dort wo der Platz knapp ist. ~ Stahlrahmen mit Ablage aus Nylongewebe und zwei Rollen. Matschwanne (557
Stapelbar. Ab 3 Jahre. 226) hitte separat bestellen. Zusammenfaltbar. Ab 3 Jahre.

Forderung: Sinneswahrnehmung Forderung: Sinneswahrnehmung

Inhalt: 1 Matschwanne Inhalt: 1 Gestell fiir Matschwanne

Material: Kunststoff Material: Stahl pulverbeschichtet, Nylon

MaBe: 70 cm x 50 cm x 15 cm MaBe: 70 cm x 48 cm x 58 cm

557 226 557 225
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Unseren
Kindern zuliebe



DIE MATSCHKUCHE

Wir, die Erzieherinnen der KiTa Allmendéacker in Sindelfingen, konnten
jeden Tag im Garten sehen, wie die Kinder sich mit Sand und Wasser
beschéftigen. Dabei beobachteten die Kinder, wie sich der Sand ver-
andert, wenn Wasser hinzukommt, ertasteten den dadurch entstande-
nen Matsch und , kochten“, ,backten®“ und rihrten in ihm herum. Da
die Wasserpumpe aber je nach Jahreszeit nicht immer an ist, haben
die Kinder nicht immer die Méglichkeit, ihren Interessen nachzugehen.

Also haben wir die Kinder gefragt, was sie brauchen, da-
mit sie immer ,kochen®, ,backen® und den Matsch mit allen
Sinnen wahrnehmen koénnen. Dadurch entstand die Idee
mit der MatschkUche.

Die Kinder durften uns Erzieherinnen beim Zusammenbau-
en naturlich tatkraftig unterstttzen. Zuerst wurden einzelne
Regalbretter, vorne jeweils drei und an den Seiten zwei, an-
einander geschraubt. Danach konnten die Kinder das Holz
mit Schleifpapier abschleifen und lasieren, damit es bei al-
len Jahreszeiten und Wetterbedingungen drauB3en bleiben
kann.

Damit die Kinder es wirklich als Ktiche nutzen kénnen, durf-
te natUrlich eine Arbeitsflache mit Kochfeld und Spule nicht
fehlen. Auch hier mussten wir gemeinsam ein groBBes Brett
abschleifen, lasieren und zwei Locher sdgen. Hier haben
dann zwei Edelstahlschisseln Platz oder mit einer Abde-
ckung auch ein Kochtopf.

Zum Schluss haben wir alle Teile zusammengesetzt und im
Garten verschraubt. Nun konnte die Matschkiiche mit alten
Topfen, Kochloffeln, Geschirr, Kannen und Tassen einge-
richtet werden. Wasser, Sand und Erde durften auch nicht
fehlen, damit man ,wirklich“ kochen kann, gab es auch
noch viele alte Krautertdpfe. Die Krauter durfen nach Lust
und Laune auch wirklich probiert werden, aber auch fur das
LZubereitete” Essen in der Matschkiiche verwendet werden.

Die Kinder sind begeistert und kaum mehr aus dem Garten
rauszubekommen. Auch wir Erzieherinnen haben unseren
Spal daran, nicht nur an der Freude der Kinder, sondern
an deren Einfallsreichtum. Denn manchmal verwandelt sich
unsere MatschkUche auch in einen Wellnesssalon. Da wer-
den Cremes und Salben angeruhrt, die die Haut weich ma-
chen und vor Sonne schiitzen. Und unter viel Gelachter be-
kommen wir Erzieherinnen Kostproben an unseren Armen,
Beinen und Gesichtern.
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SET PASSEND ZUM PROJEKT MATSCHKUCHE

Matschkiichen Set

Hier wird mit allem gekocht, was die Natur
hergibt. Dieses Set hélt einiges aus und ist
langlebig. Eine nachhaltige Alternative zum
Sandspiel-Material aus herkdmmlichen
Kunststoff. Ab 3 Jahre.

Forderung: Soziale Kompetenzen, Fein-
motorik

Inhalt: 5 Schiisseln in 5 GroBen (groBte @
40,5 cm, 12 cm hoch), 5 passende Siebe,
1 Morser mit StoBel, 2 Sauciere, 6 Lang-
stielloffel, 1 Kartoffelstampfer, 3 Schnee-
besen (27 cm lang), 1 Suppenschopfer, 1
Saucenschopfer, 1 Schépfkelle, 3 Koch-
[offel

Material: Edelstahl, Holz

500 215

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

PROJEKT MATSCHKUCHE | DUSYMAEXPERTS

Zusammen mit den
Kindern eine
Matschkiiche bauen

dusymaexperts
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Metall Spielset

Fir die Freilandkiiche - zum Schiitten, Messen und Servieren. Ab 3 Jahre.
Forderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik

Inhalt: 1 Eimer (@ 18 cm), 3 Tabletts mit Griffen aus Leder (groBtes @ 26 cm)
Material: Metall

557 247

Lebensmittel Outdoor @ Gemiise

Robuste Lebensmittel fir den Einsatz Ab2J.ahre..I

im Freien. Eine ideale Ergénzung fiir Inhalt.. 8 Stiick
jede Outdoor Kiiche. Aus haltbarer Mi- ~ MaBe: 8 cm lang
schung mit Echtstein. Wetterfest 557 250

Outdoor Kiiche mobil

Dank der groBen und besonders breiten Arbeitsflache (Arbeitshoh 55 cm) kénnen
mehrere Kinder gleichzeitig auf beiden Seiten zusammen in der Gruppe spielen,
Gerichte vorbereiten, kochen und abwaschen. Fiir Stauraum sorgen eine groBe Ab-
lageflache unter der Kunststoff-Wanne und ein Ablagebrett fir Tépfe, Pfannen und
Geschirr oberhalb. Mit drehbaren Schaltern und 2 Rollen fiir den leichten Transport.
Inhalt: 1 Kiiche (Lieferung zerlegt, einfache Montage)

Material: Holz

MaBe: 62 cm breit, 106 cm lang, 112 cm hoch

700 712

C O
75
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Kiichenset Emaille

Ein fein abgestimmtes Set aus Emaille, welches eine nachhaltige Alternative zum
Sandspiel-Material aus herkdmmlichen Kunststoff ist. Emaille wird nach regem Ge-
brauch Abnutzungsspuren bekommen, was die Funktion des Geschirrs jedoch nicht
einschrénkt. Ab 3 Jahre.

Férderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik

Inhalt: 1 Schissel (@ 21 cm, 8 cm hoch), 1 Stieltopf (0 16 cm, 8,7 cm hoch), 1
Sieb (@ 11,5 cm, 6 cm hoch), 1 Suppenkelle (32,5 ¢cm lang), 1 K&nnchen (0,5 1)
Material: Emaille

557 284

-ﬂ@ o

Friichte Brote der Welt
Ab 2 Jahre. Ab 2 Jahre.
Inhalt: 8 Stiick Inhalt: 8 Stiick
MaBe: 7 cm lang MaBe: 8 cm lang
557 251 557 253

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41
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Kleinkindertischgruppe

Elmas, Elmos und Elmis bilden eine hochwertige Sitzgarnitur fiir Kleinkinder. Der
nach hinten verlangerte Umkippschutz macht die Bénke auch sicher vor ungewoll-
ten Stiirzen. Die Elemente werden einzeln verpackt als Bausatz geliefert und kon-
nen durch die beiliegende Anleitung leicht aufgebaut werden.

Material: heimisches Nadelholz, kesseldruckimpragniert

®738 116 Kleinkindertisch EImos
MaBe: 59 cm breit, 89 cm lang, 48 cm hoch

@738 115 Kleinkinderbank Elmis
MaBe: 89 cm lang, 45 cm tief, 26 cm hoch, SitzmaB 26 cm hoch

@738 114 Kleinkinderbank mit Lehne Elmas
MaBe: 89 cm lang, 45 cm tief, 59 cm hoch, SitzmaB 26 cm hoch

Gemeinsam kochen — gemeinsam essen

donidy

For the fun of it!

Geschirrset Zuckerrohr

Ess-und Kaffeegeschirr fiir den Rol- "2,

len- und AuBenspielbereich in dezenten é’/l/
Farben. Die umweltfreundliche Alternative

zu Kunststoffen aus Erddl: Diese Spielzeuge be-
stehen zu 90% aus nachwachsendem Zuckerrohr
und sind 100% recyclebar. Ab 2 Jahre.

Inhalt: 79 Teile (8 Gedecke: Teller, Tassen, Becher,
Besteck, Untertassen; 2 Topfe mit Deckel, 2 Kannen

mit Deckel, 1 Pfanne, 1 Pfannenwender, 1 Koch-

[6ffel, 2 Gewlirzdosen mit Deckel)

Material: Bio-Kunststoff

563 329 g

16

Stiick

) spielstabil

Gelateria

Eis schlecken im Sommer - eine wichtige Aktivitdt im Rollenspiel. Fiir das Sand-
spiel, aber auch flirs Gefrierfach und zum richtigen Eisessen geeignet.
Temperaturbestandig: -20°C - 110°C, mikrowellen- und lebensmittelgeeignet.

Ab 1,5 Jahre.

Fﬁrderung: Auge-Hand-Koordination

Material: Kunststoff @ 557 033 Eistiiten @ 557034 Eisportionierer
Inhalt: 16 Stlick Inhalt: 8 Stiick
MaBe: 8,5cm x @ 5,5 cm MaBe: 15 cm x 6 cm
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Nach dem Spiel kann die Entdeckerstation platzsparend zusammengeschoben werden.

Entdeckerstation &

Absolute Flexibilitat bringt die Entdeckerstation, durch ihre
drehbaren und unterschiedlich hohen Spielebenen. Stern-
férmig aufgebaut finden viele Kinder verschiedenster GréBe
gleichzeitig Platz zum gemeinsamen Spiel. Ebenfalls még-
lich ist der Aufbau als Tisch mit 2 unterschiedlich hohen
Bénken. Durch das Stecken von passenden Anbaugeréten
der Kalalier-Serie wird der Matschtisch zur Entdeckerstation
und schafft fantastische Spielmdglichkeiten. Ein ausgekli-
geltes System bei dem sich selbst der Deckel, als kleiner
Hocker oder mobile Station fiir ein Anbaugerét eignet.

Ab 2 Jahre.

Inhalt: 2 Saulenelemente (hdchste Stelle 125 cm), 2 Dis-
tanzhalter, 3 Tischebenen mit je 2 Tischbeinen (die Tisch-
ebenen sind ca. 35 - 57 cm hoch, 74 - 104 cm lang und je
ca. 57 cm breit), 3 Schiisseln (@ 20 - 25,5 cm), 3 Deckel;
inklusive Aufbauanleitung

Material: Metall, Robinie

MaBe: @ 212 cm

557 291

Auch als mobiler trockener Sitzplatz verwendbar

>

Mobiler Entdeckerbalken
: Der Entdeckerbalken bringt Unabhangigkeit fiir die
kleinen Entdecker! Nicht immer machte alles stationér

Kipp Rutschbahn

Das besondere an dieser Rutsche ist, dass sie eine :
Rundrutsche mit Wippfunktion und Tunnel darstellt. :

So kdnnen die Murmeln auf engstem Raum und ganz
einfach spannende Rollwege zurlicklegen.

Ab 2 Jahre.

Inhalt: 1 Stiick

Material: Robinie

MaBe: 16 cm breit, 40 cm lang, 28 cm hoch

557 295

¢ im geschiitzten Innenraum.
¢ Inhalt: 1 Stiick (mit 4 L6chern)

: MaBe: 13 cm breit, 38 cm lang
i 557292

am Entdeckertisch erforscht werden. Alle Anbaugeré-
te passen in die Steckplatze des Mobilen Entdecker-
balkens und sind dadurch flexibler und ortsunge-
bunden einsetzbar. Zudem eignet sich diese mobile
Station bestens zur Aufbewahrung der Anbauprodukte

Material: Robinie

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

www.dusyma.com



Bitte beachten Sie, dass Sie nach Benutzung die Anbau-
gerate getrennt vom Tisch im Innenraum aufbewahren und
die Schisseln leeren. Robinie bedarf keiner besonderen

Pflege, mit Besen oder von Hand zu reinigen.

Entdeckertisch

Durch seine besonderen Steckplétze flir Entdeckerspielzeug wird
dieser Matschtisch zum Entdeckertisch. Kinder wahlen ihre An-
baugeréte, stecken diese ein und beginnen direkt das Spiel. Sind
die eingelassenen Schiisseln abgedeckt, eignet sich der Matsch-
tisch zum Malen, Essen oder fiir Brettspiele. Die Deckel finden
dartiber hinaus ihren Einsatz als Hocker oder mobile Basis fiir ein

Anbaugerdt. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Tischplatte, 4 Tischbeine, 2 Schisseln, 2 Deckel; in-

Klusive Aufbauanleitung
Material: Robinie
MaBe: 55 cm breit, 100 cm lang, 57 cm hoch

557 290

ENTDECKERSERIE | SANDSPIEL

Hammer

Ermdglicht das gemeinsame Spiel an einem Ent-

deckerspielzeug. Ab 3 Jahre.
Inhalt: 1 Stiick (L&nge 20 cm)
Material: Robinie

557 303

Hammerbank

i Indem die Kinder durch eigene Kraft die Holzdiibel

Stiick fir Stiick in die Tischlatte der Entdeckerserie

: versenken, erleben sie auf ganz einfache Art und Wei- :
i se die Selbstwirksamkeit. Ab 3 Jahre. H

Inhalt: 1 Hammer (20 cm lang), 3 Hlzer (10 cm), 1
Zapfen (11 cm)

: Material: Robinie
| 557209

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdanderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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Nussknacker

Im Nussknacker kann eine Nuss plaziert und Uber
einen Hammerschlag auf den Knackstempel geknackt
werden. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Nussknacker (15 x 5,5 cm), 1 Hammer (20
cm), 1 Knackstempel (11 cm)

Material: Robinie

{ 557297
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SANDSPIEL |

Andrea Erkert
Lehrerin

=

Das Wertvoliste, das wir Kindern mit auf ihren Weg geben, ist viel
Raum zum entspannten, kreativen und vor allem selbstbestimm-
ten Spiel. So haben sie die Chance, die Geheimnisse des Lebens
auf ihre eigene Weise zu ergriinden und die Welt selbst zu be-
greifen.

DrauBBen entdecken

Ich bin Tine, Mehrfachmama und Padagogin. Inspiriert durch die Beob-
achtung des freien Spiels, habe ich gemeinsam mit meinem Mann die
Kalalier Entdecker-Serie zunéchst fur unsere eigenen Kinder entwickelt.
Damit die gewonnenen groBartigen Erkenntnisse auch in Kindergarten
und Schulen getragen werden, arbeiten wir inzwischen eng mit Dusyma,
dem ersten Kindergartenausstatter Deutschlands, zusammen.

Basis unserer Entdeckerserie sind die Entdeckerstation, der Entdecker-
tisch und ein Mobiler Entdeckerbalken. Ein breites Spektrum an steckba-
rem Entdeckerspielzeug, welches mit allen Basisstationen kompatibel ist,
bietet vielfaltige Mdglichkeiten zur Abstimmung auf individuelle Spielinte-
ressen. Es entsteht eine mitwachsende Spielmdglichkeit, die samtliche
Spiel- und Lernbedurfnisse ganz unterschiedlicher Alters- und Interes-
sensgruppen abdeckt. Jedes Kind kann sich somit seine Spielumgebung
passend zum eigenen Entwicklungsstand und den eigenen Interessen
gestalten und umgestalten.

Die vielen unterschiedlichen Ideen und Fahigkeiten, welche die spielen-
den Kinder mitbringen, finden Bertcksichtigung in einem standig wach-
senden Repertoire von Anbaugeraten und Erganzungsoptionen. Dadurch
entsteht ein flexibler, herausfordernder und ganzheitlicher Spielbereich, in
dem sich die Kinder selbstbestimmt verwirklichen.

Im In- und Outdoorbereich entstehen mit Kalalier unendlich schéne Sen-
soryplay-Szenarien in denen nach Herzenslust geschdttet, sortiert und
gestaltet werden kann. Wie Sand durch das Entdeckerglas rutscht, Mur-
meln Uber die verschiedenen Ebenen des Aquaduktes rollen und wie vie-
le Bohnen in welche Saule des Sortierholzes passen, ist faszinierend flr
jungere und altere Entdecker.

Bei unserer Serie legen wir hohen Wert darauf, langlebiges und nachhalti-
ges Spielzeug fur Kinder zu entwickeln. Unsere Wahl ist das hochwertige
Wildholz Robinie, welches sich aufgrund seiner Robustheit besonders
gut zur Gestaltung von Spielbereichen -innen wie auBen- eignet. Aus die-
sem tollen Holz wird jedes Kalalier-Produkt in Handarbeit gefertigt und ist
somit ein Einzelstck.

Beim forschenden Spiel erfahren Kinder zudem mehr Uber den Werkstoff
Holz, der sich mit der Luftfeuchte und Umgebungstemperatur verandert.
Wann sich die Kipp-Rutschbahn leicht bewegt und unter welchen Bedin-
gungen die Herausforderung steigt, wird ganz nebenbei erfahren.

Bereiten Sie mit der Kalalier Entdecker-Serie eine ganzheitliche Spiel- und
Lernumgebung fur Ihre Kinder, die sie fUr viele Jahre kreativ erflillen wird.
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Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

Kreative Entdeckersets
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Kalalier Kreativset

Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Zauberdrehscheibe, 1 Sortierholz, 1 Eistablett
Material: Robinie, Acrylglas

557 309

Achtung! Nicht geeignet fir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Kalalier Entdeckerset

Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Kipp Rutschbahn, 1 Aquédukt, 1 Entdeckerglas
Material: Robinie, Acrylglas

557 307
Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Kalalier Handwerksset

Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Nussknacker,

1 Baggerarm, 1 Hammerbank
Material: Robinie

557 308

www.dusyma.com



Die Station lasst sich mit den
plug & play Anbaugeraten
jeden Tag neu entdecken ...

Bitte beachten Sie, dass Sie nach Benutzung die
Anbaugeréte getrennt vom Tisch im Innenraum auf-
bewahren und die Schiisseln leeren. Robinie bedarf
keiner besonderen Pflege, mit Besen oder von Hand
zu reinigen.

Zauberdrehscheibe

Muster aus farbigen Steinchen oder kleinen Nissen
in die spiralfdrmig angeordneten Locher legen ist eine
entspannende Beschéftigung. Wenn sich die Zauber-
scheibe dann noch dreht, ergeben sich immer wieder
neue Farbspiele. Ab 2 Jahre.

Inhalt: 1 Stiick (@ ca. 23,5 cm, 20 Einkerbungen)
Material: Robinie

MaBe: 13,5 cm hoch

557 300

i Aquadukt

¢ Das Wasser nimmt je nach Korkenposition andere
i Wege durch die fest verbundenen Acrylrohre. Die
¢ Flussrichtung und Kraft von Wasser werden sichtbar,

ENTDECKERSERIE | SANDSPIEL

wenn der Wasserstrom kleine Gegensténde, wie Stei-
ne, transportiert. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Aquédukt mit 3 Korken

Material: Acrylglas, Robinie

MaBe: 47 cm breit, 6 cm tief, 43 cm hoch

557 296

D

Sortierholz

Das Sortierbrett bietet mit seinen transparenten Séu-
len eine geeignete Grundlage um spielerisch Mengen-
verhdltnisse zu erkunden oder Materialien zu sortie-
ren. Réhre und Holz sind fest miteinander verbunden.
Ab 2 Jahre.

Inhalt: 1 Sortierholz (mit 4 Acrylglasréhren in ver-
schiedenen Hohen)

Material: Acrylglas, Robinie

MaBe: 27 cm breit, 7 cm tief, 27 cm hoch

557 301

: Baggerarm
i Mit dem Baggerarm entstehen die unterschiedlichsten
i Baustellenszenarien. Ab 2 Jahre. :
i Inhalt: 1 Stiick (die eingesteckte Gabel hat eine Hohe :
¢ von ca. 23,5 cm, das Baggerelement ca. 34 cm, Off-
i nung Baggerschaufel @ 3,5 cm) H
¢ Material: Robinie

| 557 298

Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

Entdeckerglas

Vielseitig nutzbar eignet sich die durchsichtige Rohre
als Rutsche, durch welche Gegensténde in die Schiis-
seln des Entdeckertisches oder der Entdeckerstation
kullern. Wird der Korken auf die Réhre gesteckt, kon-
nen mit verschiedenen Materialien Schichtkunstwerke
geschaffen werden. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Entdeckerglas mit Korken

Material: Acrylglas, Robinie

MaBe: 30 cm breit, 7 cm tief, 30 cm hoch

557 293

Achtung! Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahre. Kleinteile, Erstickungsgefahr.

: Eistablett
Alles was die Kinder finden, kann hier bequem ein-
: gesteckt werden. Ob gesammelte Stdcke, Eisformen

aus dem Sandkasten oder kleine FrihlingsstrauBe,
hier findet alles seinen Platz. Ab 2 Jahre.

: Inhalt: 1 Eistablett (mit 4 Lochern), 1 Stander
: Material: Robinie
i MaBe: 14 cm breit, 25,5 cm lang, 18 cm hoch

557302
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$ 1, 2ginal %

Kiefernholz Bausteine

GroBe natlrliche Bausteine in drei GréBen fiir drinnen und drauBen. Ecken und
Kanten gerundet. Ab 2 Jahre.

Forderung: Motorik, Abstraktions- und Vorstellungsvermogen, Konzentration
Inhalt: 32 Grundbausteine (20 x 10 x 5 ¢cm), 10 halbe Bausteine (10 x 10 x 5 cm),
4 Doppelbausteine (40 x 10 x 5 cm)

Material: Massivholz, naturbelassen

128 327

Achtung Baustelle

€ spielstabil

mwf/fwﬂma{

Sandspiel Baustelle

Ideales Sortiment fiir kleine Sand- und Bauarbeiter. Ab 3 Jahre.

Forderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen

Inhalt: 3 Eimer, 1 GieBkanne, 4 Sandformen, 2 Maurerkellen, 2 Spitzkellen,
2 Wasserwaagen, 2 Sandbohrer, 3 Sandsiebe, 3 Schaufeln (19 cm lang)
Material: Kunststoff

703 108

Achtung! Nur unter Aufsicht von Erwachsenen.

bis 50 kg

bis 150 kg

bis 200 kg %

Schaufellader Muldenkipper Truck No. 1 mit Gummireifen

Die groBe bewegliche Schaufel kann alle mdglichen  Dreiachsiger Muldenkipper, mit dem viel Material be- Fur die kleinen Trucker, damit kann viel Material
Materialien transportieren, die man in der Natur so  und wieder entladen werden kann. Ab 3 Jahre. transportiert werden. Ein stabiles Fahrzeug mit Flis-
finden kann. Ab 3 Jahre. Forderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik terrddern. Ab 12 Monate.

Forderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik Inhalt: 1 Stiick Forderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik
Inhalt: 1 Stlick Material: Kunststoff Inhalt: 1 Stlick

Material: Kunststoff MaBe: 63 cm x 26.5 cm, Lenkerhdhe 34 cm Material: Kunststoff

MaBe: 63 cm x 27.5 cm, Lenkerhéhe 34 cm 557 091 MaBe: 74 cm x 42 cm, Lenkerhdhe 54 cm

557 050 557 230
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bis 25 kg

MINI Schubkarre Winther Bagger

Mit der standfesten Schubkarre mit zwei Vorderrddern kdnnen bereits kleine Kinder ~ Die Bewegung der Schaufel folgt genau den Bewegungen der Hande und trainiert
die unterschiedlichsten Ladungen kippsicher transportieren. Ab 2 Jahre. dabei rechte und linke Hand-Auge-Koordination. Die stabile Konstruktion ist sehr
Forderung: Koordinationsvermégen, Gleichgewicht, Soziale Kompetenzen, Krea-  langlebig und kippsicher. Schwenkbar. Einfache Selbstmontage. Ab 4 Jahre.
tivitat Forderung: Auge-Hand-Koordination, Fantasie, Vorstellungsvermogen

Inhalt: 1 Stiick Inhalt: 1 Stiick

Material: Kunststoff, Stahl pulverbeschichtet Material: Stahl pulverbeschichtet

MaBe: 81 cm x 38 cm MaBe: 150 cm x 70 cm, Sitzhéhe 38 cm

628 577 628 576

bis 50 kg

Radlader
Dieses Aufsitz-Fahrzeug darf auf kei-  Inhalt: 1 Stiick

ner Baustelle fehlen. Mit den Hebeln  Material: Kunststoff

kinderleicht zu bedienen, kann hier der ~ MaBe: 40 cm x 39 cm, Lenkerhohe
Sand mit der Schaufel bewegt werden. 79 cm
Ab 2 Jahre.

Forderung: Koordinationsvermdgen, 557 037
Feinmotorik, Soziale Kompetenzen
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donidy marine
For the fun of ! N ::’2.‘ !\! Toys ®
made from recycled fishing gear
Sandset Recycling

Dieses Sandset hat eine ungewéhnliche Entstehungsgeschichte: es besteht aus re-
cycelten Materialien der Fischereiindustrie. Jedes Jahr enden schatzungsweise 12
Millionen Tonnen Kunststoff in den Meeren der Welt - 10 % davon sind Ausriistung
wie Netze, Leinen und Seile. Um dies zu verringern und um einen Beitrag zur Séu-
berung der Meere zu leisten, wird das Treibgut nun zu ansprechenden Spielzeugen
wie diesem Sandset verarbeitet und erhalt so neues Leben. Vor der Verarbeitung

Teile

D

Forderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen Ab 2 Jahre.

Inhalt: 59 Teile (Eimer, Spaten, Siebe, Sandmiihlen 22x44,5x20,5¢cm, Fahrzeu-
ge z.B. Muldenkipper 28x14,5x13 cm, Rechen und Sandférmchen); aufgrund des
Herstellungsprozesses kann es zu Farbanderungen kommen.

Material: Recycling-Kunststoff, umweltfreundlich, nachhaltig.

der Rohmaterialien werden diese gemaB den europdischen Normen getestet, um 557 274
gleichbleibende Qualitat zu gewdhrleisten. Die Geschichte dieses Sandsets bietet
Gespréachsanldsse zu wichtigen Themen wie Umweltverschmutzung und Nachhal-
tigkeit, aber auch (ber den schiitzenswerten Lebensraum Meer und dessen Be-
deutung flr uns Menschen.
eV BE
donidy & L% &
] N "o Uy
® »
For the fuw of] -~ . ;
= =
% Sandspiel Set Eco
50

GroBes Set in trendigen Farben. Die umweltfreundliche Alternative zu
Kunststoffen aus Erddl: Diese Spielzeuge bestehen zu 90% aus nach-
wachsendem Zuckerrohr und sind 100% recyclebar. Ab 2 Jahre.
Forderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen

Inhalt: 50 Teile (Spaten 40 cm)

Material: Bio-Kunststoff

557 241

donBy

For the fun of !
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Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

Sandspiel Set

Ab 2 Jahre.

Férderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen
Inhalt: 10 Eimer (16 c¢cm hoch), 5 Siebe, 5 Spaten, 10 Kurzspaten, 5
Sandschaufeln, 10 Sandformen (10 - 13 cm), Farbe kann von der Ab-
bildung abweichen

Material: Kunststoff

557 157

www.dusyma.com
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WaytoPlay® Autobahn

Mit diesen AutostraBen kann sowohl drinnen als auch drau-
Ben gespielt werden. Die aus flexiblem Material bestehenden
Teile Uiberwinden mihelos Gras- oder Sandhiigellandschaften
und liegen gut auf jedem Untergrund auf. Alle Teile sind beid-
seitig bedruckt flir variantenreiches Spiel. Ab 3 Jahre.
Forderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen

Inhalt: 24 Teile (gerades StraBenstiick 22 x 11 cm)
Material: Gummi

557 170

praxistipp

Sobald die Kinder im Sandkasten die Sand-
higellandschaft aufgebaut haben, beginnt
der StraBenbau mithilfe der einzelnen Teile.
Die wildesten Strecken bergauf und bergab
sind mdglich und vielleicht wurde sogar an
einen Tunnelbau gedacht? Oder doch lieber

eine Briicke? Oder beides?
Teile
Fahrzeugset Eco

Ein groBes Fahrzeugset in bewéhrter Qualitat, stabil, leicht
und leise. Die umweltfreundliche Alternative zu Kunststoffen
aus Erdol: Diese Fahrzeuge bestehen aus nachwachsendem
Zuckerrohr. Ab 12 Monate.

Forderung: Soziale Kompetenzen, Feinmotorik

Inhalt: 30 Stiick (groBes Fahrzeug 14 cm, kleines Fahrzeug
10 cm)

Material: Bio-Kunststoff

557 242

2 Eco Acti
lenﬁ @Ad’lves Rggusfe I;Ia?hsrzeuge mit viel Funktion aus neuartigem Material: Holzanteil im Kunst-

stoff. Das Flihrerhaus der Fahrzeuge ist abkippbar, so kdnnen Kinder ihre Fahrer-
figuren selbst einsetzen. Ab 2 Jahre.

Férderung: Feinmotorik, Soziale Kompetenzen 1 BE

Material: Kunststoff, Stahl, Holz, verzinkt G{S'\ /00

Inhalt: Je 1 Stiick

j"* - |
Wds

QLY e

.

557 154 Bagger 557 153 Kipper 557 155 Schaufellader
MaBe: 35 cm MaBe: 27 cm MaBe: 37 cm
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Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der hdhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.
Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.
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IM SANDKASTEN
SIEBEN, BUDDELN,

GRABEN...

96

Kinder im Krippen- und Kindergartenalter kénnen drauBen

. . ANDREA ERKERT
im Sandkasten besonders gut ihrem Forschungs- und Erzieherin, Entspannungspadagogin,
q q . Fortbildnerin und Fachlehrerin einer
Bewegungsdrang nachgehen, spielen und kreativ sein. Grundschulférderklasse,
Autorin

Mit groBer Hingabe, Konzentration und Ausdauer wird im
Sandkasten gesiebt, gebuddelt, kleine Kostbarkeiten ver-
steckt und wieder ausgegraben. Genauso gerne werden
im Sandkasten einzigartige Sandbilder gestaltet oder ein-
fach FuBspuren im Sand hinterlassen.

Besonders viel SpaB macht es Kindern Wasser mit tro-
ckenem Sand zu mischen, miteinander zu matschen oder
etwas Schdnes zu bauen. Mithilfe von Baggerladern, Be-
tonmischer, Mauerkellen & Co. werden von den kleinen
Handwerkern und Baumeistern die unterschiedlichsten
Bauwerke aus Sand hergestellt, die ganz nach Belieben
von den Kindern verandert, erweitert oder gar schnell
wieder entfernt werden kdénnen. Dabei lernen die Kinder
u. a. physikalische GesetzmaBigkeiten kennen und den
dreidimensionalen Raum (Lange-Breite-Hohe) erfassen.
Damit jedoch die Kinder besonders gerne im Sandkas-
ten spielen, brauchen sie auch kleine Naturmaterialien,
wie Stocke, Zapfen und Steine, die sie meist ganz in der
Néhe vom Sandkasten finden kdnnen. Zudem bendtigen
sie unterschiedliche Sandspielsachen, wie z.B. Sandfor-
men, GieBkannen und Sandmuster-Rechen, die allesamt
Lust zum Bauen, Backen, Malen und Gestalten machen.
Sie ermutigen die Kinder selbst aktiv zu werden und ihre
Ideen auszuprobieren. Auf diese Weise wird die Fantasie
beflligelt, die Kommunikation gefordert, die kinstlerische
Ausdrucksfahigkeit geschult, die Feinmotorik verbessert
und nicht zuletzt das Selbstwertgefuhl gestarkt.

Dadurch, dass der vielféaltig verwendbare Sand im tro-
ckenen und feuchten Zusstand unterschiedliche Empfin-
dungen hervorruft, sollten die Kinder so oft wie mdglich
barfuB im Sandkasten spielen, toben und verweilen. Die
Sinneserfahrungen, die Kinder im Sandkasten machen
koénnen, bendtigen sie insbesondere um ein gutes Kor-
perschema aufzubauen.

Aus diesem Grund sollten die Kinder nicht nur bei scho-
nem Wetter drauBen im Sandkasten im wahrsten Sinne
des Wortes in den Sand eintauchen, voneinander und
miteinander zu lernen.

Bestellhotline: 0 71 81 /60 03 60, Fax: 0 71 81 /60 03 41

‘ Original

Sandmuster Rechen

Fir groBe Muster im Sand. Ab 3 Jahre.

Inhalt: 4 Stiick (je 2 mit Rundungen und Zacken)
Material: Kunststoff

MaBe: 30 cm x 12 ¢cm

202149

www.dusyma.com
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Sandschaufel Stiick
Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Stiick (farbig sortiert)
Material: Kunststoff elastisch
MaBe: 24 cm

512 583

&
o
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Sandsieb groB

Dieses Sieb ist durch den breiten Rand sehr handlich.
Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Stlick

Material: Kunststoff

MaBe: 3,5cm, @ 17 cm - 26,5 ¢cm

559 600

Sandeimer

Henkel beweglich und nicht abnehmbar. Ab 3 Jahre.
Inhalt: 1 Stlick

Material: Kunststoff elastisch

MaBe: 16,5 cm, @ 21 cm

559 500

Schaufel Set @ 24
Ab 2 Jahre. & Stiick
Inhalt: 24 Stiick

Material: Kunststoff

MaBe: 40 cm x 9,5 cm
557 166

Rechen

Ab 3 Jahre.

Inhalt: 1 Stlick
Material: Kunststoff
MaBe: 78 cm

521 200

Sandspaten

Ab 3 Jahre. je 1
Inhalt: 1 Stiick
Material: Kunststoff

565680 71 cm

565630 55cm

) spielstabil

mwerwointlich

Sandloffel Set > Y&
Ab 12 Monate. Stiick
Inhalt: 10 Stiick

Material: Kunststoff

MaBe: 12,5 cm x 4,5 cm

557 102

® % sa
Ospiltap

Kleine Schaufeln Set

Ab 12 Monate.
Inhalt: 9 Stiick

Material: Kunststoff elastisch

MaBe: 19 cm
557 087

- JE
Stiick

Preise in € ohne/inklusive Mehrwertsteuer. Der héhere Preis beinhaltet die Mehrwertsteuer.

Situationsbedingt kann es ggf. zu Preisdnderungen kommen. Aktuelle Preise finden Sie in unserem Online-Shop.

DUSYMAEXPERTS
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VVOrkshnops

als Eltern-Kind-Aktion

Regional bieten unsere Fachberater:innen fiir Spiel- und Lernmaterial seit vielen Jahren
spezielle Workshops als Eltern-Kind-Aktion an! Hierbei werden unterschiedlichste Themen-
bereiche und Lerninhalte angesprochen und mit den Kindern und ihren Eltern spielerisch be-
arbeitet. Speziell zum Thema Licht und Sand kénnen wir Ihnen diese drei Workshops empfehlen.

FLICFLAC

LICHTARCHITEKTUR

: ) -
- PR o
Im Workshop SANDWANNE stellen wir lhnen die .
Anwendungsbereiche vor, wie sie bei der Handha-

Beim Workshop LICHTARCHITEKTUR werden au-
Bergewdhnliche Licht- und Leuchtbausteine aus Acryl

bung der Sandwanne, mit spielerischen Ubungen, zum Einsatz gebracht. Mit diesen Bausteinen erhalt
Gestaltungsmoglichkeiten und eigene Ideen entwi- die Licht-Architektur Einzug ins Bauspiel. Anhand von
ckeln kénnen. Zusatzlich werden die Moglichkeiten Vorlagen oder auch véllig frei, werden wir damit Eispa-
umfassender und wir werden zusammen, auch mit laste, Marchenschldsser oder Landschaften aufbauen.
Hilfe von Wahrnehmungs- und Konzentrations- Um den Effekt noch zu steigern, wird auf Spiegeln, auf
Ubungen (Tastplatten) den Anspruch vom Formen- Leuchttischen und Lichtplatten gebaut!

zeichnen zum Schreibenlernen intensivieren.

Das komplette Angebot unserer Workshops sowie passendes Informationsmaterial kénnen Sie
direkt unter www.dusyma.com/workshops anfordern.

Bei Interesse an einem Workshop wenden Sie sich an unseren Workshopverantwort-
lichen Oliver Fox, Fon 0152 / 09 39 85 20 oder o.fox@dusyma.de. Er hilft lhnen gerne weiter!
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1. [Allgemeines]

1.1. Die Geschaft der Dusyma

Kindergartenbedarf GmbH (Dusyma GmbH) sind Bestandteil aller Angebote,

Lieferungen, Vertrdge und sonstigen Leistungen an seine Kunden (Verbrau-

cher und Unternehmer).

1.2.Im Sinne dieser Geschéftsbeziehung, ist:

- ein Verbraucher jede natiirliche Person, die einen Vertrag zu einem Zweck

abschlieBt, der tiberwiegend weder ihrer gewerblichen noch ihrer selbstén-

digen beruflichen Ttigkeit zugerechnet werden kann.

- ein Unternehmer ein gewerblicher, behdrdlicher oder selbststéndiger

Endabnehmer wie Kindergarten, Krippen, Schulen, Horte, Heime, Praxen,
Behinderten-E 1 und &hnliche Institutionen sowie

Vereine, juristische Personen sowie rechtsfahige Personen- oder Kapitalge-

sellschaften, die bei Abschluss eines Rechtsgeschaftes mit uns in Ausiibung

ihrer gewerblichen oder selbsténdigen beruflichen Tatigkeit handeln.

1.3. Gegentiber L gelten ausschlieBlich unsere Geschéftsbe-

dingungen. Abweichende Bedingungen erkennen wir nicht an, es sei denn,

wir haben lhrer Geltung ausdriicklich schriftlich zugeshmmt oder durch die

i G
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(ausgenommen Kiichen, Mdbel mit zweiter Spielebene, Strom/Elektro sowie
Sanitdr) kostenfrei montiert. Spielmaterial, Fahrzeuge, Wandspiele sowie
Spiel- und Kleinmébel sind zur Selbstmontage. Der Kunde hat sicherzu-
stellen, dass am Liefertag die entsprechenden Raumlichkeiten fertiggestellt
und Zufahrtswege freigestellt sind, so dass eine Montage auf Wunsch erfol-
gen kann. Sofern diese Voraussetzungen nicht erfiillt sind, ist ein weiterer
Montagetermin erforderlich, der mit zusétzlichen Kosten verbunden ist. Bei
Spielplatzgeraten muss das Gelénde vorbereitet sein (frei von Baumstiimp-
fen und anderen Hindernissen). Die Montagekosten bei AuBenspielgeraten
beinhalten den Aufbau bei einer Bodenklasse von 1 bis 3, Beton oder felsiger
Untergrund wird extra bzw. nach Aufwand berechnet. Der Aushub wird bau-
seits gelagert und vom Auftraggeber entsorgt.

Bei einem Montageort auBerhalb Deutschlands kdnnen die Parteien eine
Montage vertraglich vereinbaren.

3.6. Fiir Verbraucher gilt die Zahlung der Rechnungen sofort nach Erhalt,
Skonto wird Verbrauchern nicht gewéhrt.

3.7. Fiir Unternehmen innerhalb Deutschlands sind die Rechnungen inner-
halb von 21 Tagen ab Rechnungsdatum ohne Skonto zu zahlen. Ab einem

Teilnahme an A mit af

diesen zugestimmt.

Unsere Geschaftsbedingungen gelten ansonsten auch dann, wenn wir in
Kenntnis entgegenstehender oder von unseren Geschaftsbedingungen
abweichenden Bedingungen die Leistung an den Kunden vorbehaltlos er-
bringen.

1.4. Der Abschluss von Vertrédgen erfolgt ausschlieBlich in deutscher oder
englischer Sprache.

2. [Angebot, und Ver

t von 100,- Euro (ohne Biicher) gewahren wir 2% Skonto
bei Zahlung innerhalb von 14 Tagen ab Rechnungsdatum. Rechnungen
unter 100,- Euro brutto sind ohne Skontoabzug zahlbar. Fiir Biicher kann
aufgrund der gesetzlichen Buchpreisbindung grundsétzlich kein Skonto ge-
wahrt werden.

3.8. Fir auBerhalb D qilt die Zaf

Vorauskasse, oder nach jeweiliger individueller Vereinbarung.

3.9. Bei Uberschreiten des Zahlungsziels von Unternehmern werden Ver-
zugszinsen in Hohe von fiinf Punkten Giber dem Basiszi der Euro-

| ALLGEMEINE GESCHAFTSBEDINGUNGEN

5.9. Warenriicksendungen ohne unsere vorherige Zustimmung kdnnen nicht
anerkannt werden. Retouren kénnen ohne den, der Rechnung beigefligten
Retourenschein, nicht bearbeitet werden.

6. [Rii von nicht system:
ckungen in Deutschland]

6.1. Um die Auswirkungen von Verpackungsabfallen auf die Umwelt zu ver-
meiden bzw. zu verringern nehmen wir als Letztvertreiber dem Kunden nach
Aufforderung Verkaufs- und

die nach Gebrauch typischerweise nicht bei privaten Endverbrauchemn a\s
Abfall anfallen, sowie Mehrwegverpackungen unentgeltlich zuriick. Dariiber
hinaus kénnen die Verpackungen unentgeltlich bei allen Wertstoffhdfen ab-
gegeben werden.

Verpa-

7. [Haftung]

7.1. Die Dusyma GmbH haftet nicht fir Schéden, die nicht an der Ware
selbst entstanden sind, und nicht fiir sonstige Vermdgensschéden des
Kunden.

7.2. Die Haftungsbeschrénkungen gehen nlcht bei \/orsatz grober Fahr-
léssigkeit oder einfacher Fahrlé
Vertragspflicht seitens der Dusyma GmbH oder ihrer Erful\ungsgehnlen bei
Personenschaden, bei Schaden, die durch das Fehlen einer Beschaffenheit
entstanden sind, welche wir garantiert haben, bei Anspriichen nach §1.4
ProdHaftG und bei R spriichen eines gegen die
Dusyma GmbH als Lieferanten gemédB §478 BGB. Wesentliche Vertrags-
pflichten sind hierbei Pflichten der Dusyma GmbH, deren Verletzung den

péaischen Zentralbank. Die Wirkung des Verzugs tritt binnen 30 Tagen ab

2.1. Das Angebot richtet sich Jen an und Unter-

R ein, ohne dass es einer Mahnung bedarf.

nehmer.

2.2. Es it stets der Warenpreis zum Zeitpunkt der Bestellung. Ein Katalog
verliert mit Erscheinen der jeweiligenausgabe seine Giiltigkeit. Unsere Ange-
bote sind freibleibend. Bei der Erstellung unseres Internetangebotes und der
Kataloge kdnnen wir Fehler nicht ausschlieBen. Knnen wir eine Bestellung
nicht annehmen, informieren wir den Kunden hiertiber.

2.3. Angebote in unserem Online-Shop kdnnen befristet sein. Einzelheiten
ergeben sich aus der jeweiligen Produktbeschreibung. Trotz sorgféltiger
Bevorratung kann es vorkommen, dass ein Aktionsartikel schneller als vor-
gesehen ausverkauft ist und wir deshalb eine Bestellung des Aktionsartikels
nicht annehmen kdnnen.

2.4.Indem der Kunde per Internet, E-Mail, Telefon, Fax, Post oder {iber einen
AuBendienstmitarbeiter eine Bestellung an uns ibersendet, gibt der Kunde
ein Angebot zum Abschluss eines Kaufvertrages mit uns ab.

2.5. Per Internet bestellen Kunden, indem sie Artikel in den Warenkorb le-
gen, die Kasse aufrufen, ihr Kundenkomo aufrufen bzw. ein Kundenkonto
erdfnen, die i i die wahlen

3.10. Bei Zahlungsverzug berechnen wir bei Verbrauchern Verzugszin-
sen in Hohe von fiinf Punkten (iber dem der Europd

Ver gefahrdet bzw. deren Erfiillung die ordnungsgeméaBe Durch-
fiihrung des Vertrags (iberhaupt erst ermdglicht und auf deren Einhaltung
der Kunde als Vertragspartner regelmaBig vertrauen darf, beispielsweise bei
einem Kaufvertrag die Pflicht des Verkdufers, dem Kunden eine Sache frei

Zentralbank. Den Nachweis eines hoheren Verzugsschadens behalten wir
uns vor. Dem Verbraucher steht es frei, den Nachweis zu filhren, dass der
Verzugsschaden nicht entstanden oder wesentlich niedriger als die Ver-
Zugszinsen ist.

4. [Lieferzeiten, 24-Stunden Lieferservice]

4.1. Nehmen wir die Bestellung des Kunden durch Versand der Ware an,
so erfolgt die Auslieferung der Ware an das Transportunternehmen im An-
schiuss an den Eingang der Bestellung. Nehmen wir die Bestellung des

von pdl]

8. [Eigentumsvorbehalf]

8.1. Die von uns gelieferte Ware bleibt bis zur vollstandigen Zahlung des
Kaufpreises unser Eigentum.

8.2. Gegeniiber Unternehmern und sonstigen Personen im Sinne des §310
Abs. 1S. 1 BGB behalten wir uns das Eigentum bis zur Erfiillung samtlicher
Forderungen vor, die uns aus irgendeinem Rechtsgrund aus der Geschéfts-
beziehung gegeniiber dem Kunden zustehen.

83. Der Kunden ist verpflichtet, uns von einer Pfandung oder einer anderen

Kunden durch eine gesonderte an, so
erfolgt die Auslieferung der Ware an das Transportunternehmen im An-
schiuss an den Eingang der Bestellung und den Versand der

der durch Dritte unverziiglich zu benach-
richtigen.
8.4. Ein | darf die Ware, an der wir uns das Eigentum vorbe-

Annahmeerklarung an den Kunden. Bei Zahlung per Vorkasse erfolgt die
Auslieferung der Ware an das Transportunternehmen im Anschluss an den

und die Zusammenfassung der Bestellung bestétigen. Der Kaufvertrag
kommt bei Bestellung per Internet nicht bereits durch die vom Server auto-
matisch versandte Bestellbestétigung zustande, sondern erfolgt seitens der
Dusyma GmbH erst durch Versand der Ware oder einer gesonderten aus-
driicklichen Annahmeerklérung.

2.6. Bestellungen werden von uns gespeichert. Sollten Kunden die Daten
Ihrer Bestellungen verlieren, wenden Sie sich bitte per E-Mail, Telefon, Fax
oder Post an uns. Wir senden eine Kopie der Daten ihrer Bestellung geme zu.
2.7. Angaben tiber unsere Ware (insbesondere Daten, MaBe etc.) sind nur
ungefahr und annahernd; sie stellen keine Garantie beztiglich der Beschaf-
fenheit der Ware dar, es sei denn, die Garantie erfolgt ausdriicklich. Ge-
ringfligige Abwei und technische gegentiber unseren
Abbildungen oder Beschreibungen bleiben ausdriicklich vorbehalten

2.8. Gilltig sind jeweils unsere aktuellen Unterlagen. Konstruktions- und
Ausfiihrungsanderungen, welche die Funktion und Qualitat der abgebildeten
Produkte nicht negativ beeinflussen, behalten wir uns vor; sie geben keinen
Grund zur Beanstandung.

2.9, Fiir Unternehmen kdnnen besondere Wiinsche hinsichtlich der Ausfiih-
rung und Aufmachung der Waren berticksichtigt werden, wenn geschlos-
sene Fabrikationsauftrage auf groBe Mengen erteilt werden. Sich hieraus
ergebende Mehrkosten gehen zu Lasten des Unternehmers

3. [Preise, Zahlungs- und Lieferbedingungen]

3.1. Fiir Verbraucher und Unternehmer verstehen sich alle Preise, sofern
nicht gesondert ausgewiesen, inklusive der gesetzlichen Mehrwertsteuer
in der jeweils geltenden Hohe. In unseren Katalogen benennen wir zusétz-
lich zum Bruttopreis auch den Nettopreis. Die Mehrwertsteuer wird in der
Rechnung separat ausgewiesen. Zahlungen konnen per Vorauskasse oder
per Rechnung erfolgen.

3.2. Fiir Verbraucher gilt:

3.2.1. Es besteht kein Mindestbestellwert

3.2.2. Bei Ersthestellung kann eine Zahlung per Vorauskasse stattfinden.
3.2.3. Bei Artikeln, die direkt von unseren Herstellern geliefert werden =
Streckenlieferung, erfolgt die Zahlung stets per Vorauskasse.

3.2.4. Der Versand der Ware erfolgt nach Wahl der Dusyma GmbH, bei Stre-
ckenlieferungen nach Wahl des Vorlieferanten.

3.25. Die Lieferkosten werden von uns geméB unserer Ubersicht zu den
Versandkosten berechnet. Wir sind zu Teillieferungen berechtigt. Sofern Teil-
lieferungen durchgefiihrt werden, tibernehmen wir die zusétzlichen Versand-
kosten, sofern sie von uns verursacht sind.

3.3. Fiir Unternehmer gilt:

3.3.1. Der Mindestbestellwert fiir Handler in Deutschland betragt 250,- Euro
netto, fiir Unternehmer die Wiederverkaufer auBerhalb Deutschlands sind,
betragt der Mindestbestellwert 500,- Euro.

3.3.2. Erstt werden gegen Vorauskasse , es sei
denn, die Dusyma GmbH stimmt einer anderen Zahlungsart ausdriicklich
schriftlich zu.

3.3.3. Die Lieferung erfolgt, sofern nichts anderes vereinbart ist, ab Werk
auf Kosten und Gefahr des Unternehmers zu den am Tage der Lieferung
gliltigen Preise. Gewiinschte Sonderversendungsformen erfiillen wir gerne,
die hierdurch entstehenden Mehrkosten gehen zu Lasten des Unternehmers.
3.3.4. Bei Lieferungen in L&nder auBerhalb Deutschlands kdnnen fiir Wa-
reneinfuhren Einfuhrabgaben anfallen, die der Unternehmer zu tragen hat.
Die Hohe der Ei varilert in ieten. Fiir die
ordnungsgemaBe Abfiihrung aller notwendigen Zélle und Gebiihren ist der
Unternehmer verantwortlich.

3.3.5. Lieferungen auf Inseln erfolgen bis zum Anleger auf dem Festland.
Die Transportkosten ab dem Anleger tibernimmt der Kunde, und rechnet
direkt mit dem ortlichen Spediteur ab, oder die Kosten werden gesondert
in Rechnung gestellt

3.3.6. Fiir Unternehmer, die Wiederverkdufer sind, werden gesonderte Ver-
packungen zum Selbstkostenpreis berechnet.

3.3.7. Aufrechnungsrechte stehen einem Unternehmer nur zu, wenn seine
Gegenanspriiche rechtskraftig festgestellt oder von uns anerkannt sind.
3.4. Wir liefern die bestellte Ware an die vom Kunden in der Bestellung an-
gegebene Adresse entsprechend der gewdhiten Zahlungsart. Eine Lieferung
gegen Rechnung an Postlager, Depotadressen, Packstationen, Postfécher
und Postfilialen ist nicht mdglich

3.5. Die im Internet und in unseren Katalogen genannten Bruttopreise ver-
stehen sich ohne Montage. Auf Wunsch kann eine Montage gemédB den
nachfolgenden Bestimmungen stattfinden. Die Kosten werden nach Auf-
wand berechnet. Ab einem Brutto-Auftragswert innerhalb Deutschlands
von 7.000,00 € (ohne Spielmaterial und Spielgeréte) werden die Mdbel

und den Eingang der Zahlung.

4.2. Auskiinfte (iber Lieferzeiten sind gewissenhafte, aber unverbindliche
Schatzungen. Von diesem Grundsatz abweichende Vereinbarungen (ber
eine verbindliche Lieferzeit miissen ausdriicklich erfolgen

4.3. Unvorhergesehene Ereignisse, die wir nicht zu vertreten haben, ver-
langern die Lieferzeit um eine angemessene Zeitspanne. Sollte das Leis-
tungshindernis fortbestehen, so sind sowohl wir als auch der Kunden zum
Riicktritt vom g berechtigt. tiche sind in
diesem Falle ausgeschlossen.

4.4. Grundsétzlich kdnnen unsere Artikel innerhalb Deutschlands auf
Wunsch auch im 24-Stunden-Lieferservice versandt werden, sofern der
Kunde dies bei der Bestellung mit angibt. Bei Bestellungen, die bei uns in
der Zeit von Montag bis Donnerstag bis spétestens 11.00 Unr eingehen,
erhalten Sie die Ware am nachsten Werktag. Der 24-Stunden-Lieferservice
stent fiir alle Produkte auBer bei Mdbeln, Tum- und Spielgeréten, Fahr-
zeugen sowie Teppichen zur Verfiigung. Der 24-Stunden-Lieferservice ist
ebenfalls ab einem Bruttowarenwert von 750,- Euro nicht méglich. Fir den
24-Stunden-Lieferservice berechnen wir eine Eilpauschale geméh unserer
Ubersicht zu den Versandkosten.

4.5, Bei Uberschreitung des Liefertermines muss der Kunde eine Nachliefer-
frist von 16 Wochen gewéhren. Nach Ablauf dieser Frist ist der Kunde be-
rechtigt, vom Vertrag zurii Ein Anspruch auf Schadenersatz oder
entgangenen Gewinn steht dem Kunden bei verzogerter, teilweise oder nicht
erfolgter Lieferung grundsétzlich nicht zu.

4.6. Teil- und Nachlieferungen sind zuldssig und werden hinsichtlich des
Versands und sonstigen Kosten genauso behandelt wie die Hauptlieferung
selbst.

5. [G Garantie und

5.1. Die Frist Gewdhrleistungsanspriiche von Bestellern, die Verbraucher
sind, betragt zwei Jahre ab Gefahriibergang. Ist der Kunde Unternehmer, so
betragt diese Frist ein Jahr ab Gefahriibergang

5.2. Die Gewahrleistung erstreckt sich auf Material und Herstellung.

Im Rahmen der Gewdhrleistung ist die Dusyma GmbH lediglich dazu ver-

halten haben oder an der uns Miteigentum zusteht (Vorbehaltsware), im
Rahmen des ordentlichen Geschéftsganges veréuBem, es sei denn, dass er
sich im Zahlungsverzug befindet oder die Zahlungen eingestellt hat. Er darf
die Vorbehaltsware nicht verpfénden oder zur Sicherheit tibereignen. Eine
VerduBerung in das Ausland ist nur mit unserer schriftlichen Zustimmung
2uldssig. Der Unternehmer tritt bereits jetzt im Voraus sicherungshalber
sémtlicher Forderungen einschlieBlich Nebenrechten ab, die sich aus einer
unberechtigten oder berechtigten WeiterveréuBerung der Ware ergeben.
Dasselbe gilt fiir Forderungen aus sonstigen Rechtsgriinden bezliglich der
im (Mit-) E\gemum des Umemehmens stehenden Ware. Der Unternehmer ist
im gewol ich ermachtigt, die abgetretenen

9.4.3. zur Lieferung von Waren, wenn diese nach der Lieferung auf Grund
ihrer Beschaffenheit untrennbar mit anderen Giltern vermischt wurden,
9.4.4. zur Lieferung von Ton- oder Videoaufnahmen oder Computersoftware
in einer versiegelten Packung, wenn die Versiegelung nach der Lieferung
entfernt wurde.

10. [Datenschutz]
10.1. Personenbezogene Daten, die Kunden uns (iber unsere Internetseite
oder durch ihre Bestellung liefern, werden von uns entsprechend unserer
Datenschutzerklérung erhoben, gespeichert, verarbeitet und genutzt. Diese
Daten werden von uns bei Erteilung einer entsprechenden Einwilligung zur
Korrespondenz verwendet.
10.2. Die von uns gespeicherten personenbezogenen Kundendaten wer-
den nur zur Bestellabwicklung, zur Bonitatspriifung, um einem Missbrauch
unserer Internetseite vorzubeugen und um Sie (iber Bestellungen, Produkte
und Angebote zu informieren, verwandt. Insbesondere die Bestellabwicklung
erfordert es, dass Ihre personenbezogenen Daten an andere Unternehmen
(2.B. Post bearbeitende Unternehmen oder Lieferanten bei Direktlieferung)
2ur Bestellabwicklung weitergegeben werden. Diese Daten diirfen vom
jeweiligen Unternehmen zur Erfilillung der entsprechenden Aufgabe ver-
wendet werden.
10.3. Ferner nutzen und verarbeiten wir bei Erteilung einer Einwilligung Ihre
Adress- und Bestelldaten und geben diese Daten auch an von uns ausge-
wahite Partnerunternehmen weiter. Wir geben Inre Daten weiter, sofern wir
aufgrund zwingender gesetzlicher Vorschriften hierzu verpflichtet sind oder
Sie dies selbst bestimmt haben.
10.4. GeméB der Europai D: G g (DS-GVO)
und dem Bundesdatenschutzgesetz (BDSG) haben Kunden das Recht, ihre
personhchen Daten zu priifen und be\ Bedarf zu korrigieren. Uns erteilte Ein-
2ur D: Erhebung, Spei
Verarbeitung und Nutzung personenbezogener Daten) kinnen Kunden je-
derzeit mit Wirkung fiir die Zukunft uns gegeniiber widerrufen. Genauere
Informationen und unsere Kontaktdaten finden Sie in unserer Datenschutz-
erkldrung auf unserer Internetseite.

11. [Efiillungsort-Gerichtsstand-Rechtswahl]

11.1. Erfilllungsort fiir sémtliche Verpflichtungen beider Vertragsteile ist
Schorndorf.

11.2. Gerichtsstand fiir alle Streitigkeiten zwischen uns und dem Besteller
ist unser Geschaftssitz in Schorndorf, sofern der Besteller Kaufmann, eine
juristische Person des dffentlichen Rechts bzw. ein dffentlich-rechtliches
Sondervermégen ist. Der gleiche Gerichtsstand gilt, wenn der Besteller
keinen allgemeinen Gerichtsstand im Inland hat, nach Vertragsabschluss
seinen Wohnsitz oder gewdhnlichen Aufenthaltsort aus dem Inland verlegt
oder seinen Wohnsitz oder gewdhnlicher Aufenthaltsort zum Zeitpunkt der
Klageerhebung nicht bekannt ist. Wir sind jedoch berechtigt, den Besteller
auch an seinem allgemeinen Gerichtsstand zu verklagen

11.3. Fir die Rechtsbeziehungen zwischen uns und dem Besteller gilt
ausschlieBlich das materielle Recht der Bundesrepublik Deutschiand. Die
Anwendung von UN-Kaufrecht insbesondere des UN-Ubereinkommens iber
Vertrége (iber den internationalen Warenverkauf (CISG) ist ausgeschlossen.

12. [Salvatorische Klausel, Anbieter und Vertragspartner]
121 So\lten emze\ne Bestimmungen des Vertrages einschlieBlich dieser

Forderungen fiir unsere Rechnung in eigenem Namen einzubeziehen. Eine
Einzugserméchtigung kann widerrufen werden, wenn der Unternehmer
seinen Zahlungs- Verpflichtungen nicht ordnungsgemaB nachkommt. Der
Unternehmer ist lichtet, die Waren gegen Feuergefahr zu versichern.

9. [Widerrufsrecht fiir Verbraucher]

9.1. Verbraucher haben das Recht, binnen vierzehn Tagen ohne Angabe von
Griinden diesen Vertrag zu widerrufen. Die Widerrufsfrist betrégt vierzehn
Tage ab dem Tag an dem Verbraucher oder ein von Verbrauchern benann-
ter Dritter, der nicht der Befdrderer ist, die letzte Ware in Besitz genommen
haben bzw. hat. Um ihr Widerrufsrecht auszuiiben, milssen Verbraucher
uns, der

Dusyma Kindergartenbedarf GmbH

Haubersbronner StraBe 40,

73614 Schorndorf-Miedelsbach

Telefon: +49 (0) 71 81/60 03 -0

Telefax: +49 (0) 71 81/60 03 - 41

E-Mail: info@dusyma.de

mittels einer eindeutigen Erklarung (z.B. ein per Post versanditer Brief, Telefax
oder E-Mail) iber Ihren Entschluss, diesen Vertrag zu widerrufen, informie-
ren. Verbraucher konnen dafiir das Muster-Widerrufsformular verwenden,
das jedoch nicht vorgeschrieben ist.

Zur Wahrung der Widerrufsfrist reicht es aus, dass Sie die Mitteilung Giber
die Ausiibung des Widerrufsrechts vor Ablauf der Widerrufsfrist absenden.
9.2. Folgen des Widerrufs:

pflichtet, die ing fiir den Kat durch
Nachbesserung oder Wertersatz zu erfiillen. Dariiber hinaus gehende An
spriiche auf Schadensersatz werden durch die Gewahrleistung nicht be-
griindet.

5.3. Dusyma-Qualitdtsmébel wurden speziell fiir die hohen Anforderungen
von B inrichtungen sowie 1 oder Einrichtun-
gen entwickelt und werden nach hochsten Qualitétsanforderungen gefer-
tigt. Aus diesem Grund gewdhren wir eine Garantie von 5 Jahren auf die
Funktionsfahigkeit unserer Dusyma-Qualitatsmdbel (ausgenommen sind
verbaute Elektrokomponenten bzw. Elektrogeréte). Auf unsere AuBenspiel-
gerate gewdhren wir bei jhrlicher fachgerechter Wartung eine Garantie von
2 Jahren auf die Funktionsfahigkeit. Voraussetzung fiir die Gewahrung der
jeweiligen Garantie ist die sachgeméBe Montage, Aufstellung und Benutzung
des Gegenstandes. Nicht eingeschlossen sind Méngel, die die Funktion des
Gegenstandes nicht einschréinken, Méngel, die durch benutzungstypischen
oder natirlichen VerschleiB entstehen, Schéden aller Art durch falsche Rei-
nigungsmittel, stehendes Wasser im Innenbereich, scharfkantige oder spitze
Gegensténde oder Applikationen auf Kleidung, mangelnde Wartung sowie
durch unsachgeméaBe Behandlung oder mutwillige Zerstorung.

5.4. Die gesetzlichen Gewdhrleistungsanspriiche des Kunden werden durch
unsere Garantien nicht eingeschrénkt.

5.5. Im berechtigen Garantiefall verpflichtet sich Dusyma dazu, die Garantie
fiir den Kaufgegenstand durch Nachlieferung, Nachbesserung oder Wert-
ersatz zu erfiillen. Die Wahl tiber die Art der Erfiillung obliegt der Dusyma
Kindergartenbedarf GmbH. Dartiber hinaus gehende Anspriiche auf Scha-
denersatz werden durch die Garantie nicht begriindet.

5.6. Der Kunde, der Unternehmer ist, hat die Ware unverziiglich nach Ein-
gang zu untersuchen. Erkennbare Méngel sind uns innerhalb einer Woche
nach Eingang der Ware schriftiich anzuzeigen. Geschieht dies nicht, gilt die
Ware als genehmigt.

5.7. Der Kunde, der Verbraucher ist, soll die Ware unverziiglich nach Eingang
untersuchen. Erkennbare Méngel soll er uns innerhalb einer Woche nach
Eingang der Ware schriftlich anzeigen.

5.8. Wenn Sendungen beschédigt ankommen, muss der Tatbestand un-
mittelbar bei der Ubergabe durch die Bahn, Post oder Spedition festgestellt
werden (Te Nur dadurch ist dass
das Transportunternehmen fiir den Schaden aufkommt. Schéden, die nicht
sofort erkennbar sind, miissen nach Feststellung innerhalb von 5 Tagen dem
Transportunternehmen gemeldet werden. Geschieht dies nicht, gilt die Ware
als genehmigt.

Wenn diesen Vertrag widerrufen, haben wir Verbrauchern alle
Zahlungen, die wir von Verbrauchemn erhalten haben, einschlieBlich der Lie-
ferkosten (mit Ausnahme der zusétzlichen Kosten, die sich daraus ergeben,
dass Verbraucher eine andere Art der Lieferung als die von uns angebotene,
giinstigste Standardlieferung gewahit haben), unverziiglich und spétestens
binnen vierzehn Tagen ab dem Tag zuriickzuzahlen, an dem die Mitteilung
{iber ihren Widerruf dieses Vertrags bei uns eingegangen ist.
Fiir diese Riickzahlung verwenden wir dasselbe Zahlungsmittel, das Ver-
braucher bei der urspriinglichen Transaktion eingesetzt haben, es sei denn,
mit Verbrauchern wurde ausdriicklich etwas anderes vereinbart; in keinem
Fall werden Verbrauchern wegen dieser Riickzahlung Entgelte berechnet.
Wir kénnen die Riickzahlung verweigem, bis wir die Waren wieder zurlick-
erhalten haben oder bis Verbraucher den Nachweis erbracht haben, dass
sie die Waren zuriickgesandt haben, je nachdem, welches der friinere
Zeitpunkt ist.
9.3. Verbraucher haben die Waren unverziiglich und in jedem Fall spates-
tens binnen vierzehn Tagen ab dem Tag, an dem sie uns dber den Widerruf
dieses Vertrags unterrichten, an:
Dusyma Kindergartenbedarf GmbH
Haubersbronner StraBe 40
73614 Schorndorf-Miedelsbach
zuriickzusenden oder zu {ibergeben. Die Frist ist gewahrt, wenn Verbraucher
die Waren vor Ablauf der Frist von vierzehn Tagen absenden.

tragen die Kosten der Rl der Waren
Die Kosten werden bei Waren, die aufgrund ihrer Beschaffenheit nicht nor-
mal mit der Post zurlickgesandt werden kdnnen, auf hichstens etwa 12 %
des Bruttowarenwertes geschéitzt.
Verbraucher missen fir einen etwaigen Wertverlust der Waren nur auf-
kommen, wenn dieser Wertverlust auf einen zur Priifung der Beschaffenheit,
Eigenschaften und Funktionsweise der Waren nicht notwendigen Umgang
mit ihnen zurtickzufiihren ist.
9.4. Das Widerrufsrecht besteht entsprechend §312g Abs. 2 BGB insbeson-
dere nicht bei Fernabsatzvertrégen:
9.4.1. zur Lieferung von Waren, die nicht vorgefertigt sind und fiir deren
Herstellung eine individuelle Auswahl oder Bestimmung durch den Verbrau-
cher maBgeblich ist oder die eindeutig auf die persdnlichen Bedirfnisse des
Verbrauchers zugeschnitten sind,
9.4.2. zur Lieferung versiegelter Waren, die aus Griinden des Gesundheits-
schutzes oder der Hygiene nicht zur Riickgabe geeignet sind, wenn ihre
Versiegelung nach der Lieferung entfernt wurde,

ganz oder teilweise unwirksam oder lickenhaft
seln‘ wird hierdurch die Giltigkeit der tibrigen Bestimmungen nicht beriihrt.
12.2. Anbieter der Internetseite dusyma.com sowie unserer Kataloge und
Vertragspartner der Kunden ist:

DUSYMA Kindergartenbedarf GmbH

Haubersbronner StraBe 40

73614 Schorndorf

Geschaftsfiihrer:

Lulu Schiffler-Betz

Marcel Bénning

Telefon: +49 (0) 71 81/60 03 -0

Mo-Fr, 9-17 Uhr

Telefax: +49 (0) 71 81 /60 03 - 41

E-Mail: info@dusyma.de

Internet: http://www.dusyma.com

Registergericht: Amtsgericht Stuttgart

HRB 280535

Postfach: 12 60

Ust-ldNr. DEB11390253

13. [Versandkosten]

13.1. Allen Kunden berechnen wir fiir Spiel- und Arbeitsmittel (alle Artikel
beginnend mit der Artikelnummer 0, 1, 2, 5, 6, oder 8), sofern die Artikel
nicht ,zuztiglich Fi “ geliefert werden, it (Festland) eine
Versand- und Verpackungspauschale von 5,80 Euro brutto.

13.2. Bei AuBenspielgeraten/Spielplatzgeraten erfolgt die Lieferung zuzlig-
lich 12% Frachtkostenpauschale.

13.2.1. bei allen Lieferungen berechnen wir zzgl. eine auschale
von 9,50 Euro brutto.
13.3. Bei Mobeln, und Artikel der 7

(ohne AuBenspielgeréte/Spielplatzgerate) berechnen wir in Abhéngigkeit des
Warenwertes fiir eine Abladestelle (ohne Spiel- und Bastelmaterialien und
ohne Spielgerate) folgende Fr

13.3.1. Bruttowarenwert bis zu 2.000 Euro = Frachtkostenanteil 12% des
Bruttowarenwertes.

13.3.2. Bruttowarenwert bis zu 3.000 Euro = Frachtkostenanteil 11% des
Bruttowarenwertes.

13.3.3. Bruttowarenwert bis zu 3.500 Euro = Frachtkostenanteil 9% des
Bruttowarenwertes.

13.3.4. Bruttowarenwert bis zu 4.000 Euro = Frachtkostenanteil 8% des
Bruttowarenwertes.

13.3.5. Bruttowarenwert bis zu 4.500 Euro = Frachtkostenanteil 7% des
Bruttowarenwertes

13.3.6. Bruttowarenwert bis zu 5.000 Euro = Frachtkostenanteil 6% des
Bruttowarenwertes.

13.3.7. Bruttowarenwert bis zu 5.500 Euro = Frachtkostenanteil 5% des
Bruttowarenwertes.

13.3.8. Bruttowarenwert bis zu 6.000 Euro = Frachtkostenanteil 4% des
Bruttowarenwertes.

13.3.9. Bruttowarenwert bis zu 6.500 Euro = Frachtkostenanteil 3% des
Bruttowarenwertes.

13.3.10. Bruttowarenwert bis zu 12.000 Euro = Frachtkostenanteil 2% des
Bruttowarenwertes.

13.3.11. Bruttowarenwert ab 12.001 Euro = frachtkostenfrei

13.3.12. bei allen Lieferungen, berechnen wir zzgl. eine Mautkostenpau-
schale von 9,50 Euro brutto.

13.4. Bei Inanspruchnahme unseres 24-Stunden-Lieferservices berechnen
wir eine Eilpauschale in Hohe von 10,- Euro brutto zuziiglich zu der Ver-
sandkostenpauschale.




Dusyma Kindergartenbedarf GmbH
Postadresse Postfach 1260, 73602 Schorndorf
Hausadresse Haubersbronner StraBe 40

73614 Schorndorf-Miedelsbach
Telefon 071 81/6003-0
Telefax 071 81/60 03-41
Email info@dusyma.de

Internet www.dusyma.com

Bestellhotline 07181/60 0360
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* Geben Sie den Gutscheincode TH2-WUERFEL bei Ihrer Bestel- fig H
lung ein, um das Angebot zu nutzen | Bitte beachten Sie, dass = i N
Fracht- und Mautkosten vom Rabatt ausgeschlossen sind | Nur ™ - "
einmal einlosbar | Nur giiltig fiir neue Bestellungen, vorherige h‘..:—_:::-—.f-'— i
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Geschaftsbedingungen (siehe www.dusyma.com) | Ihre Daten
werden bei uns zu internen Werbezwecken gespeichert, wenn
Sie dies nicht wiinschen, kdnnen Sie jederzeit per E-Mail an
datenschutzbeauftragter@dusyma.de oder Post widersprechen.



